
 

 

 

 
 

 

 

یست سال آینده ( در بInformation Technology( و فناوری اطلاعات )Biotechnologyزیستی ) فناوری همگراییبا  شمابه نظر  ۱

 ؟ایجاد خواهد شدی برقراری ارتباط با دیگر اقوام و ملل ها و نحوههای داخلی و خارجی ما ایرانیچه تحولی در مسافرت

 

 

 

 

 

 

۲ 

یادگیری و فرایند در در بیست سال گذشته، چه تغییراتی « دیجیتال» به «آنالوگ»های اطلاعات و ارتباطات از در تحولات فناوری ۲

 است؟کرده وهش و کار علمی چه تغییری ژپاند؟ چه تغییری کرده ؟ فضاهای آموزشیاست یاددهی کودکان و نوجوانان اتفاق افتاده

 

 

 

 

 

 

۲ 

 کنید: بررسیبه اختصار زندگی ابری را « نافراموشی»ویژگی  ۳

 

 تهدیدها هافرصت *
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۲ 

 چرا؟ ؟«اینترنت»بزرگتر است یا « وب» ۴

 

 ایجاد کرد؟« وب»چه تحولی در کارکردهای قدیمی  وب تعاملییا همان  «۲وب»

 

 

 

۲ 

 تحلیل کنید.اندازد؟ یکند یا آن را به خطر مکمک می« حریم خصوصی»به حفظ  (Deep Web) «وب عمیق» ۵

 

 

 

 

 

۲ 

  اولنیمسال  پایانیآزمون 

 ۰۲/۱۰/۷۱39 تاریخ: 

 دقیقه ۶۰ مدت: 

 «بیست»از  ................نمره: 

 استاد: جناب آقای غفاری

 .............................نام خانوادگی: 

 ..................................................نام: 

 «ایتفکر و سواد رسانه»آزمون  لاس:       الف   /   بک -پایه دهم 

 یتعال باسمه



 کنید: بررسیصار به اخترا  «تجارت»فضای مجازی در حوزه کارکردهای  ۶

 

 تهدیدها هافرصت *

۱ 

 

 

 

 

۲ 

 

 

 

 

۲ 

 جدول زیر را تکمیل کنید:، دستهبه دو  ی اجتماعیهرساناین ده  تقسیمبا  ۷

 «چت، سروش، گپ، لنزوربله، یوتیوب، اینستاگرام، آپارات، واتساپ، وی ،تلگرام»

* 

 ی مشترک اعضای دستهویژگ اسامی اعضای دسته نام پیشنهادی دسته
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۲ 

 شود؟های موبایلی میدر بازی «ایشدت رسانه»چطور منجر به « طمع را تحریک کن»و « تمام نشو»دو قانون  ۸

 

 

 

 

۲ 

 چیست؟« صنعت سرگرمی»در اولیه  مصرفیمواد  ۹

 این صنعت برای مشتریانش چیست؟ ارزش افزوده

در بیست سال آینده در ایران رشد خواهد کرد و سودآور خواهد بود؟ تحلیل « صنعت سرگرمی»های به نظر شما کدام یک از شاخه

 کنید.

 

 

 

۲ 

عملی دانید، سه توصیه و راهکار ندگی میزهای دیجیتال و اثرات عدم مدیریت آن در ی عوامل جذابیت بازیچه دربارهبا توجه به آن ۱۰

 پیشنهاد کنید: «های دیجیتالترک اعتیاد به بازی»برای 

 

 

 

 

 

 

۲ 

 ؟جواب را یازیچه ن ،یرسشچون تو پ با  /  یتر ز پاسخیکه خواستن یخواهش یا


