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 جٛاب تٕزیٗ جّغٝ لثُ:

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            int x; 

            Random r = new Random(); 

            do{ 

                x = r.Next(55); 

                listBox1.Items.Add(x); 

              }while(x!=50); 

        } 
 

 رٚػ تعزیف وزدٖ آرایٝ ٞا :

 تزای تعزیف آرایٝ دٚ رٚػ ٚجٛد دارد:

 رٚػ اَٚ : ٔمذار دٞی عٙاصز آرایٝ در سٔاٖ تعزیف آرایٝ تذٖٚ ٔؾخص وزدٖ عَٛ آرایٝ:
string[] student = { "ahmad","reza"}; 

 رٚػ دْٚ: تعییٗ عَٛ دلیك آرایٝ:
string[] student = new string[5]; 

: تز٘أٝ ای تٙٛیغیذ وٝ در یه جعثٝ ٔتٗ اسوارتز ٔتٙی را دریافت وٙذ. ایٗ ٔتٗ ٔیتٛا٘ذ ؽأُ حزٚف یا تٕزیٗ

( در تز٘أٝ ؽٕا یه دوٕٝ ٚجٛد داؽتٝ تاؽذ وٝ در اثز ٞز تار فؾزدٖ آٖ، اس ا٘تٟای 3m1ah3diاعذاد تاؽذ.)ٔثلا 

ت در یه تزچغة جذاٌا٘ٝ لزار ٌیزد. )در ا٘تٟا ٔتٗ یه واراوتز حذف ؽذٜ ٚ تغتٝ تٝ ایٙىٝ ٘ٛع آٖ حزف یا عذد اع

 تاؽذ.( 313ٚ در دیٍزی  Mahdiا٘تظار ٔیزٚد وٝ در یه تزچغة 

 

 فصُ ؽؾٓ : تز٘أٝ ٞای ٚیٙذٚسی

 ( :Event) تعزیف رٚیذاد

ٔیتٛاٖ ٞز رٚیذاد یا حادثٝ ای وٝ در تز٘أٝ اتفاق ٔی افتذ ، ٔیتٛا٘ذ ٔٙجز تٝ اجزای دعتٛر یا دعتٛراتی ٌزدد. یعٙی 

 تٝ ٞز رٚیذاد ٔجٕٛعٝ دعتٛری را ٔٙتغة ٕ٘ٛد.

 در ادأٝ چٙذ رٚیذاد ٟٔٓ ٔغزح ؽذٜ ا٘ذ:

رٚی علأت  Properties٘ىتٝ : تزای ٔؾاٞذٜ ی رٚیذادٞای یه اتشار، وافیغت پظ اس ا٘تخاب آٖ اتشار، در پُٙ 

 سرد رً٘ تٝ ؽىُ صاعمٝ وّیه وٙیٓ.
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 ٔعزفی چٙذ رٚیذاد ٟٔٓ:

 تزای دوٕٝ ٞای فزٔاٖ clickرٚیذاد  -1

 در اثز ٚرٚد ٔاٚط تٝ ٔحذٚدٜ ی دوٕٝ اتفاق ٔی افتذ.تزای دوٕٝ ٞای فزٔاٖ :  MouseEnterرٚیذاد  -2

 ؾٛد.ٚط اس ٔحذٚدٜ ی دوٕٝ فزاخٛا٘ی ٔیدر اثز خزٚج ٔاتزای دوٕٝ ٞای فزٔاٖ :  MouseLeaveرٚیذاد  -3

 تغییز ٔتٗ درٖٚ جعثٝ ٔتٗ رخ ٔیذٞذ.در اثز تزای جعثٝ ٔتٗ:  TextChangedرٚیذاد  -4

در اثز تغییز آیتٓ ا٘تخاب ؽذٜ در ِیغت تاوظ رخ تزای ِیغت تاوظ:  selectedIndexChangedرٚیذاد  -5

 ٔیذٞذ.

 وارتز اس رٚی ٞزوذاْ اس اتشارٞا رخ ٔیذٞذ. Focusدر اثز تزن وزدٖ تٕزوش یا :  Leaveرٚیذاد  -6

 

أُ یه دوٕٝ تاؽذ ٚ در اثز ٚارد ؽذٖ ٔاٚط تٝ ٔحذٚدٜ ی دوٕٝ ٚ خزٚج اس ٔثاَ : تز٘أٝ ای ایجاد وٙیذ وٝ ؽ

 ٔتٗ دوٕٝ تغییز وٙذ. ،ٔحذٚدٜ ی دوٕٝ
private void button1_MouseEnter (object sender, EventArgs e) 

        { 

            button1.Text = " ؽٕا ایٙجاییذ "  ; 
        } 

 
 

 
private void button1_MouseLeave(object sender, EventArgs e) 

        { 
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            button1.Text = "  رفتیذؽٕا "; 

        } 

 

 ٔثاَ: تعذاد حزٚف یه ٔتٗ را تٝ صٛرت پٛیا تٝ دعت آٚریذ.
private void textBox1_TextChanged(object sender, EventArgs e) 

        { 

            string t; 

            t = textBox1.Text; 

            int x; 

            x = t.Length; 

            label1.Text = x.ToString(); 

// label1.Text = textBox1.Text.Length+"واراوتز"; 
        } 

 ٔثاَ فٛق را تا اعتفادٜ اس یه ٔتذ تاس٘ٛیغی ٔیىٙیٓ:
void shomaresheHarf() 

   { 

      string t; 

      t = textBox1.Text; 

      int x; 

      x = t.Length; 

      label1.Text = x + " حزف"; 
   } 
 

 یه ٔتذ دیٍز تزای ؽٕارػ تعذاد وّٕات ٔتٗ ٔیٙٛیغیٓ:
 

void shomaresheWord() 

{ 

  string t; 

  t = textBox1.Text; 

  string[] str = t.Split(' '); 

  int x; 

  x = str.Length; 

  label1.Text = x + " ّٕٝو";         
} 

 

حاَ تزای ایٙىٝ وارتز تتٛا٘ذ تیٗ ؽٕارػ وّٕات ٚ ؽٕارػ حزٚف، ا٘تخاب داؽتٝ تاؽذ، اس دٚ دوٕٝ ی رادٚیی یا 

Radio Button  تٝ ٘أٟایrdbChars  ٚrdbWord  تٝ تزتیة تزای ؽٕارػ حزٚف ٚ ؽٕارػ وّٕات

 اعتفادٜ ٔیىٙیٓ.

تؾخیص ٔیذٞیٓ وٝ وذأیه اس دوٕٝ ٞای رادیٛیی فعاَ  ()updateScreenحاَ تا اعتفادٜ اس تاتعی تٝ ٘اْ 

 اعت ٚ ٔتذ ٔزتٛعٝ را فزاخٛا٘ی ٔیىٙیٓ:

 
void updateScreen() 

  { 

     if (rdbChar.Checked == true) 

           shomaresheHarf(); 
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     else 

           shomaresheWord(); 

  } 
 را صذا تش٘یٓ.. ()updateScreenحاَ در رٚیذاد تغییز ٔتٗ ٔزتٛط تٝ جعثٝ ٔتٗ، وافیغت فمظ ٔتذ 

 
private void textBox1_TextChanged(object sender, EventArgs e) 

        { 

            updateScreen(); 

        } 

ٕٞچٙیٗ تزای تٟتز وار وزدٖ تز٘أٝ در رٚیذاد ٔزتٛط تٝ تغییز حاِت دوٕٝ ٞای رادیٛیی ٔجذداً ٔتذ 

updateScreen  را صذا ٔیش٘یٓ. تذیٗ ٔٙظٛر رٚی ٞز وذاْ اس دوٕٝ ٞای رادیٛیی 

 داتُ وّیه وزدٜ ٚ ..
private void rdbChar_CheckedChanged(object sender, EventArgs e) 

        { 

            updateScreen(); 

        } 
 

private void rdbWord_CheckedChanged(object sender, EventArgs e) 

        { 

            updateScreen(); 

        } 

 

 وذ تز٘أٝ تٝ صٛرت یىجا:
private void shomaresheHoroof() 

        { 

            label1.Text = textBox1.Text.Length + " حزف"; 
        } 

        private void shomaresheKalamat() 

        { 

            string text; 

            text = textBox1.Text; 

            string[] word = text.Split(' '); 

            label1.Text = word.Length + " ّٕٝو"; 
        } 

        private void update() 

        { 

            if (rdbhoroof.Checked == true) 

                shomaresheHoroof(); 

            else 

                shomaresheKalamat(); 

        } 

 

     private void textBox1_TextChanged(object sender, EventArgs e) 

        { 

            update(); 

        } 

private void rdbkalamaat_CheckedChanged(object sender, EventArgs 

e) 

        { 
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            update(); 

        } 

 

 private void rdbhoroof_CheckedChanged(object sender, EventArgs e) 

        { 

            update(); 

        } 

ٔثاَ: تز٘أٝ ای وٝ ٔعذَ دٚ ٕ٘زٜ ی یه دا٘ؾجٛ را حغاب وٙذ. اٌز ٕ٘زٜ ٚارد ؽذٜ ٘أعتثز تٛد، تٝ ٔحض تزن 

ٚی وزدٖ جعثٝ ٔتٗ، جعثٝ ی ٔتٗ ٕ٘زٜ لزٔش ؽذٜ ٚ پیغاْ ٔٙاعثی ٕ٘ایؼ دادٜ ؽٛد، عپظ پظ اس وّیه وارتز ر

 پیغاْ، ٔجذداً وارتز تٝ جعثٝ ٔتٗ ٔزتٛط تٝ ٕ٘زٜ ٞذایت ؽٛد ٚ جعثٝ ی ٔتٗ آٔادٜ ی دریافت ٕ٘زٜ ؽٛد. 

 (Leaveتزرعی ٔعتثز تٛدٖ یه ٕ٘زٜ را در رٚیذاد تزن وزدٖ جعثٝ ٔتٗ ا٘جاْ ٔیذٞیٓ.. )

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            float x, y, z; 

            x = float.Parse(textBox1.Text); 

            y = float.Parse(textBox2.Text); 

            z = (x + y) / 2; 

            MessageBox.Show("َٔعذ = " + z); 
        } 

 

private void textBox1_Leave(object sender, EventArgs e) 

        { 

            float x; 

            x = float.Parse(textBox1.Text); 

            if (x < 0 || x > 20) 

            { 

                textBox1.BackColor = Color.Red; 

                MessageBox.Show("ٕ٘زٜ ٚارد ؽذٜ ٘أعتثز اعت"); 
                textBox1.Text = ""; 

                textBox1.BackColor = Color.White; 

                textBox1.Focus(); 

            } 

        } 

 

private void textBox2_Leave(object sender, EventArgs e) 

        { 

            float x; 

            x = float.Parse(textBox2.Text); 

            if (x < 0 || x > 20) 

            { 

                textBox2.BackColor = Color.Red; 

                MessageBox.Show("ٕ٘زٜ ٚارد ؽذٜ ٘أعتثز اعت"); 
                textBox2.Text = ""; 

                textBox2.BackColor = Color.White; 

                textBox2.Focus(); 

            } 
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        } 

 تىّیف: ٔتٙی را اس وارتز دریافت وٙیذ ٚ آٖ را اس آخز تٝ اَٚ دٚتارٜ در جعثٝ ٔتٗ لزار دٞیذ.

 تاؽذ.  ٔی ای وٝ فضاٞای خاِی اضافی درٖٚ ٔتٗ را اس تیٗ تثزد. ٔثاَ: تز٘أٝ

٘یغتٙذ، تٝ ٞٓ تچغثا٘یذ ٚ در یه  "")اتتذا ٔتٗ را تٝ وّٕات تجشیٝ وٙیذ، عپظ فمظ خا٘ٝ ٞایی اس آرایٝ را وٝ  

 ٔتغیز دیٍز لزار دٞیذ(

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            string s; 

            s = textBox1.Text; 

            string[] arr = s.Split(' '); 

            string jadid=""; 

            foreach (string a in arr) 

            { 

                if (a != "") 

                    jadid += a; 

            } 

            textBox1.Text = jadid; 

        } 

ا٘ذرٚیذ را تٙٛیغیذ. )وارتز ؽٕارٜ تّفٗ لذیٕی خٛد را ٚارد وٙذ ٚ ؽٕا ؽٕارٜ جذیذ را تٝ : ٘زْ افشار ٞٓ وذ در تٕزیٗ

 صٛرت دیٙأیه تٝ اٚ ٕ٘ایؼ دٞیذ.(

641528     614255  ).در ایٙتز٘ت جغتجٛ ؽٛد( 

تٕزیٗ : ٕٞشٔاٖ تا ٚارد وزدٖ ؽٕارٜ ٔٛتایُ تٛعظ وارتز، چٟار رلٓ اَٚ، عٝ رلٓ دْٚ ٚ چٟار رلٓ عْٛ جذا ؽٛ٘ذ)یا 

 (maskedTextBox)واری ؽثیٝ  ( –یا تا  spaceتا 

   ;()Application.Exitدعتٛر خزٚج اس تز٘أٝ : 

 ;()this.Closeدعتٛر تغتٗ فزْ جاری : 

ٔثاَ: تز٘أٝ ای تٙٛیغیذ وٝ واراوتز پٙجٓ اس رؽتٝ ی ٔٛجٛد در جعثٝ ٔتٗ دادٜ ؽذٜ را اس درٖٚ آٖ حذف وزدٜ  ٚ 

 ٕ٘ایؼ دٞذ. messageBoxدر یه 

string text,harf; 

text = textBox1.Text; 

harf = text.Substring(4, 1); 

MessageBox.Show(harf); 

textBox1.Text = text.Substring(0, 4) + text.Substring(5); 
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( تزای ا٘جاْ status strip) ٘ٛار ٚضعیت( ٚ tool Strip) ٘ٛار اتشارٔثاَ: تز٘أٝ ٚیزایؾٍز ٔتٗ ؽأُ 

 clear– red-  blue –uppercase-  lowercase-  aboutوارٞای عادٜ ای ٔا٘ٙذ : 

 ٔی تاؽٙذ.  all windows formایٗ اتشارٞا درٖٚ دعتٝ ی 

٘ٛع ٕ٘ایؼ دوٕٝ را ا٘تخاب  Display Styleتعذ اس اضافٝ وزدٖ ٞز دوٕٝ رٚی ٘ٛار اتشار، ٔیتٛاٖ اس لغٕت 

 ٔیتٛاٖ ٔتٗ ٕ٘ایؼ دادٜ ؽذٜ تزای ٞز دوٕٝ را تعییٗ وزد. textٕ٘ٛد. ٕٞچٙیٗ اس تخؼ 

 تزای وذ ٘ٛیغی وزدٖ ٞز دوٕٝ، وافیغت رٚی آٖ داتُ وّیه وزد ٚ وذ ٘ٛیغی را ا٘جاْ داد:

  تزای تٕیش وزدٖ جعثٝ ٔتٗ: clearوذ دوٕٝ ی 

textBox1.Text = ""; 

textBox1.ForeColor = Color.Black; 

 تزای لزٔش وزدٖ رً٘ ٔتٗ:  redوذ دوٕٝ ی 

textBox1.ForeColor = Color.Red; 

 تزای آتی وزدٖ رً٘ ٔتٗ: blueوذ دوٕٝ ی  

textBox1.ForeColor = Color.Blue; 

 تزای تشري وزدٖ حزٚف ٔتٗ :  UpperCaseوذ دوٕٝ ی 

string s; 

s = textBox1.Text; 

textBox1.Text = s.ToUpper(); 

 تزای وٛچه وزدٖ حزٚف ٔتٗ:  LowerCaseوذ دوٕٝ ی 

string s; 

s = textBox1.Text; 

textBox1.Text = s.ToLower(); 

 

 (aboutفزاخٛا٘ی یه فزْ درٖٚ یه فزْ دیٍز )تزای تخؼ 

 ، اس ٔغیز سیز الذاْ ٔیىٙیٓ:Aboutتزای عزاحی یه فزْ 

 Windowsعپظ   Addرٚی ٘اْ پزٚصٜ راعت وّیه وزدٜ ٚ ٌشیٙٝ ی  Solution Explorerدر پٙجزٜ ی 

Form  .ٓرا ا٘تخاب ٔیىٙی 
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 را ا٘تخاب وزدٜ ٚ ٘اْ ٔٙاعثی تزای آٖ ا٘تخاب ٕ٘اییذ. About Boxحاَ آیتٓ 

را ا٘تخاب   Propertiesتزای تغییز ٔحتٛیات ایٗ پٙجزٜ، وافیغت رٚی ٘اْ پزٚصٜ راعت وّیه وزدٜ ٚ ٌشیٙٝ ی 

وّیه ٔیىٙیٓ ٚ در پٙجزٜ ی تاس   Assembly Informationوٙیٓ. حاَ در پٙجزٜ ی تاس ؽذٜ، رٚی ٌشیٙٝ ی 

 اعلاعات ؽزوت خٛد را ثثت ٔی ٕ٘اییٓ. ؽذٜ، 

 تٛرات سیز را در ٔحُ ٔزتٛعٝ لزار ٔیذٞیٓ :دع  Aboutتزای ٕ٘ایؼ فزْ 

 // AboutBox1اس ٘ٛع ولاط   aتعزیف وزدٖ ؽی  
AboutBox1 a = new AboutBox1(); 

     فزاخٛا٘ی ؽی ایجاد ؽذٜ//
a.ShowDialog(); 

تزای ٕ٘ایؼ یه فزْ  ShowDialogدر ایٗ اعت وٝ اٌز اس ٔتذ  Show  ٚShowDialog٘ىتٝ: تفاٚت دٚ ٔتذ 

اعتفادٜ وٙیٓ، تا سٔا٘یىٝ فزْ جذیذ را ٘ثغتٝ ایٓ، اجاسٜ ی دعتزعی تٝ فزْ لثّی را ٘ذاریٓ ِٚی اٌز اس ٔتذ 

show .اعتفادٜ وٙیٓ، ٕٞشٔاٖ تٝ فزْ لذیٓ ٚ جذیذ دعتزعی خٛاٞیٓ داؽت 

 فزْ دیٍز را فزاخٛا٘ی ٚ اجزا ٕ٘ٛد.ٔثاَ: تز٘أٝ ای وٝ ؽأُ تیؼ اس یه فزْ تاؽذ ٚ تتٛاٖ تٛعظ یىی اس فزٟٔا، 

را  Add Windows Formٌشیٙٝ ی  Project٘ىتٝ: تزای اضافٝ وزدٖ یه فزْ ٔعِٕٛی، وافیغت اس ٔٙٛی 

 وّیه وٙیٓ.

  private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            form11 a = new form11(); 

            a.Show(); 

        } 

 

  private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            Form12 b = new Form12(); 

            b.Show(); 

        } 

 

  private void button3_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            Form13 c = new Form13(); 

            c.Show(); 

        } 

فمظ فزْ جاری)فعّی( را ٔی تٙذد درحاِیىٝ دعتٛر  ()this.Close٘ىتٝ: دعتٛر 

Application.Exit() .تٕاْ فزٟٔا را ٔیثٙذد ٚ تز٘أٝ را خاتٕٝ ٔیذٞذ 

 ٔزتٛط تٝ فزْ ٞا سٔا٘ی اجزا ٔیؾٛد وٝ یه فزْ تغتٝ ٔیؾٛد. FormClosed٘ىتٝ: رٚیذاد 


