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 به نام خدا

 

 تعاریف اولیه:

 EDIT THIS DEFINE's . در قسمت :تعيين کنيد تعاريف پايه هاي متصل شده به ماژول را -1

 EDIT THIS DEFINE'sواحد سريال متصل شده به ماژول را تعيين کنيد. در قسمت :  -2

 2واحد سريال و يک تايمر برای ساخت زمان  TIMEOUTدو تايمر در کتابخانه نياز است. يک تايمر برای  -3

مگاهرتز ميباشند. اين تايمر ها  32ثانيه استفاده شده. توجه داشته باشيد که تنظيمات تايمرها با فرض کلاک 

 تعيين کنيد. EDIT THIS DEFINE's در قسمت 

صورت اگر پيامک  را فعال کنيد. در اين LCDکارکتری استفاده کرده ايد؛ تعاريف  LCDدر صورتی که از  -4

نمايش داده ميشود. در هنگام ارسال پيامک هم شماره ای  LCDدريافت شود شماره موبايل ارسال کننده روی 

 که به آن پيام ارسال ميشود نمايش داده ميشود.
 را تغيير ندهيد. DONT EDIT THIS DEFINE'sتعاريف زير  -5

 

 متغییرها:

 تحت نام  شده اند. متغييرها به صورت استراکچر)ساختار( تعريفgsm. 

  متن دريافت شده در متغيير آرايه ایtex_recive .ذخيره ميشود 

  شماره ای که از آن پيامک دريافت شده در متغيير ارايه ایmobile_number .ذخيره ميشود 

  نام اپراتور در متغيير آرايه ایname_operator  .ذخيره ميشودIrancell  ياIR-MCI  ياNO 

KNOW  :ويا در صورت نبودن سيم کارتNO SIM 

 

 توابع:

  تابعgsm_handl(): 

پيام های دريافت شده اتومات خوانده ميشوند. در  برنامه قرار بگيرد، MAINتابع اصلی که بايد در 

 ( برگردانده ميشود.apply_gsm) 1صورت دريافت پيامک مقدار 

 :مثال کاربردی

handl = gsm_handl(); 
if(handl==apply_gsm) 
{ 

handl=DISABLE; 
 application(gsm.tex_recive); 
} 
Else 
{ 

gsm.dell=ENABLE; 

          GSMراهنمای استفاده از کتابخانه ماژول 

 (ایکسمگا-دیوواتمل است)
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} 
 
void application(char *recive_buffer) 
{ 

if (strstr_P(recive_buffer,PSTR("ON"))!=0) 
 } 
  PORTA.OUT = 1; 

{ 
} 

1( يکمقدار  ()gsm_handlدر صورتی که تابع  توضیح:
 apply_gsm(  برگرداند متن پيامک دريافت شده

خواه است. داخل اين اين تابع در برنامه اصلی قرار دارد و يک تابع دل ارسال ميشود، applicationبه تابع 

 .تابع ميتوان متن دريافت شده را تحليل کرد

 1- apply_gsm  يکابتدای کتابخانه با مقدار define .شده است 

 

 دریافت شده : پاک کردن پیام

پيامک دريافت شده اتومات پاک خواهد  ؛، بعد از ارسال جوابداده شوداگر به پيامک دريافت شده جواب 

در  dellميتوانيد با يک کردن متغيير  )به پيام دريافت شده جواب داده نشود( شد. در غير اين صورت

 پاک کنيد. ()gsm_handlبا يک بار اجرای تابع  آخرين پيامک خوانده شده را gsmاستراکچر 

 

 تابع gsm_send_sms(char *mobile,char *tex) : 

 تابع ارسال پيامک ميباشد. ورودی آن شماره موبايل مقصد و متن پيامک ارسالی ميباشد. 

 gsm. mobile_numberمتغيير  ،برای پاسخ دادن به پيامک دريافت شده به جای شماره موبايل

 ار دهيد.را قر
آماده کنيد و به عنوان ورودی تابع در نظر   gsm. tex_sendمتن پيام را ميتوانيد در متغيير 

 بگيريد.
 

  تابعsend2gsm(char select) : 

 برای ارسال يک سری دستورات و تعيين مدهای ماژول استفاده ميشود.

 :د( مينشين select)تعاريف زير به جای ليست کارهايی که انجام ميدهد

off_gsm        خاموش کردن ماژول 

get_imei        دريافت سريال ماژول 

gsm_mod            GSM            قرار دادن در مد       

ucs2_mod      UCS2                        قرار دادن در مد   

del_all            حذف تمام پيامک ها 

get_charj        شارژارسال دستور دريافت      

sim_name      ارسال دستور دريافت نام سيم کارت          

net_status      ارسال دستور دريافت وضعيت شبکه          

gsm_rst       ريست کردن ماژول                            

dell_sms                پاک کردن آخرين پيامک خوانده شده 

signal_q              رسال دستور دريافت قدرت آنتن شبکها  
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hang_up      قطع تماس                                        

answer_ring                                        پاسخ دادن به تماس 
      

  تابعgsm_start(void) : 

حلقه اصلی برنامه فراخوانی میشود تا این تابع برای راه اندازی اولیه ماژول میباشد. و یک بار قبل از 

وقفه های لازم و پورت سریال متصل به ماژول و  ،ماژول را روشن و کانفیگ کند. در این تابع تایمر ها

 در ابتدای برنامه( فعال میشوند. DEBUGEپورت سریال دیباگ )در صورت فعال کردن تعریف 

 اموش شدن به ماژول ارسال میشود.در صورتی که سیم کارت قرار داده نشده باشد دستور خ .1

به معنای قرار داشتن و روشن بودن ماژول  gsm.statبعد از کانفیگ شدن ماژول متغییر  .2

ENABLE  میشود.یا یک 

 ذخیره میشود. عددبه صورت یک  gsmدر استراکچر  signal_valueدر متغییر  زان سیگنالمی .3

با یکی از تعاریف زیر ذخیره  gsmاز استراکچر  sim_operatorدر متغییر  نام سیم کارت .4

 میشود:

#define irancell       1 

#define ir_mci        2 

#define no_know       4 

#define no_sim       3 

به صورت  gsmاز استراکچر  name_operatorهمچنین نام سیم کارت در متغییر رشته ای  .5

 ذخیره میشود. lcdبرای نمایش روی  رشتهیک 

 با یکی از تعاریف زیر ذخیره میشود: gsmاز استراکچر  net_stateوضعیت شبکه در متغییر  .6

#define net_registred       10 

#define net_not_registred      0 

  تابعgsm_dialing(char *tex) : 

شماره   ATDبعد از دستور  texاستفاده میشود. ورودی  ussdبرای شماره گیری شماره موبایل و یا کد 

 گیری میشود.

 :دریافت شارژ سیم کارت 

میزان باقی مانده شارژ در متغییر شارژ سیم کارت های ایرانسل و همراه اول قابل دریافت میباشند. 

charge  از استراکچرgsm  ذخیره میشود. رشتهبه صورت 

شارژ را تحلیل و میزان شارژ باقی متن دریافت شده بعد از اجرای کد دریافت  read_charj()تابع 

 مانده را از متن خارج میکند.

 مطابق زیر عمل کنید:

send2gsm(gsm_mod);_delay_ms(200); 
send2gsm(get_charj); 
int timout = 0; 
while(gsm.flag!=gsm_read_charj && gsm.charj==DISABLE && timout<20){_delay_ms(500);} 
if(gsm.flag==gsm_read_charj) 
{ 
 read_charj(); 
 sprintf(gsm.tex_send,"مانده باقي شارژ:%s",gsm.charge); 
} 
else 
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{strcpy(gsm.tex_send,"شارژ دریافت در خطا");} 
 

 فلوچارت عملکرد برنامه:
 

gsm_start

Program main

 روشن کردن ماژول

  کانفي  ارتباط س

 آماده سازی ماژول

  بدست آوردنIMEI
 بدست آوردن نام سيم کارت

 دريافت پيامک

 خواندن پيامک

 قطع تماس

 پاسخ به تماس

 خواندن ميزان شارژ

 بدست آوردن ميزان آنتن

 حذف پيامک خوانده شده

While(1) If apply_gsm
تحليل پيامک خوانده شده
ارسال پيامک

gsm_handl()

دريافت ديتا ارتباط س 

تشخي  ديتای دريافت شده

 تشخي  پيامک دريافت شده جديد

 تشخي  ميزان شارژ

 تشخي  نام اپراتور

 تشخي  وضعيت شبکه

 تشخي  خوانده شدن پيامک
 

 


