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 جلد دوم

 :بسپاریم خاطر به را نکته چند کتاب خواندن از قبل

   

  درک بتوانید تا شود داده توضیح روان و ساده صورت به که بوده آن بر سعی ایم نموده فراهم عزیزان شما برای که کتابی

 .باشید داشته قدرتمند افزار نرم این از را بهتری

  پارامترها گرفتن یاد برای را کمتری زمان  تا باشد می تصویر با همراه است شده داده توضیح ابتدا از که مطالبی تمام 

 .باشد شده، عنوان مطلب گویای اینکه هم و کنید صرف

  می کاربردی و مفید بسیار هستند مبتدی صورتی به که مهندسانی و دانشجویان برای دارد وجود بخش این در که آموزشی

 . دارند افزار نرم این پارامترهای تمام یادگیری بر عیس که کسانی برای همچنین باشد

  از زیاد پیشرفت آن،برای کنار در همچنین شود انجام افزار نرم در تمرین همزمان کتاب خواندن هنگام شود می توصیه

 پایان در شود استفاده آموزشی ویدیوهای

 .است بوده امر همین راستای در تلاش تمامی که گرامی هنرجوی شما موفقیت آرزوی با    

  

 خواه محمودی مریم مهندس همکاری از تشکر با و 

  

 موفقیت و سلامتی آرزوی با 

  

  

نظر پاک محمد   
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رها استفاده ی اینکه شما بتوانید از این ابزاچند نمونه ابزار وجود دارد که در حالت عادی برای شما غیر فعال هستند و برا

رار بگیرید همانند تصویر زیر :کنید باید در دید سکشن  ق  

 

 

 

.برای شما فعال می شود ابزارها سپس  و  
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Modify:  دکمهModify  همانند دستورModify نوار نقش دارد.  یدر تمام زبانه ها 

 انتخاب دکمه اصلاح اجازه خواهد داد که لبه ها انتخاب شوند

را  نییافست بالا و پا یها تیمحدود ایتر کرده  میرا ضخ هیرد و لارا انتخاب ک هیلا کیمختلف  یتوان لبه ها یمثال، م یبرا

 .ندباز ک
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Regions Merge: شوند. ادغام منطقه کی به مجاور هیلا ای شده داده هیلا کی در مجاور مناطق دهد یم اجازه دکمه این 

 .شوند ترکیب باهم ات شود یم ظاهر مشترک لبه امتداد در نما مکان نماد 

 یگرید نیگزیجا بیترت نیبد و کرد خواهد یکی هم با را منطقه مواد که شد خواهد نییتع کونیآ یرو بر کوچک فلش جهت 

 .شوند می

 

 

 

 

 

 

 

Button Sweeps: دکمه Sweeps تواند یم قسمت این در کند. ایجاد خاص طرح کی با را وارید که سازد یم قادر را طراح 

 دهد. انجام یطراح یارهایمع به توجه با وارهاید در را خود صمخصو طرح
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 .دکن ایجاد رویت فامیلی محیط در خود برای را طرحی یک حتی و کرده خود پروژه محیط وارد را طرحی یک دمیتوان حتی

 دیجد طرح کی ای خانواده کی کردن وارد یبرا را یبارگذار دکمه تواند یم کاربر نباشد، دسترس در خاص طرح کی اگر 

 کند. استفاده

 

 وارید با ارتباط و یریگ جهت ت،یموقع ،متریال نییتع یبرا پارامترها با و  ،دیکن یریبارگ پروژه در را لیپروفا دیجد خانواده 

 کنیم. می میتنظ را پروفایل ،ها نهدها و زبانیم
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Layers Assign: دکمه Layers Assign ی هیلا به ها هیلا ستیل در شده جادیا دیجد ای وجودم هیلا کی تا دهد یم اجازه 

 .شود کار از قسمت آن شدن نشینجا باعث و شود داده اختصاص وارید Preview قسمت در شده انتخاب

 

 

Region Split: دکمه Region Split Region فرمان دستور هیشب اریبس Element Split یم را اجازه نیا است. نوار در 

 یدستکار را ابعاد دیتوان یم بعدا شما ،اصلاح دکمه از استفاده با شود. میتقس مختلف فواصل در خاص هیلا کی تا دهد

 .ریخ ای است شده محدود هیلا نییپا ای بالا از ابعاد ایآ نکهیا و دیکن
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 Reveals : همانند ابزار این  Sweep ایجاد رفتگی تو واندت می و کند می ایجاد کار داخل وید که تفاوت این با باشد می 

 .کند
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  Sweepقسمت های بیرون زدگی 

  Revealقسمت های تورفتگی 

 .به عکس زیر توجه داشته باشیدد لبه های کار خود را تغییر دهید، همچنین شما می توانی

 .قابل اجرا می باشد   Sweepدر دستور این ابزار تنها  نکته:
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 .دیوارهای شیشه ای تغییر دهیدنوع دیوار خودتان را به   Type Selectorشما می توانید در پنجره 
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Curtain Wall: این نوع دیواره های شیشه ای بدون شبکه و مولیون هستند. 

 

Exterior Glazing: این نوع دیوارهای شیشه ای دارای شبکه و بدون مولیون می باشند 

 

Storefrontدارای شبکه و مولیون می باشندتوامأ نوع دیواره ها  :این. 

 

 

 

 

curtain wall 
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Storefront, Exterior Glazing 

 

 شبکه و مولیون نسبت دهید.شما می توانید به دیواره های شیشه ای خودتان 

د همانند دیوارها به وانیبرایتان ظاهر می شود که می تهنگامی که روی دیوار شیشه ای خود کلیک کرده ابزار های ترسیمی 

 .ترسیم آنها بپردازید

 

نکته : در صورتی که دیوار شیشه ای شما بدون شبکه و مولیون است نمی توانید دیوار شیشه ای خود را به صورت دایره 

 .و کمان ترسیم کنید
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شبکه و مولیون ک به آن راترسیم کرده اید می توانید هم به صورت دستی و اتوماتی Curtain Wall هنگامی که دیوار 

 هید.نسبت بد

 قرار بگیرید. Edit Type داخل پنجره  همانند شکل زیر روی دیوار کلیک کنید و

 همانند شکل زیر برایتان ظاهر خواهد شد: پنجره ای

 

یم:بپرداز Edit Type ابتدا به پارامترهای پنجره 
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Construction 

Function : از آنها می توان عملکردهای آنپس از مشخص کردن  ،مان مشخص می کندرا برای این قسمت عملکرد دیوار 

 .استفاده کرد بر آورد برای متره و

 

Automatically Embed.می توان نوع خانواده دیوار را تغییر داد : 

 

Curtain Panel:  است شده هیتعب واریبه طور خودکار به دشیشه ها که  کند یمشخص مفعال بودن این گزینه.  

 

Join Condition: رندیگ یقرار م شیشهنوع عنصر  کی یتقاطع بر رو کیکه در  ییکنترل کننده ها. 

 یتواند بر رو یم ایباشد،  وستهیپ وارید یرو یعمود ای یافق مولیون هایشود تمام  یپارامتر باعث م نیبه عنوان مثال، ا

 .کند جادیا وستهیپ به صورتبداریش یها هیلا یبر رو Grid 2 ای Grid 1شبکه 

 

 

 Grid Horizontal/  Vertical      

Layout:  لیون می باشد هنگامی که می مو و در درس های قبل صحبت کردیم دیوار شیشه ای ما بدون گریدهمانطور که

 از خودتان مولیون را نسبت دهید.براساس نی یدید در این قسمت می توانهبه دیوارتان مولیون نسبت بد خواهید

 .مثال می توانید بر اساس فاصله شماره و بیشترین مقدار فاصله و کمترین مقدار فاصله قرار دهید عنوان به

 

Spacing:  این مقدار تا زمانی برای شما غیر فعال است که مقدار Layout   را مشخص نکرده اید و پس از مشخص کردن

می  Fixed Number غیر فعال می باشد حالت   Spacing )تنها حالتی که مقدار حالت  برایتان فعال می شود  Layout مقدار 

 .(باشد

 

Adjust for Mullion Size: اندازه  یحاصل شود که هر پانل دارا نانیکند تا اطم یم میشبکه را تنظنوع خطوط  تیموقع

 برابر است.

قرار داده شده باشد   ullionsmموقعیت پنل ها را براساس اندازه و برابر بودن تنظیم می کند. گاهی اوقات هنگامی که   

 د حتی زمانی که طرح ما مدل شده باشد.نبه ویژه در مرزهای دیوار شیشه ای، ممکن است پنل ها یکسان و برابر نباش
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 Mullions Vertical      

Interior Type:  را مشخص کرد. داخلی عمودی مولیون هایمی توان خانواده با استفاده از این گزینه 

 

 Border 1 Type: با استفاده از این گزینه می توان خانواده مولیون های در سمت چپ را مشخص کرد.

 

Border 2 Typeبا استفاده از این گزینه می توان خانواده مولیون های در سمت راست را مشخص کرد :. 

 

  

 Mullions Horizontal     

Interior Typeمولیون های افقی داخلی را مشخص کرد : با استفاده از این گزینه می توان خانواده. 

 

Border 1 Type: خانواده مولیون در مرز قسمت پایین و به صورت افقی ظاهر می شود. 

 

Border 2 Type: خانواده مولیون در مرز قسمت بالا و به صورت افقی ظاهر می شود. 

 

 

    Identity Data 

Keynote:  ها را برای عناصر اضافه کردبا استفاده از این گزینه می توان برچسب. 

 .را اضافه کرد Keynote می توان  همانند سمت راست شکل زیر

 .(جلسات بعدی توضیح بیشتر داده خواهد شد)



 

 Email: Mohammad.paknazar@gmail.com                               09126824600                                                  مولف: محمد پاک نظر

16  

 

 

 

Modelنکته ممکن است قابل اجرا نباشد(. را مشخص کنید : می توانید نوع دیوار( 

 

.می توان کارخانه سازنده را به این قسمت اضافه کرد : Manufacturer 

 

Type Comments: دیوار خود بنویسید این قسمت می توان نظری در رابطه با در. 

 

URL:  کنیددرس سازنده کارخانه را وارد آتوانید این قسمت می  در. 

 

Description: دیوار شیشه ای خود بدهیددر رابطه با توضیحی  این قسمت می توانید یک در. 

 

Assembly Description: کنیدشرحی براساس کدهای سمبلی اشاره  به در این قسمت می توانید. 

 

Assembly Code: سمت راست  روی )با کلیک. در این قسمت می توان لیستی از کدهای مشخص شده را انتخاب کرد

 پنجره(

 

 

file:///D:/Architecture/آموزش%20رویت/pn%20mohammad/book/jeld%202/در
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Type Mark: یدهز این قسمت شما می توانید یک علامتی به نوع دیوار خود نسبت بدتفاده ابااس. 

د که برای قسمتهای متره نباشمی شوند دارای همین علامت محیط پروژه ترسیم  درکه تمام دیواره هایی که با همین مدل 

 .دنبرآورد مورد استفاده قرار میگیر

 

Fire Rating: ش را برای این دیوار مشخص کنیدمی توانید مقدار رتبه بندی در برابر آت. 

 

Cost: یوار را در این بخش مشخص کنیدمی توانید مقدار هزینه د. 

 

 (.همانند هم می باشند ،)پنجره ادیت تایپ دیوارهای شیشه ای دیگر نیز

 

دهید شبکه و مولیون نسبت ب ،خودتان Curtain Wall زمانی است که شما می خواهید به صورت دستی به پنجره  اما یک

 :که برای این کار ابتدا روی شیشه کلیک کرده و مراحل زیر را انجام می دهیم

 

 :زیر را طی می کنیم لپس از ترسیم شیشه مراح
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 .کلیک کرده و به دیوار شیشه ای خودمان نسبت می دهیم Curtain Grid بزار اروی 

 

 

 

 

 

آنها ار دیگر برای ما ظاهر می شودکه به شده و سه ابز Modify  کلیک کرده وارد تب Curtain Grid هنگامی که روی ابزار 

 می پردازیم
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 All Segment .با استفاده از این قسمت می توانید به تمام بخشهای دیوار شیشه ای گرید نسبت بدهید  : 

 

 

 

One Segment: گرید نسبت داد کار،بخشی از  به با استفاده از این ابزار می توان. 
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All Except Picked: با یک بار کلیک کردن روی آن  خش هایی از گرید را که نیاز نداریم،با استفاده از این ابزار می توان ب

 کنیم. پاکگرید مورد نظر را 
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ر است تا به آنها مولیون نسبت دهید؛ برای این کار ابزاهنگامی که شما شبکه بندی را در کار خود انجام داده اید نیاز 

 مولیون را انتخاب کرده و با توجه به نیازی که در پروژه دارید شبکه های خودتان را انتخاب می کنید.

 

 

 

 

 .و پس از انتخاب ابزار مورد نظر روی گرید خود انتخاب کرده و به آن نسبت می دهید
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رفع این مشکل باید از دیواره های شیشه  نصب کنید و برایدر ابزار دیوار شما نمی توانید روی دیوار انحنا دار خود پنجره 

 .ای استفاده کنید که در جلسات بعد توضیح خواهیم داد

مولیون ها و شبکه های خود بدهید برای این کار کافیست روی دیوار شیشه ای خود به  یک مقدار زاویه شما می توانید

 .کلیک کرده و در پنجره پروپرتیس مقدار زاویه آن را تغییر دهید
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 .برای تنظیمات مولیون عمودی ما است :1

 .برای تنظیمات مولیون افقی ما است :2

 .فستی به کار خود دادمقدار آوهمینطور می توان یک 

 

 به پنجره پروپرتیس دیوار شیشه ای : عتوضیحاتی راج

 

Base Constraint: 1به عنوان مثال، سطح  وارید هیسطح پا 

Base Offset: با  تیدر دسترس است که محدود یتنها زمان یژگیو نیکند. ا یم میتنظ هیپا تیحدودرا از م واریارتفاع د

 شده است. میسطح تنظ کی

Base is Attached: یا خیر طبقه متصل است کیاز مدل، مانند  یگریدء جزه ب شیشه ای  وارید هیپا ایدهد که آ ینشان م . 

Top Constraint:  مقدار مشخص شده در ارتفاع  به شیشه ای را واریارتفاع دمی توانUnconnected افزایش داد. 

Unconnected Height: می توان ارتفاع مشخص شده را به دیوار خود نسبت داد. 

Top Offset: کند. یم میرا از سطح بالا تنظ شیشه ای واریفست دآ 

Room Bounding: واریگر انتخاب نشده باشد، د. اقرار میگیرداز مرز اتاق  یبخش شیشه ای واریاگر انتخاب شود، د 

 .دیده رییرا تغ یژگیو نیو سپس ا دیآن را انتخاب کن دیتوان یم وار،ی.  پس از رسم دستیاز مرز اتاق ن یبخش شیشه ای

 

Related to Mass: است یمقدار فقط خواندن کی نی. ایا خیر شده است جادیامس عنصر  کیدهد که از  ینشان م. 

 

 

  l Grid PatternVertical / Horizonta 

Number: مقدار تعداد  یشده باشد، برا میشماره ثابت تنظتعداد ( به دیگر ی/ افق یعمود ی)تحت الگو یاگر طرح بند

 است. 200. حداکثر مقدار دیوارد کن نجایا را مقدارمی توان از آنها استفاده کرد و می توان  یشبکه ها

Justification: چگونه  نکهیا نییتعRevit کند،  یم میتنظ دیوار شیشه ایشبکه ها را در امتداد صورت عنصر  نیاصله بف

می توان با انجام این کار و تغییر دادن آن قرار  شود ینم میبه طول صورت تقس یکه فاصله شبکه به طور مساو یزمان

 .گرفتن شبکه ها در کنار هم را تغییر داد تا به فرم مطلوب دست پیدا کنیم
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Angle: است 89  تا(   -89 ) نیب قرار دهید که این مقدار زاویهخود  های ید یک مقدار زاویه بین مولیونمی توان. 

Offset:  خود در کار اضافه کنیدفستی از مولیون آبا استفاده از این گزینه می توان. 

Structural 

Structural Usage: آن را  دیتوان یپرده، م وارید ندیپس از کش کند. یم میرا تنظ شیشه ای وارید یاستفاده ساختار

 .دیده رییرا تغ یژگیو نیو سپس ا دیانتخاب کن

 

Dimension 

Length: است. یمقدار فقط خواندن کی نی. اشیشه ای را مشخص می کند واریطول د 

Area: است. یمقدار فقط خواندن کی نی. اشیشه ای را مشخص می کند وارید مساحت 

 

 

 Identity Data 

Comments: شیشه ای یادداشت کنید واریدر مورد دخود را نظرات خاص  یدی توانم. 

Mark:  یدهاستفاده از این قسمت شما می توانید یک علامتی به نوع دیوار خود نسبت بدبا. 

 

Phasing 

Phase Created: شد جادیپرده ا واریکه د یفاز زمان. 

Phase Demolished: (  دارند، آن را به  یکه فاز مشابه ییها دگاهیدر همه د د،یکن بیتخر دگاهید کیعنصر را در  کیاگر

فاز  لتریف میآن بر اساس تنظ شیصفحه نما د،یبر یم نیعنصر را از ب کیکه  ی. هنگاممی کند یعلامت گذار بیعنوان تخر

 (کند. یم رییتغ شینما یبرا

 مثال :

شوند و  یداده م شینما یود به عنوان خطوط جامد آبکند که عناصر موج یم نییفاز تع لتریدهد که ف ینشان م ریز ریتصاو

 شوند. یداده م شیشده به صورت خطوط قرمز قرمز نما بیعناصر تخر
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 شوند یداده م شینما یآبعناصر موجود به صورت خطوط جامد  ب؛یمشاهده قبل از تخر
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 عنوان قرمز خطوط قرمز نشان داده شده است شده به بیعناصر تخر ب؛یمشاهده پس از تخر

Structural example 

 

 

 



 

 Email: Mohammad.paknazar@gmail.com                               09126824600                                                  مولف: محمد پاک نظر

27  

 

.را تغییر داد یک طریق دیگر هم می توان زاویه مولیون کاراما به   

کنید علامتی برای شما ظاهر می شود که با زدن روی علامت می توان به تغییر پارامترهای آن پرداخت اگر روی شیشه کلیک  

 

 :این علامت شیشه شما به حالت زیر ظاهر می شودیک کردن روی لبا ک
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 .تا بتوانید در راستای افقی و عمودی تغییر دهید دیکن کیفلش کل یشبکه ها، رو هیطرح توج رییتغ یبرا هیمنشا توج

 

 

 

 .دهیدآن راتغییر  و دیکن کیکنترل کل یخود رو ریمقاد رییتغ ی(. براگریدهاو مولیون های عمودی) هیمنشاء و زاو

 

 

 

 .و آن را تغییر دهید دیکن کیکنترل کل یخود رو ریمقاد رییتغ ی(. برایافق گریدها و مولیون های) هیمنشاء و زاو
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 Modifyابزارهای  

ها می باشد شما هنگامی که روی ابزارهای مورد نیاز کلیک   Modifyیم به آن بپردازیم مبحث هبخش مهم بعدی که می خوا

 پردازیم:می به تک تک آنها  کهبرایتان ظاهر می شود   Modifyکنید تب 

 .شرتکات ها هستندتوجه: حروف در پرانتز بعد از نام ابزار، 

 

 

 

 

 

1::Align (AL) : ردیگ یعناصر مورد استفاده قرار م ایعنصر  کی بیترک یابزار برا نیا . 

 

استفاده از آن ابتدا  یشود برا یمرجع استفاده م خطوطناصر به تراز و قفل کردن ع یبرا ی، به طور کلاخانوادههم  طیدر مح

 .دیکن کیکل که قرار است به عنصر مرجع قفل شوند، دوم یش یرو و سپس دیرا انتخاب کن مرجع عنصر
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2:Offset (OF) : 

تنظیمات برای تغییر می گیرد.  کپی موازی کیبه اندازه ای که ما برای آن تعریف میکنیم، از عنصر مورد نظرمان ابزار  نیا 

 برای ما نمایش داده می شود. Option barاین مقدار در نوار ابزار 
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3:Pick Axis (MM)-Mirror :  

 .انجام می دهد طبق یک محور مشخص، یک کپی آینه ای از یک عنصر ابزار نیا

 ن باشد.لبه اکستروژ ایخط مرجع  ،تواند خط مدل، نماد یمحور م 

 شود. یم کیمحور کل گریشود و به سمت د یم یعناصر چندگانه( کپ ایعنصر انتخاب شده ) 

 . انتخاب محور کپی3. انتخاب عنصر    2. انتخاب دستور    1روش اجرا: 
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4:Draw Axis (DM) -Mirror  : 

طبق راستایی که نیاز  تا ترسیم کنیدا برای کپی هنگامی که این ابزار فعال باشد می توانید به صورت دستی خط آینه خود ر

 .دارید کپی انجام شود

 . ترسیم محور کپی3. انتخاب عنصر    2. انتخاب دستور    1روش اجرا: 

 

 

 

 

5:Split Element (SL) : 

م تقسیم کرد و حتی و پس از کلیک می توان آنها را از هکند  ینقطه انتخاب م کیلوله( را در  ای وارید کیعنصر )مانند  کی 

 بخش تقسیم شده را پاک کرد 2
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6:Split with Gap : 

 .با استفاده از این ابزار می توان یک شکاف کوچکی را بین دیوار ایجاد کرد

 

 

7:Array (AR) :  

طی و هم به صورت کردکه هم به صورت خ جادیچند نمونه از عنصر انتخاب شده را ا ای کی می توان ابزار با استفاده ازاین

 مشخص شود.  Option Barتواند در  یم گریکدیآنها نسبت به  یدنبال کند. تعداد موارد و مکان هادایره 

 

  ظاهر می شود: Option Bar که در   )raLine) به صورت خطی Array علامت 
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 .اعداد آنها مشخص نمودشکل زیر به صورت خطی می باشد همچنین می توان مقدار آنها را با کلیک کردن روی 

 

 روش اجرا:

 . انتخاب نوع چیدمان   3    انتخاب دستور .2انتخاب عنصر      . 1

)فاصله تا  Last )فاصله تا عنصر دوم( و یا  nd 2 از دو حالت  انتخاب یکی   move to قسمتدر  option barدر نوار ابزار .4 

.وارد 6    وس به اندازه فاصله مورد نظر و کلیک چپ برای ثابت شدنچپ روی عنصر و حرکت م. کلیک 5عنصر پایانی (    

 رد نظر برای کپیوکردن تعداد عناصر م

 

 

 

 .می باشد Radial یا  به صورت دایره ای  برای چیدمان حالت بعدی      

 :ظاهر می شود Option Bar به صورت دایره ای که در  Array علامت 

 روش اجرا: 

 . انتخاب نوع چیدمان 3. انتخاب دستور    2    . انتخاب عنصر  1

)فاصله تا  Last )فاصله تا عنصر دوم( و یا  nd 2 از دو حالت  انتخاب یکی   move to در قسمت option bar.در نوار ابزار 4

روی صفحه برای ثابت .کلیک 6     برای مشخص کردن مرکز دوران      Place کلیک بر روی ابزار   .5             عنصر پایانی (

وارد کردن تعداد عناصر  .8دو کلیک چپ در صفحه به ترتیب برای شروع و پایان چیدمان     .7شدن مرکز دوران          

 مورد نظر برای کپی

 



 

 Email: Mohammad.paknazar@gmail.com                               09126824600                                                  مولف: محمد پاک نظر

36  

 

 

 

 .می توان آنها را کپی کرد و کرده اید؛ عناصر به صورت گروپ ظاهر می شود Arrayهنگامی که شما عناصر را 
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 .ی توان آنها را از حالت گروپ خارج کرد که در مباحث بعدی توضیح خواهد داده شدو م

 

 

8:Scale (RE) : 

آبجکت ها که در محیط فامیلی باید قرار گیرد( و به دو  ر داد)بجزبا استفاده از این ابزار می توان ابعاد عناصر خود را تغیی

 .صورت دستی و اتوماتیک می توان آنها را تغییر داد

 

 .ظاهر می شود icalhGrapو  Numericalمقدار  Option Bar در قسمت  Scale گام انتخاب نه

 

 cale numericallyS :دیو مبدأ را مشخص کن دیرا وارد کن اسیمق کی ،یعدد اسیمق یبرا. 
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Scale Graphically: و به صورت دستی میتوان آن را انجام داد دارد کیکل 3به  ازین. 
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9:Unpin (UP) : 

توانید آن را جابه جا میو پس از اینکه قفل آن را باز کردید  با استفاده از این ابزار می توان ابزار خود حالت قفل خارج کرد

 و یا تغییراتی را روی آن اعمال کنید. کنید

 

 

 

10:Pin (PN) :  

)برعکس  ستین شیرایشده قابل انتقال و و نیعنصر پ. شود یعنصر در محل استفاده م کیقفل کردن  یابزار برا نیا

Unpin) 

 

11:Delete (DE) :  

 

 است. Delete دیمعادل فشار دادن کلابزار  نیا کند.  یحذف م یابزار عنصر انتخاب شده را از منطقه طراح نیا

 .عناصری که در حالت قفل شده باشند پاک نمی شوند
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 12:sTrim/Extend Multiple Element : 

 .با استفاده از این ابزار می توانید خطوط خود را ویرایش کنید و آنها را به یکدیگر برسانید

  :دیاستفاده کن ریابزار ها با عناصر مانند موارد ز نیاز ا دیتوان یشما م

 وارهاید

 خطوط

 تیرها

 بادبندها

 .یدبه همدیگر برسان رابا استفاده از این گزینه می توانید تمام دیواره ها 

 

 

 همانند تصویر زیر:
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 13 ::Trim/Extend Single Element : 

 .با استفاده از این گزینه می توان تک دیوار را به یکدیگر متصل کرد

 :به تصویر زیر توجه کنید
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 14::Trim/Extend to Corner (TR) : 

 .کار را به یکدیگر متصل کرد و آن را ویرایش کرد با استفاده از این گزینه می توان گوشه های

 :به تصویر زیر توجه کنید

 

 

 

  15::Rotate (RO) :  

 .به چرخش دربیاورید حول محور کار خود را یدبا استفاده از این ابزار می توان

 می توانید در یکی از دیدها قرار گرفته و کار خود را بچرخانید همانند تصویر زیر :



 

 Email: Mohammad.paknazar@gmail.com                               09126824600                                                  مولف: محمد پاک نظر

45  

 

 

 کافیست مرکز دوران را تغییر دهید.ا می توانید مرکز چرخش خود را تغییر دهید برای این کار شم

 و با درگ کردن به سمت دلخواه، مرکز دوران آن را تغییر داد. کلیک کرده روی علامت 

 

 : همانند تصویر زیر
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تنظیماتی برای شما ظاهر خواهد شد که به آن  Option Bar هنگامی که شما روی این ابزار کلیک کرده اید در قسمت 

 خواهیم پرداخت :

 

 

Disjoin:  انتخابDisjoin مثال  ی. برااستفاده می شود قبل از چرخش گریانتخاب و عناصر د نیشکستن اتصال ب یبرا

 .دیوصل شده است، بچرخان یگرید واریرا که به د وارید کی دیخواه یکه م یزمان

Copy: یک کپی از آن تهیه می شود همزمان کنیدمی ن ایجاد در کارتااین گزینه هنگامی که شما چرخش  با استفاده از. 

Angle:  و  دیچرخش را مشخص کن هیزاوبا استفاده از این گزینهEnter دیرا فشار ده .Revit مشخص  هیچرخش را در زاو

 دهد.  یشده انجام م

Place: ی چرخش کارتان را مشخص کنیدبا استفاده از این گزینه می توانید مبنا. 
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16:Copy (CO) :کپی تهیه کنید ید از کارتانبا استفاده از این ابزار می توان. 

 

 :پردازیممی تنظیماتی برایمان ظاهر می شود که به آنها  Option Bar قسمت  ید درهنگامی که روی این ابزار کلیک کرد

 

 

Constrain: را در بدون در نظر گرفتن زاویه و در یک راستا کپی کرد وان عنصر خودبا استفاده از این گزینه می ت. 

Disjoin:  هنگامی که یک قسمت از کار به عنصر دیگر متصل شده باشد و نتوان آن را از هم جدا کرد می توان با استفاده

 از این قسمت عنصر خود را کپی کرد

Multiple: ورت تکرار عنصر خود را کپی کردبا استفاده از این بخش از کار میتوان به ص. 

 

 

 

 Move (MV): به جا نمود با استفاده از این ابزار می توان عناصر خود را جا. 

 .سطح مبنا را انتخاب کرده و کارتان را جا به جا می کنید

 برایمان ظاهر می شود. دستور کپی ی همچونتنظیمات Option Bar هنگام انجام این ابزار در قسمت 
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Wall Stacked  

 .برایمان قابل مشاهده می باشد  properties در پنجره  wallبعد از اجرای دستور آخرین دیواری که 

 این دیوار نسبت به سایر دیوارها یک مقدار متفاوت است.ادیت کردن 

 :اهیم شدخو خاب کرده با پنجره ی زیر مواجهرا انت  Type Edit هنگامی که روی دیوار کلیک کرده و قسمت 

 

 

 

متفاوت تر از تنظیمات دیوارهای  که تنظیماتی برایمان ظاهر می شود Edit Assemblyدر پنجره ی کلیک کرده و  Editروی 

 .دیگر می باشد
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 .قسمت دیگری که به آن می پردازیم ابزار در و پنجره می باشد

 .ره خود را قرار دادپلان در و پنج نما و هم در دید بعدی هم در دید3می توان هم در دید 

 :درون دیوار خود قرار می دهیمآن را روی ابزار در کلیک کرده و 

 در دید پلان
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 بعدی 3در دید 

 

 

 

  درون دیوار ثابت می شود. ،در ،با یکبار کلیک کردن

تگ  برای ما باشداین ابزار فعال  اگربرایمان ظاهر می شود Placement On Tag ابزار  قبل از ایجاد کردن در روی دیوار 

 .را قرار می دهد ها درب و پنجره
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 آنها بپردازیم: مهمترین تنظیماتی برایمان ظاهر می شود که به Properties هنگامی که روی در کلیک کرده در قسمت 

 

 

 قرار گیری درب در پروژهلول مشخص شده  :1

 مقدار فاصله درب از مبنای آن :2

 تفاع درب ()ارمقدار فاصله بالای درب  :3

 .قرار خواهیم گرفت type Edit و برای مدیریت کردن تنظیمات درب در قسمت 

 پنجره ای برایتان ظاهر خواهد شد که به بخشهای آنها بپردازیم:

 به آن صحبت شده تکرار نمی شود( )بخشهایی که قبلا راجع
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Load: راه دیگر لود برای بارگذاری کردن درب جدید استفاده می شود( . کردن درب، از قسمتmodify ).می باشد 

 

 

Construction 

Function:  این قسمت می توان عملکرد درب را مشخص نموددر. 

Closure Wall:  لایه های موجود دیوار در اطراف درب می باشداین قسمت برای تنظیمات. 

Type Construction: می توان نوع ساخت درب را مشخص کرد. 

hesFinis and Materials 

Material Door:  چوب( ایفلز : )به عنوان مثال .مشخص می کند درب یبرامتریال را 

Material Frame: مشخص می کند قاب درب یبرا متریال را. 
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Dimensions 

Thickness:  را مشخص نمود ضخامت درباین قسمت می توان. 

Height مشخص نمودرا ارتفاع درب  می توان تفاده از این گزینهاس: با. 

Ext Projection Trim: کار را تغییر داد نبا استفاده از این گزینه می توان طرح بیرو. 

Int Projection Trim: با استفاده از این گزینه می توان طرح درونی کاررا تغییر داد. 

Width Trim:  عرض فریم درب را کم و زیاد کردبااستفاده از این ابزار می توان. 

Width: بااستفاده از این گزینه می توان عرض درب را کم و زیاد کرد . 

Height Rough /Width Rough : برای  ؛این قسمت فاصله عرض و ارتفاع پنجره و درب را در محیط فامیلی نشان می دهد

 درک بهتر آن به عکس زیر توجه کنید
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Properties Analytical 

Transmittance Light Visual به  راکند یعبور م یا شهیش ستمیس کی قیکه از طر یمقدار نور مرئ: در این قسمت

 .کند یم انیدرصد ب کیصورت 

 

Coefficient Gain Heat Solar پنجره، به  کی قیاتفاق افتاده از طر یدیاز تابش خورش یکسر: با استفاده از این گزینه

 را مشخص می کند. و جذب شده و پس از آن آزاد شده به داخل افتهیانتقال  میطور مستق
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)Heat Transfer Coefficient (U:  و  الیس نیانتقال فاز ب لهیمعمولا به وسکه  محاسبه انتقال حرارت یبرادر این قسمت

 .ردیگ یجامد مورد استفاده قرار م

 

Thermal Resistance (R):  ای یش کی، که در آن مورد استفاده قرار می گیرد از تفاوت دما یریگ اندازهاین قسمت برای 

 .ی را مشخص می کندحرارت در واحد زمان مقاومت حرارتو گرما  انیماده، مقاومت در برابر جر

 

 

 

 

 

 

FC ParametersI 

Operation: یفعل فیدرب، همانطور که در توص اتیعمل IFC  ،به عنوان مثال(eftl _ swing _ single  ای  double_door_

swing _ double  )هستند یاریو حروف اخت ستندیحساس به حادثه ن ریمقاد نیشده است. ا فیتعر 

برایتان ظاهر می شود که بااستفاده از این ابزار می توان  Pick New Host همچنین هنگامی که روی درب کلیک کرده ابزار 

 .درب خود را جابه جا نمود
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 که بعد از کلیک کردن برروی دیوار برایمان ظاهر می شود  همینطور ابزاری 

 

 :به توضیح این ابزار بپردازیم ؛می باشد  Host Primary Pick ابزار 

 30سانتی متر و دیگری  20نوع دیوار با انداره های متفاوتی دارید مثلا ضخامت یکی از دیواره ها  2هنگامی است که شما 

 دیوار قرار میگیرد که باعث مشکلاتی می شود همانند تصویر زیر : 2قیقا در وسط این و درب شما د سانتی متر

 

 

 

درب کلیک کرده و ابزار مورد روی برای این کار کافیست برای رفع این مشکل شما می توانید از این ابزار استفاده کنید 

 .انتخاب نموده و روی دیوار مورد نظر کلیک کنید نظر را

 رایتان ظاهر می شودو تصویر زیر ب
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بعد از اجرای دستور ابزار بعدی که به آن می پردازیم پنجره می باشد که نحوه قرار گیری آن همانند درب است و )

 ).برایمان ظاهر می شود همچون تنظیمات ابزار درب،تنظیماتی 

قرار دهیم و این  Arcیا  منحنی ا در دیوارن وجود دارد این است که ما نمی توانیم پنجره رنکته ای که در پنجره ها برایما

 ی ما می شود همانند تصویر زیر :رقرار گرفتن در دیوار منحنی باعث ایجاد مشکل درروند کا
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 برای رفع این مشکل باید ترفندی انجام داد :

ر( دیوار شیشه ای ابتدا دیوار معمولی خود را کشیده و پس کشیدن دیوار خود در وسط دیوار اصلی )آکس تا آکس دیوا

 خود را قرار  میدهیم و می توانیم پنجره دلخواه خود را کشید :

 برای درک بهتر به تصاویر زیر به ترتیب  توجه کنید:

 نوع دیوار شیشه ای داشتیم و با توجه با انواع دیواره ها آنها را انجام می دهیم: 3با توجه به اینکه ما 

 

 به سراغ مرحله بعد می رویم:رده به صورت منحنی و بعد از ترسیم دیوار ابتدا یک دیواری معمولی ترسیم ک

دیواری برای ما بود که بدون شبکه و مولیون بود  2نوع دیوار شیشه ای استفاده کنیم اما دیواره شماره  3می توانیم از هر 

 که بعد از ترسیم شما باید به آن شبکه و مولیون نسبت دهید

ه ؛ دیواری که دارای شبکه بود و از آکس تا آکس دیوار خودمان آن را ترسیم می کنیم همانند رفت 3سراغ دیوار شماره 

 تصویر زیر :
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پس از ترسیم دیواره شیشه ای که در داخل دیوار اصلی ما قرار میگیرد باید یک بازشو درون دیوار منحنی خود ایجاد کنیم 

 ینیم:وار اصلی خود ببتا بتوانیم پنجره منحنی راروی دی

 روش کار:

)ابزاری که برای ایجاد بازشو درون دیوار منحنی  را میزنیم Wall Opening ابتدا روی دیوار منحنی خود کلیک کرده و ابزار 

 را درون کار قرار می دهیم: و پس از آن بازشو ما می باشد(

 همانند تصویر زیر :
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 می باشد: 4اما نوع بعدی دیوار شیشه ای ما که نوع 

 دیوار شیشه ای دارای شبکه و مولیون است که روش قبل را برایش انجام می دهیم اما با یکسری تغییرات درون کار:این 

را درون آکس دیوار اصلی بکشید کل دیوار شما به دیوار شیشه ای تبدیل می شود که برای  4هنگامی که شما دیوار نوع 

 صاویر توجه کنید :انجام این مشکل باید روش زیر را انجام داد ؛ به ت

 

 کردن دیوار شیشه ای خود را جا به جا کنید Drag پس از ترسیم روی دیواره شیشه ای خود کلیک کرده و با استفاده از 
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 همینطور شما می توانید ارتفاع دیوار شیشه ای خود را تغییر دهید همانند تصویر زیر :

 

 

 

 

 

 

 Component 

 .می باشد  Component خواهیم پرداخت آن  توضیح ابزار بعدی که به

 .بخش برایمان ظاهر می شود 2 منیکلیک کابزار  منوی کشویی این هنگامی که روی

 بخش اول :

place component: 

 )قرار دادن آبجکت( یا پروژه خود قرار دهید مستقل را در ساختمان یاجزا دیتوان یشما م

 .بجکتهای مورد نظر را در پروژه بارگذاری کنیدآز می  شود که می توانید با کلیک کردن برروی آن صفحه ای برای شما با

 )در تب استراکچر هم برای ما وجود دارد(نکته:

بجکت را در محیط پروژه بارگذاری کردید برای تنظیماتی از جمله تغییر مقیاس ؛ تغییر رنگ یا تغییر قرار آهنگامی که شما 

  .وارد محیط ادیت آن شده و به تغییرات آن بپردازیدگرفتن آن در محیط پروژه می توانید 
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بجکت کلیک کرده و وارد محیط فامیلی آن شده روشی دیگر هم وجود دارد که روی آبجکت آبارروی  2برای این کار کافیست 

 .را بزنید Family Edit کلیک کرده و ابزار 

 

 

 )جلوتر توضیح داده خواهد شد(. اختو پس از وارد شدن در محیط فامیلی به تنظیمات آن خواهید پرد

 

 بخش دوم :

model in place 

 ها می باشند place in Modelمی توان به آن اشاره کرد  تروی که در طراحی یتوان گفت یکی از مهمترین ابزارهامی 

. در این ا بپردازیداری که با آن می توانید به طراحی داخلی ؛ خارجی ؛ و همینطور به خلق احجام پیچیده وساخت آبجکتهابز

ه کردن مدل طراحی شده ی خود بعنوان یک فمیلی، ابتدا ان پروژه ذخیره می شوند برای ذخیرقسمت طراحی های ما بعنو

 باید وارد محیط فامیلی مورد نظر شده و با استفاده از ابزارهای مورد نیاز به ساخت فامیلی خود بپردازیم.

 ای طراحی برای نرم افزار می باشد.()برای این منظور نیاز به نصب محیط ه

 هنگامی که شما روی این ابزار کلیک می کنید پنجره ای برای شما ظاهر می شود که به ویژگی های این پنجره بپردازیم:
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 یا دسته بندی کردن نام دارد. Category Family این پنجره 

 روند کاری خود را انجام می دهید. دامهبا توجه به نیازی که شما درپروژه دارید با این دسته بندیها ا

قرار  Wall حالت ی به عنوان مثال شما نیاز دارید که یک دیوار با استفاده از این ابزار ها بکشید دسته بندی خود رارو

 .داده و دیوار خود را طراحی می کنید

 .رح خود را بکشیدهمینطور می توانید سقف یا کف خود را در این دسته بندی انتخاب نموده و ادامه ط

بعضی از آبجکت ها در محیط های خاصی طراحی شده و رای ما وجود دارد این است که نکته ای که در این بخش کار ب

 های می توان آبجکها را قرار داد. همینطور در یکسری از قسمت

بجکت را در پروژه قرار دهید مثالی که می توان زد شما هنگامی که آبجکت درب را در محیط خود دارید برای اینکه آین آ

 .درون دیوار قرار دهید نیاز است که قبل از وارد کردن آبجکت درب یک دیوار طراحی نموده تا آبجکت درب را

قرار دهید تا بتوانید آبجکت درب یا پنجره که درون دیوار ما جای میگیرند را  Wallبرای این کار شما باید دسته بندی را 

 .قرار دهید

؛ بعضی از نورها درون سقف کاذب یا سقف ما قرار میگیرند برای این کار دسته برای قرار دادن نورها در پروژهر همینطو

 .قرار دهیم Roof یا  Celling بندی پروژه را باید روی 

 .قرار می دهیم Wallرا روی  به عنوان مثال  دسته بندی کار

 :دبه آن بدهی پنجره ای برای شما نمایان می شود که اسم جدیدی باید

 

 

 

 این ابزارها بپردازیم :دیدی برای ما ظاهر می شوند که به توضیح زدن ابزارهای ج Okپس از انتخاب اسم و 
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برای این  ،صفحه کاری خود را مشخص کردهمی باشیم و همچنین  ref planل از انجام این ابزارها نیاز به ترسیم قب نکته:

 بپردازیم:  ref plan کارمنظور ابتدا به روش ترسیم 

 

 یا خطوط مرجع  Reference Planابزار 

با استفاده از این ابزار می توان یک صفحه کاری را طراحی کرد و یک صفحه کاری جدید را در پروژه با 

 استفاده از نسبت دادن اسم به آن طراحی کرد.

 

 

 

این ابزار کلیک کرده ابزار ترسیمی  هم می توان استفاده کرد. هنگامی که روی (RP)همچنین از شرت کات 

 صورت لاین و پیک لاین می توان ترسیم کرد: 2ظاهر می شود که به 

 

 

 

 پس از انتخاب لاین، در راستای افق آن را ترسیم می کنیم.

 به تصویر زیر توجه داشته باشید:
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اسمی برای آن در   Nameر بخش و د Propertiesهنگامی که خط خود را ترسیم کرده اید می توانید در پنجره 

نظر بگیرید)برای اینکه در دید خطوط مرجع خود قرار بگیرید اسمی باید به آن نسبت دهید؛ توجه داشته 

 باشید خط مرجعی که ترسیم شده در افق می باشد و در محور شمال جنوب پروژه(

 

 

 روش دیگری هم برای انتخاب اسم وجود دارد :

 را بزنید و اسم خود را نسبت دهید.  Click To Nameرده و روی خطوط رفرنس کلیک ک
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 هچنین شما می توانید به راحتی خطوط رفرنس خود را درگ کنید.

 بدین صورت که: روی کار کلیک کرده و آن را درگ کنید )همانند ابزار لول بندی(

 
 

 راروی خطوط مرجع تنظیم کنیم Setهنگامی که خطوط مرجع راانتخاب نموده و دردید آن قرار بگیریم باید 

 راانتخاب می کنیم.  Nameرا انتخاب نموده و گزینه   Setبرای این کار ابزار 

برایمان مشخص خواهد شد با کلیک کردن روی آن دردید   Nameخطوط مرجعی که ترسیم کردیم در بخش 

 نمای آن قرار خواهیم گرفت.
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 سپس پنجره زیر برایمان نمایان می شود: را می زنیم  Ok کلیک کرده و  Name روی 

 

 

همانطور که گفتیم خطوط مرجع در محور شمال جنوب می باشد که با یک بار کلیک کردن در پنجره مخصوص آن 

 قرار خواهیم گرفت:
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می توان خطوط مرجع خود را دسته بندی کرد و همینطور ارزش خطوطی برای آن در نظر گرفت  هنگام ترسیم 

 subcategoryجع در پنل خطوط مر

 

 

 

برایمان ظاهر می شود که با کلیک کردن روی آن می توان یک اسمی نسبت داد و رنگی  subcategoryابزار 

 برای آن ایجاد کرد همینطور وزنی برای خطوط )مباحث بعدی توضیح داده می شود(
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 را کلیک کرده و پنجره ای برای شما نمایان می شود Set ابزار 
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ه از ترسیم خطوط یا با استفادو مورد نظر تنظیم کنید روی لول  بااستفاده از این گزینه می توانید صفحه کاری خودتان را :1

 .دبگیریآن قرار  یمرجع روی سطح آن یا در دید نما

تخاب می نارا  ب شود،محسو صفحه کاری خودتانکه بعنوان  نیاز دارید  سطحی که  بااستفاده از این گزینه می توانید هر :2

 .دکنی

 .با استفاده از این گزینه می توانید صفحه کاری خودتان را روی خطوط ترسیمی قرار دهید :3

 را میزنیم و به ادامه کار می پردازیم: 2گزینه 

اری کپس از زدن این قسمت شما باید صفحه ای که نیاز دارید موس خود را روی صفحه برده و یکبار کلیک کنید تا صفحه 

 شما دقیقا روی کار قرار گیرد.

 .استفاده می کنیم Showن حاصل کنید و صفحه کاری خودتان را ملاحظه کنید از ابزار برای اینکه اطمینا
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یست یک بار دیگر روی آن کلیک عال کردن آن کافنمایان می کند همینطور برای غیر فبه راحتی صفحه کاری مارا  این ابزار 

 کنیم.

 

 :خودتان را تغییر دهید Set حه کاری که شما نیاز دارید باید طبق صف

 .شما روی آن بخش قرار بگیرد Set باید  ،صفحه کاری شما تنظیم شود ،به عنوان مثال اگر می خواهید روی دیوار

 ید. را انتخاب کرده و طراحی خود را انجام ده Formsبعد از تنظیم صفحه کاری، می توان یکی از ابزارهای پانل 

 

Extrusion 

 نام دارد: Extrusionابزار اول 

 .هایی به حساب می آید که ما در طراحی داخلی و خارجی از آن خیلی استفاده می کنیمارمی توان گفت یکی از ابز

 

 پس ار کلیک کردن روی ابزار اکستروژن ؛ ابزارهای ترسیمی برایمان نمایان می شود
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 :خود راانجام دهید رسیماتتق نیازی که دارید می توانید طب

یا  Depth و مهمترین آنها  )تنظیمات قبلا آموزش داده شده است(تنظیماتی برایمان ظاهر می شود  Bar Option در قسمت 

 .مآن را تنظیم کنی مبااستفاده از این قسمت می توانیعمق کار ما می باشد که 

 

 داد.را انجام :در پنجره پروپرتیس هم می توان این تنظیمات نکته

مقدار آن را تغییر دهید که پس از فینیش زدن کار باید به صورت  قبل از به اتمام رساندن کار و فینیش زدننکته:

 .را انجام داد دستی این کار

خط نباید  2برای ترسیم ابزارهای مدل این پلیس حتما کار ترسیم شده باید به صورت بسته ترسیم شود و در ترسیم نکته:

 وی همدیگرعبور کنند در غیر این صورت اجازه ترسیم را به ما نمی دهداز ر
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همانند دیواره ها هنگامی که ابزار اکستروژن را ترسیم کرده و شکل دیگر را در حالت ترسیم داخل آن بکشید ؛ نکته:

 .گیرد شکل دوم را به صورت فضای خالی برایمان در نظر می

 

 

لان ترسیم شود ارتفاع حجم را میتوان بصورت عمودی کم و زیاد کرد. هم چنین ترسیماتی که اگر شکل ترسیمی در نمای پ

، Option barدر  و یا از تنظیمات عمق Finish Modelشوند از نمای جانبی بصورت دستی بعد از زدن دستور  در نما رسم می

 ، قابل تغییر است. Finish Modelقبل از زدن 

 

 ، توسط فلش های آبی رنگ دستیتنظیم عمق حجم، بصورت 
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Blend 

 است که به توضیح آن بپردازیم : Blendابزار بعدی 

ابتدا شکل به یک یا به عبارت دیگر  .سطح مقطع باشد 2با استفاده از این ابزار می توانید شکلی را ایجاد کنید که دارای 

 .صورت و انتهای شکل به صورت دیگر باشد

 کاری  مرحله اول: انتخاب صفحه

 در ادامه:

 :ابزاری برای شما نمایان می شود نیدکلیک ک blendدستور هنگامی که روی 

 

 

تغییر کرده و سطح  Base Edit : برای زمانی است که شما مبنای کارتان را طراحی می کنید، و پس از زدن این دستور  به 1

 مبنای دوم ما را طراحی می کند.

 استفاده کنید )Edit Vertices(ان چرخش کارتون می توانید از ابزار :در صورت لزوم برای کنترل میز2

)Edit Vertices(  نقاط را کلیک کردهVertex .طرح در دسترس هستند 

 روش کار:

 .کلیک کنید 1سطح مقطع جسم خود را رسم کنید سپس روی گزینه شماره ی  drawوقتی دستور اجرا شد، میتوانید با ابزار 

و  جسم خود را ترسیم کنید مبنای دومتوانید تبدیل می شود، شما هم می  Base Edit به  top Edit نه ی در این مرحله گزی

 هم مبنای اول را ویرایش کنید.

 

 را میزنیم.                 Mode Edit Finishبعد از ترسیم مبنای دوم گزینه ی 
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  س قرار دارد:تنظیم ارتفاع بین این دو سطح مبنا در پنجره ی پروپرتی

 

 

 فلش هایی  روی آن نمایش داده می شوند که  می توان بصورت تقریبی این ارتفاع را تغییر داد. البته با کلیک روی جسم،

را  Mode Edit Finishرخش ایجاد کرد. در صورتی که تیک می توان در جسم چ  Edit Verticesیعنی  2با زدن گزینه شماره 

 کلیک کرد. Edit top/Baseی شود در این صورت برای استفاده از این دستور باید روی گزینه ی بزنید این گزینه بسته م
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 شده است.  شنهادیاتصالات پ یآب یدار با کنترلها نیخطوط نقطه چ

 اضافه کردن و حذف اتصالات است. نیب چیسوئ کیهر کنترل 

 -( Top on Controls) ای( Base on Controls) دیکن کیکل پانل، Connect Vertex پنلدر  ،نقاط رأس در طرح  شینما یبرا

 .را می توان تغییر داد هر کدام که در حال حاضر انتخاب شده است

 .شود روی هرکدام که کلیک کنید به رنگ آبی برایتان ظاهرمی

 

 

 

 یشده در جهت عقربه هاچرخاندن محدوده انتخاب  یرا برا (tTwist Lef) ایConnect Vertex( ،Twist Right )در پانل 

 .انجام کار فینیش کارتان را بزنید پس از و بچرخانیدساعت  یجهت عقربه هاخلاف  ایساعت 
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 سیم شده است و با کمی چرخش.شکل زیر از دو مبنای مستطیل شکل تربرای مثال 

 

 

 

Revolve 

  .می باشد  Revolve ابزار بعدی 

 

 

 .دیکن یم جادیشکل در اطراف محور ا کی چرخش است که شما با چرخشاین ابزار 

 . دیبچرخان رهیدا کیهر قطعه  ای رهیدا کیشکل را در  دیتوان یشما م 

 .خواهد بودجامد فرم   کی کارتان  جهینت کلیک کنیداگر محور شکل چرخش را 

 .روی کار تنظیم می کنند را Set  برای انجام این ابزار معمولا در دید نما قرار می گیرند یاکنید.  ابتدا صفحه کاری انتخاب 

  )نصف شکل( انتخاب و شکل مورد نظر خود را ترسیم کرده Revolve ابزار 
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 به تصاویر زیر توجه کنید:

 :ابتدا کشیدن نصف شکل1

 

 را انتخاب نموده و در مرکز کار به سمت بالا رسم کنید تا مرکز دوران Line Axis :پس از کشیدن نصف شکل خود ابزار 2

 . را ترسیم کند کار ما
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 .را زده تا کار مارا به راحتی ترسیم کند و پس از ترسیم فینیش 
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نکته : شما می توانید درجه ترسیم کار خود را تغییر دهیدبرای این کار کافیست روی شکل کلیک کرده و در پنجره 

Properties  

Angle End  و Angle Start را تغییر دهید 

 

 

 

 

 ر خط آکس نسبت به محور ترسیمی ما دورتر باشد، به همان اندازه حجم توخالی می شود.هر چقد
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 ل زیر می باشد:سیم احجامی چون گلدان، مقطع به شکبرای تر

 

 

 

 

 

 

 

 

 و یا مانند شکل زیر:
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Sweep 

 .می باشد Sweep م به آن بپرداریم میخواهیابزار دیگری که 

 

 

 .بعدی ترسیم کرده و یک سطح مقطع به آن نسبت بدهید 2حالت  درمسیری رابااستفاده از این ابزار شما میتوانید 

برای مثال شما می توانید به عنوان ترسیم یک قرنیز در طراحی داخلی از آن استفاده کنید همینطور می توانید سطح مقاطع 

 .د لود کنیدفرض باشد را در پروژه خو دیگر که به صورت پیش

 ابتدا روی ابزار کلیک کرده و پس از کلیک مراحل زیر را انجام داده :

 

 

 و اتوماتیک این کاررا انجام داد: صورت دستیمی توان به 

 اشاره کرد. Path Pickو برای حالت اتوماتیک به  Path Sketch برای حالت دستی می توان به 

 .میتوان هربخش از کار که نیاز دارید را پیک بزنیدبه راحتی  Path Pick بااستفاده از ابزار 

 رهای ترسیمی برایتان مشخص می شود.را انتخاب نموده اید ابزا Path Sketch هنگامی که ابزار 

 

 

 میتوانید کار خود را ترسیم کنید. که همانند ابزارهای دیگر

 .فاده کنید یا آنها را در محیط پروژه بارگذاری کنیدنکته دیگری نیز وجود دارد که شما می توانید از سطح مقاطع دیگر است
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 یک قرنیز طراحی کنیم:

 .یک مربع یا مستطیل را در کارمان ترسیم می کنیم Rectangle ابتدا با استفاده از ابزار ترسیمی 

 .را زده تا مقطع کارمان را مشخص کند Profile Select ابزار پس از ترسیم محیط خودمان 

 

استفاده   Viewer بخواهید مقطع کاری خودتان را بهتر و واضح تر ببینید که برای این کار می توانید از ابزار ممکن است

 کنید

 .ابزار را کلیک کرده پنجره ای برایتان ظاهر می شود که سطح مقطع خودرا به راحتی می توانید ملاحظه کنید

 حی کنیدو بااستفاده از ابزارهای ترسیمی ادامه کار خود را طرا
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قرار بگیرید تا بتوانید  از نماهادر دید یکی  کاری خودتان با پنجره زیر مواجه شوید، نکته : ممکن است برای تنظیم صفحه

 .ادامه کار خودتان را ترسیم کنید
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ید کار خود می توان )اتمام شدن فینیش کاری ضروری است( د با زدن فینیش کاریامی که کار خود را به اتمام رساندیهنگ

 .را ملاحظه کنید

 

Sweep Blend 

می  Blendو  Sweepتلفیقی از دو ابزار این ابزار  می باشد همانطور که از نام آن پیداست، Blend Sweep ابزار بعدی، 

و  سطح مقطع می باشد و می توان برای ترسیم کار رفت 2ابزار قبلی است با این تفاوت که دارای یمات آن مشابه تنظباشد. 

 .پروفیل متفاوت ایجاد کرد 2برگشتی را با 
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 :تصویر زیر نمایان می شود را کلیک کرده، ابزار ، رویپس از انتخاب صفحه کاری، ابتدا صفحه کاری را انتخاب می کنیم

 

 

 پروفیل برای پروژه انتخاب نمود  2نکته ای که در این قسمت آموزش هست باید 

 .توان سطح کار خود را طراحی نمود به صورت دستی و خودکار نیز می

 

 

 انتخاب کنید:Path Sketch ابتدا 

 

 

 ابزار ترسیمی برایتان ظاهر خواهد شد Path Sketch بعد از انتخاب 

 را انتخاب کرده و یک خط وسط کار ترسیم میکنیم Line و 

 ی باشدسطح مقطع م 2همانطور که ملاحظه می کنید خطی که در کار ترسیم کرده ایم دارای 

 کاری را میزنیم Finish و سپس 
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 پروفیل اول را انتخاب می کنیم  Finish بعداز زدن 

Profile Select 

Profile Edit 

 پنجره ای برایتان نمایان می شود که دید خود را باید تغییر دهید تا دردید یکی از نماها قرار گیرد
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 .قرار گیرد ه در دید کاری مارا می زنیم ک View Open نمارا انتخاب کرده و 

هنگامی که دردید مشخص شده قرار گرفتیم می توانیم پروفیل خود را ترسیم کنیم و گزینه دیگر که می توانیم استفاده 

 .است که می توانید دید بهتری از پروفیل خود داشته باشید Viewer کنیم ابزار 

 

 

 

 

 .و ادامه ترسیمات را انجام می دهیم زدن پروفیل دوم را انتخاب نموده Finishبعد از 

 هنگامی که در مرحله دوم ترسیمات را انجام می دهیم پروفیل اول به صورت کمرنگ برایمان ظاهر می شود
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 وپروفیل دوم را ترسیم می کنیم:
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 Finish  را مشاهده کنیم را میزنیم تا ادامه کار. 

 

 .که به تنظیمات آن پرداختیم می شود ظاهر انمیبرا Vertices tEdi را کلیک کنیم ابزار Blend Sweep:ابزار نکته
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روژه پشما می توانید پروفیل به صورت آماده وارد محیط پروژه کنید یا یک پروفیل جدید ساخته و آن را وارد محیط  نکته:

 کنید

یرید تا آن قرار بگادیت ا باید در محیط برای انجام تغییرات و مدیریت کردن آنها حتم Place in Model در ابزارهای  نکته:

 .کنیدتغییرات ایجاد شده را اعمال  یدبتوان

 

Void Forms 

اعث ا بهستند. این ابزاره در این محیط مورد استفاده قرار می گیرد و کاربرد زیادی هم دارد، ویدها دیگری کهمهم ابزار 

 ها می شوند. Model in Placeایجاد فضای خالی در 

 وجود دارند.برایمان  هاVoid داخل  االان نام برده ایم تمام ها تا place in Model هایی که از تمام ابزار

 .تنها تفاوتی که در این قسمت می توان به آن اشاره کرد حجم آن است

 .آن قرار گرفت Edit ها باید در محیط  place in Model برای وید دادن به  نکته:

 گیریم فاده از اکستروژن ترسیم کرده ایم و می خواهیم یک فضای تو خالی برای آن در نظر ببه عنوان مثال حجمی را با است

جاد پس از ترسیم وید داخل کار ایوید داخل حجم خود ترسیم می کنیم  برای این کار ابتدا روی حجم خود کلیک کرده و یک

 .خواهد شد

  به تصاویر زیر توجه کنید :

 :کنیم کستروژن ترسیم میابتدا یک فرم با استفاده از ا
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 :ایجاد فرم1

2 :Finish  زدن حجم 

 .دوم زده شود یک ویدی داخل کار ایجاد می کنیم Finish قبل از اینکه 

 .ها می باشد Solidها همانند  Voidنکته: ترسیم 
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 روش کار:

 .یک فرم دایره درون کار ایجاد خواهیم کرد :1

 .ود ترسیم می کنیمآن رادرون حجم اولیه خ :2

 .را میزنیم  Finishو  :3

 

 .حجمی که برایمان ظاهر میشود به صورت فضای خالی برایمان در نظر گرفته شده است
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 رت دستی کم و زیاد در نظر بگیرید.خودتان را به صو Solid و شکل   Void ارتفاع نکته:شما می توانید

 برای درک بهتر به تصویر زیر توجه کنید

 

 

 .اندازه فرم را به صورت دستی کم و زیاد کرد مشخص می شود که می توانفلش های آبی رنگ  لیک روی کار،با ک

 

 

 می باشد که از تکرار آن می پرهیزیم. solidروش ترسیم سایر گزینه های دستور وید همانند ابزار های 
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 در ادامه نمونه دستورات را در چند تصویر بررسی می کنیم:

 

 

 

Extrusion & Void Extrusion 

 

 

 

 

 

 

Blend                                       

 

 

 

 

 

  

Revolve & Void                       
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   Sweep                         )حرکت قرنیز(             

 

 

 

 

 

 

 

 

Extrusion                          
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 Revolve)ستونها(                  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Revolve 
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Extrusion 
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Blend & Void               

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Extrusion & Void 
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Revolve & Void              

 

 

 

 

 

 

 

Extrusion & Void 

 

 

 

 

 

چند تصویر فوق نمونه ای چند از مدلهای مشابه دستورات می باشد و برای باز کردن ذهن هنرجو مثال زده شد. با تمرین و 

 پشتکار و البته خلاقیت می توانید تمامی این احجام را مدلسازی کنید. به امید موفقیت روز افزون.
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 پایان جلد دوم

 

 

 

 فصل بعدی... بزودی

 های بعدی کتاب باشید. فصلمنتظر 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 


