
 

 

 دس وذاْ یه اص ٔذاس ٞای سٍ٘ی خیىؼّٟای ػیاٜ ٚ ػفیذ داسیٓ؟●

Gray scale 
Bitmap 

RGB 
Lab 

 

 . چیؼر ؟bmpٛ٘ذ ؼخ●

 ٔی تاؿذ  Bitmapسٙی تش ٘مـٝ تیسی ثاص لاِة تٙذیٟای ٔشتٛى تٝ وأدیٛزش ٞای ػاصٌاس تا آی تی اْ اػر وٝ ٔ

 ٔی تاؿذ  bumpاص لاِة تٙذیٟای ٔشتٛى تٝ وأدیٛزشٞای ٔىیٙساؽ ٚ ٔخفف وّٕٝ 

 تشای ٔذیشیر تٟسش تش٘أٝ اػر . windowsاص وذٞای 

 اص لاِة تٙذیٟای ٟٔٓ ٚب اػر .

 

 ٔیىٙذ؟ Backgroundوذاْ یه اص ٌضیٙٝ ٞای صیش زٕأی لایٝ ٞا سا زثذیُ تٝ ●

Flatten Image 
Merge Down  

Merge Link 
Merge Visible 

 

 ( دس چاج ظاٞش ٔی ؿٛ٘ذ ؟ Guides OR Gridآیا خٌٛى فشهی ٚ ٔـثه ) ●

 خیش

 تّی 

  وٓ سً٘ چاج ٔی ؿٛد .

 دس تؼوی ٔٛاسد

 

 وٝ كفحٝ ٕ٘ایؾ اص آٟ٘ا اػسفادٜ ٔی وٙذ ػش٘اْ چٝ وّٕازی اػر ؟  RGBسٍٟ٘ای ●

Black  ،Gray  ٚRaster ٚwhite) 

Blue  ،Green  ،Red  

Biv . RoyGR  ،Initials of Apples next CEO  

 ٕٞٝ ٔٛاسد فٛق

 

 وذاْ یه اص فایّٟای فسٛؿاج فایُ اخشای ٔیثاؿٙذ؟●

 آیىٖٛ چـٓ داسد

 ( ایٙسش٘ر داسدeػلأر )

 داسد  Paintآیىٛ٘ی ؿثیٝ تٝ 

 ٞیچىذاْ

 

 تشای ٔخفی وشدٖ ) خٟٙاٖ وشدٖ ( یه لایٝ : ●

 چـٓ ٔشتٛى تٝ آٖ لایٝ سا غیش فؼاَ ٔی وٙیٓ 



 

 

Ctrl + H 
 سا فـاس دٞیذ . Hوّیذ 

 ٕٞٝ ٔٛاسد فٛق

 

 وذاْ یه اص حاِسٟای سٍ٘ی صیش تشای چاج ٔٙاػة اػر؟●

RGB 
Bitmap 
CMYK 

Lab 
 

 ٔی زٛا٘یٓ زغییشاذ سا تٝ كٛسذ ػذدی ٚاسد وٙیٓ ؟ Editدس ٔٙٛی  Transformزٛػي وذأیه اص ٌضیٙٝ ٞای ●

Numeric  
Scale  

Rotate  
Skew 

 

 اص چٝ ٌضیٙٝ ای اػسفادٜ ٔیىٙیٓ؟ Brushلّٓ ٞای آٔادٜ دس فسٛؿاج تٝ ِیؼر  تشای اهافٝ وشدٖ ػش●

Open 
Import 
Export 

Load 
 

 دس چٝ كٛسذ ٔی زٛا٘یٓ زٛػي اتضاس رسٜ تیٗ وٛچىٕٙایی داؿسٝ تاؿیٓ ؟●

 سا خاییٗ ٍ٘ٝ ٔی دا٘یٓ . Altٍٞٙاْ اػسفادٜ اص اتضاس رسٜ تیٗ وّیذ 

 سا خاییٗ ٍ٘ٝ ٔی داسیٓ . Shiftّیذ ٍٞٙاْ اػسفادٜ اص اتضاس رسٜ تیٗ و

 سا خاییٗ ٍ٘ٝ ٔی داسیٓ . Ctrlٍٞٙاْ اػسفادٜ اص اتضاس رسٜ تیٗ وّیذ 

 ٞیچىذاْ 

 

 زٛػي وذأیه اص ٌضیٙٝ ٞا ٔی زٛا٘یٓ تش خؼسٝ ػاصی داؿسٝ تاؿیٓ ؟●

Bevel and Emboss  
Drop Shadow  

Inner Shadow  
Outer Glow  

 

 دس اًشاف یه ؿی لشاس داد ؟چٍٛ٘ٝ ٔی زٛاٖ فوای تیـسشی ●

 تشای تضسٌسش وشدٖ تْٛ اػسفادٜ وشد . Canvasاص وادس ٔىإِٝ 

 خغ صٔیٙٝ سا تٝ سً٘ ػفیذ دس آٚسیذ 

 ؿی سا وٛچىسش وٙیذ. Edit  /Transform/Scaleتا ا٘سخاب ٌضیٙٝ ٞای 

  Edit / Transform/Skewا٘سخاب 

 



 

 

لؼٕر  Editدی سٚی ؿىُ اػٕاَ وٙیٓ ٌضیٙٝ .................. سا اص ٔٙٛی دس كٛسزیىٝ تخٛاٞیٓ زغییشاذ ػایض سا تٝ كٛسذ ػذ●

Transform ٔی وٙیٓ .  ا٘سخاب 

 
 Rotate  

Scale 
Numeric  

Skew  
 

 تٝ چٝ ٔٙظٛس اػسفادٜ ٔی ؿٛد ؟ Margeػُٕ ●

 ٔی زٛا٘یٓ چٙذ لایٝ سا تا ٞٓ زشویة وٙیٓ . Mergeتٛػیّٝ ٌضیٙٝ 

 زلٛیش ٚاهح زش تٝ ٘ظش ٔی سػذ .تا اػسفادٜ اص ایٗ دػسٛس 

 تا اػسفادٜ اص ایٗ دػسٛس چاج زلٛیش ٔشغٛتسش خٛاٞذ ؿذ .

 ٞیچىذاْ

 

 اص وذاْ ٔٙٛ اػسفادٜ ٔیىٙیٓ؟ Layerتشای تاص وشدٖ خٙدشٜ ●

View 
Edit 

Window 
Select 

 

 دسخٝ چٝ تایذ وشد ؟ 54تشای زشػیٓ یه خي دس صاٚیٝ ●

 یه ٌٛؿٝ تٝ ٌٛؿٝ ٔخاِف آٖ زشػیٓ یه ٔشتغ ٚػدغ وـیذٖ خي ٔٛسب اص

 سا دس ٍٞٙاْ سػٓ خي خاییٗ ٍٟ٘ذاسیذ. 4ٚ  5وّیذٞای 

 سا خائیٗ ٍ٘ٝ داسیذ  Shiftدس ٍٞٙاْ سػٓ خي وّیذ 

 ٔٛاسد اِف ٚ ب

 

 وذأیه اص وّیذٞای ٔیا٘ثش صیش تشای حزف ٚ ٕ٘ایؾ خي وؾ دٚس تْٛ ٘ماؿی تٝ واس ٌشفسٝ ٔی ؿٛد ؟●

CTRL+R 
ALT+R 

SHIFT+R 
ALT+n 

 

 . چیؼر ؟bmpیٛ٘ذ خ●

 ٔی تاؿذ  Bitmapاص لاِة تٙذیٟای ٔشتٛى تٝ وأدیٛزش ٞای ػاصٌاس تا آی تی اْ اػر وٝ ٔثسٙی تش ٘مـٝ تیسی 

 ٔی تاؿذ  bumpاص لاِة تٙذیٟای ٔشتٛى تٝ وأدیٛزشٞای ٔىیٙساؽ ٚ ٔخفف وّٕٝ 

 تشای ٔذیشیر تٟسش تش٘أٝ اػر . UNIXاص وذٞای 

 اػر .اص لاِة تٙذیٟای ٟٔٓ ٚب 

 



 

 

 اص ٔـخلٝ ٞای لایٝ ٞای ٔسٙی چیؼر ؟●

 وٙاس لایٝ  Tحشف 

 وٙاس لایٝ  Fحشف 

 لایٝ ٞای ٔسٙی ٕٞیـٝ فؼاِٙذ

 لایٝ ٞای ٔسٙی خش سً٘ زش اص تمیٝ لا یٝ ٞا ٞؼسٙذ.

 

 تشای تاص وشدٖ یه فایُ خذیذ اص وذاْ ٌضیٙٝ اػسفادٜ ٔی ؿٛد ؟●

New" name=co> Layer > New 
Ctrl + N 

New" name=co> File > New 
 ٔٛاسد ب ٚ ج 

 

 خیىؼُ سا زؼشیف وٙیذ ؟●

 تٝ ٞش ٘مٌٝ زـىیُ دٞٙذٜ زلٛیش ػَّٛ زلٛیشی یا خیىؼُ ٔی ٌٛیٙذ . 

 خیىؼُ ٕٞاٖ تیر ٔی تاؿذ یؼٙی وٛچىسشیٗ ٚاحذ حافظٝ 

 تٝ ٔدٕٛػٝ ٘ماى سٚی كفحٝ ٔا٘یسٛس خیىؼُ ٔی ٌٛیٙذ

 تیر یه خیىؼُ ٌفسٝ ٔی ؿٛد .  ٨تٝ ٔدٕٛػٝ 

 

 

 سا دس یه ٘مٌٝ ٍ٘اٜ داسیٓ چٝ ازفالی خٛاٞذ افساد ؟ Airbrush Toolاٌش اتضاس سً٘ خاؽ ●

 ازفالی ٘خٛاٞذ افساد

 سٍٟ٘ای تیـسشی سا دس ایٗ ٘مٌٝ ایداد خٛاٞیذ وشد .

 خٛٞش اص كفحٝ ٕ٘ایؾ ػشاصیش خٛاٞذ ؿذ .

 سٍٟ٘ا تٝ كٛسذ یىٙٛاخر اػٕاَ ٔی ؿٛ٘ذ.

 

 ؟ اػر ٌضیٙٝ وذاْ ٔؼادَ    ctrl+rوّیذ ٔیا٘ثش ●

  ٞا وؾ خي وشدٖ فؼاَ -ب                       تشای سإٞٙای فسٛؿاج  -اِف

 ٚج ب-د                                      view-Ruler-ج

 

 

 ػلأر )......( دس ا٘سٟای تؼوی اص ٌضیٙٝ ٞا ٘ـا٘ٝ چیؼر ؟●

 .. اػر دیٍش ٌضیٙٝ چٙذ ؿأُ ٌضیٙٝ ایٗ –اِف 



 

 

 ٔحاٚسٜ ای تاص ٔیـٛد زا تٝ ػٛالازی دس ٔٛسد چٍٍٛ٘ی اخشای آٖ خاػخ دٞیذ .وادس  -ب

 دس حاَ حاهش ؿشایي لاصْ تشای اخشای ایٗ دػسٛساذ فشاٞٓ ٘ـذٜ اػر . -ج

 ٞیچىذاْ  -د

 

 وذأیه اص ٌضیٙٝ ٞای صیش اص ٘أٟای خاِر ٞای ٔٛخٛد دس فسٛؿاج ٘یؼسٙذ ؟●

 Swatch-د                       Layer-ج                        RGB-ب                    color–اِف 

 

 ( ٔحؼٛب ٕ٘ی ؿٛ٘ذ ؟Guideوذأیه اص ٔٛاسد صیش اص ٚظایف خٌٛى سإٞٙا ) ●

 ػٙاكش ٔٙظٓ چیذٔاٖ -ب                                زلاٚیش ٔمیاع زـخیق –اِف 

  واستش تٝ كاف خٌٛى سػٓ تٝ وٕه-د                                          خاتدا وشدٖ ػٙاكش  -ج

 

 خٛد ٘ذاسد ؟ٚ  New ای ٔحاٚسٜ وادس دس  (Color  Modeوذاْ ٔذ سً٘ زلٛیش )●

 Gray scale-د            Background   Color-ج                    Bitmap-ب               CMYK –اِف 

 

 تش ای   Open Recentٌضیٙٝ ●

 .ٔیـٛد اػسفادٜ دیٍش ٞای تش٘أٝ اص ػىغ وشدٖ تاص تشای –اِف 

 تشای تاص وشدٖ فایٟایی تا فشٔسٟای خاف اػسفادٜ ٔیـٛد.-ب

 تشای تاص وشدٖ فایّٟایی وٝ اخیشا اػسفادٜ ؿذٜ اػر اػسفادٜ ٔیـٛد .-ج

 ٕٞٝ ٔٛاسد فٛق كحیح ٔیثاؿذ. -د

 

 ٔیـٛد؟ اػسفادٜ سٚؽ وذاْ اص  Web  (Webcam)تشای ٚاسد وشدٖ زلاٚیش اص دٚستیٟٙای ●

     File----------Import------------via   Support–اِف 

     File----------Import------------via   Usb -ب

     File----------Import -ج



 

 

     File----------Open -د

 

 ؟ ٘یؼسٙذ  Arrange   Documentوذأیه خضء ٌضیٙٝ ٞای ٔٙٛی ●

                      File   on    screen -ب                   Cascade    Windows  -اِف 

  Actual    Pixel  -د                                       Match    Location -ج 

 

 ...................  ccw    00  ٌضیٙٝ●

 دسخٝ خلاف خٟر ػمشتٝ ٞای ػاػر ٔی چشخا٘ذ . 00زلٛیش سا  -اِف

 دسخٝ دس خٟر ػمشتٝ ٞای ػاػر ٔی چشخا٘ذ . 00زلٛیش سا  -ب

 خیىؼُ تٝ ا٘ذاصٜ زلٛیش اهافٝ ٔی وٙذ . 00-ج

 ٞیچىذاْ -د

 

 وّیذ ٔیا٘ثش اتضاس تشؽ چیؼر ؟●

 Ctrl+O-د                  C-ج              Alt+Ctrl+C-ب                   Ctrl+S-اِف

 

 وّیذی تای تىاس تشدٜ ؿٛد ؟تشای وـیذٖ دایشٜ ٚٔشتغ اص ٔشوض چٝ ●

  Shift+Alt-د               Alt-ج             Ctrl-ب                      Shift-اِف

 

 سا ٍٟ٘ذاسیٓ :  Shiftاٌش وّیذ  Polygon   Lassoٍٞٙاْ ا٘سخاب زلٛیش زٛػي اتضاس ●

 دسخٝ سػٓ ٔیـٛ٘ذ . 00خٌٛى ا٘سخاب دس صٚایای -اِف

 دسخٝ زشػیٓ ٔیـٛ٘ذ . 14ی خٌٛى ا٘سخاب دس صٚایا-ب

 دسخٝ زشػیٓ ٔیـٛ٘ذ . 00خٌٛى ا٘سخاب دسصٚایای -ج

 دسخٝ زشػیٓ ٔیـٛ٘ذ. 54دس صٚایای خٌٛى ا٘سخاب  -د

 



 

 

 تشای ٌؼسشدٜ وشدٖ ٔشص ا٘سخاب یه ؿىُ ا٘سخاب ؿذٜ وذاْ ٌضیٙٝ كحیح اػر ؟●

   Select--------Modify---------Contract -اِف

 Select   Modify -ب

  Select-------------Modify-------Feather -ج

 Select-------------Modify-------Expand -د

 

 تشای ا٘سخاب ٔدذد زلٛیش اص وذاْ وّیذ ٔیا٘ثش اػسفادٜ ٔیـٛد؟●

 M-د         Ctrl+D-ج            Shift+Ctrl+I-ب                  Shift+Ctrl+D–اِف 

 

 ( ٔی تاؿٙذ ؟Bitmapای ) وذأیه اص خلٛكیاذ زلاٚیش ٘مٌٝ●

 زغییشاذ ػِٟٛر-د            زغییشاذ اثش دس ویفیر افر-ج       اؿىاَ تٛدٖ ٔؼسمُ-ب       وٓ حدٓ–اِف 

 

 :Zoomس اتضاس د  Actual   Pixelحاِر ●

                             اػر دسكذ 100 تضسٌٕٙایی –اِف 

 زلاٚیش ٔـخق ؿٛد ا٘داْ ٔیـٛد.تضسٌٕٙایی دس حذی وٝ ا٘ذاصٜ چاخی  -ب

 تضسٌٕٙایی دس حذی وٝ زلٛیش وُ كفحٝ سا تدٛؿا٘ذ ا٘داْ ٔیـٛد.-ج

 اِف ٚج -د

 

 ٔؼادَ وذاْ دػسٛس یا اتضاس ٔی تاؿذ ؟ -+  CTRLوّیذ ٔیا٘ثش ●

 Hand-د               Zoom  Out-ج       Zoom In-ب                     Zoom-اِف

 

 ؟ اػر ٌضیٙٝ وذاْ اٍّ٘یؼی ٔؼادَ  Smoothوّٕٝ ●

  ؿىُ زغییش-د              زغییشاذ دأٙٝ -ج           ٔـاتٝ -ب    وشدٖ ٘شْ–اِف 

 



 

 

 ؟ چیؼر سٚؿٙایی وّٕٝ اٍّ٘یؼی ٔؼادَ●

 Balance-د               Brightness-ج            Bend-ب                    Backgraund–اِف 

 

 

 ؟ٕ٘ی تاؿذوذاْ یه اصٚػایُ صیش خضئ  ٚػایُ اثشخزیش خٟر زِٛیذ یه اثشٞٙشی ●

 اِف( ساخیذ                  ب( ٔذاد             ج(خاػسُ                     د( واغزٌلاػٝ

 

س داسد داسای احؼاع تیـسش ٚ٘مٌٝ ای وٝ دستالای وادسكفحٝ لشا---------٘مٌٝ ای وٝ دسخاییٗ كفحٝ وادسلشاسداسد اِما وٙٙذٜ ●

 ٔی تاؿذ---------

 ٚصٖ تیـسش–خشٚاص                              ب(ػٍٙیٙی  -اِف( ٚصٖ

 ٚصٖ–خارتٝ                           د(ػثىی -ج( ٚصٖ تیـسش

 

 وذاْ ٌضیٙٝ خضئ ٚیظٌیٟای خي ٔٛسب ٔی تاؿذ؟●

 غ آسأؾ ٚػىٖٛاِف( خي تذٖٚ ثثاذ                           ب( اِما ئ ح

 د( اِما ئ حغ ایؼسایی ج( اِما ئ حغ ؿادی 

 

 اصػٙاكش تلشی وٝ داسای دٚتؼذًَٛ ٚػشم ٔی تاؿذ ٚؿىّی تؼسٝ اػر؟●

 اِف( سً٘                     ب(٘ٛس                            ج(ػٌح                    د(تافر

 

 تٝ ٚخٛدٔی آیذ ---------حدٓ ٞای ٞٙذػی اصزٛػؼٝ ●

 اِف( خي ٞٙذػی                                ب( حدٓ ٞای ٞٙذػی                 

 د( ػٌح ٞای غیش ٞٙذػی ج( ػٌح ٞای ٞٙذػی

 

 ٔحؼٛب ٔی ؿٛد----------٘ماؿی ٞای ًثیؼر خشئ ●

 تافر زلٛیشی  اِف( تافر زشػیٕی                              ب(



 

 

 ج( تافر ٞٙذػی                                   د(خشػدىسیٛ

 

تاؿذ خؼٓ زیشٜ ------یىی اصلاتّیر ٞای زاسیه ٚسٚؿٗ ایداد فاكّٝ اػر تذیٗ ٔؼٙا وٝ ٞشچٝ فاكّٝ خؼٓ ٔٛسد٘ظشتٝ تیٙٙذٜ ●

 تاؿذ خؼٓ سٚؿٗ زش دیذٜ ٔی ؿٛد--------زشٚٞشچٝ فاكّٝ 

 ثاتر-ب(تیـسش                            وٕسش     -اِف( تیـسش

 تیـسش–وٕسش                                    د( وٕسش –ج( ثاتر 

 

 خٌٛى وٕىی دسفسٛؿاج  دسٍٞٙاْ چاج چٍٛ٘ٝ ظاٞش ٔی ؿٛ٘ذ ؟ ● 

 اِف( ایٗ خٌٛى تشای صیثا واسی چاج زلٛیشی واستشدداسد

 ایٗ خٌٛى تٝ ٞیچ ػٙٛاٖ دسچاج دیذٜ ٘خٛاٞٙذ ؿذ

 ج( دسكٛسذ ٚخٛد خي وؾ دستْٛ ایٗ خٌٛى ٍٞٙاْ چاج دیذٜ ٔی ؿٛ٘ذ

 د( دسكٛسذ ٚخٛد خٌٛى ؿثىٝ دستْٛ ایٗ خٌٛى ٍٞٙاْ چاج دیذٜ ٔی ؿٛ٘ذ

 

 شٔر اػسا٘ذاسددسفسٛؿاج خٟر رخیشٜ ػاصی زلاٚیشاػسفادٜ ٔی ؿٛد چیؼر؟ف●

    Png.ب(        Tiff.اِف(

 Psd.د(       Jpeg.ج( 

 

 لاتُ زٙظیٓ اػر -------ٔمذاس ٘شٔی ِثٝ ٞای ٌٔٙمٝ ا٘سخاب ؿذٜ زٛػي اتضاسٔؼسٌیُ ؿىُ زٛػي اتضاس ●

 Featherب(   Styleاِف( 

 Fixed sizeد(      Anti-aliasج( 

 

 چیؼر؟CMYKسً٘ ٞای تٝ واسسفسٝ دسٔذَ ●

 ػیاٜ–صسد –اسغٛا٘ی -ای لشٔض                                               ب(فیشٚصٜ-ػثض–اِف( آتی 

 صسد-لشٔض-آتی                                                   د(ػثض-صسد–ج( ػیاٜ 



 

 

 

 دسٞشزلٛیشفسٛؿاج ٞشچٝ زؼذاد لایٝ ٞاتیـسشؿٛد حدٓ زلٛیشچٝ زغییشی ٔی وٙذ؟●

 اِف( تیـسش                      ب(وٕسش

 ج(ثاتر ٔی ٔا٘ذ             د(تؼسٝ تٝ ا٘ذاصٜ فایّٟایی وٝ تٝ لایٝ زثذیُ ٔی ؿٛ٘ذ حدٓ زغییش ٔی وٙذ 

 

 خاِر لایٝ ٞا دسؿىُ ٔماتُ ػلأر چـٓ تٝ چٝ ٔٙظٛسوٙاسلایٝ ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ اػر؟ تازٛخٝ تٝ●

 فؼاَ ٔا ٔی تاؿذاِف( لایٝ ٔضتٛسٔخفی اػر                                  ب(لایٝ ٔضتٛسلایٝ 

 ج( لایٝ ٔضتٛسآؿىاساػر                                     د(لایٝ ٔضتٛسؿفافیر وٕی داسد

 

 اػسفادٜ ٔی ؿٛد؟----------خٟر ا٘ذاخسٗ اػٛخاج دسٔحسٛیاذ لایٝ ٔٛسد٘ظشدسٌٔٙمٝ ا٘سخاب ؿذٜ اصفشٔاٖ ●

 Selectد( Flip  verticalج(  Rotateب(  Distortاِف( 

 

 اصتیٗ تشدٖ چیٗ ٚخشٚن كٛسذ ٚزاخٛسدٌی ػىغ اصوذاْ اتضاس فسٛؿا ج اػسفادٜ ٔی وٙیٓ؟تشای ●

 (Healing brush  toolب( اتضاس زشٔیٓ)  (Pattern stamp toolاِف( اتضاسٟٔشلاػسیىی )

 (Dodge toolد( اتضاسوٓ سً٘ وٙٙذٜ )    (Spong toolج( اتضاساػفٙح)

 

 ػُٕ ٔی وٙذ ؟ Dodge toolایٗ اتضاسػىغ ػُٕ اتضاس ●

 Sharpenب(                                       Patch toolاِف( 

 Spong toolد(       Burn toolج( 

 

 )اتضاسػٌُ سً٘( تٝ چٝ ٔٙظٛسواستشدداسد؟ Paint bucketاتضاس ●

 اِف( اٌشتخٛاٞیٓ ٌٔٙمٝ ای اصزلٛیشساتٝ سً٘ خاكی دسآٚسیٓ اصایٗ اتضاساػسفادٜ ٔی وٙیٓ 

 ی سػٓ خي آٔادٜ ٚسٍ٘ی اصایٗ اتضاساػسفادٜ ٔی وٙیٓب( تشا

 ج( خٟر اػٕاَ ٌشادیاٖ سٍ٘ی اصایٗ اتضاساػسفادٜ ٔی وٙیٓ



 

 

 د( اِف ٚج

 

 اػسفادٜ ٔی ؿٛد---------دسكٛسزیىٝ تخٛاٞیذ ٌٔٙمٝ ا٘سخاتی ؿٕا تاخٌی ٔؼیٗ ٌشدد اصفشٔاٖ ●

 (Brushب( اتضاسلّٓ ٔٛ )    (Pencil toolاِف( اتضاس ٔذاد )

 Edit->strokeد(                            (Lineاتضاس خي )ج( 

 

تااػسفادٜ اصایٗ فیّسش ٔی زٛا٘یذ٘ماى زلٛیشساتٝ ٞش٘مٌٝ ای وٝ خٛاػسیذ تىـا٘یذ ٚ٘ماى زلٛیشی تٝ د٘ثاَ حشور ٔاٚع ؿٕا سٚاٖ ●

 ٔی ؿٛد ؟

  Pucket toolاِف( اتضاس خٕغ وشدٖ 

 Bloat  toolب( اتضاسخف وشدٖ 

 Trabulacne  toolج( اتضاس 

 Wrap toolد( اتضاسِفاف واسی 

 

 ایٗ فیّسشكٛیشساتٝ ٘مؾ تشخؼسٝ زثذیُ ٔی وٙذ؟●

 Charcolب( فیّسش رغاَ   Sketch                              اِف( فیّسش ًشاحی ػشیغ ٚدػسی 

  Halftone   patternد(فیّسشًشاحی ٞافسٖٛ  Conte crayonج( فیّسشٔذادوٙسٝ 

 

 فیّسشخٟر ایداد ٔٛج اػسفادٜ ٔی ؿٛد؟ایٗ ●

Zigzag )ب   Radial  Blur ) اِف 

Dry  brush     )د Fresco  )ج 

 

 ؟ٕ٘ی تاؿذوذاْ یه اصفشٔسٟای صیش خٟر اػسفادٜ دسایٙسش٘ر لاتُ اػسفادٜ ●

   Png  )د            Jpeg )ج             Gif )ب                    Tif )اِف 

 



 

 

 فیّسشٔی زٛاٖ اتش ٚآزؾ ٚٔٛج ایداد وشد؟تاایٗ ●

Bloat  tool              ٖب( اتضاسخف وشد Trabulacne ًٓاِف( اتضاسزلا 

Freezing tool  د(اتضاسا٘دٕاد                                        Wrap  tool ج( اتضاسِفاف واس 

 

 ایٗ فیّسشزاثیشی ؿثیٝ ؿثح دسحاَ ٌزس ایدادٔی وٙذ؟●

Radial  Blur اِف( ٔحٛؿذٌی لٌشی 

Smart blur ب(ٔحٛؿذٌی ٞٛؿٕٙذ 

Wrap  tool ج( اتضاسِفاف واسی 

Frezing tool د( اتضاسا٘دٕاد 

 

 windowاصخاِر  Action تٝ چٝ ٔٙظٛساػسفادٜ ٔی ؿٛد؟●

 اِف(تضسٌٕٙایی ٌٔٙمٝ ای اصزلٛیش                     ب(هثي حشواذ ٚدػسٛساذ زىشاسی ٍٟٚ٘ذاسی ٚاخشای ٔدذد آٟ٘ا 

 ج( ا٘سخاب تااػسفادٜ اص ٔذِٟای سٍ٘ی ٔٛخٛددستش٘أٝ          د( اِف ٚج

 

 تشای اػسفادٜ اصزلاٚیشدسٚب تٟسشاػر اصچٝ ٔذسٍ٘ی ای اػسفادٜ وٙیٓ ؟●

CMYK )ب   RGB )اِف 

 ج( Tif د( اِف ٚب ٞیچ زفاٚزی ٘ذاس٘ذ ٚاصٞشیه ٔی زٛاٖ اػسفادٜ وشد

 

 ؟ٕ٘ی تاؿذوذاْ ٌضیٙٝ دسٔٛسدٔؼیشٞاكحیح ●

 اِف( دسخاِر ٔؼیشٞا ٔی زٛاٖ ٔؼیشسارخیشٜ وشد

 ب( ٔؼیشٞاسأی زٛاٖ تایىذیٍشزشویة وشد

 ج(دسٖٚ ٔؼیشٞاسأی زٛاٖ تاسً٘ خغ صٔیٙٝ خشوشد

 كٛسذ ٌٔٙمٝ ا٘سخاتی زغییشخٟر داد ٚخاتداوشدد(ٔؼیشٞاسأی زٛاٖ تٝ 

 



 

 

 چیؼر؟ ٔٙاػثسشیٗ حدٓ تشای ٕ٘ایؾ خشػدىسیٛ ●

 اِف( ٞشْ              ب(ٔىؼة                        ج(ٔخشٚى                          د(دایشٜ

 

 یٗ فشٔر سایح زشیٗ فشٔسٟا تشای اسػاَ زلاٚیشخٟر چاج ٔی تاؿذ ؟ا●

Tif )د Eps )ج Bmp  )ب Psd )اِف 

 

  زاثیش ٔی ٌزاسد؟---------زؼذاد٘ماًذسٞشایٙچ دسدلر ● 

 اِف( دلر زلٛیش                      ب(دلر كفحٝ ٕ٘ایؾ              ج(دلر ٚػیّٝ خشٚخی          د(ب ٚج

 

 ٌفسٝ ٔی ؿٛد-------------ًشح اِٚیٝ ٞشاثشٞٙشی ●

 ب(ازٛد                 ج(سً٘ ٌزاسی                      د(فٛ٘ر    اِف( ٌشافیه                            

 

 وذاْ خّٕٝ دسٔٛسدخي زماسٖ كحیح اػر ؟●

 اِف( خي زماسٖ ػٌٛح ٞٙذػی ٔاساتٝ دٚتخؾ زمؼیٓ وألا ٔؼاٚی ٔی وٙذ

 ب( خي زماسٖ ػٌٛح ٞٙذػی یا غیش ٞٙذػی ٔاسا تٝ دٚتخؾ ٔسٙاػة زمؼیٓ ٔی وٙذ

 یش ٞٙذػی ٔاسا تٝ دٚتخؾ ٔسٙاػة زمؼیٓ ٔی وٙذج( خي زماسٖ ػٌٛح غ

 د( خي زماسٖ فمي  ػٌٛح غیش ٞٙذػی ٔاساتٝ دٚتخؾ زمؼیٓ وألا ٔؼاٚی ٔی وٙذ

 

 سً٘ ٞای ثا٘ٛیٝ چٍٛ٘ٝ ایداد ٔی ؿٛ٘ذ؟●

 اِف( اصزشویة سً٘ ٞای اكّی دسخٝ اَٚ ٚدسخٝ ػْٛ ایٗ سً٘ ٞا ایداد ٔی ؿٛ٘ذ

 ٗ سً٘ ٞا ایداد ٔی ؿٛ٘ذب( اصزشویة یه سً٘ ٔـاتٝ دسخٝ اَٚ ای

 ج( اصزشویة سً٘ ٞای اكّی دسخٝ اَٚ ایٗ سً٘ ٞا ایداد ٔی ؿٛ٘ذ

 د( اِف ٚب ٞشدٚ ٔی زٛا٘ذ دسػر تاؿذ

 



 

 

 ا٘ؼاٖ تٝ ًٛسرازی  تٝ وذاْ دػسٝ اصسیسٓ ٞا تیـسشٌشایؾ داسد؟●

سٚؽ ٕ٘ایؾ حدٓ اؿیا -د(سیسٓ ٞای ٘أٙظٓ            اِف( سیسٕٟای ٔٙظٓ                    ب( سیسٓ دسسً٘              ج(سیسٓ دسزىشاس   

 ٔی ٌٛیٙذ--------تشسٚی كفحٝ زلٛیش سا

 اِف( سیسٕٟای ٔٙظٓ                  ب(خشػدىسیٛ                   ج(ػایٝ سٚؿٗ                  د( ػٌٛح اسٌا٘یه

 

 وذاْ ٌضیٙٝ دسٔٛسدتش٘أٝ فسٛؿاج كحیح اػر ؟●

 خٟر ٔٛ٘ساط زلاٚیشاػسفادٜ ٔی ؿٛداِف( اصایٗ تش٘أٝ 

 ب( اصایٗ تش٘أٝ خٟر ٔیىغ فیّٓ اػسفادٜ ٔی ؿٛد

 ج(اصایٗ تش٘أٝ تٝ ػٙٛاٖ ٚاطٜ خشداص اػسفادٜ ٔی ؿٛد

 د(اصایٗ تش٘أٝ تٝ ػٙٛاٖ كحٝ ٌؼسشدٜ اػسفادٜ ٔی ؿٛد

 

 تشای ..........تش٘أٝ اػسفادٜ ٔی ؿٛد؟ edit ٔٙٛی اص●

             اِف(چاج زلٛیش ٚ خشٚج آٖ

 ٚ داد زغییش سا فایُ سً٘ حاِر(ج            ب(خٙثی وشدٖ آخشیٗ ػُٕ ا٘داْ ؿذٜ دس زلٛیش ٚ حزف ٚ تشیذٖ ،اػٕاَ زغییش ؿىُ

             زلٛیش لٌغ ٚ تشؽ

 د(ٔی زٛاٖ وُ زلٛیش سا ا٘سخاب ٚ یا آٖ سا اص حاِر ا٘سخاب خاسج وشد.

 

 ٔی زٛاٖ .............؟ select ٔٙٛی اص ػسفادٜ تا●

 ایداد ٚیظٜ ٞای خّٜٛ زلٛیش دس زٛاٖ ٔی(ب              ا٘سخاب ٘احیٝ وادس واٞؾ یا  اِف( وُ زلٛیش ساا٘سخاب ٚ خاسج وشد ،افضاین

      وشد

    ج(ٔی زٛاٖ حاِر سً٘ فایُ سا زغییش داد

 د(آخشیٗ ػُٕ سا خٙثی وشد

 

 تشای چٝ ػّٕی اػسفادٜ ٔی ؿٛد؟ grid  ٚGuides ٌضیٙٝ● 

        اِف(ٚاحذ ا٘ذاصٜ ٌیشی فایُ سا زؼییٗ ٔی وٙذ.



 

 

 ب( تشای زٙظیٓ سً٘ خٌٛى سإٞٙا ٚ زمؼیٓ تٙذی ٚ سً٘ خٌٛى ؿثىٝ اػسفادٜ ٔی ؿٛد.

 ج( زؼییٗ ٔٛلؼیر ٔثذا خي وؾ اؿاسٜ ٌش ٔٛع سا ٔـخق ٔی وٙذ.

 د(ػثة ایداد خّٜٛ ٞای ٚیظٜ دس فسٛؿاج ٔی ؿٛد.

 

 ٌضیٙؾ زلٛیش وؼة اًلاع دستاسٜ زلٛیش زٛػي چٝ ٌضیٙٝ ای كٛسذ ٔی ٌیشد؟ ●

 style(د       file browser( ج       info(ب    navigatorاِف(

 

 چٝ ػّٕی سا ا٘داْ ٔی دٞذ؟ style ٌضیٙٝ ●

                ٌیشی ٕ٘ٛ٘ٝ(ب       اِف(ػثه سً٘ ٚ ػایٝ سا زؼییٗ ٔی وٙذ.

  اتضاس خاف حاِر اص ٍٟ٘ذاسی(د                               ج(زشویة سً٘

 

 سا دس حیٗ سػٓ ؿىُ ٍ٘ٝ داسیٓ ؿىُ چٍٛ٘ٝ سػٓ ٔی ؿٛد ؟ alt وّیذ اٌش●

  ج ٚ ب ٔٛسد(د   ٔشوض اص زٙاػة تا( ج     زٙاػة تا(ب       اِف(تذٖٚ زٙاػة

 

 فشٔاٖ .........سا ا٘سخاب ٔی وٙیٓ؟ edit ٔٙٛی اص ػفاسؿی ؿىّٟای تٝ ؿىُ یه افضٚدٖ تشای ●

  ٔٛاسد ٕٞٝ(د  define custom shape(ج  create new shape(ب         new styleاِف(

 

 تا ٍ٘ٝ داؿسٗ وّیذ .......ٔی زٛا٘یذ ٌشٜ سا حشور دٞیذ؟ convert point toolدس اتضاس زثذیُ ٘مٌٝ ٞا ●

  ctrl+c(د         ctrl(ج        alt(ب       shiftاِف(

 

 .اػر وذاْ  pen – pattern stamp – eraser ٔیا٘ثش وّیذ●

  ٞیچىذاْ(د           s-s-p(ج          s-p-s(ب        p-s-sاِف(

 

 ؟ ٌیشد ٔی خٌی اسصؽ خي تاؿذ فؼاَ........... ٌضیٙٝ  strock path خٙدشٜ دس اٌش ●



 

 

 feather(ب                 simulate pressureاِف(

 ب ٚ اِف(د                      make selectionج(

 دس وذاْ ٔٙٛ لشاس داسد؟ adjustment دػسٛس●

 filter( د            image(ج           color balance(ب           viewاِف(

  

 وشد؟ زٙظیٓ ٞیؼسٌٛشاْ دس ٔٛخٛد اًلاػاذ اػاع تش سا زلٛیش سٚؿٙایی ٔیضاٖ زٛاٖ ٔی ٌضیٙٝ ایٗ زٛػي●

 level(د             curves(ج     color balance(ب      desaturateاِف( 

 

 ذاْ اتضاس لشاس سٍٟ٘ا سا تش اػاع تشداؿسی وٝ خٛدؽ اص دأٙٝ ی سً٘ ٞا داسد تٝ كٛسذ خٛدواس زٙظیٓ ٔی وٙذ؟و اص اػسفادٜ تا●

  auto level( د     color balance( ج      curves( ب         desaturateاِف( 

 

 وٙذ؟ ٔی زلٛیش دس وٍٟٙی خّٜٛ ایداد ٌضیٙٝ وذاْ●

 desaturation(د        variations(ج      photo filter(ب    selective colorاِف(

 

 ؿٛد؟ ٔی ٔخفی زلٛیش تمیٝ ٚ آؿىاس ؿذٜ ا٘سخاب ٘احیٝ●

 quick mask(د    layer(ج       reveal selection(ب   hide selectionاِف(

 

 .وٙذ ٔی زِٛیذ ػاِی ویفیر تا خشٚخی چاخٍش وذاْ●

 افـاٖ خٛٞش(د     ِیضسی(ج         سً٘ زلؼیذ(ب       اِف(حشاسزی

 

 ؿذ خٛاٞذ چاج ؿذٜ لشیٙٝ یا ای آیٙٝ كٛسذ تٝ زلٛیش●

 copies(د          mediatype(ج          ink(ب       qualityاِف(

 

 وٙیٓ؟ ٔی چاج زلٛیش وٙاس دس سا فایُ ٘اْ چٍٛ٘ٝ●



 

 

 transfer(د          nagative(ج          emalusion down(ب        lablesاِف(

 

 خغ اص ا٘سخاب اٍِٛ ػش لّٓ سا اص وذاْ ٌضیٙٝ ا٘داْ ٔی دٞیٓ؟ pattern stamp اتضاس اص اػسفادٜ ٍٞٙاْ●

 distort(د         perspective(ج          sample(ب           brushاِف(

 

 ؟اػر وذاْ فؼاَ فیّسشٞای تشای سٍ٘ی ٔذ●

 index(د    grayscale(ج      cmyk(ب       rgbاِف(

 

 وشد؟ هٕیٕٝ فایُ سٚی كٛزی كٛسذ تٝ سا ٞایی خیاْ زٛاٖ ٔی اتضاس وذاْ اص اػسفادٜ تا●

 despeckle(د        notes(ج       audio annotation(ب    tumbnailاِف(

 

 ػُٕ ٔی وٙذ؟ Gaussian وٙٙذٜ ٔحٛ فیّسش ٔا٘ٙذ فیّسش وذاْ●

 faset(د       lens blur( ج                               box blur(ب   smart blurاِف(

 

 وٙیٓ؟ ٔی اػسفادٜ دػسٛسی چٝ اص تْٛ اتؼاد زغییش تشای●

 ب ٚ اِف ٌضیٙٝ(د       anchor(ج   rotate canvas(ب  canvas sizeاِف( 

 

 صا٘ذ؟ػٛ ٔی خٌی كٛسذ تٝ صیش سٍ٘ی زشویة وذاْ●

 liner burn(د      linear light(ج          liner dodge(ب     color burnاِف(

 

 وذاْ اػر؟ brush خاِر فشػی وّیذ●

  f7(د           f5(ج           f3(ب            f4اِف( 

 

 وٙذ؟ ٔی فؼاَ غیش ٔٛلسا سا لایٝ ٔاػه ٌضیٙٝ وذاْ●



 

 

 ج ٚ اِف(د          disable layer mask(ج          douton(ب        make layerاِف(

 

 ؿٛد؟ ٔی زلٛیش........... تاػث ػفیذ سً٘ ٚ............. سا زلٛیش ٔاػه تا ٕٞشاٜ ػیاٜ سً٘●

 ٞیچىذاْ( د  ٘أشئی - ٔشئی( ج   ٔشئی- ٘أشئی(ب      وٛچه -اِف(تضسي 

 

 ٌشدد؟ ٔی حزف ًشیك وذاْ اص لایٝ ٔاػه●

            remove layer maskدػسٛس  layerاِف(اص ٔٙی 

              foreground to transparentب( 

 ٚج اِف ٌضیٙٝ(د        .وٙیٓ ٔی دسي آؿغاَ ػٌُ تٝ سا آٖ ٚ ٌشفسٝ ٔٛع تا  layerج(ٔاػه سا دس خاِر 

 

 وشد وذاْ ٌضیٙٝ اػر؟ تٟسشیٗ ٌضیٙٝ وٝ ٔی زٛاٖ تشای حدٓ داس وشدٖ یه خؼثٝ اػسفادٜ●

 dodge(د         flat(ج      distort(ب       adjustاِف(

 

 ٔی زٛاٖ چٝ ػّٕی سا ا٘داْ داد؟ handتا اػسفادٜ اص اتضاس ●

 زلٛیش تضسٌٕٙایی(د            زلٛیش ػایض زغییش(ج    چاج ٕ٘ایؾ خیؾ(ب  اِف(خاتدایی ػشیغ زلٛیش

 

 ؟خٓ وذاْ اػر ص چؼة ٔـاتٝ اتضاس ●

     smudge(د     healing brush(ج          patch(ب         clon stampاِف(

 چٝ زغییشی دس زلٛیش ایداد ٔی وٙذ؟ wind فیّسش●

 ٍ٘ازیٛ فیّٓ( د      داس ػایٝ(ج       تاد ٚصیذٖ(ب  اِف( ٔؼىٛع وشدٖ

 

Smart sharp● تش سٚی زلٛیش چٝ واسی ا٘داْ ٔی دٞذ؟ 

 ػذػی زاتؾ(ب         اِف(ٔیضاٖ ٚهٛح

 آٔذٌی تش ٔیضاٖ(د          ج(ٔمذاس تشخؼسٍی



 

 

 

 وٙیٓ؟ ٔی اػسفادٜ دػسٛس وذاْ اص ٞا لایٝ خاتدایی یتشا●

 history(د   show layer( ج   arrange(ب           layerاِف(

 

 ی تاؿذ؟ٔ ِیسٌٛشافی دس چاج خٟر زلاٚیش اسػاَ تشای صیش فشٔر وذاْ●

 png(د               jpeg(ج           psd(ب            Tifاِف(

 

 زِٛیذ سً٘ ػفیذ خاِق ٔی ٕ٘ایذ؟ rgb سٍ٘ی ٔذَ دس صیش سٍ٘ی اصٔمادیش●

 B=0  R=255    G=255( ب     B=255  R=255    G=255اِف(

 B=0    R=0       G=0( د        B=255    R=0     G=255ج( 

 

 اػسفادٜ اص وذاْ ٌضیٙٝ كحیح اػر؟ CROP ػّٕیاذ اص ٘ظش كشف تشای●

 undo دػسٛس(ب           Historyاِف(اػسفادٜ اص خاِر

 ٚب اِف(د                        select/deselectج(

 

 .............. ا٘سخاب یه تٝ ٔؼیش یه زثذیُ تشای●

 سا ا٘سخاب ٔی وٙیٓ. make selectionٌضیٙٝ  pathاِف(اص خاِر 

 سا ا٘سخاب ٔی وٙیٓ new pathٌضیٙٝ  pathب( اص خاِر 

 سا ا٘سخاب ٔی وٙیpath fillٌٓضیٙٝ pathج( اص خاِر 

 سا ا٘سخاب ٔی وٙیٓ stroke pathٌضیٙٝ  pathد( اص خاِر 

 

 د؟ؿٛ ٔی زلٛیش تٝ(  ػًٙ ، خاسچٝ) تافر ٔا٘ٙذ خاكی تافر دادٖ ػثة صیش فیّسشٞای اص وذأیه ●

 Noise(د        Mosaics(ج      Emboss(ب      textureizeاِف(

 



 

 

 وشد؟ لایٝ یه تٝ زثذیُ خاییٙی لایٝ تا سا تالایی ٞایی لایٝ زٛاٖ ٔی ٌضیٙٝ وذاْ وٕه تٝ●

 merge visible( د     merge down( ج     merge linked(ب      flatten imageاِف(

 

 وٙٙذٜ زلٛیش ٔی ؿٛ٘ذ؟وذاْ اتضاس صیش تٝ زشزیة اص ساػر تٝ چح تاػث ٔحٛ ؿذٖ ٚ وٓ سً٘ ●

 dodge-blur(د    blur-sharpen(ج     sharpen-dodge(ب     sharpen – blurاِف(


