
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 شكل گيري كانسپت
  منابع، تكنيك ها، راهبردها و ابزارهاي خلق كانسپت

  
  

  استاد راهنما: دكتر امير سعيد محمودي
  ، مهدي قزل اياقدانشجو: سيد امير حسيني

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1392 آبان ماه   
 
 
 
 
 



  
  به نام خدا

  
  

  تفاوت ايده و طرح مايه (كانسپت)
  منابع ايده پردازي

  هايي براي خلق كانسپتتكنيك 
  راهبردهايي براي خلق كانسپت

  ابزارهاي پشتيبان در فرايند خلق كانسپت
  

  تفاوت ايده و طرح مايه (كانسپت) -مقدمه
  

 آن .كند متمايز ايده از را طرحمايه تواند مي خاص ويژگي يك ولي هستند؛ هم به نزديك بسيار (idea) ايده و  (concept)طرحمايه معاني

 در .است واحد چيز يك در مختلف يهاي ويژگ يا عناصر كردن تركيب و تلفيق شيوة اش هغدغد كه است هاي انديش حمايه طر» كه اينست ويژگي

ل شك بر مستقيماً  حمايه طر لذا و ميكند تعريف را مشخص انديشة يك در طراحي نيازهاي مختلف وجوه تركيب چگونگي همچنين حمايه طر يك معماري،
  )1391(نديمي، «. است تأثيرگذار طرح گيري

 
 به ."يكنند م جمع كل يك در را مختلف عناصر كه هستند هايي ه ايد» مي دهند ارائه طراحي نهايي حل راه از مبهمي تصاوير ها مايه طرح بنابراين

 به را گياه آن رشد مراحل و شكلي هاي ويژگي به مربوط اطلاعات همة كه كرد تشبيه گياه دانة يا هسته به بتوان شايد را حمايه طر» ديگر تعبيري

 ) 1387، نديمي( « دارد ذخيره خود در واحد كل يك صورت

  
 ابتدا معمولا كه صورت اين به .ميشود دانسته  ،كانسپت توليد از قبل طراح ذهن در ايده گيريل شك زمان، آفريني نظريه به مربوط ادبيات در

 به را شدن گفتماني قابليت كانسپت، طريق از پژوهشگر ،ديگران با آن گذاشتن ميان در براي سپس و يĤيد م وجود به پژوهشگر ذهن در هاي ايد

  )1391. (نديمي، يبخشد م اوليه ايدة آن
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 



  (مولدهاي اوليه ي طراحي) منابع ايده پردازي -بخش اول
  

  )1391رسترپو و كريستيانس(به نقل از نديمي،  -الف
 مساله ي طراحي -

 راه حل هاي موجود در ذهن طراح -

  
  )1384سه عامل برايان لاوسن (لاوسن،  -ب

 برنامه ي طرح -

 قيود بيروني مثل سايت -

 اصول راهنماي طراح -

  
  )1391، بر اساس مطالعه اي كه بر تعدادي از معماران تراز اول انجام داده اند. (نديمي، موقعيت مساله ايتاكيد بر   -ج

 و شامل مطالعاتي چون اقليم، فرهنگ و ... "سايت"، "زمينه"، "متن"تي چون : در قالب كلمابستر طراحي -

 مورد توجه قرار مي گيرد.خاص و گونه شناختي بستر طراحي به دو صورت 

 چيزهايي آن همة دربرگيرندة موضوع اينجا، در .يشود نم آن كاركرد يا اسمي وجه طرح، عنوان شامل تنها طراحي موضوع :موضوع طراحي -

 اطلاعات تمامي شامل موضوع ديگر، عبارت به .يگيرند نم جاي بستر تعريف در ولي يشوند م وارد طراحي موقعيت به مسئله با همراه كه است

  مثل قوانين، نيازها، خواست ها و ...طراحي وارد مي شوند.  فرايند در كه است بستر، اطلاعات از غير به مسئله، توسط شده منعكس
 

  شامل عوامل عاطفي، تمايلات علمي يا زيبايي شناسانه ي طراح و ...: طراحعوامل مربوط به  -
 و هها پيشين ذهني، تصاوير تجربيات،) Attitude( نگرش )وKnowledge(  دانش كرد، خلاصه اصلي دستة دو در توان مي را يادشده عوامل
 اصول باورها، شها، ارز و كرد؛ معرفي طراح دانش سازندة اجزاي عنوان به ميتوان  دارند ذهني جنبة كه  را طراحي به معطوف علمي هاي هدانست

 هستند. وي نگرش سازندة را زيباشناسانه ترجيحات و فرهنگي گرايشهاي راهنما،

  

  چند مثال:

  اين كه بياورم وجود به را نوعي ساختمان كه بود اين بود مهم من براي طراحي اين در چيزي كه آن .است پارك ما موجود هويت پروژه اين در» -
 شخصيت و  لنداسكيپ چهرة بايد پروژه كه رسيديم نتيجه اين و به كرد پيدا موضوعيت پارك مسئله پروژه، اين مورد در .نبرم بين از را پارك

 )احمدي(« باشد داشته سبز فضاي
  و است كشيده و بلند كه بشود ساخته يخواهد م شيء يك كه بود روشن من براي آمد، ارتفاع از بلندي، از واقع در طرح ايدة جرقة نخستين» -

  )(صفامنش. كرد پيدا معني من براي اينجا در رعنايي لمةك
 )مجيدي(، پر فضاي جاي به خالي فضاي به توجه» و « ارتفاع در فضاي سبز «، » آپارتمان در خانه حس ايجاد» -
 مطرح فكري اولين عنوان به را آزاد پلان توسط بزرگ تهي فضاي ايجاد و باشكوه، منعطف و فضايي خلق ) طهرانچي( معمار ديگر، مثالي در -

 .كند مي
  

  يافته هاي تحقيق دكتر نديمي:

  .پيگيري است قابل طراحي موقعيت در آنها هاي ه ايد تمامي منشأ -

 هاي حرف معماران از محدودي جمعيت ايده پردازي در فرايند را منابع از يك هر سهم صرفا 2 و1 تصاوير در شده  نمودارهاي ارائه بنابراين -

 .نمي باشد دارا را معماران كل به قابليت تعميم و گرفتند قرار مطالعه مورد پژوهش اين در كه نشان مي دهد

 هپردازي ايد در موضوع بيشتر سهم" و " آشنا مسائلِ پردازي ايده در طراح به معطوف عوامل سهم بيشتر" مثل جنبي نتايج برخي پژوهش، -

  .آمد بدست نيز "تازه مسائل



  
  )1391(نديمي،  .معماران اولية ايدة شكل گيري در طراح داشته هاي و مسئله سهم-1 تصوير

  
  )1391(نديمي،  معماران. اولية ايدة شكل گيري در سه گانه منابع از يك هر سهم-2 تصوير

  
  .اوليه ايدة شكل گيري در يك هر سهم و معماري پردازي ايده منابع-3 تصوير

  

  :تكنيك هايي براي خلق كانسپت -بخش دوم
پرده برداشتن از جنبه ها/موضوع هاي مربوط به مساله ي طراحي كه ممكن است در مراحل تحقيق اوليه پروژه "اين تكنيك ها، مي توانند ضمن 

 ) براي خلق كانسپت ها به كار روند.1389(دورك،  "كشف نشده باشند.

 

 قياس: -

ده هاي طراحي استفاده مي شوند. ... براي خلق ايده هاي جديد در مورد شي اي كه براي ايجاد ايمحركي در طراحي قياس ها اغلب به عنوان 
  )68، 1389(دورك، بايد طراحي شود، مي توان آن را با اشياي شناخته شده مقايسه كرد.

  
، ميان اشيايي كه صرف نظر از آن جهات، به ه ويژه در مورد عملكرد يا موقعيتتطابق در يك سري جنبه ها ب"قياس در فرهنگ لغت به معناي 

ه هاي هم هستند، حتما بايد در جنب ها مشابههم شباهتي ندارند. نوعي از استنباط منطقي بر پايه ي اين فرضيه كه اگر دو چيز در يك سري جنبه 
  )67،1389، (دورك،  "ديگري هم مشابه هم باشند.



  
  قياس:انواع 

 

 

 استعاره: -

  عريف هاي سنتي:ت
  تشبيهي كوتاه شده ..."

  جايگزيني دو عبارت به جاي يكديگر طبق رابطه ي قرابت 
  )1383(اومبرتو اكو،  "انتقال نام يك شي به شي اي ديگر از طريق رابطه ي قياس"

  تعريف هاي معاصر:
  ).1383(ليكاف، . استعاره، يعني نگاشت بين قلمروها در نظام مفهومي

  
  استعاره به عنوان راهبردي بنيادين، بيش از آن كه گره اي از مشكلات كاربران يا منتقدان بگشايد، براي افريننده سودمند است."

ها را مد مورد تامل پديد مي آورد، فرد خلاق را وادار مي كند تا مجموعه ي تازه اي از پرسش فرصت هايي را براي دوباره ديدن يك اثر استعاره 
  )1381(آنتونيادس،  "نايل شود و سرانجام اين كه ذهن فرد را به قلمروهاي ناشناخته هدايت مي كند.تعابير جديدي نظر قرار دهد و به 

  
، به اين صورت كه قياس مقايسه ي دقيق و جز به جز ميان كل يك شي و مساله ي طراحي است.در حالي كه استعاره با قياس فرق دارد"

  )70، 1389(دورك،  "براي خلق روحيه ي يك چيز در مساله ي طراحي به كار مي رود. استعاره
  

  ديگر تكنيك ها: -
  توجه به ايده آل ها (آركي تايپ ها، كهن الگو ها)"

  توجه به حل مساله
  )1389(دورك،  "توجه به ماهيت ها

  توجه به پارادوكس و متافيزيك"
  به كار گرفتن تغيير پذيري

  )1381(آنتونيادس،  "زلي و دست نيافتهتوجه به ابهام ا
  )1392شوخي با مساله! (حسيني! 

 
 
 
 
 



  بخش سوم: راهبردهايي براي خلق كانسپت
 راهبردها اقداماتي هستند كه طراح براي مديريت اتفاقاتي كه در روند طراحي رخ ميدهد اتخاذ مي كند. اين جا ما به بررسي راهبردهايي كه

  خواهيم پرداخت:معطوف به كانسپت مي باشند 
  

 توسعه گرايي: -

طراحي از راه ايجاد يك طرح اوليه ساختماني كه مجموعه اي از كانسپت هاي ارايه شده براي هر يك از جوانب ساختمان است، طراحي مبتني "
 )1389(دورك،  "خوانده مي شود. اين راهبر خاص به بهترين نحو توسط الكساندر به تصوير كشيده شده است. "توسعه گرايي"بر 
  

 كل به جز، جز به كل: -

 "كرديضروريات عمل" كانسپت هاي نهايي، در تقويت، تكميل و استحكامكانسپت هاي اوليه به حداكثر ميزان تنوع مي پردازند، در حالي كه "
  نقش دارند.

انسپت كشكل گرفته اند، در سلسله مراتب طراحي به عنوان  "ضروريات عملكردي"به طور معمول كانسپت هايي كه تنها بر اساس معيارهاي 
  )1389(دورك،  "مطرح نمي شوند، اگر چه ممكن است گاهي يك كانسپت ساده نيز به عنوان كانسپت اصلي انتخاب شود. هاي غالب

  
و كانسپت هاي سازمان دهنده  )super organizing conceptكانسپت كلي سازمان دهنده (حذف كند يا يك اگر طراح يك طرح مايه را 

ي بخش هاي مختلف پروژه را كه نسبت به كانسپت هايي كه تنها از ضروريات عملكردي مشخصي حمايت مي كنن، حذف نمايد به معني از 
  )1389(دورك،  "يا استعارات نخواهد بود. )themesها ( تمي كلان مانند بين رفتن امكان دست يابي به ايده هاي سازمان دهنده 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



  جمع بندي:

  در يك جمع بندي كلي تصميم گرفتم مطالب را در چهار حوزه ي كلي دسته بندي كنم:

) و منابع 1-1381... (آنتونيادس، )، منابع محسوس مثل طبيعت، معماري گذشته و 1391منابع ايده پردازي: شامل موقعيت طراحي (نديمي،  -
 )1381آنتونيادس، نامحسوس مثل ابهام ازلي، كهن الگوها و ... (

تكنيك هايي براي حمله به منابع ايده پردازي، تكنيك هايي براي خلق كانسپت، مثل استعاره، قياس، تغييرپذيري، شوخي با مساله ي طراحي،  -
 زاي خرد و ...تكه انگاري و واگشايي حداكثري مساله به اج

ر دراهبردهايي براي توليد، مديريت و تركيب كانسپت ها و مفاهيم حين فرايند طراحي، مثل توسعه گرايي، واگشايي، تركيب، غني كردن و تجميع  -
 كانسپت محوري و ...

خودشان اتخاذ مي كنند مثلا برگه هاي ابزارهاي پشتيبان در فرايند طراحي، مثل برخي عادات يا راه حل هايي كه برخي معماران يا طراحان براي  -
 brt , vbrtيكروي پي در پي، كاغذ وسيع، 

  

  
  : برخورد با موقعيت طراحي، راهبردي كلان4تصوير 

  

  :خذĤم

، 2، شماره 17ي  زيبا، دوره هنرهاي نشريه)، منابع ايده پردازي، جستاري در فرايند ايده پردازي چند معمار از جامعه ي حرفه اي كشور، 1391نديمي، حميد، ( -1
 14-5صص 

  103 ‐ 94 صص ، 20 شماره صفه، طراحي، فرايند در جستاري )،1387( حميد نديمي، -2
 )، برنامه دهي معماري، مديريت اطلاعات براي طراحي، ترجمه دكتر سيد امير سعيد محمودي، انتشارات دانشگاه تهران1389دورك، دانا پي، ( -3

 بوطيقاي معماري، آفرينش در معماري، جلد اول و دوم، ترجمه احمدرضا آي، انتشارات سروش)، 1381آنتونيادس، آنتوني سي، ( -4

، (مجموعه مقالات) "استعاره مبناي تفكر و ابزارزيبايي آفريني" مقاله ي چهارم از كتاب )، نظريه معاصر استعاره، ترجمه فرزان سجودي،1383ليكاف، جورج، ( -5
 نشر سوره مهر

كر و ابزار استعاره مبناي تف"استعاره، ازنگاه ادبيات سنتي اروپايي، فلسفه و نشانه شناسي، ترجمه فرهاد ساساني، مقاله ي پنجم از كتاب  ،)1383اكو، امبرتو، ( -6
 (مجموعه مقالات)، نشر سوره مهر "زيبايي آفريني

  


