
 : فایل5فصل 

 :مورد نیاز برنامه و اطلاعات محل نگهداری داده ها

 

 .نامند می فایل شود، می نگهداری نام یک تحت جانبی های حافظه روی در که را ها بایت از  ای دنباله فایل :

 محتوا( نظر انواع فایل )از

 .است شدنی کاراکترهایچاپ آن، محتوای که فایلی: متنی فایل -الف

 حافظه در که شکل همان به را است ها رشته و اعداد شامل که برنامه یک متغیّرهای در موجود های داده اگرفایل دودویی:  -ب

 .نامند می  دودویی فایل را شده ایجاد فایل آنگاه نماییم، ذخیره فایل یک در دارند، قرار

در صورتی که در فایل های  باشد می مشاهده قابل Notepadساده مانند  ویرایشگر یک با متنی های فایل محتوای :1نکته

 دودویی اینگونه نیست.

 گویند می  فایل پایان کاراکتر آن به که شود می گذاری نشانه فایل پایان عنوان به بایت یک متنی، های فایل انتهای در :2نکته 

 (فایل یک درون اطلاعات به دسترسی نحوه یا و اطلاعات سازی ذخیره ترتیب نظر از) انواع فایل

 ترتیبی دسترسی با فایل -الف

 مستقیم دسترسی با فایل -ب

 خواندن از فایلنوشتن در فایل و 

 System.IOکه در فضای نام  Fileبرای انجام عملیات مختلف بر روی فایل )نوشتن در فایل، خواندن از فایل و ...(از کلاس 

 قرار دارد استفاده می شود. برخی از متدهای این کلاس در زیر آمده است:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 وضعیت حافظه محل نگهداری داده

 متغیر

RAM ثابت موقتی است و در پایان اجرای برنامه از حافظه پاک می شوند 

 آرایه

 دائمی است و برای استفاده بعدی نگهداری می شود Hard Disk فایل



 مسیر پیش فرض ذخیره سازی فایل

project directory\Bin\Debug 

 "r\n\ "رشته

 فایل، در کاربر اطلاعات نوشتن از پس شود می سبب و کرده عمل متنی فایل در جدید خط کاراکتر عنوان به"r\n\ "رشته

 .شود نوشته جدید خط ابتدای در بعدی کاربر اطلاعات تا شود ایجاد جدیدی خط

 راهنمای برنامهاستفاده از 

نام دارد. هنگام کدنویسی اگر با عملکرد یک دستور آشنا نیستید می توان از خود برنامه کمک  MSDNراهنمای سی شارپ، 

 بگیرید به روشهای زیر:

 با استفاده از اینترنت -الف

 را باید قبلا نصب کرده باشد. (MSDN)مربوط به راهنمای برنامه  dvdبصورت محلی : در این صورت  -ب

 را بزنید توضیحات طبق تصویر زیر نمایش داده می شود. f1اگر روی دستور مورد نظر کلید  

 در زیر آمده است: ()ReadAllTextراهنمای مربوط به متد 

 

 


