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 1کارگاه انیمیشن 
 نمره واحد نظري عملیواحد 

 نظري عملی ساعت تعداد ساعت تعداد

1 3 1 1 16 4 

 
 فهرست

 مقدمه -

 تاریخچه انیمیشنآشنایی با  –فصل اول 

 زاویه دید و نماپرسپکتیو، آشنایی با  -فصل دوم 

 آشنایی با دوربین –فصل سوم 

 عناصر بصري و روابط بصري در نما  -فصل چهارم

 نانیمیشهاي تکنیک -فصل پنجم

  منابع و مآخذ
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 محتوا آموزه هفته ماه محتوا آموزه هفته ماه

 مهر

 آشنایی با تاریخچه انیمیشن فصل اول اول

 بهمن

 فصل پنجم اول
هاي آَشنایی با تکنیک

 انیمیشن روي کاغذ و سل

 فتو انیمیشن " دوم " " دوم
فصل دوم  سوم

 آشنایی با 

 " " سوم پرسپکتیو، زاویه دید و نما

 کات آوت و سیلوئت "چهارم " " چهارم

 آبان

 اجزاي تشکیل دهنده فیلم  " اول
 اسفند

 " " اول
 " دوم " " دوم

  سند انیمیشن

 نقاشی روي شیشه 

فصل سوم  سوم
آشنایی با دوربین و انواع برش و 

 " " سوم  تغییر نما

 انیمیشن آبجکت  "چهارم " " چهارم

 آذر

 " " اول
 فروردین

 " " سوم

  پیکسیلیشن "چهارم " " دوم
 سوم

فصل 

 چهارم

عناصر بصري و روابط بصري در 

 نما

 اردیبهشت

 " " اول

 " دوم " " چهارم
 انیمیشن خمیري

 انیمیشن عروسکی

 دي

 " " سوم آزمون عملی و داوري (ژوژمان) لاو
 آزمون پایان ترم

 آزمون عملی و داوري (ژوژمان)چهارم

 آزمون پایان ترم خرداد
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 آشنایی با تاریخچه انیمیشن -فصل اول

 محتوا آموزه هفته ماه

 مهر
 اول

 دوم 
 تاریخچه

 تاریخچه انیمیشن جهان -1
 تاریخچه انیمیشن ایران -2

 روش تدریس :  سخنرانی، نمایش فیلم و تحلیل و بررسی
 تئاترنوري، پراکسینوسکوپ، فیلم صامت، تکنی کالربوك، کلید واژه: توماتروپ، فناکیستوسکوپ، زئوتروپ، فلیپ

، کتاب تاریخ انیمیشن یا انیمیشن هايوسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: تخته سفید و ماژیک، ویدئو پروژکشن، فیلم
  بوكیا .... و فلیپ هاي توماتروپاي از دستگاه، نمونهتصاویر آن

 برداري لوازم یادداشتلوازم مورد نیاز هنرجو: 

 انیمیشن  هايکارعملی کلاس : آشنایی با فیلم
 اختیاري)( بوكیا ....... و فلیپ، ساخت دستگاه توماتروپ انیمیشن هايتکلیف هفته :  آشنایی با فیلم

 اهداف رفتاري:

 رود پس از پایان این درس بتواند:از فراگیرنده انتظار می

 تاریخچه انیمیشن جهان را توضیح دهد. -1

 تاریخچه انیمیشن ایران را شرح دهد. -2

 جهان تاریخچه انیمیشن

وجود آمدن فیلم ه نامیم تقریبا به قدمت اختراع سینماست و پس از بچه امروز انیمیشن میاگرچه تاریخ آن
سلولوئید و تکنولوژي فیلمبرداري، ظهور و چاپ، نمایش آن ممکن شد، اما تلاش بشر براي بازآفرینی حرکت در شکل 

هایی  بسیار دورتر و حتی به دوران دهند به زمانهایی که مراحل مختلف یک حرکت را نشان میها و یا نقاشیطراحی
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پا نشان می دهد که -جفت چند هاي بشر اولیه درون غارها، حیوانات وحشی را باگردد. نقاشیمیدیرینه سنگی باز
 )2و1(تصاویر  زآفرینی حرکت حیوان چهارپا داشته باشد.ممکن است اشاره به تلاش انسان آن زمان در تجسم و با

    
  نشینیغارنقاشی دوره گاو،  -2 تصویر  هزار سال پیش 25 گراز، غار آلتا میرا، اسپانیا، -1 تصویر       
که در ایران، شهر سوخته یافت شده و  سال 5200سفالین با قدمت هاي دیگري نیز وجود دارند، از جمله جام مثال

 )3(تصویر دهد. در آن پنج مرحله پرش یک بز را در جهیدن به سوي شاخه یک درخت نشان می

      
 سال پیش 5200سیستان، ایران زابل  ،و نقش آن  سفالینه شهر سوخته -3 تصویر

در یک قبرستان باستانی مصري صحنه هایی ازجوانان را در حال آموزش دیدن براي کشتی و  اينقش برجسته
 )4(تصویر  اند.دهد که در یک نظم زمانی نقاشی شده جنگ نشان می
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 سال پیش 4000، يمصرنقش برجسته  - 4تصویر 

بسیار مشابه آنچه بعدها در قرن نوزدهم ساختند که چینیان دستگاهی را  ،هاي پس از میلاد مسیحدر اولین سال 
هاي گردن، مطالعات آناتومیک ماهیچهنام اي  بهلئوناردو داوینچی در قرن شانزدهم درمجموعهشده بود. اروپا ساخته 

هایی بسیار با جزئیات از تنه و بخش بالایی بدن به نمایش می گذارد که در آنها زوایاي طراحیشانه، سینه و دست 
 اند.شدهزو درحال چرخش با تغییرات اندکی از یک تصویر به تصویر بعدي طراحیمختلف با

، که دادندمیوجود آمدند که چرخه یک حرکت را نمایش هاي بسیاري بهها قبل از اختراع انیمیشن، دستگاه قرن
ها در نیمه قرن ستگاهمعمولا براي تماشاي یک نفر در هر زمان و به قصد سرگرمی طراحی شده بودند. یکی از اولین د

. این دستگاه یک تصویر نقاشی دانندد اولیه پروژکتورهاي امروزي میرا ج بود که آن 1هفدهم دستگاه فانوس جادویی
کرد و با استفاده از یک عدسی و نور یک را روي دیوار منعکس می )آلودرنگ و روغن (معمولا تصاویر ترسناك یا وهم

 داد.  هاي ماوراي طبیعی را نشان میحالت پدیدهشمع در داخل اتاقی تاریک 

در آن زمان رود. بازیهاي نوري به شمار میسابقه انواع و اقسام اسبابقرن نوزدهم زمان رشد علم اپتیک و رواج بی
اختراع شد که یک دیسک ساده گرد بود که روي هر طرف آن نقشی وجود داشت و به دو سر آن دو نخ  2توماتروپ
 توماتروپ .کرد می ایجادرا  واحد تصویریک افتاد و توهم میکه با چرخاندن سریع آنها دو تصویر روي هم  متصل بود

یک  ،بینایی و مغز انسان براي دیدن اساس که گذاشت که بسیاري عقیده دارندرا به نمایش می 3تداوم تصویر اصل
 )  5(تصویر .4یا پایداري دید چشم تصویر بر شبکیه تداومسلسله تصویر متناوب به شکل تصویر متحرك است: اصل 

                                                
1 Magic Lantern 
2 Thaumatrope (عصر ویکتوریا)1824  
3 Phi phenomenon 
4 Persistence of Vision 
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 توماتروپ - 5تصویر

است که اساساَ دیسکی دوار که برحول آن مراحل مختلف یک حرکت  1کوپوسدستگاه نوري مهم بعدي، فناکیست
با چرخاندن دیسک از مرکز دایره و تماشاي آن از درون شکافی که  کف یک استوانه دوار قرار دارد. در است ونقش شده 

تواند به تماشاي تصاویر متحرك تکرار شود، شخص میتابانده میوانه درج شده و توسط یک آینه بازبر بدنه یک است
 محدود يددر ابعا يامروز است که در آن تصویر متحرك را به شکلاولین دستگاهی  اینتوان گفت شونده بنشیند. می

 ) 6(تصویر ..دادنشان می

 
 فناکیستوسکوپ و صفحه دیسک آن –6تصویر 

                                                
1 phenakistoscope 
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اشاره کرد. ) بردفتر ( 2و فلیپ بوك  1از اختراعات دیگر در روند تولید و نمایش تصاویر متحرك  می توان به زئوتروپ
آن را چند نفر به طور همزمان کوپ بود با این تفاوت که تصاویر متحرك وساساس کار زئوتروپ بسیار شبیه فناکیست

هاي بی شمار که بر آن مراحل مختلف توانستند تماشا کنند. فلیپ بوك یا دفترچه بر، دفترچه ساده اي است با ورقمی
ها توهم حرکت در چشمان بیننده شوند و با بر زدن سریع ورقیک حرکت یا چند حرکت بر هر صفحه طراحی می

سازي و انیمیشن و براي سرگرمی هاي متحركاده هم اکنون نیز به عنوان اولین تمرینگیرد. این اختراع سشکل می
 )   10و 9و  8و 7ویر  ا(تص. 3مورد استفاده هنرمندان و علاقمندان انیمیشن است و کاربردهاي بسیاري دارد

 

          
 ساختار یک دستگاه زئوتروپ - 8تصویر                             وپ                            زئوتر –7تصویر  

 

                                    
 (فلیپ بوك) دفتر بر - 9تصویر 

 

                                                
١ Zoetrope )1834( در  نوجوانان و کودکان فکری پرورش کانون ھایدر فروشگاه آموزش و سرگرمی برای اکنون ھم این دستگاه مشابھ ایھ نمونھ

 .است داده قرار علاقمندان دسترس
2 Flip book )1868(   

برطرف نمود.     سازي شده می توان ابتدا آن را روي فلیپ بوك کپی کرد و ایرادات حرکت را در آن مشاهده وحرکت متحرك براي امتحان کردن درستی و روانی یک -3
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دیدن تصاویر متحرك  و ایجاد توهم حرکت به شکل محدود ممکن شده بود، اما  این زماناگرچه تا   

به همراه  تئاتر نوري (یا دستگاه نمایش) اولین شکل از نمایش انیمیشن را پدید آوردند.  2امیل رینو 1پراکسینوسکوپ
 )  10(تصویر

 

 
 رینوامیل  ،تئاتر نوري -10تصویر 

 
 انیمیشن: هنري در کنار سینماي زنده

 
دهد. قرار می هاي تئاتر نوري رینو به نوعی اختراع انیمیشن را از نظر تاریخی پیش از سینماي زنده اگرچه نمایش

 کم جذابیتش را براي مردم از دست داد بعد از مدتی با آمدن سینماي زنده و به دست فراموشی سپرده شد.  کم

نمود یافت و با اختراع سینما  3پتیک و اختراعات نوري در قرن نوزدهم در اختراع عکاسیرواج و شکوفایی علم اُ
هاي واقعی مانند حرکت قطار به سمت  برداري از صحنه دو بیشتر به فیلمتوسط برادران لومیر فرانسوي به اوج رسید. آن 

ادوارد مایبریج  ،خانواده لومیر در حیاط و خروج کارگران از کارخانه علاقمند بودند. همزمان با رینو ایستگاه، صبحانه 

                                                
1 Praxinoscope    

Charles-Émile Reynaudنمایش ١٨٧٧ در قبل از اختراع رسمی سینما براي اولین بار فرانسویرینو  -  ٢ 
بود و با دستگاهی شبیه  2رو فقیر پیهاي بزرگ در یک سالن نمایش براي بیینندگان ممکن ساخت. نام این نمایش روي پردهتصاویر متحرك یا انیمیشن را  بر  

  .پروژکتورهاي امروزي (منتها از پشت) روي پرده می افتادند و در برابر چشم بینندگان جان می گرفتند

 )1839عکاسی( ختراعا ٣   
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البته افراد زیادي از جمله ادیسون در جهت ممکن  هاي تحلیلی جهت تفسیر حرکت نمود.آمریکایی اقدام به آزمایش
 تصاویر متحرك تلاش کردند . اما حقیقتا چه کسی مخترع انیمیشن امروزي بود؟ » پخش«و » ثبت«کردن 

 2برداري پی برد،  ژرژ ملیس در دوربین فیلم 1یا استاپ موشن حرکت -یکی از نخستین کسانی که به خاصیت توقف
باز سینما مشهور است. برخلاف برادران لومیر، به بازسازي خلاقیت هاي تصویري خود در  هفرانسوي بود که به شعبد

هاي تخیلی در داخل استودیوي خود با استفاده از ترفندهاي سینمایی  هاي ناممکن و آدمها و مکان قالب فانتزي، قصه
کار گرفت. بنابراین،  ر به ماه و .... بهسفهاي  اهانه و هوشمندانه در فیلمموشن را آگ -می پرداخت. وي خاصیت استاپ

هاي متحرك سازي شده دوبعدي پرداخت، اما با اختراع  اگرچه دستگاه نمایش انیمیشن رینو حقیقتا به نمایش طراحی
اي جدید با امکانات متمایز از سینماي  انیمیشن به عنوان چیزي فراتر از نوعی سرگرمی زودگذر، و بلکه رسانه ،سینما

                                                                                                                                ح شد. مطر جرای
 برداري تصاویر موشن براي فیلم -که با استفاده از خاصیت استاپ است از نخستین کسانی 3جیمز استوارت بلکتون

  ) 11سیاه) استفاده کرد. (تصویر   گچ روي تختهذ و طراحی شده خود (روي کاغ

 
 بلکتون، هاي مضحکچهرهدر  هاي خنده دارفیلم حالت -11تصویر 

                                                
1  Stop-Motion 

Georges Mélièsهمان سالهاي اولیه سینما از امکانات متوقف کردن دوربین فیلمبرداري، تغییر روي صحنه و آغاز  در ملیس که فیلمساز بود،    ٢
 هاي شبح مانند، نمایش همزمان یک کارآکتر به دفعات مختلف هاي سینمایی، ناپدید کردن اشیا و آدمها، ایجاد افکتمجدد فیلمبرداري براي ایجاد حقه

این یا محو شدن تدریجی  -در کنار هم و بر روي یک صحنه واحد،  و بسیاري از تکنیک هایی که به نقطه گذاري در سینماي زنده مشهورند مانند فید
به  اوت (محو شدن یک تصویر و ظاهر شدن تصویر دیگر -این و یک فید -آوت یا ظاهر شدن تدریجی تصویر، دیزالو  یا ترکیب یک فید -تصویر، فید

باز  بود، از همین رو است که   هاي زنده واریته، سیرك و  شعبدهدو تصویر استفاده کرد. ملیس که مجري برنامه )نمایی برهم(جاي آن) و سوپر ایمپوز 
هاي عروسکی و سه نیمیشنهنوز در بسیاري از کشورهاي اروپاي از همین واژه براي ارجاع به ا اند ونامیده   Trick-film  حقه -هاي ملیس را فیلمفیلم

 بعدي استفاده می شود.
١٦ Émile Cohl 

 
3 James Stuart  Blackton 
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هاي گچی زد. انیمیشن دیگر او با دست به تجربیات مشابهی با طراحی 17در همین زمان، در فرانسه نیز امیل کول
ها استفاده شده بود  که در آن از چوب کبریت در خلق شخصیت هاي جادویی کبریت چوب تکنیک استاپ موشن به نام 

  شدند، افکت تصویري متفاوتی نیز داشت. و به شکل نگاتیو (منفی) با خطوطی سفید بر زمینه سیاه دیده می

هاي  استریپ هاي معروف کمیک هاي آن زمان توانستند شخصیتو روزنامه اي مجلاتو طراحان حرفه هاکارتونیست
بود که نخستین فیلم   1کیها، وینزور مکترین این کارتونیستبه فضاي انیمیشن وارد کنند. یکی از برجسته خود را

(بر اساس یکی از کمیک استریپ هاي معروف خودش) ساخت و در گام بعدي  نیموي کوچکانیمیشن خود را با نام 
اجراي هایش به همراه در نمایش گرتی .ارائه کردرا به جهان  رتی دایناسورگنخستین شخصیت انیمیشنی تاریخ به نام 

کند:  از او با گرتی روي پرده تعامل می )هاي سیرك  به سبک نمایش (دیده می شود. مک کی روي پرده کی  زنده مک
. سپس در )  12(تصویرها بیرون بیاید، دختر خوبی باشد و به تماشاگران سلام کند و ...  می خواهد از پشت صخره

تجربه هایی نیز با  2کی شود. مکرود و بخشی از فیلم انیمیشن میکی به داخل پرده میز فیلم وینزور مکبخشی ا
موضوعات مربوط به خواب، مضمون زنده شدن اشیاء و رسد،  به نظر میموشن انجام داد. -تکنیک سه بعدي و استاپ

 اند.امکانات سینماي زنده مطرح شدهرؤیا و فانتزي از همان ابتدا در قلمرو انیمیشن در تقابل با 

         
 کیوینزور مک گرتی دایناسور، - 12تصویر 

                                                
1 Winsor Mc Cay 

هایی در فضاي سه  هاي کارتونی، جزئیات و پس زمینه کشید و حرکاتی بسیار نرم و چرخش بر روي کاغذ شخصیت 1911کی در  مک 2
گویی بنا نهاد. او را موتزارت سرزمین کارتون لقب  فرم انیمیشن دوبعدي در حرکت و قصهبعدي به وجود آورد. وي درك جدیدي از امکانات 

 اي به نام او دارد.اند و انجمن بین المللی آسیفا جایزه داده
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-هدف تلاش براي ثبت آنها) و آزمون و خطاهاي دهه دوم قرن بیستم، از دیگاه سینماي انیمیشن، دهه اختراعات (و

و  زماننیازمند تر کردن فرایند تولید انیمیشن، مخصوصا انیمیشن دوبعدي بود که کاري طولانی،  مند در جهت آسان
 پرهزینه است. 

هاي مجزا تقسیم شود.  مثلا شخصیت متحرك  با آمدن طلق شفاف امکان آن پیدا شد تا هر فریم از انیمیشن به لایه
ین نقاشی شوده تا لایه شخصیت روي طلق شفاف قرار گیرد و از وراي آن پس روي یک لایه، و پس زمینه روي لایه زیر

زمینه نقاشی شده روي کاغذ یا مقوا دیده شود. واضح است که این پس زمینه می توانست پس زمینه فیلم زنده باشد. 
هم از آن در  تري براي تلفیق فیلم زنده و انیمیشن بدست آمد. که استودیوي دیزنی به این ترتیب امکان ساده

 اش استفاده کرد. هاي اولیه مجموعه

 1و واقع گرایی در انیمیشن باید از تکنیک روتوسکوپی یدنبخش  از اختراعات بسیار مهم و تاثیرگذار در روند سرعت
بیرون از نام   بود. مکس از این تکنیک در مجموعه انیمیشنی بسیار معروف به 2نیز یاد کرد که مخترع آن مکس فلایشر

 )13تصویر  ( استفاده کرد.3جوهردان

  

 کوکوي دلقک، مکس فلایشر -13تصویر 

                                                
Rotoscopy 1 ن شیوه یدر ا کنند . در واقعم کپی مییم به فریدر آن حرکت فیلم زنده را فر ھاتکنیکی است که انیماتور روتوسکوپی

 شود. تابیده شده و دوباره ترسیم میباز مات يپرده یکر فیلم زنده روي یتصاو
 
2 Max Flescher 

به شکل لکه جوهر سیاهی  از داخل شیشه جوهر بیرون می آید و به » کوکوي دلقک«در آن شخصیت کارتونی دوبعدي و سیاه و سفید   3 
(که  خصوص درفضاي استودیوي برادران فلایشردرست کردن ب روي تخته طراحی یا دردسر تعامل با محیط اطراف، جنب و جوش و رقص

کردند  و سپس فریم به فریم  روي  تمامی حرکات کوکو را ابتدا فیلمبرداري زنده می هاپردازد. فلایشر به شکل زنده فیلمبرداري می شد) می
 کاغذ ردیابی و بازسازي می شد.
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هاي ساخته شده در تلفیق با هاي سه بعدي و ماکت هاي دیگر این استودیو استفاده از پس زمینه از خلاقیت
پاپاي هاي کارتونی از جمله شخصیت ترین شخصیت هاي دوبعدي بود. استودیوي فلایشر برخی از محبوبشخصیت

  )  14(تصویر وجود آورد.   (ملوان زبل) را به ملوان

 

 ملوان زبل –14تصویر 

و انیمیشن صدا و گفتار نداشتند. در این دوران که از آن به عنوان  ییتا اواخر دهه بیست میلادي، فیلم هاي سینما

شود، فیلم ها معمولا در سالن هاي نمایش به همراه ارکستر زنده و یا موسیقی ضبط شده پخش  سینماي صامت یاد می

آید، دهه هاي دوم و سوم قرن بیستم به میان می 1سخن از شخصیت هاي کارتونی انیمیشن صامت وقتیشدند.  می

ها و اشیاء بازي درخشد. فیلکس گربه همه پسند شد و اسبابشخصیت محبوب کارتونی می 2فیلکس گربهتردید نام  بی

توان گفت که فیلکس آغازگر راهی بود که بعدها در انیمیشن رواج  تبلیغاتی بسیاري را روانه بازار کرد. در حقیقت می

 )  15(تصویر  یافت.

 

                                                
 میلادي به دلایل تکنیکی فیلم ها صامت بودند. 1920گویند. تا سال صدا، صامت می فیلم را بدون دیالوگ و1   
 بود.براي اولین بار بر پرده سینما ظاهر شد و خالق آن اتو مزمر  1919در  بود کهفدار کارتونی رفیلکس گربه شخصیت محبوب و پرط    ٢
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 فلیکس گربه - 15تصویر 

به عنوان هنرمند، انیماتور و به تدریج مغز متفکر استودیوي دیزنی به  1والت دیزنیورود  زماندهه بیست میلادي، 
دنیاي انیمیشن است، آغازي که تا به امروز تاریخ، زیبایی شناسی و تصویر انیمیشن را در ذهن جهانیان ساخته و تغییر 

 داده است.

دختري است که نقش  آلیسبا تلفیق فیلم زنده و انیمیشن،  انیمیشن صامت زمین عجایبآلیس در سر در مجموعۀ
 میکی موسآن دیزنی شخصیت کارتونی  پس ازکند و سایر موجودات کارتونی هستند. او را هنرپیشه نوجوانی بازي می

 و مسیر متفاوتی را در انیمیشن در پیش گرفت.  را به وجود آورد

اولین انیمیشن صداگذاري شده تاریخ انیمیشن را تولید کرد که در آن میکی،  بخار ویلی کشتیدیزنی در کارتون 
ایی بر حرکات اغراق شده و موسیق -هاي صوتی خواندند و انواع و اقسام افکت دوستش مینی و حیوانات دیگر آواز می

 )  16(تصویر خنده دار و اتفاقات کمیک همزمان شنیده می شدند.

 

 ی بخار ویلیکشت- 16تصویر 
                                                

1 Walt Disney 
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دیزنی در رقابت سختی با استودیوهاي دیگر و تلاش براي بهتر کردن و ارائه چیزهاي جدید در آثار خود بود و 
به بازار آمدند، دیزنی نخستن کسی بود که از تکنولوژي رنگی براي  1تکنی کالرگونه بود که وقتی اولین فیلم هاي  این

را نیز بلند سینمایی هاي انیمیشنانیمیشنی رنگی،  يهااستفاده در کارتون هاي خود بهره برد.  پس از اولین فیلم
  ساخت.

 براي مطالعه

انیمیشنی سرنوشت جدیدي را براي نخستین فیلم بلند سینمایی  سفیدبرفی و هفت کوتولهدیزنی با فیلم انیمیشنی 

 مطرح شد. سینما انیمیشن رقم زد. انیمیشن اکنون  به عنوان منبع اصلی تولید سرمایه و نه کالایی در کنار 

گویی بر اساس اصول  به قصهدیزنی بلوغ انیمیشن بود.  زمان ،دهه سی میلادي براي دیزنی و سایر استودیوها

روي آورد و تلاش کرد شخصیت هایی باورپذیر و در تعامل فیزیکی با محیط، واقع پردازي کلاسیک روایت و شخصیت

-طراحی حرکت ترتیب داد تا شخصیتو هاي طراحی از مدل زنده . براي گروه انیماتورهایش کلاس.گرایانه پدید آورد

و بر اساس بینش ویژه دیزنی  انیماتورهاي دیزنی با آزمون و خطا ر برسند.ظتر به نو جذاب راش باورپذیرتهاي کارتونی

 .ها و شیوه ها متمایز شدگانه متحرك سازي را به تدریج بنا  نهادند و سبک ویژه دیزنی از سایر سبک اصول دوازده

به وجود  میکی موس، دانلدداك و پلوتو و گوفیچون  يآزارکترهاي معصوم و مهربان و کماکار گونه بود که دیزنی این

هاي تنها با هم شوخی کهبدون منطق داستانی  وهاي خوشحال و تا حدودي دیوانه عده شخصیت یکطراحی  از آورد و

 فاصله گرفت. معروف است)کمدي بِزنَ و بکِوب دند (چیزي که به رکفیزیکی می

هنرمندان استودیوي  .هاي کوتاه دیزنی شدکم تبدیل به رقیب جدیدي بخصوص براي فیلمکم 2برادران وارنرانیمیشن 

تر مانند  تر و یقینا غیراخلاقی و خشن تر، دیوانه هایی جذابسبک ویژه خود به خلق شخصیتو نگاه متفاوت با  وارنر

 ) 17(تصویرپرداختند.   ستر و توئیتی و ...وفاد، سیلبانی، المرداك، باگزدفی

                                                
   1    Technicolor  معمولاً هر کمپانی شیوه  که سینماستکلاسیک بخش مهمی از دوران » تکنی کالر«. است فیلم رنگیسیستمی در

 .یلمبرداري می کردفیلمهاي رنگی اش را به آن طریق ف وي رنگی مخصوص به خودش را داشت 
2 Warner 
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 باگزبانی  -17تصویر 

بازار فروش کارتون امریکایی در اروپا و دیگر کشورها از دست برود، بلکه با کم جنگ جهانی دوم سبب شد که نه تنها 

 هاي مالی و بعضا ورشکستگی روبرو ساخت. شدن بودجه در بخش سرگرمی استودیوهاي انیمیشن را با بحران

ه و پس گرایی دیزنی با طراحی هاي ساده شد با سبک بصري متفاوت و تجریدي بدون واقع 1ايپییو استودیوي

زمینه هاي به شدت ساده و  عدم استفاده از پرسپکتیو و عمق نمایی با اشکال تخت و پالت رنگ محدود راه را از دیزنی 

جدا و متمایز می ساخت. در شیوه هاي تولید نیز به انیمیشن محدود روي آورد که به علت اقتصادي بودن، صرفه جویی 

 تولید، به شیوه اصلی تولید در انیمیشن تلویزیونی تبدیل شد. ها براي هر ثانیه و سرعتدر تعداد نقاشی

توانست  میشن کوتاه براي مدتی بشکند بلکهاي نه تنها موفق شد انحصار دیزنی را در جوایز اسکار انیپییو

 بوینگجرالد مک بوینگ هاي حیوانی دیزنی در انیمیشن جا بیاندازد. کاراکتر هاي انسانی را به جاي شخصیتشخصیت

 )18(تصویر آورد. که به جاي حرف زدن صداهاي عجیب از خود درمی بود ايپسر بچه ،

                                                
1   UPA 
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 نگ بوینگیجرالد مک بو -18تصویر 

با آمدن تلویزیون در نیمه قرن بیستم، توجه بسیاري از دیزنی به تلویزیون و امکانات ان به عنوان رسانه جدید جلب 
-بود که به یقین با طراحی مجدد روش هاناباربارازیون آغاز کرد، اما این کمپانی شد. دیزنی برنامه هاي خود را در تلوی

کارگیري انیمیشن محدود، آغازگر تولید سریالی جذاب و هفتگی و ه هاي تولید انیمیشن ارزان قیمت و سریع و ب
، عصر  فین ن هاکلبريهایی چو هایی بود که براي اولین بار براي نمایش تلویزیونی خلق شده بودند. سریال شخصیت
 حجر و ....

آغاز به کار کرد. تا پیش از آن انیمیشن  »فستیوال انسی«اولین فستیوال انیمیشن در فرانسه به نام  1960در دهه 
جزیی از سینما بود و تنها  آکادمی اسکار و یکی دو جشنواره دیگر بخشی از جوایز خودرا به انیمیشن اختصاص می 

) فستیوال بین المللی فیلم  1968لادي به بعد فستیوالهاي معتبري چون انسی، هیروشیما ژاپن (می 60دادند. از دهه 
) و فستیوالهاي متعدد دیگر در اروپا، آسیا و آمریکاي شمالی پا به 1972-زاگرب (یوگسلاوي قدیم/کرواسی امروزي

 مندان مختلف را فراهم ساختند. عرصه وجود گذاشتند و امکان ملاقات و ردو بدل کردن تجربیات کشورها و هنر

با آمدن تکنولوژي کامپیوتري به دنیاي تولید، انیمیشن توانست با طی کردن دوره هاي بحران کماکان در صحنه 
آمدن انیمیشن کامپیوتري صحنه رقابت  اقتصادي و البته زیبایی شناسی  باهاي تولید باقی بماند. اگرچه رقابت

هاي جدید و جایگزین شناسی  و سبکانیمیشن پا را بسیار فراتر از قبل گذاشت و  تکنولوژي انیمیشن دیجیتال، زیبایی
  گونی بسیار ممکن ساخت.ارا با تنوع و گون

 انیمیشن ایران
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ولاتی ر زمینه گرافیک نوري با نئون شده بود و همزمان با آن تعدادي از هنرمندان ایران دچار تح 1شمسی 40در دهه 

خود را به نام  اسفندیار احمدیه اولین انیمیشنموسس بخش انیمیشن وزارت فرهنگ و هنر شدند. در آن زمان 

 )19(تصویر ساخت.به صورت اسلاید  ملانصرالدین

 

 ملا نصرالدین، اسفندیار احمدیه -19تصویر 

بعدها مرکز سینمایی در  به ساخت انیمیشن پرداختند. و نصرت اله کریمی 2پس از آن جعفر تجارتچی، پرویز اصانلو

و 20(تصاویر .همکاري نمودندکانون با هنرمندان و تعدادي از کانون پرورش فکري کودکان و نوجوانان، شکل گرفت. 

 )22و21

                                                
1  1340- 1335  

 
اي کار کرد. او اولین دستگاه استند انیمیشن را براي وزارت پرویز اصانلو در خارج از کشور تحصیل کرد و با استودیوي دیزنی و یوپی ٢

 فرهنگ و هنر به ایران آورد.
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 کلکنورالدین زرین ، چشم تنگ دنیادار -  20تصویر 

 علی اکبر صادقی ، گلباران- 21تصویر  

 فرشید مثقالی ، آقاي هیولا-  22تصویر 
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را براي تولید انیمیشن ی پس از پیروزي انقلاب اسلامی تولید انیمیشن در ایران رو به فزونی گذاشت. صدا و سیما بخش
و بـا   انیمیشن کشور راه انـدازي شـد  هاي اختصاص داد. شرکت فرهنگی و هنري صبا نیز در جهت تامین نیازهاي فیلم

هاي کشور هم شروع به فعالیت ها و شهرستانها به این عرصه، مراکز استانورود  دانش آموختگان انیمیشن در دانشگاه
هاي هنري ازجملـه  فعالیت از اصلاحات اجتماعی باعث حمایت .اندهاي موفق زیادي را ارائه نمودهکنون فیلمکردند و تا
  گردید. انیمیشن

حوزه هنري سازمان تبلیغات همچنین و  هاانجمن سینماي جوان با ایجاد دفاتر آموزشی و تولیدي در مراکز استان

 کانون پرورش فکري کودکان و نوجوانان اقدام به به جمع انیمیشن پیوستند. می با تاسیس واحد هنرهاي تصویرياسلا

کشورهاي دیگر این یکدیگر و با هنرمندان با  یایرانهنرمندان د تا رقابت نمایی کرپویاهاي دو سالانه برگزاري جشنواره

اند و مورد توجه دیگر ملل نیز قرار هاي بین المللی راه یافتههاي زیادي نیز به جشنوارهانیمیشن .را ارتقا بخشدصنعت 

 اند.گرفته

-ملی به کودکان سرزمینمان ارائه می انیمیشن ایرانی در رسانه هايمجموعهو  کوتاه، فیلم بلند تعداد زیادي فیلم ینکا 

گرفته است.   ايجان تازهنموده و  را در کوتاه مدت طی انیمیشن ایران رشدي سریع همگام با رشد تکنولوژي، وشود 

 هاي  بلندتري بردارند.اي نزدیک هنرمندان جوان ایرانی در این صنعت گامامید است در آینده

 

 
 مجموعه پهلوانان – 23تصویر
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 زاویه دید و نماپرسپکتیو، آشنایی با -فصل دوم 

 

 زاویه دید و نماآشنایی با 

داشتن دانش  دارد.دوربین نماها و اطلاعاتی در زمینه  نیاز به طراحی سینمایی به عنوان یکی از مراحل پیش تولید

پرسپکتیو، زوایاي دید، شناخت اجزاي تشکیل دهنده فیلم، اندازه نما، انواع نما، حرکات دوربین، انواع برش و تغییر نما 

 است.  ضروري و همچنین شناخت عناصر بصري و روابط بین آن ها

 
 
 

 محتوا آموزه هفته ماه

 مهر
 سوم 

 چهارم
 پرسپکتیو

 خط افق -1
 نقطه گریز -2
 پرسپکتیو -3
 انواع پرسپکتیو واقعی -4
 زاویه دید -5

 روش تدریس :  طراحی

 اي، زاویه دیداي،  سه نقطهاي، دو نقطهیک نقطهخط افق، نقطه گریز،  پرسپکتیو،  کلید واژه:

 ل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: تخته سفید و ماژیک، ویدئو پروژکشن؛ امکانات طراحی و میز نوروسای

 لوازم مورد نیاز هنرجو: لوازم طراحی

 کارعملی کلاس :طراحی از پرسپکتیوهاي مختلف و زوایاي دید 

 تکلیف هفته : طراحی از پرسپکتیوهاي مختلف و زوایاي دید  
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 اهداف رفتاري

 از فراگیرنده انتظار می رود پس از پایان این درس بتواند:
 پرسپکتیو را بشناسد. -1
 خط افق، نقطه گریز را بشناسد. -2
 .و کاربرد آن را بداند اي را بشناسداي و سه نقطهاي، دو نقطهانواع پرسپکتیو یک نقطه -3
 .و کاربرد آن را بداند انواع زاویه دید را بشناسد -4

 (چشم انداز) 1پرسپکتیو

موجب خطاي دید می شود.  در بعضی شرایط دستگاه بینایی انسان داراي محدودیت و ویژگی هایی است که
بر دو نوع است: پرسپکتیو خطی و جوي. در پرسپکتیو خطی اشیاي یکسان با فواصل مختلف، از واقعی پرسپکتیو 

ها . توجه کنید که خطوط موازي همگرا و فاصله آنه شئ دورتر کوچکتر به نظر می رسدنظر اندازه متفاوتند، چنان ک
، شودمیرسند. پرسپکتیو جوي نیز باعث اي روي خط افق به هم میبه طوري که گویی در نقطهشود، کمتر دیده می

 کاسته شود. خطوط و جزئیات، شدت و شفافیت رنگ در اشیاء دورتراز وضوح 

. در یک نقطه، که چشم دورتر از آن را نمی تواند ببیند است خطی پیوسته در دور دست خط افقی: 2خط افق
این مثال خوب آن را می توان با ایستادن در ساحل بین انتهاي دریا و آسمان دید، رسند.  به هم می آسمان و زمین

در 3کند، معمولا در حالت هم تراز دید چشم خط همان خط افق است. مکان این خط نسبت به ارتفاع دید تغییر می
چون بیش از حد آرام و بی  ،گیردنخط افق درست وسط صفحه قرار در آثار هنري بهتر است شود.  نظر گرفته می
به  کند. نشستن و ایستادن، تغییر میلازم به ذکر است که خط افق بر اساس طول قد ناظر یا حالت تحرك است. 

 ) 1تصویر( خط افق در تصویر دریا توجه کنید.

 
                                                

1 Perspective 
2 Horizonline / H.L 
3 Eye level 
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 در وسط، بالا و پایین کادر خط افق دریا -1تصویر

رسند .  تصویر می  م میکه ظاهرا خطوط امتداد لبه همه اشیاء در آن به ه است اي در تصویر: نقطه1نقطه گریز

اند . از دید ثابت در این تصویر ، تیرهاي تلفن  یا چند نقطه گریز داشته باشد که تقریبا همیشه روي خط افق تواند یک

 .شونداست، ناپدید می شدهبه ظاهر کوچک و کوچکتر می شوند ، تا جایی که در نقطه گریز روي خط افق که مشخص 

 )2(تصویر 

                                                
1 Vanishing Point / vp 
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 )vpنقطه گریز ( -2تصویر 

پرسپکتیو یک نقطه اي شامل خط افق، یک نقطه گریز روي آن است. همه خطوط افقی پرسپکتیو یک نقطه اي: 

 )7تا  3ویر ا(تصباید باهم موازي باشند. 

 

 نقطه  در یک Y عرض خطوط محورعمود است . zافقی و محور   xطولمحور اي، در پرسپکتیو یک نقطه -3تصویر    

 رسند. گریز روي خط افق، به هم می
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 ریل راه  آهننماي جانبی  -5تصویر         اي از ریل راه آهنپرسپکتیو یک نقطه -4تصویر 

  پل -ايپرسپکتیو یک نقطه -6تصویر 

 نرده -ايپرسپکتیو یک نقطه -6تصویر 
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 انسان حرکت اي ازجانبی و پرسپکتیو یک نقطهنماي  -7تصویر

در این دو نقطه گریز روي خط افق قرار دارند . هر چه فاصله این دو نقطه از هم بیشتر  پرسپکتیو دو نقطه اي: 

باشد ، پرسپکتیو آزادتر و یا واقع گرایانه تر به نظر خواهد رسید . باید به خاطر داشت که این مکعب از خطوط موازي 

و تأثیر در شکل واقعی آن  یر می دهد،براي طول ، عرض و ارتفاع پدید می آید و پرسپکتیو تنها ظاهر شکل را تغی

 )10و  9و  8ویر اندارد. (تص

 

 عمود است. zدر نقاط گریز به هم می رسند و محود  yعرض و  x طول خطوط محورهاي اي،در پرسپکتیو دونقطه -8تصویر 
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 ب                    الف    

 هاي بلند.اي در طراحی ساختمانپرسپکتیو دو نقطه -الف و ب 9ویر اتص

 پرسپکتیو سه نقطه اي

و سومی بالاتر از آن است. مثالی از آن ،  ها روي خط افقاست که دو تاي آناین نوع پرسپکتیو داراي سه نقطه گریز 

 )13و 12و  11و 10. (تصاویر دهدیدن خیابان از بالکن طبقه یا یابان به ساختمان هاي بلند است نگاه کردن از خ

        

 نماي جرثقیل از پایین به بالا -11تصویر                                                Yاي، خطوط محور در پرسپکتیو سه نقطه -10تصویر  
 در یک نقطه دیگر Xدر یک نقطه گریز و همه خطوط محور 

 رسند. در زمان طراحی به این شیوه باید در نظر  به هم می 
 ازخط افق بود و تبدیل به داشت که نقطه گریز سوم خارج

 شود. می Zمحور  
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 (دید پرنده)اي، زاویه دید بالاپرسپکتیو سه نقطه -13تصویر         (دید مورچه) اي، زاویه دید پایین پرسپکتیو سه نقطه -12تصویر 

 با هم تجربه کنیم

. با استفاده از پرسپکتیو یک نقطه گیردپایین تر قرار  ،طرحی بکشید که در آن خط افق از تراز چشم -1

 اي خیابانی را با ساختمان طراحی کنید.

اي طراحی کنید. روي با خط افقی بالاتر از تراز چشم ، از یک میز و سه صندلی با پرسپکتیو دو نقطه -2

 میز اشیاي به جا مانده از گفتگوي سه نفره مشاهده شود.

اي طراحی کنید. ها با پرسپکتیو سه نقطهگتر از اندازه انسان مانند ساختمانبزراي) (سوژهاز موضوعی  -3

 زاویه دید بالا و یا پایین اختیاري است.

از موضوعی عکسبرداري کنید. سعی کنید انواع پرسپکتیو را با آن به وجود آورید. و تله با لنز واید  -4

 (اختیاري)
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 زاویه دید

را  خوب بندي ترکیب یک خواص تمام که شود انتخاب اي نقطه از باید بینیم می آنجا از را موضوع که اي زاویه

 انتخاب. باشیم داشته را روشن سایه و هارمونی جایگزینی، نور، جهت توازن، بهترین باید نقطه، این در. باشد داشته

 معناي آن، پایین از دید با صحنه، یک بالاي از دید است، مؤثر بسیار بندي ترکیب یک مفهوم ایجاد در دید

 .دارد متفاوتی

ها و یتاین نما اغلب از ارزش شخص. عمود بر کف صحنه و  درجه 90 نمایی از بالا تا: 1ي سربالا از نما -

براي معرفی و  گیرند.کاهد. براي نشان دادن تنهایی، شکست، پوچی و .... از این نما بهره میها میتوانایی آن

   )15و 14ویر ا(تص  نیز این نما مناسب است.آشنایی با فضاي اطراف موضوع 

            
  )تنهایی( مولان ،کلید رنگی - 15)                                                   تصویر معرفی محیطمولان ( ،حیاطر، نما از بالا -14 تصویر

از قدرت و اهمیت  این نما  ،نقطه دید از بالادرجه  60تا  40با شیب تند به طرف پایین تقریبا  :  2نماي از بالا -
فضاي بیشتري از کف صحنه  زیرا شود،و گاه موجب حقارت و تنهایی کاراکتر می کاهد می شخصیت و موضوع

  ) 17و 16ویر ا. (تصسازد و فواصل میانی را آشکار می

                                                
1 Top angle / Over head shot 
2 High angle 
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 بهادر   انیمیشن استوري برد  - نماي دید از بالا -16تصویر

                                     

 

 ، طرحی براي جنگاور (اپیک)نما از بالا -17تصویر 

. سازد اي باخط افق نمی و هیچ زاویه که تقریبا موازي با خط دید چشم یا خط سینه است :1ترازهمنماي   -
 فرد وسط جاده بایستد هرگاه .است چشم از نماي هم ترازجاده طولانی و  صاف در صحرا مثال خوبی   )18(تصویر

                                                
1 Eye Level 
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. ، نماي هم تراز داریمشود (نقطه گریز) نگاه کند و به جایی که جاده ظاهرا در یک نقطه از خط افق ناپدید می
 )19(تصویر 

        

 از فیلم انیمیشن قلعه ترازهم نمایی -19تصویر            تراز چشم                           نماي هم -18تصویر

  .آید، نمایی هم تراز زمین به دست میگیرد که دوربین در امتداد کف زمین قرار می هنگامی:1تراز زمینهم نماي-

 )20(تصویر 

 هم تراز زمین -20تصویر  

حالت نقطه دید از پایین  .تر از قد انسانی خواهد بودسر دوربین به طرف بالا وارتفاع آن کوتاه: 1نماي پایین -
درحالی که   شوند، تر می صحنه برجسته يهاي جلو . سوژه تهدید شخصیت و موضوع را در بر داردحاکمیت و 

  )22و  21(تصاویر .رسند تر به نظر می تر خلاصه فواصل میانی فشرده

                                                
1 Low Level Shot 
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 انیمیشن قلعه -نما از پایین - 22تصویر        انیمیشن بهادر              -نما از پایین –21تصویر 

بالا ، باعث کم اهمیت  از گذارد. نماي زاویهیک از زوایاي دوربین بر واکنش تماشاگر نسبت به تصویر تاثیر می هر

 شود پایین باعث می از  دهد. بالعکس ، نماي با زاویهشود و او را ضعیف و آسیب پذیر نشان می جلوه  دادن موضوع می

 )24و   23(تصاویر  .اهمیت پیدا کرده و قوي و مسلط به نظر برسد موضوع

 

 غالب یا تهدید کننده -زاویه دید از پایین  -24تصویر  ضعیف و آسیب پذیر                  -زاویه دید از بالا -23تصویر          

                                                                                                                                                                 
1 Low angle 
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را نشان  خوردگیهمو دل به آشفتگیهاي هیجان، نشاط، اضطراب و زوایاي کج و جانبی حالت:  جانبی زاویه کج و

دوربین کمی به چپ یا راست منحرف شود و با کج در نماهاي پرتحرك آید که زاویه وقتی به وجود میاین دهند. می

 )26و 25ویرا(تص شدن روي محور افقی یا عمودي، زاویه مایل پیدا کند.

        

 بازي رایانهطراحی براي  -26تصویر                                        نماي کج و جانبی -25تصویر  

 

 

 

 

 با هم گفتگو کنیم

یا تصاویري از مجلات و رونامه ها با زوایاي مختلف جمع آوري  از موضوعی با زوایاي مختلف عکس بگیرید:1تمرین 

 . و با هم مقایسه کنید نمایید

 از یک انیمیشن زوایاي مختلف را انتخاب و مقایسه نمایید. :2تمرین 
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   نماها و زوایاي دید را تعیین کنید.: در تصاویر زیر نوع 3تمرین 

   

 

 

و  نماها -27تصویر

 متنوعزوایاي 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٣۵ 
 

 

 حتوام آموزه هفته ماه

 آبان
 اول

 دوم
 اجزاي فیلم

 فیلم اجزاي تشکیل دهنده  -1
 اندازه نما -2
 انواع نما -3

 روش تدریس :  سخنرانی و نمایش فیلم

  سکانس، اندازه نما، انواع نما صحنه، فریم، نما،کلید واژه: 
وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: تخته سفید و ماژیک، دستگاه نمایش فیلم ( کامپیوتر براي نمایش فردي یا ویدئو پروژکشن براي 

 نمایش گروهی) و فیلم انیمیشن

 لوازم مورد نیاز هنرجو: فیلم انیمیشن

 ؛ تشخیص اندازه نماها و انواع نماها در فیلمکارعملی کلاس :  تجزیه فیلم به اجزاي آْن 

 تکلیف هفته : تجزیه و تحلیل فیلم هاي انیمیشن از نظر اجزاي فیلم؛  اندازه نما و انواع نما 

 اهداف رفتاري

 از فراگیرنده انتظار می رود پس از پایان این درس بتواند:

 اجزاي فیلم را تفکیک کند. - 1      

 را طراحی کند.اندازه نماهاي مختلف  -3

 شرح دهد.را در فیلم  انواع نماتاثیر  -4

 

 

 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٣۶ 
 

  اجزاي تشکیل دهنده فیلم انیمیشن

فریم  24در فیلم انیمیشن فریم است.  براساس تداوم تصویر در چشم انسان در هر ثانیه  کوچکترین واحد: 1فریم

 2جاد می کند. تصویر در ثانیه احساس حرکت را ای 24نمایش داده می شود. تداوم این 

، اصطلاحا نما، شات یا برداشت گفته شودبه تعداد فریم هایی که در هر باز و بسته شدن شاتر دوربین ضبط می :3نما

تر باشد، فاصله و زاویه دوربین نسبت  به سوژه اهمیت دارد. هر چه دوربین به کاراکتر نزدیک ها، نما در می شود. 

 .شود. یکی از نکات اساسی فیلم، شناخت انواع نماهاي دوربین است جزئیات بیشتري از موضوع دیده می

هدف اصلی از تغییر نما، فاصله و زاویه دوربین، حفظ توجه مخاطب به داستان است. با تغییر مکان عناصر و 

 توانیم در هر لحظه از فیلم، توجه بیننده را به عنصر خاص و مهم آن لحظه، جلب کنیم.کاراکترها در نما، می

د، بر اساس تصمیمات رگیري براي نوع نما در هر لحظه از داستان بر عهده کارگردان است، هنرمند استوري ب تصمیم

 کند.  گرفته شده، طراحی می

، که از نظر زمان و مکان مشابهت دارند و بخشی از یک رویداد به هم استاي از نماهاي مرتبط مجموعه: 4صحنه

خوبی همراه حس و بیان صحنه با اگر در لحظه مورد نیاز روایت داستان نماهاي متنوع و مناسبی استفاده شود،  است.

  شود.می

کامل کوچکترین بخش هم که  هواحدي از فیلم است که متشکل از نماها یا صحنه هاي مرتبط ب: 1فصل یا سکانس

 ورد مکان مشابهت دا و از نظر زماناز یک موضوع در فیلم  هايمجموعه صحنه . از داستان فیلم را دربر دارد

  .. هر سکانس شروع، میانه و پایان داردرا نمایش دهد موضوعرویدادهاي یک 

                                                
1 Frame 

 شود.فریم نمایش داده می ٢۵) در ھر ثانیھ  PALسیستمبر اساس  سیستم تلویزیونی اروپا و ایران (   ٢
3 Shot/ Plan 
1 SCENE 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٣٧ 
 

 هااندازه نما

نماي  سهشود. ها و تجسم رویدادها با استفاده از اندازه نما نشان داده می، احساسات آنهامعرفی محیط و شخصیت

باید از آن به  خود را دارد ون خاص شناسانه و بیاهر نما ارزش رواندرشت (بسته)، متوسط و دور (باز) اصلی هستند. 

  درستی استفاده شود.

  )اجزاي چهره( .دهنداجزاي چهره را با این نما نمایش می ،براي نشان دادن عمق احساسات: 2کنماي بسیار نزدی
و محیط بسیار  در این نما محدود استتعداد عناصر  دهد.شخصیت را در اختیار تماشاگر قرار میاین نما، رازهاي درونی 

 )29و 28(تصاویر  .گیردقرار میدر کادر  شخصیتگوها معمولا سر وگفت هنگام .شودکم دیده می

                   

        قلعه کریستال درانیمیشن  -نماي بسیار نزدیک - 29تصویر                   بهادر    انیمیشن -نماي بسیار نزدیک –28تصویر 

تر است. نزدیک شود زیرا به وقایعاز نماي نزدیک (بسته) استفاده می شخصیت: براي نزدیک شدن به 3نماي نزدیک
شخصیت به علت نزدیکی بیش از حد به  .(چهره)گیرددر این نما چهره افراد و احساسات آن ها مورد توجه قرار می

      ) 31و 30. (تصاویرو ارتباط با محیط کم استکندمورد نظر، مخاطب با درون و عواطف او رابطه برقرار می

                                                                                                                                                                 
1 Sequence 
2  
3 Close up / c.u 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٣٨ 
 

           

 ، قلعهنماي نزدیک -31نماي نزدیک، بهادر                                                       -30تصویر      

-یا افرادي که بیشترین ارتباط را با وقایع داستان دارند، مرکز توجه قرار می: در این نما  فرد 1نماي متوسط

گیرد. در این نما اهمیت محیط کمتر و اهمیت ش را در بر میتا کمر معمولا از بالاي سر شخصیت گیرند. (بالا تنه)
                )33و32تصاویر ( .شخصیت بیشتر است

            

 ، قلعهنماي متوسط – 33نماي متوسط، بهادر                                    – 32 تصویر 

 بالاتنه تا زانو) (.دهدنمایش میزانو  سر تا از شخصیت را: این نما به آمریکایی نیز معروف است و  1نما از زانو
اهمیت شخصیت نسبت به کند و این نما تا حدودي جزئیات را نشان می دهد، حرکات شخصیت را معنادار می

 )35و 34(تصاویر محیط بیشتر است.

                                                
1     Medium shot / M.s 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی
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 نما از زانو ، قلعه - 35، بهادر                                    تصویر زانو از نما -34تصویر

براي جلب توجه بیننده به  گیرد وبه طور کامل در کادر جاي می شخصیتدر این نما : 2تمام قدنماي 
محیط هم در کادر مورد توجه قرار  رابطه شخصیت با هایی که داراي نقش هستند بسیار مناسب است.شخصیت

 )37و 36(تصاویر گیرد.می

          

 نماي تمام قد، قلعه -37تصویر  ، بهادرنماي تمام قد -36تصویر

-وقایع به خوبی دیده میها و روابط و باشد ولی شخصیتدر این نما تاکید بر مکان و فضا می   :1دورنماي 

(تصاویر شود.ها استفاده میشخصیتو  محیطها اغلب از نماي دور براي معرفی در ابتداي فیلم )نماي باز شوند. (
     )39و  38

                                                                                                                                                                 
1    knee shot / American shot  / A.s 
2    Full shot / F.s                 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۴٠ 
 

         

 نماي دور، قلعه -39تصویر          ، بهادرنماي دور -38تصویر  

 )ي بسیار بازنما شود .(و مکان است و دورنمایی از آن دیده می محیطتاکید این نما صرفا  :2دورنماي بسیار 
به  محیطبراي معرفی بیشتر گیرد و شود، فضاي زیادي را در بر میاي که بین دوربین و موضوع ایجاد میبا فاصله

و  هاشخصیتاما به علت دوري از  ،مناسب است محیط شود. براي نمایش عظمت، شکوه و وسعتکار برده می
 )41و 40تصاویر ( کند.کم می هاتوجه بیننده به آناز  ،وضوعم

        

 نماي بسیار دور، قلعه – 41، بهادر                               تصویر نماي بسیار دور -40تصویر  

                                                                                                                                                                 
1   Long shot / L  . S 
2   Extreme long shot / E.l.s 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۴١ 
 

-بیشتر به روابط بین افراد می هااین نمادر : در این نما بیش از یک نفر حضور دارند. 1نماي دو یا چند نفره
 )43و 42(تصاویر  د.نپرداز

          

 نماي چند نفره، بهادر -43تصویر                                  ، بهادرنماي دو نفره -42تصویر  

-میشود. وقتی کاراکتري به ساعتش نگاه : براي تاکید بر موضوع از نماي نزدیک اشیا استفاده می2نماي میانی

دهند. گاه براي تغییر زاویه دوربین یا براي نشان دادن کند در نماي بعد ساعت را به صورت تصویر ثابت نشان می
 )45و 44(تصاویر چیزي که کاراکتر از آن بی اطلاع است، از این نما بهره می گیرند. (لایی)

      

 نماي اینسرت از مشعل، قلعه -45راز کفش ، بهادر          تصوی (لایی)نماي اینسرت -44تصویر  

                                                
1   Two Shot /  
2   Insert 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۴٢ 
 

 با هم جستجو کنیم:  
 انواع نما را انتخاب کرده و دسته بندي نمایید. هاي انیمیشن: از فیلم1تمرین 
 : روي یک تصویر نماي باز، اندازه نماهاي مختلف را به ترتیب کادر بندي نمایید.2تمرین  
هاي سینمایی نمابه را اند مراحل قبلی انجام دادههایی که در : هنرجویان تلاش کنند تصویرسازي3تمرین 

هاي خود را به شکل سینمایی بتواند با رعایت اندازه کادر تصویرسازيباید  جوتبدیل کنند.در این تمرین هنر
 توسعه دهد. 

   

 انواع نما

به مخاطب بلافاصله آن را از زاویه دید شخصیت  و به چیزي نگاه کند یشخصیت اگر: 1نماي زاویه دید شخصیت

. لازم است نماي مورد نظر از همان سمتی باشد که شود.ند ، نماي زاویه دید شخصیت (پی اُ وي) نامیده میدهنشان 

باید  داستاننگاه کند، بر اساس نیاز سقوط موشک کاغذي خود  به دومي از طبقه کودکیاگر  تواند ببیند.شخصیت می

و احساس او هم سو  موضوعتا بیننده با هید نشان دموشک کاغذي را در حال سقوط در نماي بعدي از همان زاویه، 

کند، اهمیت دارد که ابتدا به مخاطب نشان بدهیم او وقتی شخصیت مورد نظر به چیزي نگاه می لازم به ذکر است.شود

 بیند.کند سپس نشان دهیم او چه میبه چیزي یا سمتی نگاه می

وگو دو شخصیت روبه روي هم در حال گفتکاربرد دارد.  هدر پوشش دادن دیالوگ دو نفر این نما :2روي شانه نماي

مقابل او، در  مشخص است و اوقرار دارد که کمی از شانه و گردن  اول ي شخصیتشانه ابتدا پشت دوربینهستند.

 دوم نگاه می کند. که در حال صحبت است. بیننده از نقطه نظر شخصیت اول به شخصیتشود دیده میشخصیت دوم 

(تصویر  کنند.شود و از روي شانه شخصیت دوم ، اولی دیده می شود که صحبت میسپس جاي شخصیت ها عوض می

46( 

                                                
1   point of view / P.o.v   
2    Over sholder 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۴٣ 
 

 

 نماي روي شانه -46تصویر 

گیري شخصیت است. گاه پس از دیدن زاویه دید وي باید تفکر و تصمیم بیشتر کارکرد این نما، :نماي عکس العمل 

 )49و 48و 47(تصاویر .اش دیددیده است را در چهرهتاثیر آنچه 

 
نماي روي شانه در جهت دیگر                   -49تصویر                     نماي روي شانه -48تصویر          نماي عکس العمل   - 47تصویر           

 با هم جستجو کنیم 

 نمارا از نظر کاربرد تحلیل نموده و درباره تاثیر آنها در فیلم گفتگو کنید.در یک انیمیشن، انواع : 1تمرین 

 تجربه کنید.نماها و زوایاي دید را  ،: با هر دوربینی که در اختیار دارید2تمرین 

 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی
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 آشنایی با دوربین -فصل سوم

 حتوام آموزه هفته ماه

 حرکات دوربین حرکات دوربین سوم آبان

 فیلم و تحلیل و بررسیروش تدریس :  نمایش 

 کلید واژه: حرکات دوربین، محوري، اپتیکی،  انتقالی، خط فرضی
 وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: تخته سفید و ماژیک، ویدئو پروژکشن، فیلم انیمیشن

 لوازم مورد نیاز هنرجو: فیلم انیمیشن

 انیمیشن از نظر حرکات دوربین و برش و خط فرضی کارعملی کلاس : بررسی یک فیلم

 هاي انیمیشن از نظر حرکات دوربین و برش و خط فرضیتکلیف هفته :  بررسی فیلم

 

 اهداف رفتاري:

 رود پس از پایان این درس بتواند:از فراگیرنده انتظار می

 انواع حرکات دوربین را بررسی کند. -1
 را در فیلم تفکیک نماید. انتقال نماانواع   -2
 درستی خط فرضی را در چند نماي دنبال هم  تعیین کند. -3

 حرکات دوربین

واقعی  شود و حرکت دوربیناغلب حرکات دوربین با متحرك سازي و تغییر در کادر نشان داده می ، در انیمیشن
هر حرکت به طور معمول  شود.یحرکات دوربین به چند صورت انجام م. 1شودبه طور مجازي ایجاد میبلکه  نیست

 .توان ایجاد نمودالبته کاربردهاي دیگري هم براي بهره گیري از هر حرکت دوربین می  .دوربین داراي معنی است

                                                
 قبیل عروسکی، خمیری و .... حرکت دوربین واقعی است.در انیمیشن ھای سھ بعدی از   ١
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 نسخھ بعد از اعتبار بخشی
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و بی استفاده نا آگاهانه از حرکات دوربین باعث تضعیف فیلم  بسیار اهمیت دارد وت دوربین اکاربرد حرکدانش 
  خواهد شد.ها معنی شدن صحنه

 :شوددسته اصلی تقسیم می دوحرکات دوربین به 

 حرکات فیزیکی -1

         حرکت وضعی افقی یا عمودي خواهد  دوربین روي پایه ثابت قرار دارد و روي محورکه حرکات محوري الف )         
 داشت.

 حرکات انتقالی که دوربین متحرك است. ب)        

  پتیکیحرکات اُ -2

 شود. با لنز دوربین انجام می ت زومحرکدوربین ثابت است و  

 

  محوريکات فیزیکی/ حر

شود و در موارد بسیاري مانند نماي معرف ، پن نامیده می به چپ و راست : حرکت افقی دوربین1حرکت افقی
-می ، استفادهشود اي که از پنجره خودرو دیده میاي دیگر و یا صرفا پس زمینههمراهی کاراکتر، انتقال به صحنه

حرکت افقی  نماید.کند و حرکت دوربین را القا می فریم به فریم حرکت می ،کنیم. در انیمیشن ، صحنه زیر دوربین
 .جالب و جذاب است نیزدید دوربین  ازحرکات مورب البته آرام و بدون وقفه باشد.  ،باید یک عمل نرم ،دوربین

 شود. استفاده می جابه جایی سریع مکاننیز براي گذر زمان یا  2حرکت افقی سریع یا پن شلاقی

                                                
1 Pan left , Pan right   
2 switch pan 
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 نسخھ بعد از اعتبار بخشی
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 دوربین همراه با حرکت کاراکترحرکت افقی  -1تصویر

 

 طراحی حرکت افقی دوربین روي کادر -2تصویر  

 

 1به بالا و پایینحرکت عمودي 

عظمت و براي نشان دادن موقعیت یا (تیلت آپ)یا از پایین به بالا (تیلت داون)در حرکت عمودي از بالا به پایین
    یا توجه ویژه به شی استفاده می شود .

                                                
1   Tilt up, Tilt down 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۴٧ 
 

 

 طراحی حرکت از بالا به پایین دوربین و تغییر اندازه نما روي کادر -3تصویر  



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۴٨ 
 

 

 طراحی حرکت عمودي دوربین روي کادر - 4تصویر 

 انتقالی ت فیزیکی/احرک

پردازد ، شدن به موضوع می: مانند حرکت زوم با نزدیک و دور 1(دالی)حرکت نزدیک یا دورشدن به موضوع

 کنند.  دوري و نزدیکی از موضوع را اجرا می ،دوربینجابجایی اما به جاي استفاده از لنز با 

                                                
1        Dolly in, Dolly back  



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۴٩ 
 

 

 دنبال کاراکتر در عمق صحنهبه  طراحی حرکت دالی دوربین -5تصویر  

 

 (با تغییر پرسپکتیو در نما)به سوي کاراکتر تاثیر حرکت دالی در کادر تصویر -6تصویر



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۵٠ 
 

به صورت موازي یا : در این نما دوربین بر روي چرخ، در حال حرکت  1(تراك)موضوع و دوربین تعقیبیحرکت 

این گونه حرکات دوربین بیشتر جستجو به دنبال موضوع را با ارائه اطلاعاتی از کند.  داري می فیلمبر موضوعاز تعقیبی 

تواند مستقیم در فضاي صحنه حرکت کند و از لابلاي عناصر صحنه عبور نماید. سازد. دوربین میمحیط همراه می

شخصیتی که یا پشت سرعت تعقیب توسط دوربین بستگی به روایت داستان و نیاز صحنه دارد. اگر دوربین در جلو 

یشتر باشد او را تواند تاثیرات روانی ایجاد کند. اگر سرعت حرکت دوربین نسبت به شخصیت ب، قرار گیرد میدودمی

   دھد.دهد ولی برعکس آن شخصیت را سریع، قدرتمند یا امیدوار جلوه میخسته، ضعیف یا ناامید نشان می

 

 طراحی حرکت تعقیبی -7تصویر  

                                                
1   Trucking / Tracking 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۵١ 
 

دور  بر محور ثابت دوربین،و به صورت گردش  حرکت چرخشی موضوع به صورت دوبعدي : 1حرکت قوسی

  .  هیجان و احساسات صحنه را بیشتر به نمایش بگذاردشود تا انجام می موضوع سه بعدي

اش با شخصیت به دوربین در اطراف کاراکتر حرکت کرده و ارتفاع و فاصله  :2(کرین)حرکت ترکیبی جرثقیلی

شخصیتی در نماي متوسط که دوربین از او دور شده و با حرکت به سمت بالا از او دور براي مثال کند .  تدریج تغییر می

شود تا بخش بیشتري از او و محیط اطرافش را نشان دهد. توجه به این نکته مهم است که دوربین توقف یا کات  می

  ندارد و تمام حرکات پیوسته است.

 در .کنند اندازهاي کلی و عمومی از صحنه را ارائه می چشم نقطه دید بالاتر دوربین حرکتدر حرکت جرثقیلی،  

نگاه  یا حرکت به نقطه دید پایینتر  .دیدهمه چیز را   توان از بالاي کلیه موانع موجود، نماهاي داراي نقطه دید بالا، می

با چرخش و . موضوع نگاهی از بالا به پایین دارد  کند که درآنها، نماهاي نمایشی را خلق می ، از نقطه دید بسیار پایین

هاي متفاوت موضوع و محیط  جنبه شود ، بین به صحنه و زمینه تصویر عوض میگردش در اطراف موضوع ، نگاه دور

در نماي معرف فیلم بهره گیري از چنین حرکتی، نمایی شکوهمند وحیرت انگیز ایجاد  .دآی می اطرافش به نمایش در

 کند. می

 3پتیکیاُحرکات 

تا جزئیات  دشو به موضوع نزدیک می کند،می مستقیم حرکت ،4(زوم این)به سوي سوژهدوربین ثابت به کمک لنز   
  .دو توجه به آن متمرکز شو دیده شودبیشتري از آن 

 د ورو شو اي باز و وسیعتر با آن روبه تا در صحنه 1زوم آوت) (دشو از موضوع دور میبه کمک لنز هنگامی که دوربین 
را بهتر  کاراکتر یا اشیاو مقصد حرکت  ودشدیده می هاي بیشتري ، موضوعددهمیرابطه موضوع را با محیط نمایش  

  . دهدمینشان 

                                                
1    Rotate      /    Arcing 
2   crane up /  crane down 
3      optical 
4      Zoom in 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۵٢ 
 

 

 (بدون تغییر در پرسپکتیو نما) دوربین در کادر زوم حرکتتاثیر  -8تصویر 

 

 طراحی حرکت زوم این و زوم آوت روي کادر -9تصویر 
                                                                                                                                                                 
1     zoom out 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۵٣ 
 

آرام و قابل اطمینان صورت گیرد. دوربین، در   ،به طور کامل نرم باید  دوربین، حرکت باید توجه کرد که 

نزدیکتر موضوع تواند به طور غیر محسوس به  می  حالی که نماي انتخاب شده را در قاب تصویر خود دارد ،

 .به جلو یا عقب است حرکت دوربینتر از  بسیار راحت  ، زوم کردن آرام لنزعمل  .شود

 .باید با حرکت دوربین متناسب باشد  شخصیتسرعت راه رفتن    هر دو در حرکتند،  ،موضوعوقتی دوربین و 

هایی است که بسیار از آن استفاده ، در هدایت توجه بیننده نیز جزء روشوضوح عمق میداناستفاده از    

 است و 2فوکوس است و موضوع پیش زمینه، واضح یا 1فلو نا واضح یا می شود. روشی که در آن پس زمینه،

 .  وضوح دارد زمینهپس شده و  ناواضحبرعکس موضوع پیش زمینه  یا

 
 تنظیم وضوح روي پیش زمینه یا پس زمینه -10تصویر  

                                                
1    Etre Flou (Blur) 
2   Focus Blur 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۵۴ 
 

 باهم گفتگو کنیم 

  ها صحبت کنید.و در کارگاه درباره آن در یک فیلم انیمیشن حرکات دوربین را مورد بررسی قرار دهید: 1تمرین

  کنید. دوربینی که در اختیار دارید، حرکات دوربین را تجربهنوع : با هر 2تمرین 

 محتوا آموزه هفته ماه

 انتقال  نماانواع  انتقال نماانواع  چهارم آبان

 روش تدریس :  نمایش فیلم و تحلیل و بررسی

 کلید واژه: برش، برش تطبیقی، برش پرشی، ظهور تدریجی، محو تدریجی، دیزالو، تغییر تدریجی (مورف)، روبش و ........
 هنرآموز: تخته سفید و ماژیک، ویدئو پروژکشن، فیلم انیمیشنوسائل آموزشی مورد نیاز 

 لوازم مورد نیاز هنرجو: فیلم انیمیشن

 انتقال نماها نحوه انیمیشن از نظر کارعملی کلاس : بررسی یک فیلم

 انتقال نماها نحوههاي انیمیشن از نظر تکلیف هفته :  بررسی فیلم

 نما انتقالهاي روش

-در روایت داستان فیلم، استفاده از روشی مناسب در انتقال نما به نماي دیگر است. روش جذابیکی از عناصر 
هایی چون برش، برش تطبیقی، برش پرشی، ظهور تدریجی، محو تدریجی، دیزالو، تغییر تدریجی (مورف)، روبش 

 پردازیم.جا به طور مختصر به آن میکه در این و ........ است

در این شیوه دو نما بدون  شود.از یک نما به نماي دیگر از برش استفاده می راي انتقالب اغلب: 1(کات)برش
 نما به عهده دارد. انتقالبرش بیشترین کاربرد را در  آیند.واسطه دنبال هم می

روي مثال: شخصیتی  براي  .باشندمی یا مچ کات تطبیقی يدو نما بین برش گاه : 2)مچ کات( تطبیقی برش
، در نماي ادو نشستن او را تا نیمه نشان د داشتتمام قد شخصیت را  ،توان در یک نمامی  است، صندلی نشسته 

                                                
1   Cut 
2   Match Cut 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۵۵ 
 

توالی  وقتی این دو نما در کنار هم قرار بگیرد، .دادنشان  ي متوسط از اویک نماي بسته باانتهاي حرکتش را بعدي 
 . حرکتی بر اساس نشستن شخصیت بوجود خواهد آمد

مثالی دیگر : شخصیتی در حال خوردن غذاست، در یک نما قاشق را تا نزدیک دهانش می برد و در نماي بسته تر 
 .شده است یجادا مچ کات بانما،  از لبانش، قاشق را در دهانش می گذارد، یعنی تداوم حرکت خوردن غذا در دو

 

 
 یا مچ کات تطبیقینماي  -11تصویر  

، می توان دو تصویر هم سان را نداردفقط روي شخصیت و حرکت موضوعات کاربرد  مچ کاتنماها ي   

، در این جا رنگ کرد، مثلا: تصویر ماه را در یک نما به تصویر لامپ روشن در داخل اتاق برش کردبه هم برش 

 باید مورد توجه باشد و نور

براي گویند و : انتقال ناگهانی از نمایی به نماي دیگر را نماي پرشی می1(جامپ کات)برش پرشی   

که تمام مدت روز منتظر  داده شود، ممکن است شخصیتی را نشان کرداستفاده  از پرش نما می توان گذر زمان

کنار پنجره را فرض کنید که  . به عنوان مثال شخصیاست به تغییر از حالتی به حالت دیگربوده، در اینجا نیاز 

یک کادر ثابت از او دارید که در چند ثانیه تصویر تغییر می کند و  منتظر کسی است.ته سروي صندلی نش

 دهد. حالت دیگري از شخصیت را نشان می

کات پاگر شخصی در یک کادر ثابت تغییر حالت بدهد، توالی حرکات او در نماهاي متعدد جام  

  شود.محسوب می

                                                
1    Jump Cut 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۵۶ 
 

   

                      
 جامپ کات – 12تصویر                                             

محو تدریجی تصویر به طور معمول یک توقف یا گذشت  و ظهور تدریجی: 1(فید)محو تدریجی   ،1ظهورتدریجی

گذشت به سرعت فید کردن بستگی دارد . اگر آرام و ملایم باشد  کند . طول این زمان توقف یا زمان طولانی رابیان می

                                                
1    fade in 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۵٧ 
 

احساسی از نتیجه یا مرگ و پایان یافتن را  ، به تاریکی محو تدریجی تصویر . آمیز را القا می کند نه و صلحنامهربا یحالت

      دهد.داري را نشان تواند احساسی از آغاز و رویش یا بیتدریجی تصویر به روشنایی، می ظهور همچنین .کند القا می

                              

 

 به تاریکی فید تصویر -13تصویر  

تلفیق کردن یا حل شدن تدریجی دو تصویر در یکدیگر کاري   2:(دیزالو)تلفیق کردن دو تصویر در یکدیگر

کار تلفیق ، اغلب دلالت  .کند جلب میهاي بین دو نما ها و اختلافاي است. این عمل توجه بیینده را به شباهت مقایسه

به   دهد که وقایع در دو صحنه جداگانه ، عمل سریع تلفیق ، خبر از این می  .بر وقفه کوتاهی بین حوادث داستان دارد

سازد  انتقال یک جریان تصویري پیوسته و آرام را القا می  عمل آرام و آهسته تلفیق ، .دهد طور همزمان و موازي رخ می

 .کند ت و مکانی متفاوت را القا مییبرخی مواقع احساس تغییر زمان یا انتقال به موقعالبته . 

 

 دیزالو دو تصویر -14تصویر  

                                                                                                                                                                 
1    fade out 
2    dissolve                             



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۵٨ 
 

مورف تبدیل یک شخصیت به شخصیت دیگر یا تغییر تدریجی شکلی به شکل دیگر  :1)مورفتغییر تدریجی ( 

گیرد. براي مثال چشم به شکل آزادانه تبدیل صورت می شود. این ترفندي مخصوص انیمیشن است که در آننامیده می

 عقاب تبدیل به کره زمین یا برگی تبدیل به اژدها شود.

 

 مورف -15تصویر 

است که در آن یک تصویر ، انتقال از یک نما به نماي دیگر  روبش نوعی ترفند یا جلوه تصویري 2 :(وایپ) روبش

هاي روبشی شود . روش کند و خود جایگزین آن می ه پاك میحناز ص ايشیوه ارا ب یا تمام آن بخشی از تصویر دیگر ،

سمت و لبه روبش آنها را متناسب با حرکت ، سرعت، توان شکل می و هستند گرافیکی یا هندسیاغلب داراي شکل 

 فضاي دیگر است.ترین تاثیر روانی آن انتقال از موضوعی به موضوع دیگر یا از فضایی به مهم  .ردتصویر انتخاب ک

  

 روبش ساده خطی - 16تصویر  

                                                
1   Morph 
2      Wipe 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۵٩ 
 

 )و خروج در کادر ورود(خط فرضی تداوم

ها اي بین دوربین و صحنه است تا جهت حرکت و تداوم نمادیوار جدا کنندهدرجه  180یا قانون خط فرضی   

  یستنها درست اسیر منطقی نماگر  ترین قاعده براي محل قرار گیري دوربین است.حفظ شود. خط فرضی مهم

را  اتاشتباه ایننورها و جهت حرکت موضوعات باشد.  ،هاي نمایش موضوعات در نماهتواند از نحواین ضعف می

 به تداوم حرکت است. یکی از مهمترین مشکلات خط فرضی مربوط .1گویندمی نیز شکستن خط فرضی

در سمت چپ  نبایدها به همان نما، سایه بازگشتهستند، بعد از  کادر ها در یک نما در سمت راستاگر سایه  

هاي بعدي نیز باید تداوم حرکتی آن از سمت . اگر ماشینی از سمت چپ وارد کادر شده است، در نمابگیرندقرار 

جاي درست ورود موضوعات به کادر را  ،برش داشته باشدبعدي  ماينچپ به راست باشد. بدون اینکه دوربین به 

  .نشان دهید

ماشین از کادر خارج شود و چند . شخصیت سوار ماشین است و از سمت راست به چپ در حال حرکت است    

کادر  از سمت راست وارددوباره ثانیه تصویر خیابان را داشته باشید و در نما بعدي به در خانه اش برش کنید که 

نیز باید جاي  از کادر خروج هنگام .شده و توقف می کند، احساس انتقال و گذشت زمان احساس خواهد شد

کادر بی احتیاط  درو خروج   ورود محتوااگر در  .به نماي بعدي در کادر نشان دهید برشموضوع را درست قبل از 

 شود.می، بیننده گیج شودو بی دقت عمل 

                                                
     1     : آیدشکستھ شود، برای بیننده مشکلی پیش نمی خط فرضی زیر ھایراهاگر از    

 حرکت پیوسته دوربین 
 حرکت پیوسته بازیگر 
 موضوعحرکت پیوسته همزمان دوربین و  
  cutaway برون برش 
  insert لایینماي   
 pov نما از زاویه دید شخص 
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 قرار گرفتن درست دوربینمحل  -17تصویر    

 باهم گفتگو کنیم  
در یک انیمیشن بلند یا نیمه بلند انواع حرکات دوربین، انواع برش و خط فرضی را تعیین کنید و درباره تاثیر   
 ها در فیلم گفتگو نمایید.آن
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 عناصر بصري و روابط بصري در نما -فصل چهارم 

 محتوا آموزه هفته ماه

 اول آذر
 بصري در نماعناصر 

 اروابط بصري در نم 

 نورپردازي و سایه ها -1
 ترکیب بندي -2
 بافت -3
 رنگ -4
 نتواز -5

 روش تدریس :  نمایش تصویر و  فیلم ، تحلیل و بررسی

 دربترکیب بندي ، بافت، رنگ، توازن، استوري کلید واژه:
 انیمیشن، نمونه استوري بوردوسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: تخته سفید و ماژیک، ویدئو پروژکشن، فیلم 

 لوازم مورد نیاز هنرجو: لوازم طراحی 

 د بر اساس آموزه هاي پیشین عناصر بصري و روابط بصري ربکارعملی کلاس : طراحی استوري

 د بر اساس آموزه هاي پیشین عناصر بصري و روابط بصريربطراحی استوريادامه  تکلیف هفته :

 اهداف رفتاري:

 رود پس از پایان این درس بتواند:فراگیرنده انتظار میاز 

 انواع عناصر را در کادر بررسی کند. -1
 ي را براي یک فیلم کوتاه طراحی  نماید.داستوري بر  -2

 عناصر بصري و روابط بصري در نما

اگر مقدار  .استشود، عامل اصلی براي دیدن اجسام نور در تاریکی مطلق هیچ چیز دیده نمیها: نورپردازي و سایه

، مقدار و جهت نور صحیح انیمیشنهاي یک کادر آوت صحنهشود. در لیو جهت نور تنظیم باشد، جسم بهتر دیده می

 .گیردمیقرار  توجهمورد 
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آگاهانه و  تا خلق کرد یا تاریک و مرموزرویایی  فضایی توانمی ،روشن-ایجاد فضاهاي سایهنورپردازي و از طریق 

 را برجسته و چشمگیر و نقاط دیگر را کم ايطه، بدین ترتیب که نق شودهنرمندانه، توجه بیننده به نقاط خاصی جلب 

 اهمیت جلوه داد . 

 

 نمایی از موش آشپز -18  تصویر

و به آهستگی  دهیمنشان میابتدا جسم را ضد نور به عنوان مثال تواند ظاهر موضوع راتغییر دهد .  تغییر نور می

گردند و موضوع به طور کامل نورپردازي  هاي آن آشکار می در نتیجه سطح جسم و کناره  نورهاي دیگر تابانده شده،

، به سمت نور ناخودآگاه، بیننده مکنیمیو کنتراست ایجاد  متابانیمینور را به موضوع مورد نظر هنگامی که  .شود می

 .خواهد کردتوجه 

ها، توسط توانیم اجزاي آن را تغییر دهیم با کم و زیادکردن سایهنو  شته باشیمعللی، محدودیت دا به نمادر یک اگر 

-ها میسایه .کنیمنور این کمبودها را جبران کرده و توازن را با داشتن سایه، نیم سایه، روشنایی و تاریکی برقرار می

 ع اصلی مطرح شوند.توانند بسیار قوي عمل کنند تا آن جا که حتی به عنوان موضو
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 گم شده است.پس زمینه در نماي دوم شخصیت در تاریکی  ،اينورپردازي در دو نماي مقایسه -19تصویر  

       

 .اينورپردازي در دو نماي مقایسه -20تصویر

-، میجاي خودروشن یا تیره در هاي زمینهپساستفاده از . اهمیت زیادي داردر نما ههاي نور و سایه جلوهدر دقت 

د به راستوري بنما و در طراحی  روشن هايزمینهپس د اضافه کند.راستوري بنما یا ي دراماتیکی خوبی به تواند جلوه
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-پس درتوانند میموضوعات روشن  دهد.میدر اولویت قرار را درون صحنه  يتیرهو موضوعات کند کمک میکادربندي 

استفاده از نور قوي در پشت شخصیت باعث شود.  تصویرو باعث خوانایی هر چه بیشتر  دکننبیشتر جلوه  تیرهزمینه 

و شخصیت هر  زمینهپساگر این توجه لازم است که  .قرار گیرد به حالت ضد نور اي تیرهدر سایه شخصیتشود تا می

  بین خواهد رفت.ي کناري خطوط صورت از یکی خواهد شد و لبه زمینهپسباشد، صورت شخصیت با  دو تیره

 1ترکیب بندي

عبارت است از کنارهم چیدن اجزا، به طوري که بیشترین تأثیر را بر بیننده داشته  کمپوزسیون یا ترکیب بندي

بندي قوي باشد، در  آوتی که داراي ترکیب بندي و خلاقیت. لی در زیبایی، دخالت دارند: ترکیب دو عامل متفاوت .باشد

هاي انیمیشن نیز تأثیر علاقه نسبت به اتفاقات درون صحنه ایجاد خواهد کرد. حالات خلاقانه در شخصیت بیننده حس 

جلب کند و نباید بیننده توسط عناصر نامربوط  آوت باید توجه را به درون صحنه گذارد. لی دیگري در بیننده به جا می

 جلب شده و گیج شود.

زیادي را بداند، تا بتواند در این زمینه مؤثر و مفید  يهاي هنرکه تخصص لازم استهاي اجرایی، توسعه تکنیکبراي 

امکان پذیر باشد. یادگیري و شناخت ترکیب بندي یک امر حسی است که با تمرین و تسلط فهم و درك قوانین آن، 

 .است

هاي فیلم، مدت زمان کمی در معرض دید مخاطب هستند، شما باید اطمینان حاصل کنید که او به درستی چون نما

اي درون اتاق، چشمان ي تلاقی خطوط پرسپکتیو نقطهبه محتوي هر نما نگاه کرده است. قرار دادن شخصیت در نقطه

ها، خطوط، رنگ ها و نورها زمینه، سایهي گرافیکی، موضوعات پیشهابیننده را روي آن هدایت خواهد کرد. فرم

قرار دادن  . البته به شرط اینکه درست و به جا استفاده شوند.کنندمیبه سمت خاصی هدایت را  چشمان بیننده

 شود تا بی تحرك به نظر برسند.موضوعات در وسط کادر، باعث می

                                                
1   Composition 
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 سوژه در وسط کادر - 21تصویر  

کنند. این قانونی است که تقارن ، روشی است که اکثر فیلم سازان نیز از آن استفاده می1یطلای تقسیماتاستفاده از 
  و بی تحرکی را از بین می برد .

روي هر یک از این   نقاط تلاقی این خطوط عمودي و افقی، نقاط طلایی گفته می شود که با قرار دادن موضوع مهم
را به آن سمت جلب می کند. در فیلم هاي خوب، به طور وسیع و زیادي از این قاعده استفاده می نقاط، توجه بیننده 

 د.نکن

        
 سوژه روي یکی از نقاط طلایی کادر -23تصویر                             کادر و تقسیمات طلایی در نقاط طلایی -22تصویر 

رخ هاي تخت ، در خیلی از موارد خسته کننده و غیر جذاب هستند. ، بهتر نکته: کاراکترهاي کاملا تمام رخ و یا نیم 
 ها ارتباط بصري برقرار کند.دهد با آن است کاراکترها تا حد ممکن به صورت سه رخ باشند ، زیرا به بیننده اجازه می

                                                
1 Golden Section 
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شود تا باعث می و کند، از تمرکز روي مرکز فریم جلوگیري می طلایی قرار دادن موضوع روي هر یک از خطوط
ي مقابل، گاهی اوقات لازم است موضوع را در وسط کادر داشته و زیبایی کار بیشتر شود. در نقطهجذابتر کادر بندي 

 باشید.
ها روي بخش طلایی قرار داده هاي استوري برد، در تصاویر، بر اساس همین بخش طلایی طراحی شده و موضوعفریم

 .شده اند

 با هم جستجو کنیم:

 هاي زیبا را جستجو نمایید و در کارگاه به نمایش بگذارید.، ترکیب بندير چند انیمیشند
 

 1بافت

هاي شود. بافت قابلیت به وجود آوردن جلوهو مشاهده ادراك می بافت یکی از عناصر بصري مهم است که با لامسه
استفاده به جا از بافت به ارزش اثر  تاثیرگذار است.یجاد حس بسیار در انتقال مفهوم و ارا دارد و  ویژه و خاصبصري 

علت موفقیت بسیاري از هنرمندان شناخت بافت و بافت افزاید و از این نظر مورد توجه هنرمندان قرار گرفته است. می
 کنند:هاي متعددي ایجاد میبا روش به کارگیري صحیح آن می باشد. انواع بافت را 

  ايهاي لامسهبافت -1

 تصویري(عکاسی)بافت   -2

 بافت ترسیمی  -3

 الف) ازطریق ایجاد پترن(نگاره)      

 خراش و ....مو، ضربه قلمگري، ، چاپ، افشانو مواد ابزارانواع ب) از طریق  

اگر  خوانی داشته باشد. براي استفاده از بافت در انیمیشن دقت شود که با موضوع و تکنیک آن و سن مخاطب هم
منحنی و سطوح بدون  خطوط نرم و بافتاز  بایدفیلم انیمیشن داراي روحیه ساده، آرام و ملایم باشد،  دخواهیب

خشن و عصبی و  اتو برعکس در موضوع شود، محو در یکدیگر استفاده کم تهاي روشن با کنتراسگوشه و رنگ
 و سیاه و سفیدمراه ه تندهاي دار، رنگخطوط راست، تیز و شکسته، سطوح گوشهبافت خشن، پرتحرك، 

 .    شوداستفاده می کنتراست شدید

                                                
1 Texture 
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 اي در پاریسگربه -25تصویر                         ها                                     گربه – 24 تصویر

  1رنگ

کند. در حالی که امواج طیف رنگی سطح جسم را منعکس می، گیردیهنگامی که یک جسم تحت تابش نور قرار م 

هاي رنگ را منعکس کرده و سفید شود. سطح سفید تمام طیفنوري باقی مانده، به مقدار زیاد جذب سطح جسم می

 .شودکند و جسم سیاه و تیره دیده میماند؛ ولی سطح سیاه بیشتر امواج نور را جذب میمی

ها موجب پیدایش را بدون دخالت رنگ تکمیل کنیم، ولی مزیت برتر و ممتاز رنگ بنديترکیبما قادر هستیم 

از  . اغلب افرادشود که بر احساسات و هیجانات بیننده اثر مستقیم خواهد داشتمی يهاي جدیدترترکیبات با ارزش

-س سردي و فاصله میبا رنگ آبی احسا بیشتري دارند،حساسیت  بعضیبرند و ها، لذت بصري، ذهنی و روحی میرنگ

 کنند. کنند و یا با دیدن رنگ قرمز احساس گرمی، شادي، تندي و خشونت می

در بسیاري از جوامع انسانی بنا به طبیعت، جغرافیا، مفاهیم فرهنگی و اعتقادي و حتی روابط اجتماعی رنگ معنا 

ها بر سه نوع واقعی و مفهومی رنگ محتوادر این گیرد. را در بر می …ها فضا، شخصیت و رنگمعمولا پیدا کرده است. 

، آتش مثل : سبزه سبز ، آسمان آبی  هستند هاي واقعیرنگو  رنگ دارد اطراف مادر  مه چیزهو نمادین کاربرد دارند. 

نماد به عنوان آن علاوه بر واد مفهوم و انتقال حس است براي ایج رنگکاربرد . آبی است -اقیانوس سبز ونارنجی  -قرمز 

                                                
1 Color 
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ها از لحاظ در ضمن رنگ. رودکاربرد دارد مانند سبز که حس حیات و ... را دارد و نماد مذهبی هم به شمار میهم 

هاي آبی و سبز، سرد رمی و سردي نیز طبقه بندي می شوند. به عنوان مثال رنگ قرمز و زرد، گرم هستند و رنگگ

    هستند.

     

 هند –ایشو پاتل  -مرگ زندگی پس از - 26تصویر 

 عصبانیت ،ثروت ، گرما، قدرت، تحركخشم،  جنگ،آتش و خون، خطر،و شور،  عشقرنگ قرمز :  
  ، بلند پروازي، جذبه، مرموز جوانی ،، نشاط ارنگ نارنجی : گرم

 رنگ زرد : خوشحالی، انرژي ، خنده، توجه، بزدلی
                                                                  برکت ،حاصلخیزيموفقیت، زندگی،  ،سلامتی ،تحیارشد، :  رنگ سبز

                                                                                    ، حسد، شوم، سمی، فاسدتجربگیبی سبز روشن:رنگ 
 و مذهب اسلامسبز تیره: قداست، جاودانگی رنگ 
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 ماساده، غمگین، سرطراوت ، اطمینان، با وفا،  آبی: پایداري، آرامش،رنگ 
 ، سلطنتی، قدرت، اسرار آمیز، عرفانیلستقلاا، ی: عقل، بزرگ منش و بنفش رنگ ارغوانی

 و پاکی گناهی، خوبی، تمیزي، سردي، خلوصرنگ سفید : بی
 ی، غم، مرگرنگ سیاه : رسمی، برازندگی، قدرت، اقتدار، نیرومندي، خطر، شیطان

 آفتاب پرست، شخصیتی براي یک انیمیشن -27تصویر   

ها، حالت احساسی، شدت تنش یا آرامش و هر ي این رنگوسیلهه براي هر صحنه، باید حالات رنگی را آماده کنید، ب

-دانید رنگها در کنار هم توجه کافی کنید. همانطور که میبه چیدمان رنگ .شد مشخص خواهد  لازم است، آنچه که

شود. بهتر است شان کاسته میهاي متضاد در کنار هم شدت بیشتري دارند و در کنار رنگ هم ارزش خود، از شدت

 انواع تاثیرات رنگی را مورد مطالعه قرار دهید تا از آن در کار خود بهترین بهره را ببرید.

     
 شجاع انیمیشن -29تصویر   آقاي مهربانانیمیشن  –28تصویر 
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 1توازن

ي صحنه کیفیت بودن است. به عبارت دیگر توازن بین دو پدیدهکمیت و هماندازه، هموزن، همتوازن به معناي هم

ها، وجود آورنده یک کادر، از نظر تاریکی، روشنایی، رنگ عوامل به .بندي تجسمی استفیلم (فریم) و یا هر ترکیب

سطوح و خطوط و نقاط اشغال، احجام، باید به یک نسبت در همه جا با اصول منطقی و حسی تقسیم شوند، اصول 

توان به آن رسید؛ ولی اصول حسی همان چیزي است که در وجود افراد با تجربه و تمرین می و استمنطقی اکتسابی 

 .نهفته است

 

 رقرینه و قرینه در تصویغیر توازن  -30تصویر  

 

 

 

 

                                                
1 Balance        . 
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 محتوا آموزه هفته ماه

 برگـــــزاري ژوژمــــان نیـــم ســــــال اول اول دي

 
 محتوا آموزه هفته ماه

 برگــــزاري امتحــــانات نیـــم ســـــال اول دي
 

 

 محتوا آموزه هفته ماه

 هاي انیمیشنآشنایی باتکنیک اول بهمن

 هاي انیمیشنانواع دسته بندي تکنیک

 روي کاغذ انیمیشن

 سل انیمیشن 

 روش تدریس :  نمایش فیلم و تحلیل و بررسی

 هاي انیمیشن، انیمیشن روي کاغذ، سل انیمیشنتکنیککلید واژه: 

 وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: تخته سفید و ماژیک، ویدئو پروژکشن، فیلم انیمیشن

 لوازم مورد نیاز هنرجو: فیلم انیمیشن

 انیمیشن از نظر تکنیک بررسی یک فیلمکارعملی کلاس : 

 هاي انیمیشن از نظر تکنیکتکلیف هفته :  بررسی فیلم

پیکسلیشن  هاي آبجکت انیمیشن،تکنیک ندتوانهنرجویان می، تشخیص هنرآموزکارگاه و امکانات : بنا به فراخور تذکر
ها که زمان نیم سال دوم براي اجراي تمامی تکنیکلازم به ذکر است د. اینها تجربه نمخمیري را  قبل از سایر تکنیکو 

ها کافی است. به علت عدم آشنایی هنرجویان با فیلم نامه و طراحی حرکت از کافی نیست و اجراي برخی از آن
خارج از توان هنرجو  یموضوعات بسیار ساده بهره گرفته شود. اجراي تکنیک فقط جنبه آشنایی با آن را دارد، لذا انتظارات

 در ضمن تکنیک عروسکی در نیم سال دوم سال بعد اجرا خواهد شد. حیح نیست.ص
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 اهداف رفتاري:

 رود پس از پایان این درس بتواند:از فراگیرنده انتظار می

  هاي آموزش داده شده را شناسایی نماید.تکنیکانواع  -1
 .چند تکنیک انیمیشن را به صورت ساده اجرا نماید  -2

 

 

 هاي انیمیشنتکنیک  -فصل پنجم 
مختلف در زمینه ي انیمیشن تجربه شده و فقط چند نمونه انگشت شمار از آنها توانسته  تکنیک  نزدیک به بیست

مانند پین اسکرین که کار بر روي تابلویی ها برخی از آن  .در تولید سینمایی و تلویزیونی تا به امروز تداوم داشته باشد

وطبعا دلیلی براي پرداخت به آن در اینجا وجود اند اجرا شده محدود و بسیار تجربی متشکل از هزارها پین یا سوزن بود

. در ضمن انیمیشن عروسکی به طور مفصل در نیم سال دوم از سال تحصیلی بعد اجرا می شود و در اینجا فقط ندارد

هاي ي تکنیکبندي را در مقولهمتقسی وعتوان سه ناما در کل می جهت آشنایی آورده شده است و نیازي به اجرا ندارد.

 انیمیشن مطرح نمود :

 مانند نقاشی 1یا تختدوبعدي  . انیمیشنتصویر نهایی است ي یا سه بعدي بودنبعددواول تقسیم بندي بر اساس  

شوند و در گرافیک آنها حجم و سایه و تاثیر حجم دار دیده می صورتبه 2سه بعدي شود. انیمیشندیده میروي کاغذ 

 ور و جهت آن به خوبی و همانند واقعیت قابل مشاهده باشد.ن

                                                
1    Flat   
2     3D 
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کامپیوتري بودن  است.یند تولید آن آو فر و کامپیوتري بودن اثر (سنتی) بندي بر مبناي کلاسیکتقسیم دومین نوع 

 ي نرم افزارهایی مخصوص و در محیط کامپیوتر اجرا شده باشد. وسیلههکه کار باست تولید به این معنا  فرآیند

 تولیدات انیمیشن را در سه مرحله کلی  قرار میدهد :تقسیم بندي به گونه اي است که  و سومین نوع

ها با ورق زدن حرکت هاي یک کتابچه است وورقبوك که نوعی از انیمیشن بر روي  فیلیپ : 1دوربینبدون   -1

 این نمونه است.دیده میشود از 

 شود . با خراش دادن فیلم سیاه اکسپوز شده یا نقاشی بر روي نوار شفاف فیلم ایجاد می:  2نوار فیلم   -2

  و... هاي عروسکی انیمیشنفیلمهاي کات آوت کلاسیک، سند انیمیشن، انیمیشنمانند  : 3زیر دوربین -3

سه  اختصار توضیح خواهیم داد که بر مبناي دوبعدي وبه هاي انیمیشن را ي اصلی تکنیکدر تعاریف زیر دو دسته

 اند.بندي شدهبعدي بودن آنها دسته

 : هاي دو بعدي ساخت انیمیشن تکنیک چند نمونه ازمهمترین الف)

هاي کلیدي و میانی و تمام طرح درآن  ع انیمیشن دوبعدي است کهانواترین یکی از متداول:  4انیمیشن روي کاغذ

عنوان طرح نهایی عکس یا اسکن هو از همان طرح باست  ) بر روي کاغذ کشیده شدهبک گراندها(ها زمینهپسحتی 

-هشوند. بهاي دوربین نیز طراحی میدر مواردي حرکتو زمینه شخصیت و پس حرکت در همان کاغذو شود گرفته می

دارند و  را حداقل جزییات در رنگ و بافتساده و  گرافیک معمولاً شیوه وجود دارداین  هایی که در اجرايعلت دشواري

  .گرددو انیمیشن هاي کوتاه از این تکنیک استفاده می در کارهاي خاص

                                                
1    Cameraless Animation 
2    Without Camera Animation 
3    Under Camera Animation 
4    Paper Animation 
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 انیمیشن کوتاه، وحید نصیریان، روي کاغذ -1تصویر 

 انیمیشنسازي فیلم  هاي بزرگهاي متمادي مورد استفاده کمپانیخاصی که سال تکینک بسیار :1سل انیمیشن

ها لایه ،و صحت حرکات پس از تائید تست حرکتی شده و کاغذ طراحی بر روي هاتمام طرح سل انیمیشن در .بود

طلق ها  پشتشده و منتقل سلولوئید هاي شفاف بر روي طلق هاطرح مو یا راپیدبه وسیله قلمسپس  .دوشمیتفکیک 

  .ندوشمی آمیزيرنگ

توانند به ترتیب از زیر ها میلایه .شخصی در حال صحبت کردن استمتوسط و از زاویه نیمرخ  براي مثال: در نماي 

و دهان باشد که با انطباق همه بر روي هم ، چشم، ابروها دست جلویی ،بدن، سر، گردن، تا رو شامل دست عقبی

 شود. کامل خواهد شد و در هر مرحله فقط طلق در بخشی که حرکت دارد انیمه و تعویض می یتشخص

 چپ(میزهاي انیمیشن با قابلیت کنترل میلیمتري حرکت به  مخصوصو بر روي استندهاي دوربین  زیر درها طلق  

گاهی ترکیبی از چند گیرند. قرار می زمینهبر روي پس )1، چرخش بر روي عکس 4، جلو و عقب 3، بالا و پایین2راستو 

                                                
1    Cell animation 
2     Pan 
3     Tilt 
4     Zoom  
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رداخت فوق العاده و متناسب با گرافیک کلی با ساخت و پها زمینهپسبر اساس محاسبات خاصی قابل اجراست.  حرکت

د. مزیتی که این وشیه میو در نهایت فیلم ته رندیگمی عکس فریم به فریمصورت  هب تصویر کلیاز   .نداشده نقاشی اثر

 هاي بیشتري را در یک کادر امکان پذیرکه قابلیت استفاده از لایه استاین  رددا انیمیشن روي کاغذ ت بهسبتکنیک ن

 منسوخ شده بسیار گران قیمت و وقت گیر است و امروزه کاربرد آني کار با این شیوهسل انیمیشن تکنیک  2ند.کمی

در  هایی از آنیا بخش مسیر تولید تمام ،امکان طراحی مستقیم در آن و با کمک کامپیوتر در حال حاضر و است

   کامپیوتر اجرا می شود .

 

 شدر دست انیمیشنپل دریسن با طلق  -2تصویر 

                                                                                                                                                                 
1     Rotate 
2    Multiplan 
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 انیمیشن بامبی، دیزنی، سل انیمیشن -3تصویر  

 محتوا آموزه هفته ماه

 بهمن
 دوم

 سوم

 هاي انیمیشن آشنایی باتکنیک

 دوبعدي
 فتو انیمیشن

 روش تدریس :  نمایش فیلم و تحلیل و بررسی

 کلید واژه: فتو انیمیشن

میز کار، رایانه وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: ویدئو پروژکشن، فیلم انیمیشن، دوربین، پایه دوربین یا پایه کپی برداري، چراغ نورپردازي، 
 و نرم افزار تدوین

 آوري یا عکاسی شده تصاویر مرتبط جمع اویر،تصموضوعی ساده در ارتباط با لوازم مورد نیاز هنرجو:  

 ، انتخاب کادرهاي متنوع از آن، تصویر برداري با دوربین، تدوینرتبطم یا جمع آوري تصاویراز یک موضوع کارعملی کلاس : عکاسی 

 ، انتخاب کادرهاي متنوع از آن، تصویر برداري با دوربین، تدوینمرتبطیا جمع آوري تصاویر از یک موضوع تکلیف هفته :  عکاسی
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 فریمکت دادن دوربین به صورت فریم به حراز انیمیشن که با استفاده از  شکلی متحرك)(تصویر  :1فتو انیمیشن

ختلف تصویر و ایجاد حس م يروي اجزابر  تاکید یا تمرکزرسیدن به کادرهاي تازه براي  واقعی وهاي عکسبر روي 

مخصوص فیلمبرداري یا  هاي(میز روي استندهاي دقیق انیمیشناین نمونه کار بر  آید.به وجود میدراماتیک 

-در بعضی از این نمونه کارها با جدا کردن شخصیت شود.و استفاده از حرکات دوربین اجرا می برداري انیمیشن )تصویر

 نوع. کنندایجاد می تريجالبفضاسازي  تصویرسازي شده،هاي زمینهها بر روي پسزمینه و قرار دادن آنها از پس

ن آهایی از انتخاب چند کادر مختلف (هم از نظر اندازه وهم از نظر موقعیت ) و گرفتن فریمتري از این شیوه  ساده

از کادر شماره یک کادرهاي متعددي زیر  کادرها به منظور ایجاد حس دراماتیک در تصویري ثابت است . مثلا در تصویر

داستانی روایت  ،ی تصویر مانند کات یا دیزالوهاي دیجیتالهاي حرکت دوربین یا انتقالانتخاب و با استفاده از قابلیت

 .شودمی

                                                
1    Photo animation 
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 از یک تصویر انتخاب کادرهاي مختلف -4تصویر 
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 ،سپس قطعات دست .شوندمی بر روي مقواهایی کشیده ها، طرحاین تکنیک ي سنتیشیوهدر : 1آوتنیمیشن کاتا

-شده یا مفصلمحل مفاصل بر روي هم چیده  و از 2شودمی بریدهبه قطعات کوچکی  و بدن تفکیک و سر، پا ،دست

شود و از هاي خلاقانه انجام میآوت با روشبندي عروسک کاتمفصل .شوندداده میحرکت گردد، سپس بندي می

عکس  فریمبا هر حرکت یک  ها، اتصال با چسب و مفتول فلزي نازك در پشت قطعات بریده شده است.مرسوم ترین آن

-می آیند. انیماتورمیبه حرکت در هستندزیادي  شامل قطعات هایی کهو در نهایت در فیلم شخصیت شودگرفته می

محل دقیقشان را در نظر داشته  در تمام مدت کار نظم و ترتیب قطعات وها کردن شخصیتبایست همزمان با انیمه 

که در اثر نچسبیدن  اضافی هايسایهمعمولا  .هاي احتمالی آنها را  بر روي یکدیگر و پس زمینه کنترل کندباشد و سایه

                                                
1   Cut out Animation 

. استاین تکنیک مشابه تکنیک کولاژ در گرافیک و تصویرسازي       2  

 محتوا آموزه هفته ماه

 بهمن

 اسفند

 چهارم

 اول

 هاي انیمیشنآشنایی باتکنیک

 دوبعدي

 آوتکات

 سیلوئت انیمیشن 

 روش تدریس :  نمایش فیلم و تحلیل و بررسی

 آوت، سیلوئت انیمیشنکلید واژه: کات 

یز وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: ویدئو پروژکشن، فیلم انیمیشن، دوربین و پایه دوربین یا پایه کپی برداري عکاسی، چراغ نورپردازي، م

 کار، رایانه و نرم افزار تدوین

 آدامس جویده شده براي ثابت نگه داشتن عروسک ، چسب دو طرفه یالوازم مورد نیاز هنرجو: مقوا، ابزار رنگ آمیزي، قیچی، شیشه تخت

 آوت یا سیلوئت، متحرك سازي کارعملی کلاس :  ساخت عروسک کات

 آوت یا سیلوئت، متحرك سازيتکلیف هفته :  ساخت عروسک کات

 ها به فراخور حال هنرجویان کافی است.تذکر: با توجه به زمان کم در نیم سال دوم اجراي برخی از تکنیک
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براي ثابت نگه  .روداز بین می روي کارنازك تخت با گذاشتن یک شیشه  شود،میکامل قطعات بر روي هم ایجاد 

 شود.نیز استفاده میچسب دو طرفه یا آدامس جویده شده  ازدر حین فیلمبرداري  هاداشتن عروسک

در تولید کارهاي  ايمتحول شده و به صورت گسترده 1این تکنیک با پیدایش و رواج کامپیوتر و نرم افزارهاي خاص

آوت در بیشتر موارد قطعات عروسک کات شود.استفاده می ندین قسمتیهاي چانیمیشن تلویزیونی در قالب سریال

ها در کامپیوتر هم وجود شود. با این حال امکان طراحی عروسکاسکن شده و متحرك سازي آن در کامپیوتر انجام می

 شود.دارد. آنگاه بافت مقوا یا پارچه اسکن شده روي قطعات عروسک به دلخواه استفاده می

اي پیدا کند، ساخت و سازهایی است که هاي بصري ویژهشود این تکنیک جذابیتکه باعث می یتاخصوصییکی از 

 هايهاي واقعی مانند پارچه  و حتی بریدهاین امکان به حدي است که حتی از بافت .شوددر بافت و گرافیک تصاویر می

   توان بهره گرفت .می عکس واقعی نیز

، لازم است بلند یا شخصیت پر تحرك ودیت حرکتی است بنابراین براي ساخت فیلمآوت داراي محدعروسک کات

هایی هاي مختلف براي هر شخصیت آماده شود. قبل ازمتحرك سازي در چنین فیلمچند عروسک در حالت

ها محدود است و طراحیتعداد به این دلیل است که آوت کاتویژگی شود. کلیدهاي حرکتی طراحی می

هاي به همین دلیل حرکتشود. و محاسبه حرکات میانی با تجربه ایجاد میمعمولاً از طرح میانی خبري نیست 

ي هاکار با تکیه بر کلید طرحاست که جزء ماهیت این شیوه است و  و گاه تندي  آشفتگی، مابین داراي پرش

  اري انجام می شود.ها در زیردوربین یا محیط نرم افزو انیمه آن اصلی

 

 
                                                

هاي کات آوت سختی Animate Studio –Flash—Toon Boom Studio-- -After Effect- 3Dmaxنرم افزارهایی چون      1

 به شیوه ي سنتی را براي فیلمسازان انیمیشن بسیار مرتفع کرده است. 
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 الف                   ب

 ج

 آوت براي انیمیشن شکرستانعروسک کاتاولیه الف، ب، ج طراحی  – 5تصاویر 

  

 آوت کامپیوتري، کاتبابک نظري) -شکرستان (سعید ضامنی - 6تصویر  
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٨٢ 
 

که بر مبناي گیرند. می هاي مقوایی براي حرکت بخشی بهرهدر این شیوه از سایه بریده: 1سیلوئت انیمیشن

استفاده هاي مقوایی بریده خاصیت ضد نور شدن دهند و ازهاي مفصلی دو بعدي قرار میمنبع نور را در پشت عروسک

بدیهی است باید توجه شود عروسک  شود.می برداريو فیلمشده انجام  صورت فریم به فریمهب حرکت بخشی کنند.می

 دنور قرار گیرد تا طراحی و حرکات عروسک توسط بیننده قابل شناسایی باشد.در بهترین وضعیت خود در حالت ض

 آمیزي در نرم افزار یا رنگ هاي رنگی، از طلقزمینه پسدر انیمیشن  فضاي براي رنگین شدنبرخی از هنرمندان   

سازي و تصویربرداري آن هاي متحركآوت در نظر گرفت و روشتوان در گروه کاتاین تکنیک را می گیرند.بهره می

 آوت است.مشابه تکنیک کات

 
 ، سیلوئت انیمیشن راینر ماجراي پرنس احمد ، لوت -7تصویر 

 
 
 
 
 

                                                
1    Silhouette  Animation 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٨٣ 
 

 محتوا آموزه هفته ماه

 اسفند
 دوم

 سوم

 هاي انیمیشنشنایی باتکنیک

 دوبعدي

 سند انیمیشن

 نقاشی روي شیشه

 روش تدریس :  نمایش فیلم و تحلیل و بررسی

 ، نقاشی روي شیشهانیمیشن سندکلید واژه: 

، رایانه و نرم افزار تدوین                                                     وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: ویدئو پروژکشن، فیلم انیمیشن،
                                                                                تکنیک نورپردازي از زیر:  دوربین، پایه دوربین،  میز نور                       

      تکنیک نورپردازي از بالا: دوربین، پایه دوربین یا پایه کپی برداري عکاسی، میز کار، شیشه تخت، چراغ نورپردازي                     
 مو و ابزار ساده دیگر، دوربین، چراغ نورپردازي، پایه دوربین یا سه پایه کپی برداري تکنیک نقاشی روي شیشه: رنگ روغن، شیشه تخت، قلم

 مو و ابزار ساده دیگر، شیشه تخت، قلمرنگ روغن / روي میز کارشیشه   یا  ، میز نوریا نمک  لوازم مورد نیاز هنرجو: ماسه

 نقاشی روي شیشه /کارعملی کلاس :  فرم دهی ماسه و تغییر شکل آن، متحرك سازي 

 / نقاشی روي شیشه تکلیف هفته :  فرم دهی ماسه و تغییر شکل آن، متحرك سازي

 ها به فراخور حال هنرجویان کافی است.تذکر: با توجه به زمان کوتاه نیم سال دوم اجراي برخی از تکنیک

 

 ماسه بر روي شیشه  دادنحرکت با استفاده از  فریم به فریم انیمیشن (انیمیشن ماسه) :1سند انیمیشن

 ماسهویژه از نور و سایه و بافت  هاي زیباییها جلوهماسه ،شیشه زیراین شیوه با نورپردازي از  درشود. میتصویربرداري 

هاي متعددي از سفید، خاکستري تا سیاه را دارد. ماسه قابلیت ایجاد تونالیته در این شیوه نورپردازي، .کنندایجاد می را

آید که کاملا با تکنیک هاي ماسه به وجود میی که نورپردازي از بالا بر روي ماسه انجام شود بافتی از دانهدر صورت

برخی از وجود دارد.  همچنین از نظر بصري امکان اجراي طرح به صورت مثبت یا منفی نورپردازي از زیر متفاوت است.

-کنند سپس آن را با ماسه اجرا میروي کاغذ تمرین می  بار حرکت بخشی راهنرمندان قبل از اجراي این تکنیک یک

  نمایند.

                                                
1    Sand Animation 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٨۴ 
 

  
 ، سند انیمیشنکرولین لیف ، جغدي که با غاز عروسی کرد -8تصویر 

 
  انیمیشن دونده، سند  -9تصویر

ر روي بها با استفاده از رنگ روغن رنگ روغن روي شیشه تکنیکی است که در آن طرح: 1نقاشی روي شیشه

 میتصویر برداري تک فریم به صورت  ،هاي رنگی بر روي همان شیشهو تغییر فریم به فریم طرح شوده میکشیدشیشه 

 کند .اي ایجاد میگاهی اوقات تصاویر فوق العادهبهره گرفت که نور پردازي پشت شیشه توان از در صورت نیاز می ود.ش

  شوند و مناسب این تکنیک نیستند.هایی که محلول در آب هستند معمولا زود خشک میرنگ

                                                
1    Paint On Glass 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٨۵ 
 

 

 نقاشی روي شیشه ،کرولین لیف ،خیابان - 9تصویر 

 : بعدي ساخت انیمیشن  سههاي تکنیک چند نمونه ازمهمترین ب)
 

 محتوا آموزه هفته ماه

 اسفند

 فروردین

 چهارم

 سوم

 هاي انیمیشن آشنایی باتکنیک

 سه بعدي
 آبجکت انیمیشن

 فیلم و تحلیل و بررسیروش تدریس :  نمایش 

 کلید واژه: آبجکت انیمیشن

، میز وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: ویدئو پروژکشن، فیلم انیمیشن، دوربین و پایه دوربین یا پایه کپی برداري عکاسی، چراغ نورپردازي
 کار، رایانه و نرم افزار تدوین

  (براي ثابت نگه داشتن اشیا)جویده شده  یا آدامس لوازم مورد نیاز هنرجو: اشیا، چسب دو طرفه

 کارعملی کلاس :  متحرك سازي اشیا

 تکلیف هفته :  متحرك سازي اشیا

 تواند به عنوان اولین تجربه متحرك سازي به کار گرفته شود.تذکر: این تکنیک بسیار ساده است و می

 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٨۶ 
 

فریم عکاسی  و  و ... جان مانند میز و صندلیبی در این تکنیک با جابجایی اشیاء و وسایل : 1انیمیشنآبجکت 

-می این شیوه .یمگذارا به نمایش میضف جان را دراز حرکت اشیاء بی یحس هاآن جدید هاي مکانموقعیت ازبه فریم 

آنها  .قرار گیرد هاي کلاسی براي درك حرکت بخشی و زمانبندي حرکت مورد تجربه هنرجوتواند به عنوان اولین تمرین

توانند در محیط کلاس یا خانه و با امکانات محدودي مثل دوربین تلفن همراه و کامپیوتر براي مرتب و تمرین را میاین 

 ي تصویر اجرا کنند .هاپشت سر هم ردیف  کردن فریم

 حرکت بخشی اشیا در چند فریم، آبجکت انیمیشن -10تصویر  

 محتوا آموزه هفته ماه

 فروردین

 اردیبهشت

 چهارم

 اول

 هاي انیمیشن آشنایی باتکنیک

 سه بعدي
 پیکسلیشن

 روش تدریس :  نمایش فیلم و تحلیل و بررسی

 کلید واژه: پیکسلیشن

 افزار تدوین نرم رایانه و وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: ویدئو پروژکشن، فیلم انیمیشن، دوربین ، پایه دوربین و فضاي کافی کارگاه،

 لوازم مورد نیاز هنرجو: موضوعی براي متحرك سازي 

 کارعملی کلاس :  متحرك سازي انسان

 تکلیف هفته :  متحرك سازي انسان

 ود.نم استفاده همآبجکت انیمیشن   باهمراه  توانمیرا تذکر: این تکنیک 

 

                                                
1   Object Animation 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٨٧ 
 

هاي او تصاویر تک فریم تهیه و پس از پشت هم در این تکنیک با استفاده از انسان واقعی و حرکت  1پیکسلیشن

گاه از تکنیک آبجکت  .شودگذاشته میفانتزي به نمایش به صورت نمایش دادنشان حس حرکت او را در فضاي حرکتی 

کند یا اجاقی که به دستور جاروبرقی که کدبانو را دنبال می گیرند.انیمیشن نیز براي کمک به پیکسلیشن بهره می

 کند.ن شده و آشپزي میکدبانو روش

حرکات غیر استفاده از امکانات  کنند.در این تکنیک از حرکت واقعی انسان با فواصل زمانی تصویر برداري می

. باید توجه نمود که بین افزایدو به زیبایی فیلم می هاي آن استاز ویژگیمانند سرخوردن یا خزیدن  طبیعی یا فانتزي

حرکات دوربین نیز کنترل شود. در فضاي باز باید به  ار و ارتباط وجود داشته باشد وحرکت قبلی و حرکت بعد استمر

یی تغییرات جوي و نور توجه داشت تا اثرات نامطلوبی روي فیلم ایجاد نکند. مهم است که در مکان تصویربرداري اشیا

 یا آدمیان نا خواسته وارد کادر نشوند. مانند ماشین

 

 انیمیشن همسایه ها، نورمن مک لارن - 11تصویر 

                                                
1 Pixilation 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٨٨ 
 

 

 بازیگران ها و حرکات فانتزيهایی از انیمیشن همسایهصحنه - 12تصویر 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٨٩ 
 

 محتوا آموزه هفته ماه

 اردیبهشت
 دوم
 سوم

 هاي انیمیشنآشنایی باتکنیک
 سه بعدي

 انیمیشن خمیري
 انیمیشن عروسکی 

 روش تدریس :  نمایش فیلم و تحلیل و بررسی

 ، انیمیشن عروسکیواژه: انیمیشن خمیريکلید 

 افزار تدوین، رایانه و نرموسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: ویدئو پروژکشن، فیلم انیمیشن، دوربین و پایه دوربین ، میز کار ، چراغ نورپردازي

 اي براي برش خمیر و فرم دهیلوازم مورد نیاز هنرجو: خمیر و لوازم ساده

 ساخت عروسک با خمیر ، متحرك سازي خمیر  کارعملی کلاس :

 تکلیف هفته :  متحرك سازي خمیر

 به طور مفصل اجرا می شود. 2تذکر: انیمیشن عروسکی در نیم سال دوم کارگاه انیمیشن 

 

حرکت   را ساخته و با ها و فضاشخصیت معمولی بازيیا خمیر با استفاده از خمیر مخصوص :1انیمیشن خمیري

فیلمی از کاراکترهاي   در نهایت شود.میعکسبرداري انجام تک فریم یا مورف کردن آنها به هم به صورت  دادن 

-هاي کودکانه مخاطبین بیخاطر نزدیک بودن به فضاي بازيهاین شیوه ب اند.حرکت که داراي شودساخته میخمیري 

تواند تمرین انیمیشن است که در آن هنرجو به خوبی میهایی از شماري را در قشر کودك و نوجوان دارد و یکی از گونه

ایستایی آن در صورت لزوم از آرماتوري ساده در بدن عروسک خمیري براي حرکت بخشی را درك کند .  انیمه کرده و

اگر در  رود.هاي این تکنیک به شمار میاستفاده می شود. عروسک خمیري قابلیت مورف شدن را دارد که از جذابیت

عروسک را متحرك  د گام برداريیتوانآهنی به خوبی می صفحهپاي عروسک خمیري آهن ربا قرار دهید، روي کف 

 و تعادل عروسک از دست نرود. سازي نمایید 

                                                
1      Clay animation 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٩٠ 
 

 

 ، تکنیک خمیري دانش آموز، مقطع دبستانحرکت بخشی توسط  -13 تصویر

 

 والاس و گرومیت، انیمیشن خمیري، استودیوي آردمن -14تصویر 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٩١ 
 

یا عروسک هاي مفتولی و یا چوبی در فضایی  از عروسک هاي مفصلی  که با استفاده : 1انیمیشن عروسکی

مینیاتوري با نورپردازي خاص  دراماتیک و متناسب با داستان حرکت ها را فیلمبرداري تک فریم کرده و فیلم انیمیشن 

 و بصورت کامل پرداخته یاختصاص طور سکی بهفصل انیمیشن عرو  2کارگاه انیمیشن این تکنیک در ساخته می شود.

 شود.می و اجرا

 

 ، عروسکینورمن پارا انیمیشن  –15تصویر 

که در دل ساختارهاي مختلف انیمیشن حضور پر رنگی دارد و  ابزاري ،شدبیان  کهبندي از دو نوع کلی تقسیم غیر

تقریبا در تمام تولیدات انیمیشن  .باشدمیاش گستردههاي کامپیوتر و قابلیت ،ي انیمشن تنیده شدهبه شدت در پیکره

 کند .  هایی از فرایند سا خت را اجرایی میو تمام یا بخشاست امروزي این ابزار کارآمد به کمک انیماتور آمده 

)  3D(و سه بعدي   )2D(دوبعدي هاي انیمیشن  ،کامپیوتريهاي گسترده و جدید با استفاده از قابلیت با این امکان

شود. این تکنیک با تبعیت از قوانین موجود در انیمیشن کلاسیک توانسته بسیار فراگیر و گسترده شود و شاید تولید می

. است ادهخود اختصاص د ههاي زنده را بهاي ویژه فیلمبیشترین حجم تولیدات در زمینه انیمیشن و جلوه  بتوان گفت

 .)به تفصیل پرداخته خواهدشد میشنکامپیوتر انی اختصاصی در کتاب (این بخش

                                                
1    Puppet animation / Stop motion  



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٩٢ 
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