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  بسمه تعالي

  

  

  نرم افزار نحوه ي كار با
  VP-Expert  

  

 سيستمهاي خبره

  

  

  

 :تهيه و تنظيم 

  نويد خشاوي  نجف آبادي 

 هادي بيات

 

  

  
 

 88فروردين 
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  :معرفي گزينه هاي صفحه اصلي

  :ده استسه پنجره قابل مشاه VP_Expertدر هنگام اجراي 
  

  

  
  
 : consultپنجره  .1

 .ارتباط برنامه با كاربر از طريق اين پنجره امكان پذير مي شود

 
 : Rulesپنجرة  .2

  .در حين اجراي برنامه، اين پنجره همواره قانون در حال استفاده را براي ما نمايش مي دهد
  
 : Factsپنجرة  .3

  .مقدار متغير ها را نشان مي دهددر صورت مقدار گرفتن متغيرها، در زمان اجراي برنامه  ، 
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  :پايگاه دانش 
  

  :استدر كل يك پايگاه دانش از سه بخش اصلي تشكيل شده 
• Actions   
• Rule   
• Statement   

 ----------------------------------------------------  
ACTIONS Component :  

ما دستورات خود را در بلاك  در واقع. ام دهدمي گويد كه چه كاري بايد انج VP_Expretبه  Componentاين 
Actions  اين بلا ك با كلمة كليدي  .برنامه تايپ مي كنيمActions  پايان مي يابد) ;(شروع و با سميكالن.  

Syntax 

ACTIONS  …………………………………..  ; 

  
  .مي تواند هر تعداد دستور قرار بگيرد............... در قسمت 

  
  :  CLSدستور

  .را پا ك مي كند و هيچ پارامتري نمي گيرد نوشته شده باشد  Consult ،آنچه درون پنجره ي دستور اين 
Syntax 

CLS 

  
  

  :  DISPLAYدستورِ
عبارت مورد نظر بايد بين . نمايش مي دهد Consultاين دستور اطلاعاتي كه مقابلش تايپ مي كنيم را در صفحة 

  .قرار گيرد ) "....."(دو كوتيشن 
Syntax 

DISPLAY “……………….” 

  .تايپ  شود بايستي متني كه شما مي خواهيد نمايش داده شود،........... در قسمت 
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  : 1 مثال
DISPLAY “When you are ready, press <Enter>.~” 

  
منتظر مي ماند تا  VP_Expertبا مشاهدة اين علامت، . نمايش داده نمي شود ،Consultپنجره در  ~علامت 

  .كليد را فشار دهد و سپس برنامه را ادامه مي دهد كاربر يك
  :  2 مثال

DISPLAY “The value of variable X is {X}” 
داده  نمايش}X{به جاي  Xاما مقدار متغير  ،نمايش داده نمي شود  ،Consultپنجره در نيز در } X{همچنين 
  .مي شود

  
  : FINDدستور 

  .متر ورودي دريافت مي كنداين دستور نام يك متغير را به عنوان پارا
مي كند تا و جبا اجراي اين دستور موتور استنتاج قوانين مرتبط را بررسي كرده و مقدار متغير را در برنامه جست

  .مقدار آن را پيدا كند 
Syntax 

FIND variable name  

  
RULE Component :  

  :هر قانون شامل چهار بخش مي باشد 
 Rule name  :م دارد كه مقابل آن نوشته مي شودهر قانون يك نا.  
 Rule premise  : عبارتي كه جلويIF عبارت جلوي . نوشته مي شودIF  يا مقدم  قانون مي را فرض

 .ناميم

 Rule Conclusion  : عبارتي كه جلويThen نتيجة يك قانون است كه با بررسي . نوشته مي شود
 .فرضيات ما به دست مي آيد

 Semicolon(;)  : هر انتهايRule  مشخص مي شود) ;(با يك. 
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 :به شكل زير است  Rule Componentفرمت يك 
Syntax 

RULE  rule name  

   IF   rule premise  

THEN  rule conclusion      ;  

  
  

  .كرداستفاده  VP_Expertمي توان در  IF_THEN_ELSEدستور  از همچنين
Syntax 

RULE  rule name  

IF  rule premise  

THEN          rule conclusion1  

ELSE  rule conclusion2     ;  

  
Because Component :  

استفاده مي  "?Why"زماني كه كاربر از گزينة . است Rule Componentاين قسمت نيز بخش ديگري از دستورات 
  .ي دهيم متوضيح  كند و شرح يك قضيه را مي پرسد، ما شرح كار را مقابل اين دستور براي كاربر

Syntax 

RULE   rule name  

IF                   rule premise  

   THEN   rule conclusion1      

ELSE    rule conclusion2  

BECAUSE “  the explanation  ”   ;  
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  Becauseستوركه ما از د زماني. ”?Why“زماني نمايش داده مي شوند كه كاربر مي پرسد  ".........."توضيحات درون 
  .قانون استفاده شده براي او نمايش داده مي شود ، "?Why"استفاده نكرده باشيم  و كاربر بپرسد در قانون خود 

  
  : ORو  ANDعملگرهاي 

  :قانون به شكل زير استفاده شوند  ) مقدم(فرضاين دستوات نيز مي توانند در قسمت 
  

Syntax 

RULE   rule name  

IF               rule premise1 AND/OR  

                  rule premise2 AND/OR 

                   rule premise3 ………  

    THEN    rule conclusion      ;  

  
  :مثال 

VP_Expert  رويOR  قبل ازAND عمل مي كند:  
IF                A = 1 AND  
                    B = 1 OR 
                    C = 1 
THE            D = 1 

  :اين قانون هم ارز است با 
 
IF  A = 1 AND (B = 1 OR C = 1) 
THEN           D = 1 

  :و همچنين با اين عبارت برابر است 
  

IF  (A = 1 AND B = 1) OR (A = 1 AND C = 1) 
THEN  D = 1 
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  :ترتيب قوانين 
داشته باشند، قوانين بايد مشترك مقداري به يك متغير ود داشته باشد كه سعي در انتساب اگر بيش از يك قانون وج

به اين ترتيب كه قوانيني كه در ابتدا آمده اند زودتر بررسي مي شوند و به . طبق ترتيب آنها در پايگاه دانش بررسي شوند
  :همين ترتيب ادامه مي يابد 

  
RULE      Beach1 
IF                   Temperature = warm 
     THEN     WhereToGo = beach; 
 
RULE      Beach2 
IF      Temperature = cold AND 
        Weather = cloudy 
     THEN     WhereToGo = library;  

  
  .بررسي مي شود Beach2قبل از قانون  Beach1در مثال بالا قانون 

 
Statement Component :  

• ASK   
• CHOICES   

مقدار هاي مختلفي كه متغير ها مي توانند بگيرند به عنوان گزينه ، و شونداين دو دستور بايد با هم براي پرسش استفاده 
  .در اختيار كاربر قرار مي دهند قابل انتخاب ي
  

  : ASKدستور 
براي اينكه اين مقدار  ASKدستور  يك متغير خاص وجود نداشته باشد ما از هاگر قانوني براي يافتن يا انتساب مقداري ب

  .، استفاده مي كنيمرا از كاربر درخواست كنيم
Syntax 

ASK   variable name :   “ …………… ”    ; 

  
  .به كاربر نشان داده مي شود ، تا كاربر به يك متغير خاص ، مقدار دهد "........"اطلاعات درون 
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  : CHOICESدستور 
بر به ربنابر اين كا. تواند بگيرد مقداري نمي ار استفاده شده در پايگاه دانش يا قانون باشد وهرمقدار متغير بايد مشابه مقد

به اين منظور، نياز است كه گزينه هايي را براي انتخاب كاربر . تواند هرمقداري كه خودش خواست وارد كند سادگي نمي
  .فراهم كنيم 

 
Syntax 

            CHOICES  variable name :  choice1 , choice2 , choice3 , …….  ; 

  
انتخاب كند ، را مي نويسيم و ) براي مقدار دهي به اين متغير خاص( ما بعد از نام متغير ، مقدارهايي كه كاربر مي تواند 

  .مقدارهاي متفاوت را از هم جدا مي كنيم) ,(با كاما
  دستور دو ها را داشته باشند، بنابراين ما مي توانيم  گاهي اوقات، چندين متغير ممكن است ليست مشابهي از انتخاب

CHOICES  را به شكل زير با هم تركيب كنيم:  
Syntax 

           CHOICES  variable1 , variable2 , …. :  choice1 , choice2 ,  …….  ; 

  
 

  :يب كرده ايم را با هم ترك Dash colorو  solid colorدو متغير  CHOICESدر مثال زير ما دستور 
  

ASK SolidColor : “ What is the color of the solid line? ” ;  
ASK DashColor : “ What is the color of the dash line? ” ;  
 
CHOICES  SolidColor, DashColor : white, black, green, red ;  
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  :كنترل خروجي ها : واسط كاربري 
  

  :كردزير كنترل  ات با دستورتوان  مينتايج و خروجي ها را 
  

RUNTIME :  
اما ممكن است در . و تست يك پايگاه دانش براي ما بسيار مفيد هستند ساختدر طي   Factsو  Rulesپنجره هاي 

اين دو پنجره را  Runtimeبنابراين دستور . شته باشيمحين اجراي سيستم خيلي مفيد نباشند و ما به آنها نيازي ندا
  .كند مخفي مي 

  
Syntax 

            RUNTIME ; 

  
  
  

BKCOLOR :  
هر عدد قرار مي گيرد كه  7تا  0مقابل اين دستور عددي بين . زمينه اختصاص مي دهدپس اين دستور يك رنگ را به 

  .يك رنگ مي باشد هنشان
Syntax 

            BKCOLOR = background color codes (0-7)  ; 

  
  

قرار  ACTIONSدستوراتي هستند كه قبل از بلاك  BKCOLORو  RUNTIME هر دو دستور: توجه 
  .مي گيرند
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WOPEN :  
  .قرار بگيرند ACTIONSبايد در بلاك  ، تمامي دستورات واسطي كه در ادامة اين بحث مي آيند: نكته 

به  هيت و رنگ اين پنجرعقاندازه، مو. باز مي كند روي صفحه ي مانيتور  با سايز دلخواه جديد اين دستور يك پنجرة
  :شكل زير اختصاص داده مي شود 

  
Syntax 

             WOPEN  window_num, top_row, left_col, num_of_rows   , num_of_cols , 
bk_color 

  
  :پارامترها
 window_num  :دتعداد پنجره هايي كه  مي خواهيم باز شود را تعيين مي كن. 

 top_row  :پنجره از بالاي صفحه فاصلة نقطة شروع 

 left_col  :فاصلة نقطة شروع پنجره از سمت چپ صفحه. 

 num_of_rows  : را بگيرد 20تا  2تعداد سطرهاي پنجره است كه مي تواند مقداري بين. 

 num_of_cols  : است 77تا  2تعداد ستونهاي پنجره كه عددي بين. 

 bk_color  : پس زمينهرنگ 

  : مثال 
WOPEN    2 , 3 , 3 , 20 , 50 , 7 

  
ACTIVE :  

يا چند پنجره با سايز يكسان داشته باشيم ،مي توانيم با  2اگر . باز كند قبل تنها مي تواند يك پنجره ي جديد  دستور
  .،هر كدام از اين پنجره ها كه نياز است  را فعال كنيم ACTIVEدستور  استفاده از 

Syntax 

            ACTIVE   window_num  

  
window_num كه مي خواهيم فعال شود   است شمارة پنجرة مورد نظر.  

 



 

11 
 

COLOR :  
تايپ مي شود را تعيين مي كند و پارامتر اين دستور عددي  DISPLAYاين دستور رنگ متني كه در مقابل دستور 

  .31تا  0است بين 
Syntax 

            COLOR = clause color code (0-31)  

  
WCLOSE :  
  .پنجرة خاص كه ما ذكر مي كنيم را مي بندد اين دستور يك

Syntax 

             WCLOSE       window_num 

  
  .اين دستور همچنين تمام پنجره هاي ديگر را نيز غير فعال مي كند و همة نمايش ها به صفحة اصلي باز مي گردند

  
  
  
  

  : VP_Expertبرنامه نويسي ماژولار در 
  

VP_Expert هر پايگاه دانش . زه مي دهد تا بتوانيم پايگاههاي دانش مستقل را با هم لينك كنيمهمچنين به ما اجا
  .يابد و تست شود توسعهمي تواند به طور مستقل از ديگري 

  .دستورات زير مي تواند بين اين پايگاههاي دانش ارتباط برقرار كند
 SAVEFACTS :  

  .اين دستور مقدار جاري يك متغير خاص را ذخيره مي كند 
Syntax 

            SAVEFACTS  variable name  
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 CHAIN : 

 را  ديگرپايگاه دانش اين دستور به موتور استنتاج مي گويد كه پردازش پايگاه دانش جاري را متوقف كند و كار بر روي 
  . آغاز كند

Syntax 

             CHAIN   the following knowledge base  

  
  

 LOADFACTS : 

 .ر پايگاه دانش جاري بار مي كند ور مقدار يك متغير خاص كه در پايگاه دانش قبلي ذخيره شده است را داين دست

Syntax 

             LOADFACTS  variable name  

  
  

 ACTIONSبايد در بلاك  LOADFACTSو  SAVEFACTS  ،CHAIN: هر سه دستورات : توجه 
 .قرار بگيرند

 
 
 
 

 :ا به طور كامل شرح مي دهيم در اين قسمت يك مثال ر

 اين پوشه هنگام استفاده از نرم افزار. ابتدا يك پوشه با نام دلخواه در يك مسير دلخواه ايجاد مي كنيم .1

 vp-expert  مورد استفاده قرار مي  كنيم، بازيابيبه عنوان محلي كه مي توانيم پايگاه هاي دانش را در آن ذخيره يا
 .ايجاد مي كنيم Cرا در درايو  vp_sampي  به عنوان مثال پوشه. گيرد

  .مي باشد  c:\vp_sampما ) مسير(Pathپس 
  

 .را اجرا مي كنيم VPX.exeنصب شده است ، فايل  vp-expertاز پوشه اي كه  .2
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به نرم افزار است تا به ) مسير(Pathبايستي انجام دهيم ، دادن  vp-expertولين كاري كه پس از اجراي ا .3
vp-expert فايل هايي كه مي خواهيم ذخيره يا ويرايش  شوند را نشان دهيم محل . 

، پوشه اي كه فايل هاي اجرايي  نرم افزار  در آن  vp-expert  ;انتخاب نكنيم (Path)مسير  vp-expertاگر براي  
  .در نظر مي گيرد (Path)قرار گرفته اند ، به عنوان مسير

  7عدد  =ميانبر . انتخاب مي كنيم پاييني هارا از منو Pathبراي  اين كار گزينه ي 

  .را مي زنيم Enterسپس مسير پوشه اي كه قبلا ايجاد كرده ايم را تايپ مي كنيم و كليد 
  
  

  
  انتخاب مسير
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را از منوهاي پاييني انتخاب  FileNameبراي دادن نام به پايگاه دانشي كه قصد ايجاد آن را داريم ، گزينه ي  .4
  6عدد =ميانبر .مي كنيم

توجه كنيد هنوز فايلي با نامي كه تايپ كرده .را  مي زنيم  Enterكليد  سپس. نام مورد نظر را تايپ مي كنيمو 
  .ايجاد نشده است vp_sampايم در پوشه ي 

  
  

  
  انتخاب نام
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 3عدد  =ميانبر  .را از منوهاي پاييني انتخاب مي كنيم Editگزينه ي ،براي نوشتن دستورات برنامه  .5

حال قادر به نوشتن دستورات .اجرا مي شود  vp-expertبر روي اين زبانه ،ويرايشگر  Enterبا زدن كليد 
  .برنامه در اين ويرايشگر هستيم

  
  

  
 vp-expertويرايشگر 
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را به طور  ALT+F6براي اين كار كليد هاي . نوبت به ذخيره فايل مي رسد، پس از نوشتن دستورات برنامه  .6
برنامه مورد  Y با زدن كليد. همزمان فشار مي دهيم تا عبارتي كه در تصوير زير مشاهده مي كنيد پديدار شود

 .تعريف كرده ايم ذخيره مي شود vp-expertنظر در مسيري كه قبلا براي 

  

 
  ذخيره برنامه

از ويرايشگر ،ه كردن كد برنامه بدون ذخير مي توان به طور همزمان ، ALT+F8همچنين با زدن كليدهاي 
  .خارج شد

  
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



 

17 
 

 .از منوهاي پاييني استفاده مي كنيم Consultبراي اين كار از گزينه ي . حال نوبت به اجراي برنامه مي رسد .7
 4عدد =ميانبر 

  . فعال و آماده ي اجراي برنامه مي شود  Consultپنجره ي  Consultبر روي زبانه ي  Enterبا زدن كليد 
  

  
  بارگذاري پايگاه دانش

  
  : Consultتوضيح زبانه هاي مختلف در منوي 

 Go  :اين گزينه فايلي  كه ما انتخاب و بارگذاري كرده ايم را اجرا مي كند. 

 WhatIf  :به ما اجازه مي دهد تا بفهميم با تغيير مقدار يك متغير، نتيجه چگونه تغيير مي كند. 

 Variable  :ه اخيرا دستيابي شده اند را به ما نشان مي دهدمقدار متغيرهايي ك. 

 Rule  :امكان نمايش يك قسمت يا همة قوانين در پايگاه دانش جاري را نشان مي دهد. 

 Set  : يك منوي انتخابي اضافه به ما مي دهد كه شامل دستوراتTrace  ،Slow  وFast مي باشد. 

 Edit  :ما را به قسمت ويرايش متن هدايت مي كند. 

  :ي ديگروضيح پنجره هات
 : Rulesپنجرة 

  .در حين اجراي برنامه، اين پنجره همواره قانون در حال استفاده را براي ما نمايش مي دهد
   : Factsپنجرة 

در زمان اجراي برنامه، وقتي كه ما به نتيجه اي مي رسيم، خروجي در اين پنجره نمايش داده مي شود و ما مي توانيم  
  .جه را مشاهده كنيمدر اين قسمت نتي
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 2عدد  =ميانبر . از منوهاي پاييني برنامه ي مورد نظر اجرا مي شود Goبا زدن گزينه ي  .8

  

  
  اجراي پايگاه دانش

  
را فشار مي دهيم و براي رفتن به  Enterبراي دادن مقدار به متغير مورد نظر، پس از انتخاب مقدار براي آن، كليد 

  .مي دهيمرا فشار  Endمرحله ي بعد كليد 
  .را فشار دهيد  /اگر در اين مرحله قصد خروج از برنامه را داريد كافيست كليد 

  .را فشار دهيد ?اگر نمي خواهيد به متغير مورد نظر مقدار دهيد ، كليد 
  .دسترسي پيدا كنيد ?Why  و ?How،زماني كه برنامه به اتمام نرسيده ، مي توانيد به منوهاي  /با فشار  كليد 

  
  :برنامه بطور مثالكد 

قرار  ACTIONSاين دستورات در بلاك . را يافته و نمايش دهيم Supportدر اين مثال ما مي خواهيم مقدار متغير 
  .ختم شده اند) ;(گرفته و با يك 

ACTIONS 

        FIND support 

        DISPLAY "The value of support is {support}"; 

 

RULE 0 

IF      member_status=ok AND 



 

19 
 

        reason=new_case AND 

        problem=serious 

THEN    support=level_1; 

 

RULE 1 

IF      member_status=ok AND 

        reason=new_case AND 

        problem=non_serious 

THEN    support=level_2; 

 

RULE 2 

IF      member_status=ok AND 

        reason=follow_up_case AND 

        problem=serious 

THEN    support=level_1; 

 

RULE 3 

IF      member_status=ok AND 

        reason=follow_up_case AND 

        problem=non_serious 

THEN    support=level_3; 

 

RULE 4 

IF      member_status=ok AND 

        reason=information_other 
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THEN    support=information_other; 

 

 

RULE 5 

IF      member_status=not_ok 

THEN    support=non_member; 

 

ASK member_status: "What is the value of member_status?"; 

CHOICES member_status: ok,not_ok; 

 

ASK reason: "What is the value of reason?"; 

CHOICES reason: new_case,follow_up_case,information_other; 

 

ASK problem: "What is the value of problem?"; 

            CHOICES problem: serious,non_serious; 

  
 
 

ن و به دنبال آ  ASKبا اجراي هر يك از دستورات . قانون موجود مورد بررسي قرار مي گيرد 6براي يافتن اين متغير 
CHOICES، پس از يافتن مقادير متغيرهاي . ما يك گزينه را انتخاب مي كنيمMember_Status  وReason  و

Problem ، نتيجةRule  مورد نظر در قسمتDISPLAY براي كاربر نمايش داده مي شود.  
نتيجه قانون  باشد، در Non_Seriousو OK  ،  New_Caseفرض مي كنيم با اجراي برنامه انتخاب هاي ما به شكل 

  .قرار مي گيرد Supportدر متغير  Level_2جواب ما خواهد بود و مقدار ، 1
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  نمايش نتيجه پس از اجرا


