
كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

١ 
 

   

 وزارت آموزش و پرورش
 سازمان پژوهش و برنامه ریزي آموزشی

هاي فنی و حرفه اي و کار دانش کتاب هاي درسیدفتر تالیف   

 نام کتاب : راهنماي تدریس دروس رشته پویانمایی
: مژگان اصلانی,  فاطمه حسینی شکیب,  علیرضا گلپایگانی, ناصر گل محمدي , شوراي برنامه ریزي درسی رشته پویانمایی 

 نبی االله مقیمی
:  زهره نهاردانی, محمد صادق سربخش, مسعود صفري, حسین صافی , مهدي خرمیان, معصومه مرادپورمؤلفان  

 

1392زمستان   



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٢ 
 

 2کارگاه انیمیشن 
 نمره واحد نظري عملیواحد 

 نظري عملی  ساعت تعداد ساعت تعداد

3 5 1 1 16 4 

 طراحی هنري در انیمیشن -فصل اول

 طراحی هنري -

 مراحل تولید -

 مراحل طراحی هنري  -

 تصویرسازي اولیه -
 هاي مختلف تصویرسازي: آبرنگ، مدادرنگی، پاستل، اکریلیک، ترکیب مواد، دیجیتالآشنایی با تکنیک -
 اغراق و فانتزي  -
 توسعه بصري -
 طراحی کاراکتر -
 طراحی مفهومی کاراکتر (کانسپت اولیه) -
 طراحی مدل شیت -
 طراحی پز شیت -
 طراحی فضا -
 طراحی مفهومی فضا (کانسپت اولیه) -
 کلید رنگی -
 طراحی اشیاء -
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 طراحی سینمایی درانیمیشن -فصل دوم

 تعریف طراحی سینمایی -

 پیش تولیدطراحی سینمایی یکی از مراحل  -

 مراحل طراحی سینمایی در یک فیلم انیمیشن: -

 بردطراحی استوري -
 طراحی شستی(تامبنیل)  -
 استوري ریل  -
                         طراحی لی اوت -
 هاي انیمیشنساخت فیلم بر اساس تکنیک -

 کارگاه انیمیشن عروسکی -فصل سوم

 ابزار و مواد در انیمیشن عروسکی -
 عروسکی مراحل ساخت انیمیشن -

 پیش تولید -
 ساخت عروسک -
 گریم -
 دکور -

 وسایل صحنه (آکسسوار) -

 تولید -
 (کمپوزیسیون)وسایل صحنه چیدمان -

 نورپردازي -

 فیلمبرداري -
 (انیمیت)متحرك سازي -

 پس تولید -
 (ادیت)تدوین -

 (ویژوال افکت)جلوه هاي ویژه بصري  -
 خروجی نهایی -
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 سوم پایهانیمیشن       رشتهبازیگري و حرکت    بودجه بندي سالانه
 محتوا آموزه هفته ماه محتوا آموزه هفته ماه

 مهر

 طراحی هنري فصل اول اول

 بهمن

 فصل سوم اول
 کارگاه انیمیشن عروسکی
 ابزار و مراحل تولید

 پیش تولید " دوم تصویر سازي  " دوم

 طراحی کاراکتر و فضا " سوم " " سوم

 ساخت آرماتور عروسک "چهارم اغراق و فانتزي " چهارم

 آبان

 " اول

 توسعه بصري
 طراحی کاراکتر

طراحی مفهومی کاراکتر 
 (کانسپت اولیه)

 اسفند

 ساخت سر عروسک " اول

 طراحی مدل شیت " دوم
 طراحی پز شیت

 " دوم
ساخت بدن عروسک   
 ساخت دست عروسک

 طراحی فضا              " سوم
 کانسپت اولیه

 " سوم
دوخت لباس عروسک 

 ساخت دکور 
 رنگ آمیزي دکور 

 کلید رنگی " چهارم
 طراحی اشیا

 "چهارم
 آکسسوار

 چیدمان وسایل
 نورپردازي

 آذر

 فصل دوم اول
طراحی سینمایی درانیمیشن

 بوردطراحی استوري
 فروردین طراحی شستی(تامبنیل)

 متحرك سازي  فیلمبرداري " سوم

 " "چهارم " " دوم

 استوري ریل " سوم
 طراحی لی اوت

 اردیبهشت

 " " اول

 پس تولید " دوم “ " چهارم

 دي

 " " سوم آزمون عملی و داوري (ژوژمان) اول

 آزمون پایان ترم
 آزمون عملی و داوري (ژوژمان)چهارم

 آزمون پایان ترم خرداد
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 2کارگاه انیمیشن 

 مقدمه

دانست که در این میان نقش هنرهاي نقاشی، سینما و موسیقی پررنگتر است. هفت هنر  مجموع هنر انیمیشن را  باید

هاي فوق العاده واسطه جذابیتهاز طرفی براي شناخت هنر انیمیشن باید توأمان تصویر و حرکت را شناخت. هنرجویی که ب

ر آن علاقمند شده باید بداند اي دهاي انیمیشن و جنبه هاي سرگرم کننده آنها به تحصیل در این رشته و کار حرفهفیلم

داشتن انگیزه و تلاش بسیار براي یادگیري شرط اول است. او باید در زمینه هاي مختلف هنري اطلاعات و تسلطی نسبی 

-داشته باشد. اگر علاقمند به مدل سازي عروسکی  یا کامپیوتري است باید با هنر حجم سازي آشنایی داشته باشد، اگر می

 را لمش را بسازد و یا بعنوان کارگردان راجع به موزیک ساخته شده فیلمش نظر دهد باید هنر موسیقیخواهد موسیقی فی

عنوان یک متحرکساز هبه شناخت هنر طراحی و نقاشی بیشتر از سایر هنرهاست. او ب بشناسد و در این میان مسلما نیاز او

وان یک تصویرساز، طراح کاراکتر و یا طراح فضا باید ها تسلط کامل داشته و به عنو حرکت 1هاحالتباید به طراحی 

شناخت کافی از طراحی و نقاشی داشته باشد. او حتی در مقام یک کارگردان ویا مدیر تولید هم باید نسبت به این هنرها 

 شناخت کاملی به دست بیاورد.

فضاها و  ، راهنمایی کارگردانبا  ها. آنشودساخته می فت اثر انیمیشن توسط طراحان خلاقبه جرأت می توان گ

. همین دلیل به خوبی اهمیت هنر طراحی را در خلق کنندروي کاغذ و با ابتدائی ترین ابزار طراحی خلق می  راکاراکترها 

دهد که سبک ها، کاراکترها و فضاها موجودیت میدهد. هنري که نه تنها به نماها ، قاب بنديیک فیلم انیمیشن نشان می

 را نیز تعریف می کند.بصري فیلم 

                                                
1    Pose 
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آنچه در این کتاب راهنما در زمینه طراحی انیمیشن نگارش شده مربوط به مرحله پیش از تولید است و به طور 
اوت) اشاره دارد و نقش بورد و لیمشخص به مسئله طراحی هنري انیمیشن(دیزاین) و طراحی سینمایی(استوري

 دیگر به طور مفصل پرداخته شده است.طراحی در متحرکسازي و طراحی حرکت در کتابی 

 

 

 

 حتوام آموزه هفته ماه

 طراحی هنري اول مهر

 طراحی هنري(دیزاین): -1
 سبک بصري -2
 تکنیک -3
 ژانر -4
 مخاطب -5

 روش تدریس :  نمایش فیلم و تحلیل و بررسی

 کلید واژه: سبک بصري، تکنیک، ژانر، مخاطب 
نحوه ساخت انیمیشن ها) و  (کتابArtbook، ماژیک، ویدئو پروژکشن، فیلم انیمیشنوسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: تخته سفید و 

 هاي انیمیشنتصاویر پشت صحنه فیلم

 لوازم مورد نیاز هنرجو: فیلم انیمیشن

 انیمیشن از نظر ژانر و مخاطب کارعملی کلاس : بررسی یک فیلم

 ژانر و مخاطب هاي انیمیشن از نظرتکلیف هفته :  بررسی فیلم

 اهداف رفتاري:

 رود پس از پایان این درس بتواند:از فراگیرنده انتظار می

 سبک بصري فیلم را توضیح دهد. -1
 انواع ژانر فیلم را تفکیک نماید.  -2
 مخاطب را در چند فیلم تعیین کند. -3
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 فصل اول: طراحی هنري در انیمیشن

مشخص فیلم شیوه ساخت دیزاین به مرحله اي از ساخت یک فیلم انیمیشن گفته می شود که در آن  یاطراحی هنري  

 طراحی هنري در دو مرحله انجام می شود:  .می شود

 تعیین سبک بصري فیلم -1

 است. عنوان اجزاي اصلی فیلم به آن اشاره شدهه هر آنچه در متن فیلمنامه بطراحی کاراکترها و فضاها و  -2

 فیلمسبک بصري 

فیلم حس تیره و تاري دارد یا درخشان و  به عنوان مثال .گفته می شود آنسبک بصري فیلم به حال و هواي بصري 

شبیه  هاي مدرن یا  رئالیستی را دارد،نقاشیحال و هواي  ،است آرام و رمانتیک یافانتزي است، پر حرکت و شلوغ است 

-بخصوص مسئله سبکها  (همه این ارتباط . مکتب زاگرب نزدیک استهاي به انیمیشنا یکارهاي استودیو دیزنی است 

 طور مفصل قابل بررسی است).ه بهاي انیمیشن هاي نقاشی و تاثیر آن در دیزاین فیلم

به همراه  کارگردانتهیه کننده و  در این مرحلهخلاقانه ترین قسمت دیزاین یک فیلم است . ،تعیین سبک بصري فیلم

به او ارائه شده باید راجع به  گروه طراحیهایی که توسط ها و نقاشیتصویرسازي،ها مجموعه طراحیاز  کارگردان هنري

 د.نتصمیم بگیر انسبک بصري فیلمش

 سبک بصري به عوامل زیر بستگی دارد: 

در بیشتر موارد تکنیک ساخت فیلم و محدودیت هاي ساخت آن قبل از  تناسب با تکنیک: و نظر تهیه کننده -

تکنیک سه بعدي را براي ساخت  ،تولیدگروه عنوان مثال تهیه کننده با توجه به توان هب یعنیدیزاین مشخص می شود 

دنبال کنند که با نها کارگردان هنري فیلم باید سبکی را آفیلمش در نظر دارد که در این صورت گروه طراحان و در راس 

فیلم را به کارگردان  هنريتعیین تکنیک  ،تهیه کننده هم  موارديدر  هماهنگ باشد. آن قابلیت هايو تکنیک سه بعدي 
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هاي ها وتصویرسازياز میان طرح خلاقه دیزاین، روند(پروسه)و با طی کردن اش می سپارد تا او در کمال آزادي هنري

این شکل کار در  این سبک برسد.با طراحان گروه به بهترین و بکرترین ایده براي سبک بصري و تکنیک ساخت فیلم 

تجربی که فرصت آزمون وخطا در آنها وجود دارد و افراد کمتري در پروسه ساخت فیلم درگیر هستند بیشتر  هايفیلم

 .معمول است

حتما در ژانر فیلم  .باشدیا رمانتیک عاشقانه جنگی  1اکشن ،کمیک ،ناك فیلمی ترس ممکن است فیلم: (ژانر) نوع -

هاي در طرح یاهایشان در مرحله تعیین سبک و طراحان در پیش طرحشود. در نظر گرفته میتوسط طراحان  تعیین سبک

پیش طرح ها  ، »2عروس مرده« طور مثال در فانتزي ترسناكه ب نهایی کاراکترها و فضاها کاملا به این مسئله توجه دارند.

استفاده از خطوط تیز و خشن و  که اتفاقا متعلق به خود کارگردان است کاملا با حال و هواي داستان فیلم هماهنگ است:

ها به فانتزي حس ترسناك فضا کمک کرده و از طرفی نوع فانتزي در اغراق فرم رنگهاي سرد و تیره به وهم آلود بودن و

  )1و   2ویرا(تصاست .متن فیلم نزدیک 

 ب       الف 

 و عروسک ساخته شده عروس پیش طرح تصاویر -روس مرده ع -الف و ب 1تصویر 

                                                
 ) پرحرکت Actionاکشن (    ١
 کارگردان تیم برتون      ٢
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 ، تیم برتونعروس مرده -2تصویر  

مخاطب آن است چراکه ناهماهنگی احتمالی  سبک بصري فیلم،ذکر شده  تعیین کنندهتر از دو عامل مهم مخاطب: -

بی توجهی به مخاطب در طراحی هاي اولیه عمدتا به فاجعه نمی انجامد ولی  ،تناسب ژانر و سبکیا عدم  سبک و تکنیک و

تهیه  بی اعتبار و را کارگردان هنري و براي تعیین سبک بصري ممکن است به شکست تجاري یک فیلم سینمایی بیانجامد

هدر نماید. البته ممکن  راآن  تولیدو زمان  ههزین کند و یا در قالب یک مجموعه طولانی تلویزیونی ورشکستکننده آن را 

شده اما مردود فیلم تجربی به امید کسب جایزه و پیدا کردن مخاطب به جشنواره هاي هنري فرستاده  است به عنوان یک

 .شود

 برايفیلم  سبک بصري یک فیلم انیمیشن بطور قطع باید با گروه سنی مخاطب آن متناسب باشد و او را راضی کند .

در آن استفاده  یکدستهاي شبیه نقاشی کودکان باشد یا سطوح ساده هندسی با رنگتواند می» الف« 1اطب گروه سنیمخ

                                                

         گروه ب: سالھای دوم و سوم دبستان       گروه الف: آمادگی و سال اول دبستان  :هاي سنی کودك و نوجوانگروه   1  

 دوره دوم گروه ھـ: دبیرستان      دبیرستان دوره اولگروه د:        ھای چھارم، پنجم و ششم دبستان گروه ج: سال     
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هرچند توضیح نوشتاري  .از یک سبک بصري شلوغ و پر از جزییات استفاده کرد   می توان »د«براي گروه سنی . شده باشد

هاي حتما باید نمونه هاي موفق را از میان انیمیشنک بصري سبک بصري سخت است و تنها می توان گفت در انتخاب سب

 )3و 4و5 ویرا(تص پر مخاطب در نظر داشت.

 

 ، میازاکیپونیو - 5تصویر                 ، دیزنی و تیگر پو -  4تصویر             ، وودلندپت پستچی -3تصویر           

فیلمی که قرار  شکل ارائه فیلم به مخاطب. :نیز قابل بررسی استتاثیر مخاطب در تعیین سبک بصري از جهتی دیگر 

نما روي صندلی خود بنشاند مسلما در تعیین سبک بصري یاست نزدیک به صد دقیقه مخاطب خود را در سالن تاریک س

از ویژگی یات یکی ئهمراه جزه پرداخت مناسب ب خواهد داشت. خود معیارهاي متفاوتی را نسبت به یک مجموعه تلویزیونی

عه تلویزیونی وهاي بصري فیلمی است که قرار است روي پرده عریض سینما دیده شود و در مقابل سبک بصري یک مجم

را جذب  و هم مخاطب مطابقت داشته باشدباید سادگی و گیرایی خاص خودش را داشته باشد تا هم با هزینه هاي تولید 

ی کاربرد بهاي کوتاه و تجرص و به اصطلاح هنري که بیشتر در انیمیشناصرار براي استفاده از سبک بصري خیلی خا کند.

مخاطبش کند و یا فیلم سینمایی را در جذب طولانی مدت  مختلروند تولید یک مجموعه تلویزیونی را  ممکن است ،دارد

یکی از آنهاست.  »1لویلسه قلوهاي ب«مثال ه عنوان البته موارد خاصی هم وجود دارند ب دچار مشکل نماید.در سالن سینما 

که باعث بلنه تنها به فروش آن ضربه اي نزد  که بود هاي کوتاه قبلی کارگرداندیزاین این فیلم که خیلی شبیه به انیمیشن

                                                                                                                                                                     
 
 کارگردان سیلون شومھ    ١
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 با وجود سبک خاص بصري موفق بود. »1اي در پاریسگربه« یا انیمیشن فرانسوي دیگري بنام موفقیت آن نیز شد.

 )7و  6ویرا(تص

 

         

 ، سیلون شومهسه قلوهاي بلویل - 6تصویر 

        

  اي در پاریسگربه - 7تصویر 

لازم به ذکر است که نحوه ارائه فیلم به مخاطب و در واقع قالب آن که به طور مشخص به سینمایی، تلویزیونی و کوتاه و 

 تجربی تقسیم می شوند بسیار در تعیین سبک بصري نقش دارند.

 

                                                
 .ـ محصول مشترک فرانسه، ھلند، سوییس و بلژیک ـ نامزد دریافت جایزه اسکار شده است» ای در پاریس گربه«انیمیشن      ١

  Jean-Loup Félicioli and Alain Gagnol کارگردانان
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 کنیمبا هم تجربه 

  د.نکن طراحی و رنگ آمیزيهایی از یک انیمیشن مورد علاقه خود را فریم یانهنرجو :1تمرین 

 د.نمقایسه کن را با یک اثر نقاشی فریمی از انیمیشن یان: هنرجو2تمرین 

به سبک در کنار این تمرین مدرس نمونه صحیحی از تشابه یک فریم انیمیشنی با یک اثر نقاشی را نشان داده و راجع  

 باشد. هنرياین نمونه می تواند از یک انیمیشن تجربی و  آن توضیح دهد.

 با هم گفتگو کنیم

نوع هاي شناخته شده تلویزیونی با ژانرهاي مختلف جمع آوري کنند و راجع به هاي از انیمیشنهنرجو نمونه : 1تمرین

 بحث کنند.ها با هم کمدي و آموزشی بودن انیمیشن فانتزي، اکشن، ترسناك،

آوري کنند و هاي سنی مختلف جمعهاي شناخته شده تلویزیونی از گروهنمونه هاي از انیمیشن یانهنرجو: 2تمرین 

 ها با مخاطب با هم بحث کنند.راجع به ارتباط یا عدم ارتباط خوب انیمیشن

 

 مراحل تولید 

طراحی  گرفته تا 1)هاي مفهومی(کانسپتفضا ها و طراحیطراحی هنري از تعیین سبک بصري با خلق تصویر سازي

 حله پیش تولید در پروسه ساخت یک فیلم انیمیشن است. اگر بخواهیم جاي دقیقکاراکترها، فضاها و اشیاء قسمتی از مر

یا  برداستوريطراحی نهایی و باید به مرحله بعد از نگارش فیلمنامه  ،را در مراحل پیش تولید بشناسیم طراحی هنري

 .اشاره کنیم همزمان با آن

                                                
1  Concept 
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            طراحی هنري -3  استوري بورد     -2      فیلمنامه  -1پیش تولید  

       تدوین -3     متحرك سازي (انیمه) -2      آوت  لی -1    تولید     

 ارائه -3   صدا و موسیقی   -2   کنترل نهایی کیفیت -1   پس تولید

 

به گروهی از طراحان خلاق می سپارند که در  را خلق اولین تصاویر از فیلمشان کارگردانتهیه کننده ودر این مرحله 

در ابتدا  .راس آنها کارگردان هنري قرار دارد و وظیفه اش هدایت گروه در جهت تامین خواسته هاي کارگردان فیلم است

اي از داستان را تعریف می کند و شرح کاملی از خلاصه، کارگردان در جلساتی مشترك با کارگردان هنري و گروه طراحان

هایی ارائه کنند سپس خواهد پیشنهادات بصري خود را در قالب پیش طرحکند و از گروه میترها و فضاها را باز گو میراککا

ارگردان هنري و گیرد و در نهایت در تصمیمی مشترك با کتحویل میدر باقی جلسات نتیجه کار آنها را از کارگردان هنري 

این شکل وترتیب مراحل کار  .کندقبلا به آنها اشاره شد سبک بصري فیلم را انتخاب میکه با درنظر گرفتن همه عواملی 

شود  و فقط در هاي سینمایی  و مجموعه هاي تلویزیونی که سطح کمی و کیفی بالایی دارند لحاظ میدر اغلب انیمیشن

شود اما آنچه عوض میوامل و نوع ارتباط آنها کمی ع تعداد در تیزرهاي تبلیغاتی  است کهیا  هاي کوتاه، تجربی وفیلم

است که تمامی  و پس تولید مرحله پیش تولید و تولید سهپروسه ساخت انیمیشن در  روش کلیکند هرگز تغییر نمی

 مراحل آن نیز بین انواع آن مشترك است.

هاي اولیه، طراحان فضا وکاراکتر با توجه به آن کار ها و کانسپتیرسازيپس از تعیین سبک بصري فیلم از میان تصو

ارائه داده و با نظرکارگردان و کارگردان هنري آنها را نهایی  تنسپهاي خود را در قالب کاایدهسپس  ،کنندمیخود را آغاز 

یروها و نحوه تعامل آنها با فضاي کار را هزینه و تعداد ن کنند . در این پروسه مدیر تولید شرایط تولید اعم از زمان،می

 کنترل می کند.
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 جستجو و تحقیقات براي تعیین سبک بصري 

هاي اولیه براي تعیین سبک بصري ها و تصویرسازيهمانطور که قبلا هم اشاره شد طراحی هنري که از پیش طرح

شود اما نباید از اهمیت تحقیق در این مرحله میشروع می شود به طراحی کاراکترها و فضاها در مرحله پیش از تولید ختم 

قبل از این که سراغ تقسیم بندي دقیق مراحل دیزاین برویم لازم است  راجع به تحقیق و تهیه آرشیو در این  غافل شد.

 مرحله توضیحاتی داده شود.

عوامل پیش تولید و گروه شود که هاي کوتاه تجربی دیده میدر پروژه هاي بزرگ انیمیشن و حتی در میان انیمیشن

 ها و بازدیدهاي تحقیقاتی می روند تا اطلاعات مورد نیاز خود را بدست آورند.کانسپت) به سفرهنرمندان ( طراحان خلاق

گروه  و نت برداري می بینیم. ، عکاسیهاي مشهور گروه فیلمسازي را در حال طراحیهاي انیمیشنصحنهدر اغلب پشت

 و گروه طراحان و متحرکسازان سینمایی اندرفتهبه مصر باستان و موزه لوور  پرنس مصر ینماییطراحان خلاق انیمیشن س

  .اندکردهطراحی ها در جنگلهاي آمازون از گوریل تارزان 

 براي طراحی بصري انیمیشن،  «:گویددرباره نحوه تحقیقات خود میدیزنی  استودیويآوت لی از افراد بخش ،1هنرمند ایرانی

کنم و با به نقاط مختلف دنیا سفر می گاهیبینم. هاي زیادي میفیلمهاي کلاسیک ژانرهاي مختلف، خصوصا فیلمدر 

براي طراحی بصري م. کنمی طراحیو  عکاسیهمیشه از طبیعت، مردم و حیوانات  .شومفرهنگ، هنر و مردم آنجا آشنا می

 » از فضاهاي این شهر الهام گرفتم.انیمیشن علاءالدین دیزنی، سفري به اصفهان داشتم و 

به بازارهاي قدیمی اصفهان و  طراحی فضاها و دکورهاي فیلمبراي  کارگردان»  قصه هاي بازار« انیمیشن عروسکیدر  

 )8( تصویر 2 .کرده استعکاسی  ي مورد نظر خودهایزد و کاشان رفته و از سوژه
                                                

 رسول نصر آزاداني      ١
 اي براي  فیلم مستند شد.سوژهجستجو و عکاسی کارگردان عبداالله علیمراد در بازارها      2
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  ب    الف

 ، انیمیشن عروسکیعبداالله علیمراد هاي بازار،قصه -الف و ب 8تصویر 

دهد و در اختیار قرار می نوشتاريو تحقیق تصویري و  جستجوهرچند اینترنت این روزها امکانات بی نظیري براي  

ظاهرا این نیاز را در حد امکان مرتفع می کند اما همچنان استفاده از همه ابزار جستجو و تحقیق و جمع آوري منابع 

ها و آفرینش طراحی لباس و حتیبراي خلق یک شخصیت  یاو  تازهراي رسیدن به یک سبک تصویري ب توصیه می شود.

بین فیلم  ،هامقایسه تصویري با دیگر فیلم .یک فضاي منحصر بفرد در یک فیلم انیمیشن نیاز به صرف زمان مناسب است

قبل از شروع به کار طراحی باید به آن توجه  از دیگر نکاتی است که اندهایی که قبلا ساخته شدهدر حال ساخت و فیلم

یا دستیار  مسئولیت تهیه آرشیو، دسته بندي مطالب و برنامه ریزي براي سفرهاي تحقیقاتی مورد نیاز با مدیر تولید و شود.

 .اوست 

 با هم جستجو کنیم

 درباره فضاي مورد نظر خود عکاسی کنید.: 1تمرین

 ا هم گفتگو کنیمب

 پشت صحنه انیمیشنی را ببینید و در مورد مراحل ساخت فیلم توضیح دهید. یا آرت بوك: 1تمرین
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 : کانسپت چند انیمیشن را جمع آوري کنید. سپس در کارگاه درباره آن گفتگو کنید.2تمرین 

 حتوام آموزه هفته ماه

 مهر
 دوم

 سوم
 تصویر سازي

 مداد

 مدادرنگی

 پاستل گچی و روغنی

 اكولین ،آبرنگ

 اکریلیک،  رنگ روغنگواش، 
 ها و انجام کار عملیهاي تصویري این تکنیکروش تدریس: نمایش انواع لوازم و مواد،  نمونه

انواع مداد و مداد رنگی و کاغذ و مقواي مناسب این دو ابزار ،  انواع پاستل گچی هاي تصویري،  نمونهوسایل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: 

هاي جسمی مانند گواش، اکریلیک و رنگ روغن مناسب انواع رنگهاي شفاف مانند آبرنگ و اکولین و رنگ ،نیاز آنو روغنی و مقواي مورد 

 ، مقوا و کاغذ رنگی و چسب و قیچیبراي تصویر سازي و بستر مناسب آن از قبیل مقوا، شیشه و ....

 لوازم مورد نیاز هنرجو: مداد و ابزار مورد نظر، کاغذ و مقوا

 اي از هر تکنیکاجراي نمونهکارعملی کلاس: 

 اي از هر تکنیکاجراي نمونهتکلیف هفته: 

 

 اهداف رفتاري:

 رود پس از پایان این درس بتواند:از فراگیرنده انتظار می

 هاي آن را بشناسد.و تکنیک لوازم و مواد تصویرسازيانواع  -1

 بتواند با این ابزار بخوبی کار کند. -2

 تکنیک براي تولید کار حرفه اي استفاده نماید.بتواند از این  -3
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 تصویرسازي اولیه

طراحی هنري در مرحله پیش تولید از تصویر سازي اولیه براي تعیین سبک بصري فیلم شروع وبه طراحی کاراکتر و 

 فضا ختم می شود:

براي تعیین سبک تصویري هر فیلم انیمیشنی لازم است گروهی از هنرمندان تصویرساز آزادانه با توجه به متن داستان 

فیلم تصاویري خلق کنند که مرجع کار طراحان در قسمتهاي بعدي کار شود و از طرفی به کارگردان کمک کند تا سبک 

 نها انتخاب نماید.آبصري مطلوب خود را از میان 

هنرمندان تصویرساز با مواد و  پروسه خلاقه زیر نظر کارگردان هنري انجام می شود و توسط او هدایت می شود.این 

اجراي دیجیتال در نرم افزارهایی نظیر  ،اکریلیک  آبرنگ، پاستل، زغال، مداد، . اثر خود را خلق می کنند ،مصالح مختلف

 تواند براي خلق تصاویر استفاده شود.می ست کهاز ابزارهایی و .......... توشاپ یا پینتفُ

 هم گفتگو کنیم با

روش خلق  درباره ارگاهو در کجمع آوري کرده را  انیمیشنتصویرسازي اولیه نمونه از یا چند  تمرین: هنرجویان یک

 » یگر تپو و «بطور مثال انیمیشن  .دگو کننگفتآن  تصاویر

 هاي مختلف تصویرسازي بطور خلاصه اشاره می شود:در اینجا به تعدادي از تکنیک دانش افزایی :

 مداد

 هاي تصویريمداد، مداد رنگی و مقواي مناسب این ابزار(مقواي گرَم پایین) و نمونه وسایل آموزشی مورد نیاز هنرآموز

 مداد، مداد رنگی و مقواي مناسب این ابزار لوازم مورد نیاز هنرجو
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مداد بعنوان ابتدایی ترین وسیله طراحی، بسیار کارآمد و ارزان و دردسترس بوده و داراي مزایاي بسیار است. آن را در 
طراحی به طرق مختلف می توان به کار گرفت و طراح با این وسیله تا حد زیادي بر خط تسلط دارد و میتواند آن را اصلاح 

پردازي بهره می از  پهناي مداد هم براي سایهیف یا خشک و تیز پدید آورد. مداد می توان خطوط نرم و لطنوك کند. با 
 گیرند.

 ) 9( تصویر .استفاده کرد کاريمحو سایه زنی و یا  يهاشور روش از  توانمیها با این وسیله براي ایجاد تیرگی روشنی

 

 ، مدادتو، مانفردو مانفردي هزار انیمیشن - 9تصویر

 مداد رنگی

رنگی از گروه رنگ هاي نیمه شفاف است که به راحتی با یکدیگر مخلوط می شوند به صورتی که هر دو یا سه مداد  

رنگ، خاصیت خود را حفظ می نمایند و موجب پیدایش رنگ تازه اي نیز خواهند شد. البته در ترکیب بیش از دو یا سه 

 ) 10سته می شود. ( تصویررنگ باید بسیار دقت کرد زیرا با این کار از درخشندگی کار کا
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روش کار با مداد رنگی متنوع است، با این وسیله می توان طرح هاي ساده یا پرکار با جلوه هاي مختلف سایه روشن 

 پدید آورد که چگونگی این جلوه ها بستگی دارد به نوع مداد رنگی و بافت کاغذ. 

 

 مداد رنگی ، تصویرسازي -10تصویر  

با مداد رنگی بر روي کاغذ خطوط موازي کاملا مشخص اند اما در شیوه رنگ زدن سراسري و در سایه زنی ساده 

یکدست، سایه ها در یکدیگر محو می گردند. در این شیوه در روند طولانی و از رنگ زدن تدریجی امکان پذیر است.نکته 

باید با حرکات سریع و طبیعی دست به عقب و  مهم در مورد مداد رنگی این است که نباید مداد را با فشار زیاد بکار برد و

 )12و 11(تصویرجلو، سایه هارا بوجود آورد.

توان پس از کار با این مداد ها با کشیدن قلموي خیس بر روي کار نوعی از مدادهاي رنگی محلول در آب هستند و می

 به آن جلوه ي آبرنگی بخشید.
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 مداد رنگی ،انیمیشن آدم برفی، داین جکسون  - 11تصویر

 

 مداد رنگی ،تبلیغاتیفیلم  یک نمونهنمایی از -12تصویر  

 پاستل گچی

 پاستل گچی و مقواي مناسب این ابزار، فیکساتیو و نمونه هاي تصویري وسایل آموزشی مورد نیاز هنرآموز

 پاستل گچی و مقواي مناسب این ابزار، فیکساتیو لوازم مورد نیاز هنرجو
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پاستل وسیله اي استثنایی است زیرا هر دو ویژگی طراحی و نقاشی را در خود دارد و بسیاري از هنرمندان از همین 
 خصوصیت پاستل براي بیان احساسات و افکار خود استفاده کرده اند. 

مناسب است.  پاستل بسیار نرم بوده و چون به راحتی تبدیل به پودر می شود براي ایجاد سایه روشن هاي محو بسیار
روش معمول در نقاشی با پاستل این است که پس از کشیدن رنگ ها و رنگ سایه ها، آنها را با انگشت، محو کن، دستمال 

کنند. همچنین با آمیزند و سپس بر روي آن با پاستل به صورت خطی ویا لکه گذاري کارمییا قلمو به نرمی در هم می و
هاي آمیزش و ترکیب رنگ هاي زیبا به توان جلوهمتقاطع ( بدون محو کردن ) می روش سایه زنی خطی و یا هاشور زنی

 )13و14 وجود آورد. ( تصویر

 

 ، پاستل گچی و مدادرنگیهاگربهانیمیشن  -13تصویر 

عمل انتخاب رنگ مقوا براي بستر کار پاستل بسیار مهم و تاثیر گذار می باشد و براي انتخاب آن باید بسیار هنرمندانه 

ها کار می شوند و در کرد. پس از انتخاب رنگ مناسب براي زمینه، ابتدا از نواحی روشن شروع کرده و به تدریج تیرگی

-ها با مدادرنگی تلفیق میگاه نیز روي پاستل گچی برخی قسمت ها دوباره تاکید می شوند.نهایت بعضی نورها و روشنایی

 شود.
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 ، پاستل گچی و مداد رنگیدریک بک، فر)!Crac(چرقَانیمیشن  - 14 تصویر

 پاستل روغنی

 پاستل روغنی وانواع مقواي مناسب این ابزار، ابزار خراش، اتو و نمونه هاي تصویري وسایل آموزشی مورد نیاز هنرآموز

 پاستل روغنی و مقواي مناسب این ابزار، ابزار خراش  لوازم مورد نیاز هنرجو

 

پاستل روغنی را . به مداد شمعی شباهت داردباشد،  پاستل گچی از آن که مانند است و بیشتري پاستل روغنی، روغن پایه

سطح رنگ،  نهاي رنگ، خراشیدن و یا مالش داد، از جمله: روي هم گذاشتن لایهگرفتتوان به کار هاي مختلف میبه روش

 حل کردن با تربانتین و تلفیق با آبرنگ.

دو رنگ با هم مخلوط نمی شوند و این ترکیب رنگ در چشم  در حقیقترکیب رنگ، هنگام تپاستل روغنی در تکنیک 

 )15 ( تصویر بیننده صورت می گیرد.
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 تصویرسازي، پاستل روغنی  -15یر تصو

اه پدید آورد و یا اینکه ي خراش، با رنگ زدن بر روي کاغذ صاف و سپس خراشیدن آن می توان نقوش دلخودر شیوه 

پوشانند ( لایه زیرین روشن و لایه ي بالایی سیاه) و سپس از طریق رنگ برداري به دو لایه رنگ می سطح طرحی را با

هاي جالبی به وجود می دار نیز جلوهشود. پاستل روغنی بر روي کاغذ زبر و بافتشیوه خراش طرح مورد نظر ایجاد می

 آورد. 

آب، می توان ابتدا جاهایی از کار را با پاستل روغنی کار  بر اساس خصوصیت نفوذ ناپذیري موم در برابر تصویرسازي 

بعد با آبرنگ و یا اکولین بر روي آن رنگ گذاشت. طبیعتا جاهایی که توسط پاستل چرب شده آب رنگ در آن اثر کرد و 

 هاي بصري جالبی پدید می آید. نمی گذارد و در نتیجه جلوه
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رنگ هاي مختلف آن بر روي مقواي گلاسه و قراردادن یک مقواي دیگر شیوه دیگر استفاده از پاستل روغنی تراشیدن 

بر روي آن و حرارت دادن رنگ توسط اتو می باشد. در این روش از طریق ذوب کردن رنگ ترکیب رنگ و بافت هاي جالبی 

 به وجود می آید.

 پوشاننده هايرنگ

وانواع مقواي مناسب این ابزار، قلمو و پالت تخته شاسی و چسب کاغذي گواش و اکریلیک، رنگ روغن وسایل آموزشی مورد نیاز هنرآموز

 و نمونه هاي تصویري
وانواع مقواي مناسب این ابزار، قلمو و پالت، تخته شاسی و چسب کاغذي ، رنگ روغن گواش و اکریلیک  لوازم مورد نیاز هنرجو

 و چسب کالک
 

. رنگ روغن محلول در روغن است و  ت پوشانندگی دارندي گواش و اکریلیک محلول در آب هستند وخاصیهارنگ

 خاصیت پوشانندگی هم دارد.

 گواش

جسمی است و شفافیت  یرنگ تفاوت دارد به همین لحاظآبرنگ  بااي است که از نظر مواد تشکیل دهنده گواش ماده

آبرنگ را ندارد.  با گواش می توان سطوح رنگی تخت و یکنواخت به وجود آورد و براي کارهاي ظریف مانند نگارگري بسیار 

 مناسب است. در عین حال براي سطوح بزرگ نیز قابل استفاده می باشد. 

ف هم به کار برده می شود. میزان شفا هبا وجود اینکه گواش خاصیت پوشانندگی دارد، به صورت شفاف و نیم

 پوشانندگی گواش بستگی به غلظت رنگ دارد.
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بهتراست هنگام کار باگواش، قبل از رنگ گذاري، رنگ هاي مورد نیاز به اندازه کافی در پالت هاي گود مخصوص این 

 تکنیک، آماده گردد. 

یا چسب  ر را با استفاده از چسب کالکبراي اجراي بهتر و دقیق تر سطوح هندسی، می توان اطراف سطح مورد نظ

 پوشاند و به راحتی سطح رنگی یکنواختی به وجود آورد. کاغذي

 اکریلیک

رنگ هاي اکریلیک نیز مانند گواش و آبرنگ محلول در آب می باشند و انعطاف پذیري زیادي دارند، با این تفاوت که  

کند و هاي دیگر متمایز میین خصوصیت آن را از رنگخیلی زود خشک میشوند و پس از خشک شدن ثابت می شوند. هم

هاي ن لایهاشود می توبه همین دلیل براي ایجاد بافت در سطوح مختلف بسیار مناسب است. چون این رنگ زود خشک می

گذاري و قلمزنی کمتر شود. رنگ اکریلیک شود که مجال رنگآن را سریعتر برهم گذاشت و لی همین خصوصیت باعث می

روش هاي مالیدن با کاردك  مانند گواش و حتی استفاده کرد یا به صورت جسمیشفاف مانند آبرنگ به صورت توان، می را

 )16و یا پاشیدن نیز به کار برد. ( تصویر 

 

 ، اکریلیکتصویرسازي –16تصویر 
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 رنگ روغن 

هاي هم قابل استفاده است. بافت شود. رنگ آن با جرم هاي زیادي پایه روغنی است و دیر خشک میادار رنگ روغن 

اي اجرا می شود، اما در انیمیشن شود. این رنگ پوشانندگی دارد و در نقاشی معمولا روي بوم پارچهمتنوعی با آن ایجاد می

 )18و 17(تصویر  شود .اغلب رنگ روغن روي شیشه استفاده می

 

 انیمیشن پیرمرد و دریا -17تصویر   

 

 پیرمرد و دریا ، الکساندر پتروف - 18تصویر 
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 مرکب

انواع مرکب و مقواي مناسب این ابزار ، قلمو، اسفنج، تیغ، چسب کاغذي، تخته شاسی، چسب  وسایل آموزشی مورد نیاز هنرآموز

 میسکیت، دستمال کاغذي،  نمونه هاي تصویري

تیغ، چسب کاغذي، تخته شاسی، چسب  مرکب، مقواي مناسب این ابزار ، قلمو، اسفنج، لوازم مورد نیاز هنرجو

 میسکیت، دستمال کاغذي

آفریده طراحی و نقاشی با مرکب قدمتی دیرینه دارد و آثار بسیار زیبایی به خصوص در مشرق زمین با استفاده از مرکب 

بخصوص طراحان کاریکاتور و انیمیشن، براي بیان تصویري خود از این تکنیک  ،امروزه نیز هنرمندان و طراحاناند. شده

  ساده استفاده می کنند.

مرکب ضد آب به دلیل ثبوتش عمولی و ضد آب دسته بندي می شوند. به طور کلی مرکب ها از نظر جنس، به دو نوع م

مو به کار گرفت و مرا می توان مانند آبرنگ با قل بیشتر براي کارهاي رسامی و تلفیق با آبرنگ استفاده می شود. آب مرکب

به همان شیوه تصویر سازي کرد. سطوح رنگ در آب مرکب نیز مانند آبرنگ شفاف می باشند و تیرگی ها از طریق لایه 

 ) 21و  20و 19. ( تصویر گذاري ایجاد میشوند و سرعت عمل در آن بسیار مهم است.

 

 Le Papillon، آب مرکب روي مقوا - 19تصویر 
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 ، یولاندا، مرکب چینیهاانیمیشن کوهستان - 20تصویر 

 

 ویت د كکل دودایمپدر و دختر، انیمیشن  -21تصویر

اما شیوه دیگر استفاده از مرکب، به کارگیري قلم فلزي و راپیدوگراف و... است. در این شیوه با استفاده از خط و هاشور 

کردن فاصله خطوط ویا و یا بافت هاي ترسیمی می توان آثار جالبی به وجود آورد. در این روش، تیرگی ها از طریق کم 

انیمیشن گاه از مرکب روي شیشه استفاده هنرمندان وط به وجود می آیند. ضخیم کردن آنها و یا روي هم قرار دادن خط

 )22. ( تصویر کنندمی 
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 روي شیشهرنگ لاین لیف،روخیابان، ک -  22تصویر

 هاي شفافرنگ

ها داراي شفافیت است و از وراي آن بافت مقوا دیده می شود .به همین لحاظ معمولا از سفیدي مقوا براي برخی از رنگ

 شوند.محسوب می 1هاي شفافاز رنگ هاآبرنگ، اکولین و برخی ماژیک شود.روشنایی استفاده می

وسایل آموزشی مورد نیاز 

 هنرآموز
مو، آب، اسفنج ، چسب کاغذي، تیغ یا ابزاري آبرنگ یا اکولین و مقواي مناسب این ابزار، قلم

 هاي تصویريهشاسی، چسب میسکیت، دستمال کاغذي و نموننوك تیز ، تخته

مو، اسفنج ، چسب کاغذي، تیغ یا ابزاري نوك آبرنگ یا اکولین و مقواي مناسب این ابزار، قلم لوازم مورد نیاز هنرجو

 ، طرح مناسبتیز ، تخته شاسی، چسب میسکیت، دستمال کاغذي(موارد مورد نیاز)

 

 آبرنگ

                                                
رنگ گواش مانند آبرنگ و اکولین محلول در آب است ولی شفافیت آبرنگ را ندارد.   1  
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از آب در این تکنیک مقوایی براي آن مناسب است که علت استفاده هیک ماده محلول در آب و شفاف است و ب آبرنگ 

 از قدرت جذب بالایی برخوردار باشد.

و بسیار مهم است و حرکت دست باید سریع باشد. به همین دلیل مدر شیوه آبرنگ سرعت عمل و تسلط بر رنگ و قلم

 خص نماید.طراح قبل از شروع به رنگ گذاري باید کاملا در طرح حدود رنگ ها و سایه ها را مش

بطور کلی در آبرنگ کار رنگ گذاري از رنگ هاي روشن شروع شده و به رنگ هاي تیره ختم می شود. براي ایجاد 

درجات تیرگی و روشنی، یا در زمان خیس بودن رنگ هاي تیره تر را در روشنی ها محو می کنند، و یا بعداز خشک شدن 

لا در کار آبرنگ براي نور و روشنی ها از سفیدي کاغذ استفاده می کنند. رنگ هارا لایه لایه بر روي هم می گذارند. معمو

 )23(تصویر

 

 تصویرسازي با آبرنگ -  23تصویر

 توان کار کرد:آبرنگ را بر اساس رنگ گذاري و استفاده از آب به سه روش می

 (خیس در خیس)موي پر آب بر روي آنمخیس کردن مقوا در ابتداي کار و کاربرد قل -1

 موي پر آب بر روي مقواي خشکماستفاده از قل -2
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گیري و کشیدن خطوط و پرداز وي تقریبا خشک بر روي مقواي خشک ( این شیوه بیشتر براي قلمماستفاده از قلم -3

 )  24( تصویر یا نقطه گذاري استفاده می شود.)

 

 آبرنگ ،تصویرسازي – 24تصویر

 اکولین

در آب بوده و چون از نوع جوهر می باشد بسیار شفاف تر از آبرنگ است. شیوه کار با اکولین نیز مانند آبرنگ محلول 
اکولین مانند آبرنگ می باشد با این تفاوت که رنگها در اکولین پس از خشک شدن ثابت می شوند و دیگر قابل محو کردن 

 ) 25کنند. (تصویر ینیستند. تصویرگران ازهمین خصوصیت اکولین براي ایجاد بافت هاي خاص استفاده م

 

 جان کن میکر، اکولین  انیمیشن پسر ماه، - 25تصویر 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٣٢ 
 

وجود دارد، که از طریق استفاده از ابزار  متنوعیهاي روشو اکولین  هاي مختلف در آبرنگ براي به تصویر کشیدن بافت

ها چنین برخی از آن تکنیک که شوندهاي پوشاننده و.... ایجاد میاي چون: اسفنج، تیغ، کاغذ سمباده، چسبهاي ساده

 است:

 موي خشک و ....قلم ،برداشتن رنگ با اسفنج، دستمال کاغذي -1
 هاي پوشاننده موقتی از قبیل میسکیت ، چسب کاغذي و ......پوشاندن کاغذ با چسب -2
 ذاريگپوشش بخش هایی از طرح با مواد چرب از قبیل مداد شمعی ، پاستل روغنی ، شمع و ..... قبل از رنگ  -3

  خراش انداختن سطح مقوا با تیغ، سمباده یا ابزار نوك تیز دیگر قبل از رنگ گذاري -4

 بافت دار کردن رنگ خیس با نمک و .......... -5

 کلاژ

انواع کاغذ رنگی و تکه پارچه و... مقواي مناسب این ابزار ،چسب مایع، قیچی، کاغذ وسایل آموزشی مورد نیاز هنرآموز

 نمونه هاي تصویريپوستی، کاربن و 

انواع کاغذ رنگی و تکه پارچه و... مقواي مناسب این ابزار ،چسب مایع، قیچی، کاغذ  لوازم مورد نیاز هنرجو

 پوستی، کاربن و طرح مناسب

 

کلاژ یا تکه چسبانی، به چسباندن تکه هاي متنوع کاغذ، عکس، پارچه و... در کنار یکدیگر براي ایجاد بافت متنوع 

جهت خلق اثر هنري گفته می شود.تنوع بافت و رنگ درکلاژ به این تکنیک قابلیت متنوعی می دهد و در آن هنرمند به 

نگی و بافت دار می پردازد و به انتخاب رنگ ها و چگونگی جاي ترکیب رنگ بر روي پالت، به جستجو در تکه هاي ر

 )27و  26همجواري آنها می اندیشد. ( تصویر 

انتخاب و طراحی مناسب براي اجراي این تکنیک بسیار مهم است. طرح باید ساده سازي شده و سطوح ازهم جداسازي 

 .شوند
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 کولاژ مقوا ،تصویرسازي-  26تصویر 

 

 کولاژ پارچه ،تصویرسازي  -27تصویر 
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در این شیوه، هر بخش از طرح با استفاده از کاغذ پوستی ویا کاربن بر روي کاغذ یا بافت مورد نظر انداخته شده و پس 

قطعات بسیار مهم می  قرارگیرياز برش در جاي مناسب خود چسبانده می شود. لازم به ذکر است که دقت در برش و 

اي دیگر استفاده می شود چنان که  در کاراکترهاي آوت از قطعات بریده به گونهدر تکنیک کاتباشد. لازم به ذکر است که 

 )28و29 متحرك به جاي چسباندن قطعات از مفصل استفاده می شود.(تصویر

 

 سنتی آوتکات تکنیک آماده سازي قطعات مقوا براي  -28تصویر 

 

 آوت با نرم افزارکات،  شکرستان -29تصویر  
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 ترکیب مواد

کلیه ابزارهاي نقاشی و مقواهاي گوناگون، قلمو، اسفنج، تیغ، چسب کاغذي، تخته  وسایل آموزشی مورد نیاز هنرآموز

 شاسی، دستمال کاغذي و...... و  نمونه هاي تصویري

تخته کلیه ابزارهاي نقاشی و مقواهاي گوناگون، قلمو، اسفنج، تیغ، چسب کاغذي،  لوازم مورد نیاز هنرجو

 شاسی، دستمال کاغذي و......

 

امروزه نه تنها در ابزار و مواد نقاشی و طراحی تغییر ایجاد شده بلکه هنرمندان از طریق نحوه به کار گیري آنها نیز به بیان 

خلاقانه هنري می پردازند. در رویکرد هاي جدید، تجربه ها و دریافت هاي شخصی از اهمیت بیشتري برخوردار است، از 

این رو هنرمندان سعی دارند براي بیان هنري خود از طریق ترکیب مواد مختلف، به بافت خاص و بدیعی دست یابند.

و هنرجو باید با توجه به شناختی که از ابزار مختلف و امکانات هر کدام  در این شیوه هدف تجربه هاي شخصی است

روغنی و یا ثبوت مرکب هاي ضد آب، ویا قدرت پوشانندگی و  مثلا از ضد آب بودن پاستل دارد به ترکیب آنها بپردازد.

 )30هاي متفاوت بپردازد. ( تصویرهاي بصري خاص با بیانثبوت اکریلیک و.... به جا استفاده نماید و به ایجاد جلوه

 تصویرسازي -  30تصویر
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ها با هم قرارگیري چند ابزار کنارهم یا ترکیب آناز هاي مختلف نیز استفاده کرد. توان از اشیا و بافتدر ترکیب مواد می

 شود.در زیر چند نمونه از این گونه انیمیشن آورده میآید. کیفیات گوناگونی به دست می

 

 ، انیمیشنترکیب مواد -31تصویر  

 

 

 سیري ملچور نرم افزار، گربه بود، ،دروناز سگی که  -32تصویر 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٣٧ 
 

 

 آوت با مواد متنوعزاراگُزا، کاتانیمیشن بارلی،  -33تصویر  

 با هم تجربه کنیم

داستان کوتاهی را انتخاب کنند و با ابزار مختلف تصویرسازي کنند. یک فریم از  به صورت اختیاريهنرجو   :1تمرین

 موجب تغییر در سبک تصویرسازي خواهد شد.  دهد که چطور تغییر ابزار در تصویرسازيیاد می هاآن این تمرین به

 محتوا آموزه هفته ماه

 اغراق و فانتزي طراحی هنري چهارم مهر

 روش تدریس :  طراحی

  اغراق، فانتزيکلید واژه: 
 وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: تخته سفید و ماژیک، ویدئو پروژکشن؛ امکانات طراحی و میز نور

 لوازم مورد نیاز هنرجو: لوازم طراحی

  اغراق و فانتزي باطراحی  کارعملی کلاس :

   ادامه طراحی با اغراق و فانتزيتکلیف هفته : 
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 اهداف رفتاري:

 رود پس از پایان این درس بتواند:از فراگیرنده انتظار می

 انواع شیوه هاي اغراق و فانتزي را توضیح دهد.  -1
 چند نوع اغراق  را در طراحی اجرا کند. -2

 اغراق و فانتزي 

بطور معمول در هنرهاي مختلف مفهومی واحد است و بطور کلی حتی می توان گفت نگاه  ،مفهوم و کاربرد اغراق
 ،هاي درونی خود را از محیط اطرافکه هنرمند دریافت طوريه هنرمندانه همان نگاه اغراق آمیز به جهان اطراف است ب

واسطه این نوع نگاه اغراق آمیز با اصل دیگر به مخاطبش عرضه می کند و مخاطب هر اثر هنري به اي اغراق آمیز و به گونه
 کند.برقرار میاثر ارتباط 

در خلق اولین تصویرها از یک فیلم انیمیشن نقش اصلی را ایفا می کند به این مفهوم که هنرمند تصویرساز در اغراق 
ه ه باشد و بباید نگاهی دگرگون و اغراق شده داشت ،آن از جمله کاراکتر ءبازآفرینی فضاي فیلم و تمامی اجزا

و یا خیلی جدي و  فانتزيخیلی این نوع نگاه ممکن است فضاي فیلم را  .اصطلاح همه چیز را انیمیشنی ببیند 
ز نوع سینمایی و افانتزي دلچسبی دارند که اغلب انیمیشن ها  .سیاه کند که این بسته به نوع فیلم متفاوت است

 می باشد. ان تصویرساز در خلق اولین تصویرهاي فیلمحاصل نگاه اغراق آمیز هنرمند و سرگرم کننده است
 )، دج الف، ب، 34تصویر(

 الف 
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 طراحی اولیه چند کاراکتر و اژدها براي انیمیشن مربی اژدها -الف، ب، ج، د – 34تصویر 

اغراق در هنرهاي اما این نگاه دیگرگونه در پروسه خلق تصاویر انیمیشنی را چگونه می توان تعریف و طبقه بندي نمود؟ 
 تجسمی و بطور مشخص در تصویرسازي براي انیمیشن انواعی دارد که به مهمترین آنها اشاره می شود:

شکال به دفرماسیون یا اغراق در در اندازه طبیعی اَتغییر و هر گونه ها : کوچک یا بزرگ شدن اندازهاغراق در نسبت-
طراحان هنري چه در همین مراحل اولیه و چه  کاربرد بسیاري دارد. می شود که در تصویرسازي انیمیشن ها اطلاقنسبت

ي ایجاد ها برادر آخرین مراحل دیزاین یعنی طراحی کاراکتر و فضاها از این نوع اغراق استفاده می کنند. اغراق در نسبت
یا ایجاد یک فانتزي جذاب در فضاها  ودر کاراکترها دار کمیک و خنده به وجود آوردن حسیک حس درونی و یا براي 

 .کاربرد دارد 

هر گونه تغییر شکل و عوض شدن ماهیت ظاهري اشکال و اجزائ یک تصویر و تغییر کاربرد واقعی  :در کیفیت اغراق-
شود که ما می توانیم آن را اغراق در کیفیت بنامیم. این نوع اغراق کاربرد زیادي در آنها به نوعی از اغراق گفته می 

دیو «و جاندار شدن آنها در انیمیشن سینمایی اشیا  تغییر شکلانیمیشنهاي فانتزي تلویزیونی یا سینمایی دارند بطور مثال 
 ها به آن پرداخته شده است.گرخوبی توسط تصویرهاي اولیه این فیلم بیکی از بهترین نمونه هاست که در طراحی »و دلبر

 ) 39تا  35تصویر(
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 ، دیو و دلبرفانتزي در طراحی کاراکتر اشیا -36تصویر ، دیو و دلبر                   طراحی هاي اولیه دیو - 35تصویر 

     

 دیو و دلبر، دیزنی طراحی هاي اولیه -38تصویر                                   دیو و دلبر، دیزنی - 37تصویر
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 طراحی شخصیت فانتزي –39تصویر 

کم وزیاد شدن اجزائ یک تصویر و دگرگونی در تعداد آنها نوعی از اغراق را باعث می شود که می  :اغراق در کمیت-

هاي اولیه میشنی است که در تصویرسازي.این یکی از کاربردي ترین انواع اغراقهاي انیتوانیم آن را اغراق در کمیت بنامیم

هاي اولیه اي از این نوع اغراق در کانسپتنمونهشخصیت مایک  .هاي مشهور سینمایی دیده می شودبسیاري از انیمیشن

قراردادن تنها یک چشم و حذف بینی در یک حجم تخم مرغی  دهد.را نشان میشرکت هیولاها  کاراکترهاي انیمیشن
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از این نوع  1شکلی کاملا کمیک و فانتزيه طراحی کاراکترهاي فرعی این فیلم نیز ب در را ساخته است . یکاراکتر جذاب

 ) 40و41 (تصویر  اغراق استفاده شده است.

 

 شخصیت مایک در شرکت هیولاها -40تصویر 

 

 شخصیت هاي فانتزي در شرکت هیولاها -41تصویر 
                                                

 تواند در ایجاد فانتزي موثر باشد.متفاوت باشد. اغراق کردن میفانتزي به معنی ایجاد کاراکتر یا دنیایی است که با دنیاي واقعی     1
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لحاظ مفهومی نیز در انیمیشن و ه علاوه بر جنبه هاي طنز و فانتزي بنوعی از اغراق که  :اغراق در موقعیت -

طراحیهاي اولیه آن کاربرد دارد اغراق در موقعیت است.این شکل از اغراق با دگرگونی و جابجایی مکانی اجزا و یا نحوه قرار 

فه می کند و به همین دلیل شکل گیري غیر معمول کاراکتر در فضا بوجود می آید و اغلب بار مفهومی خاصی را به کار اضا

.عموما فانتزي و طنز جاري در داستان ایده هاي هوم متن هم بستگی دارد فبلکه به م تصویرشناسی  ن نه تنها به زیباییآ

فضاي طرح «رساز ایده آن را در قالب یک این نوع اغراق را به ذهن می آورد اما در جاهایی خود طراح و تصوی

اثر استودیو دیزنی  »هرکول«هایی است که درانیمیشن مشهور)یکی از کانسپت42کانسپت)ارایه می کند. تصویر( »(مفهومی

بر فراز ابرها نمونه اي فانتزي از اغراق  زئوسقرار گرفتن قصر  براي قصر زئوس طراحی و از آن در فیلم استفاده شده است،

 در موقعیت است.

 

 

 قصر زئوس بر فراز ابرها - 42ویر اتص
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مستقیم نه براي استفاده  و اغراق و فانتزي خلق شده در آنها هاست که عمدتا این تصویرسازيا نچه باید تاکید شود اینآ در آخر
رنگها  بیان خطوط و سطوح، اکسپرسیو و در فیلم بلکه تنها براي تعیین سبک و سیاق بصري فیلم مورد استفاده قرار می گیرند.

بیند و طبق آن تصمیم نهایی را براي چیزیست که کارگردان میها تمامی آننوع استفاده از بافت و شکل کلی ترکیب بندي ،
را میبینم که با وجود  1بالا)نمونه هایی از تصویرسازي براي انیمیشن سینمایی  43در تصویر (  سبک بصري فیلمش می گیرد.

طراحی کاراکترها و فضاهاي فیلم لحاظ بصري کاملا به ه ب ک سه بعدي ساخته شدهتفاوت با شکل نهایی فیلم که با تکنی
راهنماي کار طراحان در مراحل بعدي دیزاین یعنی مرحله توسعه بصري ،طراحی کاراکتر و  ها تصویرسازي این نزدیک است.

 می شوند. 2»دیزاینير« و بطور مشخص در دو مرحله آخر دوباره طراحی و اصطلاحا طراحی فضا قرار می گیرند

 
 

 

 کریستوفر پلامر بالا،انیمیشن  - 43تصویر 

                                                
1    Up 
2   Redesign 
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 با هم جستجو کنیم

 دیگرهاي ع اغراق را در تصویرسازي، انیمیشن یا کاریکاتور پیدا کنند و با نمونهانواهایی از این : هنرجویان نمونه1تمرین

 در کلاس مقایسه نمایند.

 قالب یک تصویرسازي یا کاریکاتور نشان دهد.در اغراق را : هنرجو تلاش کند 2تمرین

 محتوا آموزه هفته ماه

 آبان
 اول

 دوم
 کاراکتر طراحی

 کاراکترطراحی 

 پزشیت

 مدل شیت

 میمیک
 روش تدریس :  نمایش تصویر و  فیلم ، تحلیل و بررسی

 کاراکتر، پز شیت، مدل شیت و میمیک چهرهطراحی توسعه بصري ، کلید واژه: 
 Artbookآن،    کاراکترهاي و طراحی فیلم انیمیشنیک یا چند وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: تخته سفید و ماژیک، ویدئو پروژکشن، 

 لوازم مورد نیاز هنرجو: لوازم طراحی و نوشتاري 

 شیت و میمیک چهرهکاراکتر، پز شیت، مدل طراحی  -یک سکانس کوتاه در انیمیشن طراحی کاراکترکارعملی کلاس :  

 کاراکتر، پز شیت، مدل شیت و میمیک چهرهطراحی ادامه تکلیف هفته :  

 

 1توسعه بصري

کارگردان از میان گروه طراحان فیلمش هنرمندي که بیشتر از بقیه با هنر  پس از مشخص شدن سبک بصري فیلم،

هاي تصویري هایی خلق کند و به او ایدهکانسپت سینما آشنایی دارد را انتخاب می کند تا براي او از فضاي کلی فیلمش

کارگردان قبل از تصویري کردن فیلمش بصورت اتودهاي شستی و  اي در جهت خلق اثر سینماییش بدهد.ناب و خلاقانه
                                                

1    Visual development 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

۴٧ 
 

هایی را که براي تعیین شکل بصري فیلم خلق شده مناسبترین تصویرسازينیاز دارد تا  ،بورداستوريو بعد بصورت  کوچک

 هاي قبلی در قالب کادرهاي سینمایی توسعه می یابند.در این مرحله تصویرسازي د در قالب کادرهاي سینمایی ببیند.ان

هاي مختلف دي که در این مرحله به کارگردان کمک می کند علاوه بر تسلط به تصویر سازي و ابزار و متریالهنرمن

نمایی یطرح (کانسپت)هاي خود را داخل کادرهاي س -تمامی ایده باید دید سینمایی داشته باشد و ،هایشبراي خلق ایده

شناسی بصري نماهاي  در واقع او چشم تجسمی کارگردان است و زیبایی ترکیب بندي کرده و به کارگردان پیشنهاد دهد.

 رنگهاحیح کاربرد صزیبایی ترکیب بندي و توجه به حرکت در کادر سینمایی ، فیلم بخصوص نماهاي اصلی بر عهده اوست.

  با توجه به درام صحنه  از دیگر کارهاي اوست. و نورپردازي مناسب

 با هم تجربه کنیم

هاي مراحل تصویرسازي و با توجه به جمع آوري کردهفضاهاي متنوعی را  ، تصویرتمرین: هنرجویان پس از جستجو

 فضاهایی مناسب را اجرا کنند.قبل 

 طراحی کاراکتر

هایی تصویري فیلم انیمیشن و دیزاین آن توسط گروه تصویرسازان و کارگردان هنري و با بعد از مشخص شدن ویژگی

 گروهی از طراحان  براي مرحله نهایی دیزاین کاریعنی طراحی کاراکتر و فضا انتخاب می شوند. ،تصمیم نهایی کارگردان

اي بخصوص در ساخت در یک پروسه حرفه این گروه از طراحان لزوما نباید با گروه تصویرسازان مشترك باشند و اتفاقا

هاي سینمایی و پروژه هاي بزرگ انیمیشنی کاملا دو گروه مجزا هستند. این گروه آخري وظیفه دارند علاوه بر خلق فیلم

نتیجه کار این گروه باید کاملا کاربردي باشد و برخلاف  معنی کهدیزاین کنند به این کاراکترها آنها را بصورت نهایی ري

زادانه تصاویر خود را خلق کنند این گروه باید بتوانند بایدها و نبایدهاي طراحی کاراکتر و آتصویرسازان که می توانستند 

ها به این محدودیتهاي تکنیکی فیلم در طراحی نهایی خود لحاظ کنند که البته توجه فضا را با در نظر گرفتن محدودیت

 در کانسپت اولیه کمتر است.
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اولین ایده هاي خود را در قالب طراحی هاي  ،در این مرحله طراح کاراکتر با توجه به دیزاین کار اولیه: راکترکا-

 بارهدرکند.لازم است طراح کاراکتر قبل از شروع فیلمنامه را بخواند و توضیحات کارگردان را مختلف از کاراکتر ارائه می

 هاي روحی او،منفی یا مثبت بودن شخصیت، حالت نقش و نحوه بازي و فعالیت آنها بخوبی بشنود. شخصیت کاراکترها ،

حالتهاي معمول رفتاري و نقش ونحوه تاثیر گذاري اش در داستان از جمله مواردي است که طراح کاملا باید از  خلقیات،

نقدر به کاراکتر نزدیک می شوند که آیمیشنی شاخص و مشهور طراحان کاراکتر ن اطلاع داشته باشد.در بسیاري از آثار انآ

ها ارتباط طراح کاراکتر با کنند .دقیقا به همین دلیل است که در پیش تولید این فیلمگویی نقش او را در فیلم بازي می

براي ربودن نقش او با هم  کترتر کاراصدا پیشه بسیار قوي است و آنها در عین همکاري با هم براي خلق هرچه جذاب

 )44تصویر( کنند !رقابت می

 

 بالا انیمیشن پیرزن،طراحی کاراکتر  – 44تصویر
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 . البتهاست» چوپان دروغگو«)نمونه اي از یک تجربه شخصی براي خلق کاراکتر چوپان در داستان مشهور45تصویر( 

توجه به خصلت دروغگویی در نحوه اغراق چهره این کاراکتر  ) شد. 46تصویر(در این اتودها در نهایت منجر به خلق کاراکتر 

چشمها و حالت نیمه باز یکی از آنها شخصیت دو گانه او و شیطنت او را نشان فاصله نزدیک و اندازه کوچک  .دیده می شود

او به عنوان یک چوپان دارد. ل چابکی. پاهاي بلند و باریک او باز هم اشاره به متزلزل بودن و در عین حامی دهد
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 چوپان دروغگوطراحی کاراکتر   –46 تصویر 

 با هم تجربه کنیم

تمرین: هنرآموز با اشاره به نمونه هاي دیده شده توسط هنرجو بخصوص در مرحله بررسی آرت بوکها و پشت صحنه 

این مرحله هنر آموز ابتدا کاراکتر و انواع انیمیشنها از او بخواهد براي متن تصویرسازي شده اش کاراکتر طراحی کند. در 

آن(کاراکترهاي اصلی و فرعی )را تعریف کند وسپس راجع به خصوصیات کاراکترهاي داستان هر کدام از هنرجویان به طور 

 مجزا ودرحضور بقیه توضیحاتی بدهد و سپس از آنها بخواهد طراحی را شروع کنند.

خصوصیات اخلاقی و رفتاري کاراکترها می تواند براي هنرجویان بسیار  این مرحله آخر یعنی صحبت راجع به مثلا

 جذاب باشد.

- لحاظ بصري ه ها توسط کارگردان که بپس از نهایی شدن شکل کاراکتر و تایید یکی از کانسپت  ز شیت:پ

فیلمنامه یا داستان فیلم لحاظ شخصیت بیشترین نزدیکی را به تعریف کاراکتر در متن ه بیشترین قرابت را با دیزاین و ب

این و بازي هاي اصلی کاراکتر در طول فیلم  حالاتطراح کاراکتر با توجه به  .مرحله طراحی پز شیت اتفاق می افتد دارد،
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 معمولا تعداد آنها محدود است روي کاغذ  و با ساده ترین ابزار مثل مداد سیاه یا مداد رنگی( مداد راف) ها را کهحالت

ز پاز طراح کاراکتر گرفته و » پز شیت« د .در نهایت مدیر تولید شکل نهایی و تمیز شده پز ها را در قالبطراحی می کن

 ) 47تصویر( در مرحله پیش تولید و گروه متحرکسازان در مرحله تولید آماده می کند. ،وتآبراي استفاده گروه لی

      

 ، پز شیت هاي مختلفدر حالت شخصیت هر - 47تصویر

اگر در پز شیت شود.کاراکتر هم به این مجموعه اضافه می(میمیک) طراحی حالتهاي چهره  ،هادر بسیاري از انیمیشن

 برگهها در اوت یا متحرکسازان را دچار مشکل کند طراحی میمیکها جزییات سر و صورت دقیق نباشد و گروه طراحان لی

 )50و 49و48(تصویر  (شیت) مجزا لازم است.
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 پارانورمن میمیک چهره - 48تصویر  

 

 طراحی میمیک چهره تارزان -49تصویر  
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 گیسو کمندهاي انیمیشن یکی از شخصیتطراحی میمیک چهره براي  -50تصویر

 با هم تجربه کنیم

 طور مجزا از آن طراحی کند.ه برا هایی پزها و میمیک تمرین: هنرجو با توجه به شخصیت و بازي کاراکتر،

طراحی دقیق  می شود.طراحی » مدل شیت«پس از طراحی مدل پزها یا همزمان با آن توسط طراح  شیت:مدل 

نقدر اهمیت دارد که براي این بخش از کار بطور آهاي دوبعدي و چه سه بعدي هاي مختلف کاراکتر چه در انیمیشنزاویه

چه بسا در بسیاري از موارد خود طراح کاراکتر از عهده تهیه مدل شیت کاراکتري  .اي نیاز استمشخص به طراحان حرفه

طراح مدل شیت باید به کاربردي بودن و دقیق  ن را به یک اصطلاحا مدل شیت کار می سپارد.آآید و که خلق کرده برنمی

(در کسازان و مدل سازان کاراکترمتحر وت،آبودن این طراحیها توجه کند وگرنه استفاده از مدل شیت براي طراحان لی

ت احتمالی شکل کاراکتر از مرحله طراحی اولیه کنترل تغییرا هاي عروسکی یا سه بعدي) بسیار سخت خواهد شد.انیمیشن

اي از نمونه 51متحرکسازي به عهده کارگردان هنري است.تصویر تا مرحله طراحی مدل شیت و در نهایت مدل سازي و
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طراحی  نمونه  52 تصویر براي رسیدن به یک مدل شیت مناسب از کاراکتر چوپان دروغگوست. تجربه شخصی در تلاش

 در طراحی مدل شیت است.» پارانورمن«ن عروسکیدل شیت براي کاراکتر اصلی انیمیشم

 

 

 دو طراحی براي مدل شیت کاراکتر چوپان دروغگو –51تصویر 
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 پارانورمن ن عروسکیانیمیشدل شیت براي کاراکتر اصلی طراحی م  -52تصویر

 با هم تجربه کنیم

با استفاده از اشکال ساده هندسی کاراکتري را طراحی کند و براي آن مدل شیت بسازد.چرخش دقیق  جوهنر: 1تمرین

 احجام ساده و رعایت اندازه ها و نسبتها در مدل شیت بسیار مهم است .

ن مدل شیت آهنر جو کاراکتري را که در مرحله قبل طراحی کرده با احجام و اشکال ساده تحلیل کند و براي  :2تمرین

 بسازد.
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 محتوا آموزه هفته ماه

 آبان
 سوم

 چهارم
 طراحی فضا

 طراحی فضا

 کلید رنگی

 طراحی از اشیا
 روش تدریس :  نمایش تصویر و  فیلم ، تحلیل و بررسی

 ، کلید رنگی، طراحی از اشیااطراحی فضکلید واژه: 
Art bookو طراحی فضاهاي آن،    فیلم انیمیشنیک یا چند وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: تخته سفید و ماژیک، ویدئو پروژکشن، 

 لوازم مورد نیاز هنرجو: لوازم طراحی و نوشتاري 

 کلید رنگی و طراحی از اشیا -یک سکانس کوتاه در انیمیشن طراحی فضاهايکارعملی کلاس :  

 ، کلید رنگی و طراحی از اشیا احی فضاطرادامه تکلیف هفته :  

 

 طراحی فضا

که در مرحله تصویرسازي اولیه براي فیلم به نتیجه  یهمزمان با شروع پروسه طراحی کاراکتر و باز هم با توجه به دیزاین

تخصص دارند کار طراحی و خلق فضاها را شروع می تعدادي از طراحان که به طور مشخص در طراحی فضا  رسیده بود،

در  عکسها و تصاویري است که به آنها اطلاعاتی راجع به فضا می دهد. ها ،کنند.مرجع تصویري آنها علاوه بر تصویرسازي

برداري تصویري با استفاده از عکس و طرح به لوکیشن گروه طراحان فضا براي نت  ،بسیاري از پروژه هاي بزرگ انیمیشن

ها بطور مستقیم در خود فیلم که با فضاهاي فیلم مرتبط است .در بسیاري از موارد از این عکسها و طرح روندهایی می

 )53استفاده می شود.تصویر(
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 الف 

 ب
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 ج

 عکاسی و طراحی از فضاها ج، نمونه  -ب -الف  –53تصویر 

 کنیمبا هم جستجو 

ها نزدیک است و از این مکان اند که به فضاي داستانشنهایی بروبه دیدن مکانیان هنرجو یک بازدید گروهیدر تمرین: 

 از فضاهاي مناسبالگوبرداري تواند طور مثال روستاهاي اطراف شهر میه ب د.ند و یا طراحی نماینعکس و فیلم تهیه کن

 ها و اینترنت و .... نیز آزاد است.استفاده از تصاویر کتابالبته  باشد. 1 عامیانه براي یک داستان

                                                
 ھا، متل ھا و .......... در فرھنگ عامیانھ  ، ضرب المثلورلفولک    ١
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را سکانس به سکانس  ردباستوريفیلمنامه و  ،در این مرحله طراح فضا: اولیه) کانسپتمفهومی(فضاي طراحی 

هایی که براي فیلمهاي ردباستوريمطالعه و بررسی کرده و تلاش می کند تمامی منابع تصویري خود را آماده سازد.

سینمایی انیمیشنی کار می شود بخاطر دقت بالا و رعایت جزییات خود به تنهایی می تواند منبع تصویري مناسبی براي 

ورود و خروج آن از پلان و حس کلی فضا(درام صحنه) مواردي است که طراح فضا باید به  طراح فضا باشد .بازي کاراکتر،

رنگ و در شیتهاي کوچک کار می شود اما در مواردي هم طراحان  بدون ،ها عمدتا بصورت مداديطراحین توجه کند.آ

طراح فضا در دو مرحله پیشنهاد  ترجیح می دهند اولین اتودهاي خود را در قطع هاي بزرگ و غیر معمول اجرا کنند.

 تصویري خود را به گروه کارگردانی می دهد:

این مرحله طراح ایده هاي خود را به شکل طرحهاي فضا به شکلهاي متفاوتی خلاقانه آفریده می شود .در واقع در  -1

که او براي  عنیبه این م. روي کاغذ می آوردکاملا آزادانه ولی در عین حال کاملا وابسته به دیزاین کار مفهومی(کانسپت) 

دیتی محدوبا آن که  .نداشته و کاملا فانتزي باشند شباهتی به واقعیتطراحی عوامل و اجزاي فضا که ممکن است هیچ 

  (مربوط به انیمیشن چوپان دروغگو ،تجربه شخصی) تصویر. است  سبک کاملا وابسته به دیزاین اولیهندارد اما در ارائه 
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 طراحی کانسپت براي چوپان دروغگو -54تصویر
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در صورت تایید یکی از انواع فضاهاي خلق شده توسط کارگردان ، طراح فضا زوایاي مختلفی از آن را طراحی می  -2

هاي کات اوت) معمول است اما نیاز قطعی آن هاي مختلف( حتی انیمیشنها با تکنیکاین اتفاق درانواع انیمیشن کند.

آید تا درك به کمک مدل ساز فضا می ،که طراحی زوایاي مختلفهاي سه بعدي است جاییبیشتر مربوط به انیمیشن

حتی می توانند به دقت یک مدل شیت کاراکتر طراحی شوند و این طراحی ها  درستی از وجوه مختلف فضا بدست بیاورد.

    هاي ارائه شده دارد.این بستگی به توانایی درك مدل سازان از طرح

 

 طراحی کانسپت براي بالا -55تصویر 

 با هم تجربه کنیم

باید کاملا متنوع ها این طراحی : هنرجو براي یکی از فضاهاي داستانش حداقل سه نمونه طراحی فضا کند.1تمرین

 پیشنهاد می شود نتیجه کار هنرجویان مقایسه شود و متنوع ترین کارها انتخاب شود. باشند.

 .: هنرجو از فضاي انتخاب شده زاویه هاي دیگري طراحی کند 2تمرین
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 کلید رنگی:

در بسیاري  .ارائه کند در مرحله آخر از طراحی فضا نیاز است آرتیست پیشنهاد رنگی خود را از فضایی که طراحی کرده

دست هنرمندانی که در رنگ تخصص دارند انجام می شود و ممکن است ه موارد در پروژه هاي بزرگ انیمیشن این مرحله ب

هم از قبل بصورت رنگی  ردباستوريهاي فریم ،هاعمدتا در این نوع فیلم ن نقشی نداشته نباشد.آطراح و خالق اولیه فضا در 

انجام می شود. توجه به درام صحنه  ردباستورياند  که در این صورت کلید رنگی فضاها کاملا بر اساس کلید رنگی کار شده

دقیقا  باید رعایت کند و  1هنرمندرعایت هارمونی رنگی در نماهاي قبل و بعد مواردي است که  و ،زمان دیده شدن فضا

 در اینجا به چند مثال اشاره می شود:ه آن توجه می شود. هم ب ردباستوريهمان مواردي است که در کلید رنگی 

تند با توجه به کلید رنگی  هایی گرم و)مربوط به انیمیشن سینمایی هرکول کلید رنگی فضا  با رنگ56در تصویر(-

 .است شدهاستفاده از این رنگها  ،انجام شده توجه به شادابی و سرزندگی صحنه ردباستوري

 

 دیزنیهرکول،  -56تصویر 

                                                
1 Color artist 
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هاي فضاي سرد و بیروح دنیاي مردگان با رنگ کابوس شب کریسمسمربوط به انیمیشن سینمایی  )57در تصویر(-

 است. عمدتا سرد به تصویر کشیده شده

 

 کابوس پیش از کریسمس، تیم برتون -57تصویر

 با هم تجربه کنیم

 بزند.: هنرجو براي همان فضاي مورد تایید قبلی خود کلید رنگی 1تمرین

 کار خود نشان دهد.کلید رنگی را در  یا چهار فصل شبانه روز از یاوقاتدر همان فضا، : 2تمرین
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 با هم گفتگو کنیم

 حال و هواي رنگی کار خود و دوستانشان صحبت و بحث کنند. درباره: هنرجویان 1تمرین

 1طراحی از اشیاء

بعد از طراحی فضاها  انیمیشن  و شاید آخرین مرحله آن باشد.طراحی از اشیاء یکی دیگر از مراحل طراحی هنري در 

گروه است هایی که جزییات دقیقی از فضا نیاز که در آن شماي کلی از اشیاء نیز طراحی می شوند عمدتا در انیمیشن

کنند.این کوچکی از طراحان که می توانند همان طراحان فضا باشند شکل دقیقی از اشیاء موجود در فضا را طراحی می 

سر وکار هاي عروسکی و سه بعدي احساس می شود بخصوص براي اشیائی که کاراکترها با آن نیاز بیشتر در انیمیشن

 .تري دارند لازم است مدل شیت ارائه شوددارند. حتی در بعضی موارد براي اشیائی که اشکال پیچیده

 

 کیمیاگر -طراحی اشیا  -58تصویر

                                                
1      Prop sheet 
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 کیمیاگرانیمیشن  -ي فضاي داخلیاطراحی اشی -59تصویر 

 با هم تجربه کنیم

یک دفترچه  : هنرجو براي آشنایی بیشتر با طراحی اشیاء و ترکیب آن با فضا می تواند این تمرین را انجام دهد:1تمرین

آن  يکوچک طراحی تهیه کند و در کادر هاي مشخص سینمایی درون صفحات از محیط اطراف خود طراحی و سپس اشیا

 فضا را جدا در صفحه اي دیگر کار کند.

فضایی که در جلسه  قبل کار کرده طراحی کند و حداقل براي یکی از اشیاء  و هنرجو شکل دقیقی از اشیاء :2تمرین

 مدل شیت  بسازد.
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 محتوا آموزه هفته ماه

 ذرآ
 اول 

 دوم 
 استوري برد استوري برد

 تحلیل و بررسیروش تدریس :  نمایش تصویر و  فیلم ، 

 استوري برد، طراحی شستیکلید واژه:  
 وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: تخته سفید و ماژیک، ویدئو پروژکشن، فیلم انیمیشن

 لوازم مورد نیاز هنرجو: لوازم طراحی و نوشتاري 

 آوت چند نما از یک سکانس آغازطراحی لی -آوت در یک سکانس کوتاه در انیمیشنکارعملی کلاس :  تعیین لی

 رد خود آوت یک سکانس از استوري باحی لیتکلیف هفته :  طر

 

 فصل دوم: طراحی سینمایی درانیمیشن

 1ردباستوري  

نخستین مرحله تبدیل شدن  ، ردباستورياي است. فرایند خلاقانهرد بداستان مصور یا استوريدر دنیاي انیمیشن   
داستان را قبل ساخته شدن فیلم به صورت تصاویري رد این است که تصویر است. وظیفه طراح استوري ب متن ونوشته به

نوع حرکات را مشخص کند و در این  تصاویر شخصیتها ، فضا و این درارائه دهد تا تداوم داستان در آن سنجیده شود. 
  کنند.ینیت پیدا میهاي کارگردان از داستان ع ها و ایده مرحله است که نخستین برداشت

رد صرف شود نتیجه کار بهتر خواهد بود. در یک سیستم ایده آل ، تولید یک هرچه زمان بیشتري براي استوري ب  
نتیجه بهترین زمان ممکن براي بررسی و رفع هرگونه مشکل  شود و در آغاز میرد تکمیل استوري ب بافیلم انیمیشن 
  شود.نتن بودجه، امکانات و یا نیروي مفید انسانی در آینده باعث هدر رف تااحتمالی است 

-شروع می ردداشته باشد. این بخش از استوري باین است که داستان خوبی  انیمیشنهاي هر یکی از مهمترین قسمت
فضاسازي، موسیقی، شخصیت  شکل بگیرد. داستانکنند تا شود، هنرمندان طرح هایی را با جزئیات کم به هم وصل می

                                                
1  Storyboard      
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 احساسات شخصیتنشان دادن کمک زیادي به ن زوایاي دوربی شود.ریزي میها و همه چیز در این مرحله برنامهپردازي
 کند.می

، به طراحی هاي سریع و کوچک دنبال هم می پردازند که و با جزئیات رکاررد پبقبل از اجراي استوريطراحی شستی: 
و سریع این تصاویر بسیار ساده  تامبنیل جزئیات مطرح نیست و در طراحیشود. نامیده می 1طراحی شستی یا تامبنیل

براي  هاطراحی هاي سریع، استفاده از فلشاجراي شامل تداوم عناصر در کادر و اندازه نما خواهند بود.  تامبنیل .هستند
 .استاین مرحله کافی  در جهت حرکات کاراکتر و حرکات دوربین

ي  بزرگتر طراحی تمامی جزئیات (بر اساس هدف پروژه ) و در اندازه رداستوري بي طراحی اصلی و ارائه ي در مرحله 
  .       درك کنندخواهد شد، به نحوي که تمامی عوامل آن را

 انیمیشن ، مرحله قبل از استوري برد تامبنیل -1تصویر 

 

                                                
1 Thumbnail  
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 ردبچند توصیه براي طراحی استوري

نماهاي فیلم به اندازه کافی گویا باشد و بیننده به خوبی می بایست انتخاب نما متناسب با مفهوم باشد.  
 آن را ببیند.

بخشی از تصویر به وسیله عاملی دیگر پوشانده و  باشندواضح  و به طور کامل قابل رویت ها موضوع باید 
 باشد.شده ن

شوند در غیر این صورت باعث می باشدبا رنگ و شکل زمینه تصویر یکسان   رنگ و شکل موضوعنباید  
لزوم  .می بایست رنگ ها تضاد کافی داشته باشند مگر آن که براي ایجاد صحنه خاصدوموضوع در زمینه تلفیق ش

 داشته باشد.

  دور استفاده کنیم. در مواقعی که لازم است به موضوع توجه بیشتري شود، نباید از نماي 

نماهاي سریع براي ایجاد .شوند نمی خوب دیده زمان بندي تند ارائه شوند زیرا با نباید نماهاي زیادي 
 هیجان کاربرد دارند.

 .نباید با ارائه ي اطلاعات بی اهمیت، به داستان خود صدمه بزنید 

 توجه کند. موارد جالب و جذاب، بی اهمیت بهبه جاي تمرکز روي تصویردوربین  باید 

 .شود می ایجادچند مرکز توجه  قرار بگیرند زیراو رویدادهاي متفاوت در یک نما  اتموضوعنباید  
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 انیمیشن استوري برد -2تصویر

باید بتواند در برخی از نما ها بر اساس نیاز و با برش سریع ، جایی که حرکتی خاص رخ داده  استوري بردهنرمند طراح  

.  …دویدن سریع یا حرکت سر، چرخش و  گرفته تصویر کند ، مانندرا بوسیله خطوط دنباله دارکه موضوع متحرك را در بر

رد تا جایی که اضافه کنند. تصاویر استوري بآن  به  متحركرا به خوبی القا کنند و حالت حرکات خطوط متوالی می توانند 

  .ممکن است باید زنده به نظر آیند
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 :باید انجام شده و یا آماده باشند رد آغاز به طراحی پلانها نمایند ، مراحل زیرز آنکه کارگردان و طراح استوري بپیش ا

 داستان -
 ضبط صدا -
 ها طراحی شخصیت- -
 ها طراحی مکان -
 ها طراحی وسایل و جزئیات صحنه -
 ردابزار مناسب براي طراح استوري ب کارگاه و -
 ها و تصاویر بیان کننده فضا و سبک انیمیشن  هایی از طراحی نمونه -

-کوچکتري تقسیم می يها کند. هر سکانس به صحنهمختلف تقسیم میهاي در ابتدا کارگردان داستان را به سکانس

دهند و زمان رخ دادن اتفاقات شود که در مرحله تولید ، محصول نهایی را خواهند ساخت. مکانی که اتفاقات درآن رخ می

هاي د، راهردوربین در استوري ب حرکات   براي نشان دادندهند.کارگردان را در ساخت و ساز هر سکانس یاري می

 استانداردي وجود دارد که شما را به هدفتان خواهد رسانید.

زاویه دید باید به نماي حال کند ولی نانوا در کنار میز ایستاده، را براي خوردن پیدا می کلوچه خوشمزه اي یک سگ،

تصویر بزرگتري از صحنه  باید، دوربین افقیحرکت . به خاطر به سمت نانوا نگاه می کند کلوچهسگ برش کنید که از روي 

 هاي دوربین در اول و آخر حرکت روي تصویر مشخص می شود.کادر ،هاي فلشوسیلهه سپس بنشان داده شود. 

      
 ابتدا و انتهاي حرکت دوربین روي استوري بردنشان دادن  –3تصویر 
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و سپس  مربعی کوچک روي موضوع  تهیه نمودهدر تکنیک زوم نیز به همین شکل است، تصویر فریم را با ابعاد واقعی 
مشخص با فلش یا نوشته کادر اصلی به کادر بعدي دوربین را از کشید و مسیر بمورد نظر که دوربین باید روي آن زوم کند، 

 کنید. 

 حرکت زوم بک ، بهادر – 4تصویر 

رگتر از صحنه توسط طراح ، تصویري بزشود دوربین استفاده تعقیبی یا حرکت افق و عموديباید از حرکت  یاگر در نمای
. در اینجا شودها مشخص میي فریمهاي مختلف و با فلش، حرکت موضوع و اندازه، سپس در کادرشدهرد کشیده استوري ب

  کند.دوربین همراه گربه از سمت چپ به سمت راست حرکت کرده و سپس با جهش گربه دوربین به سمت بالا حرکت می

 

 پیش بینی ابتدا و انتهاي حرکت در کادر -5تصویر   
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 با هم تجربه کنیم 

استوري برد تهیه کنید و در آن شماره فریم، حرکات دوربین، دیالوگ وحرکات  ،از یک داستان کوتاه با طراحی سریع

 براي طراحی استوري برد از جدولی مانند جدول زیر استفاده کنید. صحنه را یادداشت کنید.

 

 : کنیمبا هم گفتگو 

 رد خود را در کارگاه به نمایش گذاشته و درباره آن توضیح دهید.ب: استوري1تمرین 

 ردهاي آثار انیمیشن را جمع آوري کرده و درباره آن در کارگاه گفتگو کنید.ب: استوري2تمرین 
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 محتوا آموزه هفته ماه

 ذرآ
 سوم

 چهارم
 آوتلی

 ریلاستوري

 آوتلی

 تصویر و  فیلم ، تحلیل و بررسیروش تدریس :  نمایش 

 آوت ؛ موقعیت وعملکرد شخصیت ها؛ طراحی فضالی استوري ریل، کلید واژه: 
 آوت آنو لی فیلم انیمیشنیک یا چند وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: تخته سفید و ماژیک، ویدئو پروژکشن، 

 لوازم مورد نیاز هنرجو: لوازم طراحی و نوشتاري 

 آوت چند نما از یک سکانس آغازطراحی لی -آوت در یک سکانس کوتاه در انیمیشنکلاس :  تعیین لی کارعملی

 رد خود آوت یک سکانس از استوري باحی لیتکلیف هفته :  طر

 اهداف رفتاري:

 رود پس از پایان این درس بتواند:از فراگیرنده انتظار می

 کند.آوت یک فیلم کوتاه انیمیشن را تحلیل لی -1

 آوت را در چند نماي دنبال هم  تعیین کند.به درستی لی -2

 1استوري ریل

رد، با زمان بندي مشخص شده از هر پلان و ایجاد حرکت هاي دوربین و حرکت بر استوري ریل از تصاویر استوريد

هیه می شودکه می تواند به عنوان پیش فیلم از فیلم اصلی ت هاي محدود کاراکترها، ترکیب دیالوگ ها، افکت ها و موسیقی

 به لحاظ ساختاري همان فیلمی باشد که قرار است تولید شود.

تلف شدن انرژي و سردرگمی در هنگام تولید در این مرحله نقاط قوت و ضعف احتمالی فیلم بررسی می شود و از 

 کند.جلوگیري می

                                                
1   Story reel 
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  1آوتلی

براي انیماتورها و   رد، طراحی فضاها و شخصیت را بآوت، اطلاعات استوري هنرمند لی آرایی استآوت به معناي صحنهلی
 کند.زمینه تعیین میطراح پس

 گیرد :آوت  دو بخش اصلی را در بر میلی

زمینه، موقعیت قرارگیري دوربین، حرکات دوربین، زوایاي دوربین، شامل تعیین پس نمایش بصري محیط شخصیت )1
چه گونه باشد و چه باید در فیلم دیده شود چآنکه  ندگیرتصمیم می آوت. در لیب بندي، نورپردازي ورنگلنزها، ترکی

 نقشی در بقیه مراحل خواهد داشت. 

ها در صحنه، نحوه حرکت، ورود و مانند محل قرارگیري شخصیت موقعیت و عملکرد خود شخصیت در فیلم )2

، ریتم حرکت ها، حالات و حرکت شخصیت(چیدن عناصر صحنه)لوازم توازن مقیاس شخصیت ها وها، خروج شخصیت

 . هاشخصیت

و  دایست چند لحظه می در این نقطه، دکنجا تا اینجا حرکت میآن، از ه استاینجا ایستاد کاراکتر…به عنوان مثال: 

-ها فقط به حرکات اصلی می به جزئیات بازي کاراکتر بدون توجه حل این مرا در …دکنبعد شروع به صحبت می

-جلوه صورت خیلی ابتدایی رويه شود. حتی بوت انجام میآ. جابجایی کاراکترها و حرکات اصلی در مرحله لیندپرداز

 ک، یک صاعقه آنجا، یک درخشش کوچوجود داردیک انفجار اینجا  به عنوان نمونه: .شودافکت هم کار مییا  هاي ویژه

 شود.ایجاد میها بعد افکتند، کنرا مشخص می آن و جایگاهشود می تعیین ها افکت تمام …هم اینجا

را تقریبا همزمان با هر بخش دیگري در  آوتلی. استثقل بیشتر مراحل تولید  مرکز آوتلیاین است که  مهمنکته 

هاي  و پلانشود ها را آماده می ها، پلان رد و کانسپتبریل و با توجه به استوري. بر اساس استوريندبرپروژه به پیش می

                                                
١  Layout 
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شود تا در ارائه می پردازنور هرا بآماده شده  پلان نند،کروي نورها کار می وقتی کهشوند. می دادهانیماتورها  بهآماده 

 نورپردازي استفاده شود و....

آوت باید درباره هنرمند لیي انیمیت خواهد شد. پروژه آماده در صحنه چیده شده و عناصر، تمامی  آوتلیي در مرحله

شود به موارد آوت انجام میسازي بر اساس لیمتحرك اطلاعات کافی داشته و با کارگردان هماهنگ باشد زیرابورد استوري

 زیر دقت کنید: 

بررسی نماید. کارگردان  تعیین زمان هر نما و زمان کلی سکانسرد را از نظر بآوت باید استوريهنرمند لی -1
 آوت زده شوند مشخص کرده و توضیح می دهد.رد صحنه هایی را که باید لیبیا مسئول استوري

شود.  براي تصحیح نهایی و اجرا با هاي کوچک اولیه تهیه میبراي به دست آوردن فضاي کلی، طراحی -2
 شود.کارگردان هماهنگی می

  شود.انجام می راجعه شده و طراحی هاي اولیه فضاها و وسایل صحنه مشخصیت به مدل شیت -3

کند و تداوم حرکات دوربین را به دقت مورد بازبینی قرار آوت بر روند اجراي کار نظارت میهنرمند لی -4
 دهد.می

 او باید تکنیک فیلم و سبک هنري فیلم را حفظ کند.   -5

 

 چیدمان عناصر 

صحنه به طور آرایی هستند . هر بندي ، از عناصر بسیار مهم  صحنهچیدمان صحیح عناصر صحنه نیز مانند ترکیب 

شود.  این تقسیم بندي به صحنه ما عمق و بعد داده و  تقسیم می 3و پیش زمینه  2، میانه1معمول به سه بخش پس زمینه

 سازد .                                         کنش را باورپذیرتر و جذاب تر می

                                                
1    Background 
2     Mid- ground 
3     Foreground 
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شود که نشان دهد بخشی از آن  ، و معمولا به صورتی کشیده می: عنصري که نزدیک ترین به بیننده است زمینهپیش

 خارج از صحنه قرار دارد.   

     طراحی بر اساس پیش زمینه –6تصویر  

اصلی در ، صحنه اصلی بازیگري انیمیشن است که کنش هاي زمینه تصویرزمینه و پیشفضایی در ارتباط با پس  میانه:

ها و آن صورت می گیرند. اگر در این فضا عناصري غیر متحرك کشیده شوند، باید به صورتی باشد که با عناصر، شخصیت

 اشیاي متحرك تداخل پیدا نکنند.

دورترین بخش محیط ، مانند کوه ها ، درختان ، ابرها یا ستارگان در یک تصویر. معمولا جزئیات اندکی در  پس زمینه:

 ، تایید محیطی است که فضاي میانه نشان می دهد.. هدف ازتصویر کردن عناصر دوردستکشیده می شوند این فضا

ترکیب این سه لایه تصویري قوي پدید می آید و با بهره گیري از پرسپکتیو صحیح حس عمق به دست می آید. تصویر زیر 

ها زمینه، ساختمانکاکتوس و درخت در پیشن تصویر در ای  سه لایه است. نمونه اي از به کارگیري درست و مناسب این

 اند.زمینه واقع شدهها در پسدر میانه و تپه
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 طراحی بر اساس پیش زمینه، میانه و پس زمینه  -7تصویر
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 با هم جستجو کنیم

زمینه استفاده تمرین: تصاویري از منظره، خیابان، فضاي داخلی یا خارجی معماري تهیه کنید و از آن براي طراحی پس 

ها طراحی ها را در ذهن داشته و براساس آنگیري شخصیتکنید. در زمان کشیدن پس زمینه ، همواره باید محل قرار

 کنیم. 

 

 با هم تجربه کنیم

 : از یک فیلم انیمیشن لی اوت یک سکانس کوتاه را استخراج نمایید.1تمرین 

طراحی کنید از دید مشتري که داخل فروشگاه ایستاده است . درون هاي یک فروشگاه را : فضاي داخلی قفسه2تمرین 

ي است که قرار است ناگهان باز شده و از آن اقفسه ردیف وسایل مختلف است، روي یکی از قفسه هاي میانی ، جعبه

 چیزي مانند خرگوش یا دلقک فنري بیرون بپرد و یا حتی محتویات قوطی کنسرو بیرون بپاشد.

گفته  1آوت معمولا راهنماي میدان دید یا فیلدبه صفحه شطرنجی راهنماي لی:  ن دید در انیمیشنراهنماي میدا

شطرنجی شده است. تقسیم بندي ها و ابعاد براساس   شود. این برگه معمولا صفحه اي است که با نسبت ابعاد را به   می

آرایی از مورد اندازه قاب تصویر، ترکیب بندي و صحنه ابعاد صفحه تلویزیون و یا سینما هستند. در زمان تصمیم گیري در

آوت چنین برگه اي را روي میز نور زیر دست خود گذاشته و براساس آن طراحی این برگه استفاده می شود. هنرمند لی

 کند.  می

                                                
1   field guide 
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 12فیلد  - 8تصویر

شود ، چرا که می توانیم  صحیح انجام میبا استفاده از این برگه ها می توانیم اطمینان داشته باشیم که قاب بندي ما 

 براساس آن چه دوربین در صحنه می بیند، طراحی کنیم.

براي تعیین فیلد صحنه ، باید توجه داشته باشیم که مرکز صفحه کاغذ ، منطبق بر مرکز نمایاب دوربین باشد و در 

 ، مرکز تصویر نیز ممکن است تغییر کند.نتیجه مرکز تصویر نهایی که روي پرده نقش می بندد. در حرکات پیچیده تر 
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 آوت انیمیشناستفاده از فیلد در لی – 9تصویر

می نامند. این نسبت  Aspect Ratioرا  سینمایی تصویرکادر به طور کلی نسبت بین طول به عرض : براي مطالعه
-تعیین می(شانزده به نه)  16:9با عدد براي کادر کشیده و باریک (چهار به سه) و  4:3با عدد براي کادر نزدیک به مربع 

 . شود

استفاده می کند و ضروري است که  PAL سیستم لازم به ذکر است که براي نمایش تصویر در ایران از استاندارد
 .تهیه شود  PALهاي فیلم، ویدئو و انیمیشن در نرم افزارهاي تدوین، سیستم پروژه
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 اندازه هاي مختلفوه روایت فیلم است که باید درانتخاب آن دقت شود. قطع فیلم از عناصر جذاب در شی -10تصویر 

 :قطع هاي سینمایی

 تلویزیونیفیلم  1:1.33قطع  

 پرده عریضفیلم    1:1.85 قطع

 میلیمتري 70فیلم   1:2.2 قطع

  عدسی آنامورفیک) -قطع رایج میلیمتري ( 35فیلم   1:2.35قطع 
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 انیمیشنآوت یک نمونه لی –11تصویر 
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 حتوام آموزه هفته ماه

 برگـــــزاري ژوژمــــان نیـــم ســــــال اول                                   اول دي

 
 حتوام آموزه هفته ماه

 برگــــزاري امتحــــانات نیـــم ســـــال اول دي
 

 

 حتوام آموزه هفته ماه

 

 بهمن
 انیمیشن عروسکی آشنایی با اول

 شناخت ابزار

 آشنایی با مراحل تولید

 کلید واژه : ابزار انیمیشن عروسکی / مواد و مصالح 

 به صورت عملی و نحوه کار با ابزارروش تدریس : بررسی ابزار و امکانات در انیمیشن عروسکی 

 کارگاه نیاز مورد ابزار – ویدیو پخش سیستم – انیمیشن فیلم –گتاب  وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز:

  جزوه –کتاب  لوازم مورد نیاز هنرجو:

 ابزار با کار نحوه –کارعملی کلاس :  نمایش فیلم 

 اي یک فیلم کوتاه انیمیشن عروسکیتکلیف هفته : جستجو و فکر براي دستیابی به یک ایده مناسب بر
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 کارگاه انیمیشن عروسکی -فصل سوم 
می باشد. واضح  عروسکی (استاپ موشن) تک فریم انیمیشن، تکنیک متحرکسازيیکی از تکنیکهاي کلاسیک و جذاب 

است این  تکنیک هم مانند دیگر تکنیکهاي انیمیشن ویژگیها و محدودیتهاي مختص به خود را دارد. در این بخش از 

لیه مراحل اعم تعریف کرده و ک ارگاهیکتاب سعی شده روش ساخت یک فیلم انیمیشن عروسکی را در قالب یک پروژه ک

تولید و پس تولید را به زبان ساده وقابل فهم براي هنرجویان به صورت  کاملاً عملی و همچنین با معمولی  -از : پیش تولید

 ترین امکانات شرح داده خواهد شد.

ر آموز از هنرجویان انتظار می رود یک فیلم کوتاه انیمیشن را با تکنیک عروسکی با کمک هن یک نیم سالدر انتهاي 

محترم به پایان برسانند، لازم به توجه است هنرجویان موضوعی که براي این تکنیک به خصوص به عنوان تجربه اول 

کاراکتر باشد و سعی کنند مراحل کار را به  2یا حداکثر  1دقیقه و با  2انتخاب می نمایند بسیار ساده و با زمان حداکثر 

 درستی انجام دهند.

ن بخش از کتاب شرح داده خواهد شد تماماٌ در پروژه هاي فیلمهاي انیمیشن عروسکی تجربه شده هایی که در ایروش

است و امید است هنرجویان پس از گذراندن این کارگاه با تمامی مراحل ساخت انیمیشن عروسکی به صورت عملی و 

 د.هاي قابل توجهی بسازنیشتر فیلمکاربردي آشنا شوند و بتوانند با تجربه هاي ب

 اهداف رفتاري:

 رود پس از پایان این درس بتواند:از فراگیرنده انتظار می

 .با تکنیک انیمیشن عروسکی آشنا می شود و ابزار مورد نیاز این تکنیک را می شناسد -1

 

 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٨۵ 
 

 ابزار و مواد در انیمیشن عروسکیشناخت 

 و ..... وردنه –گل کن (ابزار کاهنده حجم)  –اسپاتول  -مانند انواع کاردك ابزار مجسمه سازي -1

   

                                                                        ابزار کاهنده حجم (گل کن) و ابزار مجسمه سازي - 1تصویر 

 

چسب -سوهان دستی -ارَه-دریل -گیره رومیزي -دم باریک -انبر دست-گوشتیمانند : انواع پیچ  -ابزار فنی -2
 حرارتی و .....

 پالت رنگ و ... -کاردك -مانند: انوع قلم مو  -ابزار رنگ کاري -3

 دوربین عکاسی دیجیتال -4

 سه پایه عکاسی -5

 چراغ پروژکتور و چراغ هالوژن -6

 کامپیوتر -7

 مواد مورد نیاز:

 میرهایی که در مجاورت هوا خشک نشوند)(خ خمیر بازي
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 گل انواع –خمیر گل چینی  -(خمیرهایی که در مجاورت هوا خشک می شوند) مانند: خمیر کاغذ خمیر هوا خشک
 مجسمه

 چوب چسب –انواع چسب مایع 

 مروارید – آکرولیک رنگ – پلاستیک رنگ انواع - چوب چسب – یونولیت – پارچه – رباآهن – یونولیت –سیم مفتول 
 ... و سایز چند در

(توصیه می شود مراکز آموزشی ابزار کار هنرجویان را در یک کارگاه فراهم آورده و مواد و متریال مورد نیاز را خود 

در ضمن هنرجویان هر یک به صورت جداگانه یک جعبه کوچک را تهیه نمایند تا در تمام اوقات  هنرجویان تهیه نمایند.

ریختنی را در آن جعبه جمع آوري نمایند که در طول زمان برگزاري کارگاه و ساخت فیلم انیمیشن هرگونه اشیاء دور 

 عروسکی از آن اشیا استفاده نمایند)

 با هم تجربه کنیم

 چند فیلم انیمیشن عروسکی را انتخاب و سپس با کمک هم از لحاظ تکنیک تجزیه و تحلیل کنیم.: 1تمرین 

 محتوا آموزه هفته ماه

 نوشتن داستان و فیلمنامه براي انیمیشن عروسکی پیش تولید دوم بهمن

 فیلمنامهایده/ داستان/واژه:  کلید

 فیلم چند و فیلمنامه تحلیل داستان -هنرجویان هاي ایده تحلیل -مکتوب هاي نمونه – مباحثه –روش تدریس :نمایش فیلم 

  تصویر پخش سیستم– انیمیشن فیلمهاي –وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز:کتابهاي تخصصی انیمیشنی 

 داستان کوتاه در جهت ایده اولیه کارعملی کلاس : خواندن ایده اولیه و نوشتن 

 و فیلمنامهتکلیف هفته :کامل کردن داستان 
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 اهداف رفتاري:

 یان این درس بتواند:رود پس از پااز فراگیرنده انتظار می

 داستانی کوتاه براي ساخت انیمیشن بنویسد. -1

 کند.میدهد و تحلیل میو تمایز  می شناسدرا عروسکی  انیمیشن تکنیک -2

 مراحل ساخت انیمیشن عروسکی

 :پیش تولید

 طراحی آکسوار -طراحی دکور -طراحی فضا کانسپت -استوري برد -طراحی کاراکتر -فیلمنامه -داستان -ایده

  لباس دوخت – گریم - دست ساخت -بدن حجم –سر عروسک  -آرماتور شامل: ساخت عروسک

 ساخت دکور و آکسسوار

 تولید:

 آماده سازي محل فیلمبرداري (استودیو)

 کامپیوتر به تصاویر انتقال –انیمیت یا متحرك سازي  -کادر بندي -نورپردازي

 پس تولید:

 . نهایی خروجی – میکس و صداگذاري – موسیقی یاانتخاب ساخت -دوبله –تدوین  -ایجاد جلوه هاي ویژه بصري

 

  مکنی جستجوبا هم 

 در خصوص مراحل تولید فیلم انیمیشن عروسکی تحقیق نمایند.: 1تمرین 
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 نسخھ بعد از اعتبار بخشی

٨٨ 
 

 ند نمونه فیلم عروسکی را ببینند.چ: 2تمرین 

 با هم تجربه کنیم

 براي موضوع مذکور یک طرح داستان بنویسند.موضوع واحدي را مشخص کنید و هریک از هنرجویان : 1تمرین 

دقیقه) بنویسید و و فیلمنامه مذکور را سر کلاس براي  2بر اساس داستان یک فیلمنامه کوتاه (حد اکثر : 2تمرین 
 هنرآموز و دیگر هنرجویان بخوانید. 

 با هم گفتگو کنیم

 مشورت کنید.هاي نوشته شده در کارگاه با یکدیگر ها و فیلمنامهدر مورد طرح

 محتوا آموزه هفته ماه

 پیش تولید سوم بهمن
 طراحی کاراکتر

 طراحی فضا

 کاراکتر / طراحی فضا /مدل شیتکلید واژه: 

 هنرجویان فضا و کاراکتر طراحی هاي نمونهروش تدریس : 

تصویر از  – تصویر پخش سیستم – انیمیشن هايفیلم – تصویر سازي و هاي تخصصی انیمیشنیوسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: کتاب
  فضاهاي انیمیشن

 جزوه -جو: کتاب و فیلمهاي تخصصی لوازم مورد نیاز هنر

 حی کاراکتر و فضا و تهیه مدل شیتاتود براي طراکارعملی کلاس : 

 کاراکتر و فضا کامل کردن مدل شیتکار بر روي طراحی  تکلیف هفته :

 اهداف رفتاري:

 رود پس از پایان این درس بتواند:فراگیرنده انتظار میاز 

 ابزار و امکانات مورد نیاز پروژه هاي مختلف انیمیشن را می شناسد و می تواند برخی از آنها را بسازد. -1
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 کند.بتواند یک کاراکتر ساده و یک فضا براي پروژه انیمیشن عروسکی طراحی  -2

 براي ساخت انیمیشن عروسکی پیش تولید

شروع ساخت یک فیلم انیمیشن عروسکی مانند دیگر تکنیکهاي انیمیشن در وحله اول به یک داستان و سپس  براي

فیلمنامه احتیاج داریم (لازم به ذکر است این مرحله از کار در بخش فیلمنامه نویسی براي انیمیشن به خوبی شرح داده 

یا می نویسیم بهتر است  کنیممی یشن عروسکی انتخاباي که براي انیمشده است) و نکته مهم این است که فیلمنامه

 هاي آن محدود باشد.تعداد کاراکترها و لوکیشن وباشد مناسب این تکنیک 

شود پس از ساخت عروسک و دکور براي چنانچه هنرجویان به یک داستان و یا فیلمنامه مشخص نرسیدند پیشنهاد می

 مناسبی بنویسند و اجرا نمایند. براي آن کاراکترها اتفاقات و اکتهاي آن عروسک موقعیتهاي دراماتیک تعریف نموده و

و طراحی کانسپت و طراحی دکور و  استوري بردبعد از مرحله فیلمنامه هنرجویان باید طراحی کاراکترها و طراحی 

ا یدر این مرحله با استفاده از موقعیتهاي زمانی و مکانی فیلمنامه طراحی کانسپت انجام سپس وار را آغاز نمایند.سآکس

 می گیرد. طراحی فضا 

طراحی کاراکتر را بر اساس ویژگیهاي درونی شخصیت و ویژگیهاي شخصیتی و رفتاري کاراکتر طراحی می کنیم. ابتدا 

کنند و سپس با کمک هنرآموز محترم از میان اتودها یکی را  هنرجویان باید اتودهاي زیادي براي شخصیت مورد نظر اجرا

انتخاب نموده و سپس کار روي کاراکتر مورد نظر انجام داده و بعد از اینکه به نتیجه نهایی رسیدند مدل شیت کاراکتر را 

 سه رخ و  پشت سر) طراحی و اجرا نمایند.  -روبرو  -حداقل ازچهارجهت (نیمرخ

 اساس موقعیت زمانی و مکانی که در فیلمنامه تعریف شده و براساس طراحی کانسپت اجرا نمایند.طراحی دکور را هم بر
  .استوري برد را تهیه نمایند، طراحی کاراکترها و دکورها  ،بعد از دکوپاژ نوشتاري فیلمنامه
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 با هم تجربه کنیم

 ود براي هر شخصیت کار کنید.ات 10بر اساس ویژگیهاي درونی شخصیتها در فیلمنامه حد اقل : 1تمرین 

 گفتگو کنیم

طرحها و اتودهاي کاراکتر را بر روي دیوار نصب کنید و طرحهاي دیگران را به کمک هنرآموز محترم تجزیه و تحلیل 
 کنید.

 

 

 

 محتوا آموزه هفته ماه

 

 بهمن
 عروسک ساخت چهارم

 آشنایی با انواع مفصل در انیمیشن عروسکی

 ساخت آرماتور سیمی

 کلید واژه: مفصل فلزي / مفصل پلاستیکی / مفصل سیمی

 سیمی و پلاستیکی/  فلزي مفصل هاي نمونه نمایش – مباحثه –روش تدریس : نمایش فیلم 

 عروسک آرماتور انواع – جزوه –وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز:  کتاب و فیلمهاي تخصصی 

 دوقلو چسب-مفتول سیم -فیلم – کتاب –لوازم مورد نیاز هنرجو:جزوه 

 کارعملی کلاس :ساخت آرماتور سیمی

 تکلیف هفته :کامل کردن آرماتور سیمی
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 اهداف رفتاري:

 رود پس از پایان این درس بتواند:از فراگیرنده انتظار می

 .بتواند یک اسکلت سیمی بسازد -1

 

 ساخت عروسک

 ساختن عروسک داراي مراحل زیر است:    

 ب) سر عروسک   ج) ساخت حجم بدن   د) ساخت دست   ه) دوخت لباس عروسک    الف) مفصل بندي  

: لازم است ابتدا انواع مفصل بندي عروسک را بشناسید .سپس در طی مراحل زیر به ساخت آن  مفصل بندي الف)
 بپردازید.

 مفصلهاي فلزي -روش اول

و همچنان که در تصویر مشاهده می نمائید ترکیبی  اینگونه مفصلها معمولاٌ در عروسکهاي حرفه اي استفاده می شوند
از گوي (ساچمه فولادي) و حفره بر روي فلز برنج می باشد. در این نوع مفصل بندي حرکتها قابل کنترل و دقیق می 
باشند و براي ایستادن عروسک از یک سوراخ رزوه شده در کف پاي عروسک که به وسیله یک پیچ روي دکور ثابت می 

 شود.

ته اي که در خصوص مفصلهاي فلزي باید مدنظر داشت گران بودن ودشوار بودن مراحل ساخت اینگونه آرماتورها براي نک
 مبتدیان و هنرجویان می باشد.
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 یک نمونه آرماتور فلزي -2 تصویر

  هایی با پلاستیک فشردهمفصل -روش دوم

متصل شده اند ساخته می شود و نسبت به مفاصل فلزي و ساچمه اینگونه مفصلها از لولاهایی که با پیچ و مهره به هم 
اي حرکتهاي نسبتاً محدودتري دارند و از محاسن آن به علت وزن کم آرماتور براي نگهداشتن عروسک از آهنربایی که در 

 کف پاي آرماتور تعبیه شده است استفاده می شود و نسبت به مفاصل فلزي ارزانتر هستند.

 هاي سیمی و مفتولیمفصل -روش سوم

توانیم از آهنربا استفاده ها از سیم مسی استفاده می کنیم و براي ایستایی عروسک میبراي ساخت این گونه مفصل 
ها می توان به شکستن سیمها پس از چندین حرکت اشاره نمود ولی با این حال براي از معایب این گونه مفصل.کنیم 

این نوع آرماتور توصیه می شود. چنانچه با دقت و مهارت ساخته شود براي کار بسیار تجربی و آموزشی کوتاه کارهاي 
 مناسب و داراي کارایی خوبی می باشد.
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 یک نمونه مفصل سیمی -3تصویر 

اولین کار براي ساخت مفصل سیمی انتخاب ضخامت و قطر مفتول می باشد که بهتر : نحوه ساخت آرماتور سیمی 
عروسک این سیمها انتخاب شوند و براي پاها و ستون فقرات عروسک از سیم ضحیم تر و یا چند لایه  است نسبت به اندازه

ها و سیم استفاده می کنیم چون وزن بیشتري نسبت به دیگر اعضاي بدن روي آن می باشد ولی در عوض براي دست
 گردن می شود از سیم باریکتر استفاده کرد.
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 مفتول با دریلطریقه پیچیدن  -4تصویر 

نمونه دیگر از مفصل سیمی وجود دارد که از اجسام سخت مانند پلاستیک فشرده یا چوب براي تنه و کف پا استفاده 
 می شود که نمونه اي از آن با تصویر شرح داده شده است.

یت مفصل نحوه ساخت مفصل سیمی در تصاویر به صورت مرحله به مرحله نشان داده شده است در ضمن یک نمونه ک
سیمی براي هنرجویان آماده شده که در اختیار هنرجویان قرار می گیرد این کیت یک مفصل سیمی است که بسیار ساده 
به هم  اتصال پیدا می کند و براساس اندازه و اشل کاراکتر هنرجویان قابل تغییر می باشد و براي ثابت نگه داشتن عروسک 

 ده می کنیم.از یک آهنربا در کف پاي عروسک استفا
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 و پلاستیک فشرده ساخت آرماتور مفتولی مراحل -5تصویر 

 با هم تجربه کنیم

بر اساس طراحی مدل شیت یک مفصل بسازید که قابلیت حرکت و ایستایی لازم  ، با استفاده از سیم مفتول: 1تمرین 
 را داشته باشد.

 

طرح اسکلت عروسک را روي کاغذ  -1

 .کنیمپوستی منتقل می

 .بریممی سیم را به اندازه اسکلت -3

-می سیمها را داخل ترمینال محکم - 5

 .کنیم

 .کنیمپاهاي اسکلت را به سیم وصل می -6

هاي اسکلت را به وسیله پیچ  تمام سیم -  8

 کنیم ترمینال محکم می

 1 2 3

4 5 6

7 8
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 محتوا آموزه هفته ماه

 کارگاه انیمیشن عروسکی اول اسفند

 تمرین ساخت سر عروسک

 آشنایی با انواع لیپ سینک عروسک

 ساخت نهایی سر عروسک

 لیپ سینک / فک متحرك  /کلید واژه: آناتومی جمجمه / خواص مواد

 عملی کار –روش تدریس :نمایش نمونه هاي تصویري 

  –وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز:نمونه هاي تصویري 

 وسایل ساخت خمیر گل سازي -بازي خمیر – فیلم – کتاب –جزوه  لوازم مورد نیاز هنرجو:

 و ساخت دست عروسک ل شیتدکارعملی کلاس : اتود زدن و تمرین به وسیله خمیر بازي براي سر عروسک از روي م

 ساخت سر عروسک از روي مدل خمیري و مدل شیت با خمیر گل سازي

 سر عروسک تکلیف هفته :کامل کردن

 اهداف رفتاري:

 رود پس از پایان این درس بتواند:از فراگیرنده انتظار می

 .بسازد با خمیر بازي طبق طراحی  حجم سر عروسک را  -1

 .سر عروسک را با خمیر هوا خشک بسازد -2

 روش ساخت خمیر گُل سازي براي ساخت سر عروسک

مناسبی براي ساخت سر می باشد بنابراین یکی از روشهاي  خمیر گل چینی که براي گل سازي استفاده می شود خمیر
 ساخت این گونه خمیر را آموزش می دهیم.

ابتدا یک پیمانه چسب چوب را با یک پیمانه آرد نشاسته ذرت به خوبی ترکیب می کنیم سپس یک قاشق وازلین به آن 
که به دست می آید را داخل یک کیسه  اضافه می کنیم و با مواد ساخته شده به خوبی ترکیب می کنیم سپس موادي
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فریزر می ریزیم و درب آن را گره می زنیم و کیسه مورد نظر را داخل یک ظرف پر از آب قرار می دهیم و به مدت تقریباً 
دقیقه (بستگی به حجم خمیر) می جوشانیم بعد از اینکه خمیر به نایلون نچسبید آن را از نایلون خارج نموده و قبل از  10
 د شدن آن را به خوبی ورز می دهیم. خمیر آماده شده را براي مدتها می توان داخل نایلون دربسته نگهداشت.سر

 

             
 

 

      
 

 هوا خشکروش ساخت خمیر  -6تصویر 

 

 کنیم.مواد را خوب مخلوط می -4

 .کنیمیک قاشق وازلین اضافه می

یک پیمانه نشاسته ذرت را  -3

 به آن اضافه می کنیم.

چسب چوب را در  -2

 ریزیم.ظرفی می
یک پیمانه چسب چوب را  - 1

 جدا می کنیم.

 دهیم.خمیر را  ورز می – 7  .گذاریمنایلون را داخل آبجوش می –6 .ریزیم مواد را داخل نایلون می – 5
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 سر عروسک:

 شود هنرجویان از خمیر بازي استفاده کنند.براي شروع و تمرین ساخت سر عروسک توصیه می 

ابتدا براساس مدل شیت سر عروسک را با خمیر بازي بسازند در هنگام ساخت و کارکردن با خمیر بازي هم می توانند 
با اضافه کردن خمیر سر عروسک را بسازند و بعد از ساخت کامل سر و یا به روش افزایشی از روش کاهشی استفاده کنند و 

یجه نهایی رسیدن با استفاده از خمیر هوا خشک (خمیرهایی که در مجاورت ها خشک می شوند مانند خمیر کاغذ و به نت
 ل سازي) سر عروسک را براساس مدل شیت و مدل خمیري بسازند.با خمیر گُ

 
 

           
      

 ها را مشخص می کنیم.جاي چشم -3 سازیم.یک بیضی با خمیرمی  -2 کنیم.اندازه را مشخص می -1

 .کنیمبینی را به جمجمه اضافه می -4
مقدار کمی خمیر براي حجم گونه و لب  -5

 .کنیمبه جمجمه اضافه می
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 بازيساخت سر با خمیر  مراحل – 7تصویر 

 با هم تجربه کنیم

 با استفاده از خمیر بازي و بر اساس طراحی مدل شیت سر عروسک را بسازید.: 1 تمرین

بعد از ساخت سر عروسک به وسیله خمیر بازي ما باید با استفاده از خمیري که در مجاورت هوا خشک می شود سر 
 اصلی عروسک را بسازیم.

                               

ساخت سر اصلی را به وسیله خمیر گل سازي (خمیر هوا سپس  -7 است. اتود سر عروسک کامل شده -6

 کنیم.خشک) مشابه سر خمیري اجرا می

هنگام ساخت سر ابتدا یک شکل بیضی  - -8

 .و تخم مرغی شکل را  بسازید

 .سپس جاي چشمها را روي آن مشخص  کنید -9
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براي چشمها از مروارید یا دانه تسبیح استفاده  -11  م.کنیمیرا به آن اضافه  بینیبعد از آن  -10

کرده و مردمک چشم با استفاده از ماژیک تینري 

 می کنیم. روي مرواریدها مشخص CD مانند ماژیک

را با  شده چشم (مروارید) آماده -12
وازلین چرب نموده تا هنگامی که  یکم

 تا یممی دهچشم را در جاي خود قرار 
چشم به کمک یک سوزن به راحتی حرکت 

 کند و به خمیر نچسبد.

سر عروسک را با طراحی سر  – 13

 مطابقت می دهیم. 
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 مراحل سر اصلی عروسک با خمیر هوا خشک -8تصویر 

 براي فک جلو آمده خمیر اضافه می کنیم.  -15 جاي دهان را مشخص می کنیم. – 14

براي گوش و برآمدگی پیشانی خمیر اضافه می – 16  بخش هاي مختلف سر را فرم می دهیم. – 17

هنگام خشک شدن،  سر را بر  -18

 روي پایه قرار می دهیم.
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 براي فک متحرك عروسک از چند روش استفاده می شود:

شود که الف) راحت ترین راه براي داشتن فک متحرك ، جمجمه عروسک و فک آن به صورت دوقطعه جدا ساخته می
 ) افزارهاي گرافیکی مثل فتوشاپکه معمولا بین این دو قطعه شکاف نازکی دیده می شود. ولی می توان به کمک نرم 

adobe photo shop) .بعد از فیلمبرداري به صورت فریم به فریم آن را ترمیم نمود 

 

     
 در عروسک مرد بقال فک متحرك -9

یک نمونه از فک متحرك ، در این روش فک هاي جداگانه ساخته می شود و براي هر حالت و میمیک فک مورد نظر با 
 ه جمجمه متصل می شود.چسب دوطرفه ب

 ب) ساخت سر به وسیله خمیر بازي که همیشه نرم بماند و قابلیت تغییر میمیک و لب زدن عروسک وجود داشته باشد.

 
 یک نمونه فک خمیري -10
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گونه  این  انجام می شود. مختلف به صورت برجسته با خمیرهاي هوا خشک  هايدر حالت هايج) ساختن لبها و دهان
 عروسکهاي فانتزي مناسب تر می باشد. لب براي

     
 تصویر عروسک موش با لب خمیري -11

هاي فانتزي ، در این روش لبها به وسیله چسب دوطرفه به صورت عروسک می یک نمونه از لب جدا مناسب عروسک
 چسبند.

یکی از روشها براي داشتن حالتهاي مختلف و لب زدن عروسک می باشد ولی این روش نیاز به تجربه و  ،د) تعویض سر
 امکانات فنی خاص می باشد وگرنه هنگام تعویض سر پرش ایجاد می شود. 

 با هم تجربه کنیم

 را بسازید.با استفاده از خمیر گل سازي و بر اساس مدل شیت و اتود سر خمیري سر نهایی عروسک : 1تمرین 

 هاي متفاوت براي عروسک خود قابلیت لیپ سینک ایجاد نمایید.با استفاده از روشهاي فک متحرك و یا لب: 2تمرین 

 

 

 

 

 

 

1  2  3  
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 محتوا آموزه هفته ماه

 کارگاه انیمیشن عروسکی مدو اسفند

 پرداخت نهایی و گریم سر عروسک

 حجم بدن عروسک

 آشنایی با انواع دست در انیمیشن عروسکی

 ساخت اسکلت دست

 ساخت دست لاتکسی

 آرماتور دست / دست لاتکسی / حجم بدن / آناتومی انسان /کلید واژه: گریم

 عملی کار –روش تدریس : نمایش نمونه هاي تصویري 

 نمونه دست لاتکسی وسیلیکونی– انیمیشن هايکتاب –وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: نمونه هاي تصویري

سیم مفتول نازك و رنگ  -لاتکس /نازك اسفنج – عروسک آرماتور–مایع چسب و آکرولیک و گواش رنگ –لوازم مورد نیاز هنرجو: کتاب 
 پلاستیک

 / ساخت دست عروسک / ساخت حجم بدن عروسککارعملی کلاس :گریم عروسک و اضافه کردن مو

 / ساخت دست عروسککامل کردن حجم بدن عروسک /تکلیف هفته : تکمیل گریم عروسک

 

 اهداف رفتاري:

 رود پس از پایان این درس بتواند:از فراگیرنده انتظار می

 .عروسک را به صورت ساده گریم و پرداخت نماید  -1

 .حجم بدن عروسک را بسازد -2

 .اسکلت دست را بسازد -3

 .با لاتکس دست عروسک بسازد -4
  .تشخیص دهد پارچه مناسب را براي لباس عروسک -5
 لباس مناسبی براي عروسک تهیه کند. -6
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بعد از اینکه سر عروسک کاملاً خشک شد نوبت رنگ آمیزي و گریم عروسک می رسد. ابتدا رنگ مورد نظر را  گریم:
سپس نوبت به گریم  ،و انجام می دهیممنسبت به طراحی مدل شیت با استفاده از رنگ گواش یا آکرولیک به وسیله قلم

می گردد که بعضی از نقاط مانند دور چشمها و یا کنار بینی را کمی پررنگ تر می کنیم و براي لبها با اضافه عروسک 
براي ساخت موها و ریش و سبیل عروسک می توان از  کردن کمی قرمز و قهوه اي به رنگ سر می توان استفاده کرد.

 پارچه هاي پولیش و یا پشم گوسفند استفاده کرد.

 

 

 عروسک و صورت روش گریم سر -12

1  2 3  

4  5 6  
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 به کنیمبا هم تجر

 سر عروسک را که قبلا ساخته اید بر اساس مدل شیت گریم نمایید.: 1تمرین 

با استفاده از پارچه پولیش یا کاموا و بر اساس مدل شیت به عروسک خود مو و یا ریش و سیبیل اضافه : 2تمرین 
 نمایید.

سانتی متر در می  2تا  1میلی متر را به صورت نوارهاي  2یا  1در این مرحله اسفنج با ضخامت : حجم بدن  ختسا
آوریم نسبت به حجم بدن که در مدل شیت مشخص شده شروع به پیچیدن نوارهاي اسفنجی روي آرماتور می نماییم به 

رهاي بیشتري را می پیچیم . چنانچه کاراکتر چاق صورتی که قسمتهاي از بدن که داراي حجم بیش تري می باشند نوا
 باشد و حجم بدن آن زیاد باشد می توان اسفنج را به بدن عروسک بچسبانیم و اضافات آن را قیچی بزنیم.

 

 

 روش ساخت بدن عروسک -13تصویر                                  

 اسفنج را به صورت نواري برش – 1

 می زنیم. 

 اسکلت  نوار اسفنجی را روي – 2

 می پیچیم.

را به اندازه کافی حجم بدن  -3

 آماده می کنیم.

4 
با طراحی آن  حجم بدن را -4

  دهیم.مطابقت می
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 با هم تجربه کنیم

 با استفاده از اسفنج و بر اساس طراحی مدل شیت حجم بدن عروسک را بر روي مفصل کامل کنید.: 1تمرین 

می باشد که  سیلیکونیکی از مواد و متریالهاي مورد استفاده براي دست در انیمیشن هاي حرفه اي    ساخت دست:
باید سیلیکون را داخل قالبی که قبلاً براساس طراحی دست ساخته شده است بریزیم و اسکلت دست را داخل آن قرار 

و تجربه زیادي می باشد. بنابراین بهترین دهیم. ساخت این نوع دست براي هنرجویان پیچیده و نیاز به شناخت می
 می باشد.لاتکس متریالی که براي ساخت دست به هنرجویان پیشنهاد می شود 

 

 یک نمونه از قالب براي ساخت دست سیلیکونی -14تصویر 

هنرجو ابتدا باید یک طرح با اشل یک یکم از دست عروسک اجرا نماید سپس به : ساخت اسکلت دست عروسک 
هاي نازکی به اندازه طول هر انگشت سیمها را جدا کند و در قسمت مچ دست آنها را به هم بتاباند تا اسکلت سیموسیله 

بینید ابتدا الگوي دست را بر اساس اندازه و شکل مدل شیت دست اماده شود. روشی دیگر همچنان که در تصویر می
ستفاده از چند میخ ریز سیم را بر روي مدل دست و همچنین کنیم و و آن را روي یک تخته منتقل کرده و با اطراحی می
جاهایی که میخ براي کنترل اسکلت دست باید زده شود بر  شود.پیچیم ، در اینصورت اسکلت دست آماده مییمیخها م

 روي تصویر با نقاطی مشخص شده است.
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 طراحی دست عروسک و نحوه تهیه اسکلت آن - 15تصویر 

 با هم تجربه کنیم

 .به وسیله سیم نازك مفصل دست عروسک را بسازید: 1تمرین 

لازم به ذکر است که حلال لاتکس آب می باشد پس می توان با رنگهایی :  ساخت دست عروسک به وسیله لاتکس
 که حلال آنها آب است ترکیب نمود.

سازیم ، سپس جداگانه میرنگ پلاستیک براي رنگ کردن لاتکس مناسب است. ابتدا رنگ مورد نظر را در یک ظرف 
رنگ را آرام آرام به لاتکس اضافه می کنیم و به هم می زنیم، بعد از مخلوط شدن رنگ با لاتکس  رنگ آن روشن به نظر 

 می رسد ولی بعد از خشک شدن کمی تیره شده و به رنگ ساخته شده ي اولیه بر می گردد.

شود براي پر ورد نظر (رنگ پوست عروسک) ، ابتدا توصیه میبعد از آماده شدن اسکلت دست و تهیه لاتکس با رنگ م
کردن حجم کف دست دو تکه اسفنج نازك را به لاتکس آغشته کنیم و بعد از خشک شدن به دو طرف اسکلت دست 

کنیم تا خشک شود و بچسبانیم ، حالا  اسکلت دست را داخل لاتکس می زنیم و بعد از خارج کردن آن از لاتکس صبر می
 کنیم تا حجم دست عروسک کامل گردد.چندین مرتبه این عمل را تکرار می سپس
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 فرو بردن اسکلت دست عروسک در مایع لاتکس - 16تصویر 

اگر دست مربوط به یک کاراکتر لاغر و یا پیر است رگها و برآمدگی ها و مفاصل انگشتها را با گذاشتن لاتکس  
 کنیم.برجسته می اضافی توسط یک چوب باریک (خلال دندان)

 

 با هم تجربه کنیم

 حجم دست را با استفاده از لاتکس کامل کنید.: 1تمرین 

 دوخت لباس

معمولاً در انیمیشنهاي حرفه اي لباسها براساس طراحی لباس انجام می گیرد ولی براي آثار هنرجویان لباسها براساس 
تخاب می شود که نقش و بافت آن با اندازه و اشل طراحی کاکتر دوخته می شود. براي لباس عروسک پارچه هایی ان

 عروسک تناسب داشته باشد.

چنانچه عروسکها داراي لباسهاي بلند و شال و چادر هستند و نیاز حرکت در باد وجود دارد بهتر است در حاشیه 
 اینگونه لباسها سیم نازکی بگذارند تا حرکت آن قابل کنترل و انیمیت باشد.
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 با هم تجربه کنیم

ها به جاي پارچه ( ممکن است برخی از عروسک با استفاده از پارچه هاي مناسب براي عروسک لباس بدوزید.: 1تمرین 
 نیاز به جنس دیگري براي پوشش داشته باشند.)

 محتوا آموزه هفته ماه

 کارگاه انیمیشن عروسکی سوم اسفند 

                        دوخت لباس عروسک
 آشنایی با انواع دکور داخلی و خارجی

                           ساخت دکور
 رنگ آمیزي دکور

 ها/ هارمونی رنگ کلید واژه : دکور / اشل و نسبت دکور و عروسک

 عملی کار –روش تدریس : نمایش نمونه هاي تصویري 

 دکور و فضا هاي طراحی – کتاب هاي تصویر سازي – انیمیشن کتابهاي–وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: نمونه هاي تصویري 

 آکرولیک و گواش رنگ – پلاستیک رنگ –چوب چسب – فوم – یونولیت پارچھ و لوازم خیاطی/  –لوازم مورد نیاز هنرجو: کتاب 

 و رنگ آمیزي ساخت دکور انیمیشن/  جهت لباس عروسک/ دوخت لباس عروسکانتخاب پارچه مناسب ارعملی کلاس : ک

 و رنگ آمیزي هفته : ادامه ساخت دکور انیمیشن تکلیف

 اهداف رفتاري:

 رود پس از پایان این درس بتواند:از فراگیرنده انتظار می

 .با ابزار و مواد کار کند و یک دکور ساده بسازد -1
  .خارجی بسازدیا داخلی فضاي یک دکور  -1
 .کند بتواند دکور انیمیشن را بر اساس طراحی دکور و فضا رنگ آمیزي -2
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ساخت دکور براساس طراحی دکور انجام می گیرد و براي کف دکور معمولاً از نئوپان استفاده می شود و براي ر: دکو
فلزي می پوشانیم تا آهنربایی که کف پاي عروسک تعبیه شده اینکه عروسکها روي دکور ثابت بمانند کف دکور را با ورق 

 است به کف دکور بچسبد.

از دیگر موادي که براي ساخت دکور به کار می رود یونولیت و فوم می باشد. از نکات مهمی که باید به آن اشاره کرد 
 ها باشد.اندازه و اشل دکور است که باید متناسب با اندازه عروسک

 

 مراحل ساخت دکور 

هنرجویان پس از نهایی شدن طرح داستان و فیلمنامه :   طراحی دکور بر اساس فضاي فیلمنامه و کانسپت فیلم 
زیر نظر مربی مربوطه شروع به اتود براي فضاهاي فیلم مینمایند.  اجراي طراحی ابتدا روي کاغذ و به همراه پرسپکتیو 

 لان دکور به همراه اندازه ها مشخص خواهد شد.فضاها خواهد بود و در آخر نقشه و پ

هنرجویان میتوانند با استفاده از :  آماده سازي مواد لازم جهت ساخت دکور و مشخص کردن تناسبات و نسبتها
مواد ساده از قبیل چوب ، نئوپان ، یونولیت ، فوم ، و رنگ شروع به ساخت دکور نمایند و در هنگام اجراي دکور استفاده از 

 ... را زیر نظر مربی مربوطه آموزش خواهند دید. زاري مانند قلمو ، اره ، کاتر ، واب
با استفاده از طرح و نقشه دکور شروع به ساختن اسکلت دکور با استفاده از نئوپان و  :  ساخت اسکلت اصلی دکور

یونولیت می نمایند. که معمولا دکورها به فضاهاي داخلی و خارجی تقسیم میشوند و نکته اي که باید مد نظر داشته باشند 
نگام فیلمبرداري هیچ حرکت اضافی و دکور می باشد به طوري که ه  يمحکم بودن و ثابت بودن دیوارها وهمه اجزا

ناخواسته اي دکور نداشته باشد.در همین هنگام است که هنرجویان باید اندازه دیوارها و جاي پنجره ها و در ها را مشخص 
و اجرا نمایند. لازم به ذکر است چنانچه کف پاي عروسک از آهنربا استفاده شده است هنرجویان باید کف دکور را با یک 

از به  ازك از آهن بپوشانند که عروسکها با استفاده از آهنربا در روي دکور هنگام فیلمبرداري ثابت شوند. که پسورق ن
پایان رسیدن دکور روي ورق آهن را با رنگ و یا برچسب بپوشانند. براي ساخت دیوارها معمولا از یونولیت استفاده می 

وند که در مواقع لزوم از روي دکور برداشته شوند تا دوربین بتواند از هر شود ولی بعضی از دیوارها باید به صورتی ساخته ش
 زاویه اي که لازم باشد به فضاي داخلی نگاه کند.
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شود بهتر است آسمان را روي یک فیبر بزرگ نقاشی کرده و پشت دکور قرار در صحنه هاي خارجی که آسمان دیده می
به وسیله نرم  )(chromakeyتکنیک کروماکی   ان و بک گراند دکور بادهیم. در بعضی از انیمیشن ها هم اکنون آسم

 کامپیوتري به دکور اضافه می شود.افزارهاي 

 

 با توجه به طرح در حال ساخت ماکتسازنده ماکت  - 17تصویر 

 با هم تجربه کنیم

 بسازید با استفاده از نئو پان و یونولیت و بر اساس طراحی دکور اجزا اصلی دکور را: 1تمرین 

هنرجویان بر اساس طراحی دکور شروع به ساخت جزییاتی مثل درها ، پنجره ها و :  ساخت اجزائ و جزییات دکور
نمایند . نکته اي که باید مد نظر داشته باشند تناسبات و اندازه هاي اگر نماي خارجی هست درختها،  راه پله ها و .... می

 دکور اصلی و اندازه عروسکها باشد. دکور میباشد که باید متناسب با  ياجزا
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 ماکت آماده قبل از رنگ آمیزي -18تصویر 

تکه هاي کوچک در روش پاپیه ماشه  یونولیت از بتونه یا پاپیه ماشه استفاده می کنیم. بافت ندمعمولا براي از بین بر
 .سریش می کنیم وروي دکور می چسبانیمچسب  یاروزنامه را آغشته به مخلوط چسب چوب 

 با هم تجربه کنیم

 .کنید کامل را دکور جزییات مناسب مواد و یونولیت –با استفاده از فوم : 1تمرین 

هنرجویان بااستفاده از رنگ پلاستیک و یا رنگ آکرولیک براساس طراحی دکور و کانسپت فیلم :  آمیزي دکور رنگ
باشد و با تو بگیرند هارمونی رنگها و تاثیر متقابل رنگها مینمایند نکته اي که باید در نظر شروع به رنگ آمیزي دکور می

 )2و 1اند دکور را رنگ آمیزي می نمایند. (تصویر جه به درس مبانی رنگ که در کلاس مبانی هنرهاي تجسمی آموخته

 
 کارگاه ماکت سازي و دکور انیمیشن –19تصویر 
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 ماکت و دکور انیمیشن – 20تصویر 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 با هم تجربه کنیم

 با استفاده از رنگ پلاستیک و آکرولیک و بر اساس طراحی دکور ، دکور را رنگ آمیزي کنید.: 1تمرین 

 

 

که براي ساخت انیمیشن عروسکی بسیار مهم است ، استفاده از مواد و وسائل دورریختنی براي ساخت یکی از نکاتی 
 کنیم:دکور و آکسسوار می باشد براي نمونه به چند مورد اشاره می

 حوله به جاي چمن

 جوراب به جاي ژاکت عروسک

 نخ ضخیم به جاي طناب

 پارافین مایع و آینه به جاي آب

 و .........
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 محتوا آموزه هفته ماه

 کارگاه انیمیشن عروسکی چهارم اسفند

 ساخت آکسسوار

 چیدمان وسائل دکور
 آشنایی با نورپردازي

 آکسسوارکلید واژه: 

 عملی کار –روش تدریس : نمایش نمونه هاي تصویري 

 عکاسی دوربین یا و دیجیتال تصویربرداري دوربین /انیمیشن کتابهاي– رایانه–وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: نمونه هاي تصویري 
  رایانه – تصویريخش پ دستگاه – دیجیتال

استوري  – فیلمنامه /آکرولیک و گواش رنگ – پلاستیک رنگ – چوب چسب – فوم – یونولیت – فیلم –لوازم مورد نیاز هنرجو: کتاب 
 عروسک - برد

 چیدمان آکسسوار و نورپردازي دکور /کارعملی کلاس : ساخت آکسسوار بر اساس نیازهاي پروژه

 کامل کردن نورپردازي /تکلیف هفته : کامل کردن آکسسوار

 اهداف رفتاري:

 پس از پایان این درس بتواند:رود از فراگیرنده انتظار می

 .آکسسوار ساده را با خمیر و یا فوم بسازد  -1
 آکسسوار را بر اساس موقعیت فیلمنامه در دکور ثابت کند و نور پردازي ساده را براي انیمیشن انجام دهد  -2

و براي ساخت سازند هنرجویان با توجه به فیلمنامه وسائل مورد نیاز صحنه را می: (وسائل صحنه) ساخت آکسسوار 
وار سوار معمولاً از فوم و خمیرهاي هوا خشک استفاده می کنند و اندازه و نسبت به عروسک را درهنگام ساخت آکسسآکس

 .باشددکور می ءاي که باید در نظر بگیرند تناسب وسائل صحنه با عروسک و دیگر اجزاباید مدنظر قرار دهند. نکته
نمایند تناسبات را فراموش نکنند و چنانچه رنگ زي براي آکسسوار صحنه استفاده میهنرجویان چنانچه از وسائل اسباب با

 وسائلِ آماده متناسب با فضاي فیلمنامه نمی باشد آن وسائل را مجددا رنگ آمیزي نمایند.
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 طراحی اشیا، کیمیاگر - 21 تصویر

 با هم تجربه کنیم

 1تمرین 

 بسازید. نآکسسوار را بر اساس طراحی آ ،سازي و یا فومبا استفاده از مواد مناسب مانند خمیر گل 

 مرحله تولید

بعد از اتمام پیش تولید نوبت به مرحله تولید می رسد و این مرحله را شاید بتوان مهم ترین و پیچیده ترین مرحله در 
جانبخشی و انیمیت عروسکها می انیمیشن عروسکی قلمداد کنیم. از مهم ترین کارهایی که در این مرحله باید انجام دهیم 

باشد. بنابراین دکور و عروسکها را باید به استودیو یا محلی که پنجره هاي آن را پوشانده ایم نتقل می کنیم. (این کار براي 
 نورپردازي و عدم وجود نور طبیعی می باشد.)

ن پس از انتقال دکور به هنرجویا:   چیدمان آکسسوار و وسائل صحنه بر اساس طراحی دکور و لی اوت پلان
دکور را بر اساس طراحی دکور و لی اوت پلان و زاویه فیلمبرداري نصب  ياستودیو و محل فیلمبرداري ، آکسسوار و اجزا

نمایند و نکته اي که باید توجه کنند تمام اجزائ دکور و آکسسوارها به وسیله چسب دوطرفه یا چسب حرارتی ثابت شوند 
 )3و  2و 1اخواسته در حین فیلمبرداري جلوگیري شود. (تصویر تا از هرگونه حرکت ن
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1 

2 

3 

   اکسسوار و اجزاي دکور  3و   2و  1  -22تصویر 
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ماتیکی که در فیلمنامه وجود دارد نورپردازي اابتدا صحنه را براساس موقعیت شب و یا روز و موقعیت در:  نورپردازي
هاي مطالعه ها چراغهاي فیلمبرداري و در بعضی از موقعیتشود پروژکتورنورهاي مناسبی که پیشنهاد میمی کنیم. 

گیرد ولی به وسیله افراد متخصص انجام می نورپردازي در کارهاي حرفه اي معمولاً کار هالوژن نیز مناسب می باشند.
  هنرجویان می توانند با کمک هنرآموز محترم این کار را انجام دهند.

 

 نورپردازي  هايپروژکتور -23تصویر

 با هم تجربه کنیم

 .و آکسسوار را روي دکور ثابت کنیدبر اساس استوري برد و زاویه دوربین وسائل :1تمرین 

تمرین سعی کنید براي موقعیت داستان و استوري برد و کمک هنر آموز محترم نور پردازي مناسب پلان را : 2تمرین 
 .کنید
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 محتوا آموزه هفته ماه

 فروردین

اردیبهشت

 سوم

 چهارم

 اول

 متحرك سازيکارگاه 
 فیلمبرداري و ذخیره سازي فریمهامتحرك سازي / 

 فیلمبرداري پروژه پایانی

 فیلمبرداري متحرکسازي / کلید واژه: 

 عملی کار –روش تدریس : نمایش نمونه هاي تصویري 

– ویدیو پخش دستگاه– عکاسی دوربین یا و دیجیتال تصویربرداري دوربین –وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: نمونه هاي تصویري 

 انیمیشن کتابهاي– رایانه

  عروسک - برد استوري – فیلمنامه –لوازم مورد نیاز هنرجو: کتاب

 ساخت پروژه /کامپیوتردوربین و ثبت فریمها در کارعملی کلاس : تمرین تنظیم 

 ادامه ساخت پروژه پایان دوره /تکلیف هفته : کار با دوربین

 اهداف رفتاري:

 رود پس از پایان این درس بتواند:از فراگیرنده انتظار می

 .موقعیت دوربین و تنظیمات مربوط به دوربین را انجام دهد -1
 .پایانی خود را بسازدبا توجه به مهارتی که در طول دوره فراگرفته است پروژه  -2

 تک فریمهایی که به سیستم تا قبل از تکنولوژي ویدئو و دیجیتال ، فیلمبرداري انیمیشن توسط دوربین: فیلمبرداري
هاي عکاسی دیجیتال انجام می گیرد و نکته مجهز بودند انجام می گرفت ولی امروزه خوشبختانه این کار به وسیله دوربین

اي که در این مورد بسیار مهم است این است که دوربینی که استفاده می شود باید حتماً قابلیت و ویژگیهاي تنظیمات 
 حتماً باید به صورت دستی تنظیم گردد.اتر سرعت ش ودیافراگم  ،فوکوسدستی را داشته باشد و 

 مها را ثبت کنیم.حال به چند روش می توان فری
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 دهیم.کنیم و سپس به داخل کامپیوتر انتقال میها را ثبت میبر روي کارت حافظه دوربین ، فریم -1

نماییم (در این روش باید می منتقلها را مستقیماً بر روي هارد کامپیوتر کنیم و فریمدوربین را به کامپیوتر وصل می -2
 .ویژگی را داشته باشند)هایی استفاده شود که این از دوربین

 ها را داخل هارد کامپیوتر  ذخیره می نماییم.فریم ، ا استفاده از نرم افزارهاي مخصوصب -3

یکی از دیگر از نکاتی که در هنگام فیلمبرداري انیمیشن باید مدنظر قرار دهیم ثابت بودن دوربین است. بنابراین 
طوري که در هنگام گرفتن یک پلان دوربین هیچگونه حرکت ناخواسته  دوربین را بر روي یک سه پایه ثابت می کنیم به

ها استفاده کنیم سعی کنیم دوربین حرکت اي نباید داشته باشد. بنابراین چنانچه مجبوریم از خود دوربین براي ثبت فریم
 نکند و یا از دکلانشور استفاده نماییم.

و وقت گیر در ساخت یک انیمیشن عروسکی می  این مرحله یکی از مراحل سخت: )انیمیت(متحرك سازي 

 باشد. بنابراین به هنرجویان توصیه می شود این مرحله را با صبر و حوصله بسیار انجام دهند.

بهتر است هنرجویان براي تمرین از حرکات ساده مانند حرکت چرخش سر و یا بالا آوردن دست شروع کنند. چنانچه 

تکنیک دو بعدي و روي کاغذ تمرین کنند و آشنا شوند و سپس با تکنیک عروسکی آن هنرجویان حرکت و زمانبدي را با 

 را انجام دهند.

هایی است که باید در هر وضعیت ثبت نمائیم، همانطور که می دانید یکی از نکاتی که باید به آن اشاره کنیم تعداد فریم

است که از هر وضعیت یک فریم ثبت نمائیم ولی براي  فریم باید ثبت شود بنابراین حالت مطلوب این 25براي هر ثانیه 

از هر وضعیت دو فریم ثبت کنیم ولی براي اینکه حرکت  است که مجاز ،اینکه جانبخشی و انیمیت سریعتر پیش رود

 توانیم تعداد فریمها را اضافه کنیم بلکه باید تغییر حرکتها را نسبت به هم کمتر کنیم.کندتري داشته باشیم نمی
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1 2  3         

     4  5   6  

 7    1     2      

 سیکل راه رفتن - 24تصویر 

 

 

 

 

 

 توجه کنید: تهدر هنگام متحرك سازي به این نک

هر حرکتی در ابتدا باید به آهستگی شروع شود و کم کم شتاب بگیرد و به سرعت لازم برسد و در هنگام توقف 

هاي به آموخته کند.آن کاسته شود و در انتها بایستد این قانون براي تمام حرکات صدق میکم کم از شتاب 

 توجه کنید.حرکت و کند شوندگی  گیدر تند شونددرس طراحی حرکت 
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ها را به نرم ثبت کردیم، فریمهایی که در قسمت فیلمبرداري توضیح دادیم در کامپیوتر بعد از این که فریمها را به روش
قابل قبول می با کیفیت movieکنیم و از آن یک فایل داشته باشد منتقل می movieافزاري که قابلیت خروجی فایل 

 و به این ترتیب پلان آماده است. است که پیشنهاد می شود) فرمتی ( avi سازیم 

 با هم تجربه کنیم

 جسمی سنگین را از روي زمین را با عروسک خود تمرین کنید.حرکت و زمانبندي برداشتن : 1تمرین 

حرکت و زمانبندي پرتاب سنگ را با عروسک خود یکبار یک فریمی و براي بار دوم دو فریمی ثبت کنید و : 2تمرین 
 نتیجه را با دوستان خود تحلیل کنید. 

ستفاده از عروسک ، دکور ، داستان و استوري حال با توجه به تجربیات به دست آورده در این کارگاه و با ا: 3تمرین 
بردي که تهیه کرده اید پروژه خود را زیر نظر هنر آموز محترم انجام دهید سعی کنید کار را به صورت گروهی انجام دهید 

 و در ساخت پروژه پایانی هر یک از هنرجویان مسئولیت کاري را بر عهده بگیرند.

 محتوا آموزه هفته ماه

 اردیبهشت
 دوم

 سوم
پس تولید

 افکتهاي کامپیوتري و تدوین آشنایی با پس تولید و

 صدا گذاري و خروجی نهایی

 میکس -دوبله -اسمبل –صداگذاري  -تدوین -افکت کلید واژه:

 عملی کار –روش تدریس : نمایش نمونه هاي تصویري 

 کتابهاي – رایانه – ویدیو پخش دستگاه – دیجیتال تصویربرداري دوربین –وسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: نمونه هاي تصویري 
 انیمیشن

 برد استوري – فیلمنامه –لوازم مورد نیاز هنرجو: کتاب 

 اري پروژه و خروجی نهاییصدا گذ ،اضافه کردن افکتهاي بصري ،کارعملی کلاس : انجام تمرینهاي مرتبط به بحث

 ادامه صدا گذاري و خروجی نهایی /تکلیف هفته : ادامه ساخت افکتهاي بصري
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 اهداف رفتاري:

 رود پس از پایان این درس بتواند:از فراگیرنده انتظار می

 .با استفاده از نرم افزارهاي مربوطه افکتهاي بصري را انجام دهد با توجه به نیاز پروژه و -1
 دهدمراحل یک صدا گذاري ساده را انجام دهد و خروجی نهایی پروژه را انجام  -2

 پس تولید 

 این مرحله بعد از اینکه مرحله تولید به پایان رسید انجام می گیرد. که شامل مراحل زیر می باشد:

 افکتهاي کامپیوتري (جلوه هاي ویژه بصري)  -
 تدوین -
 دوبله -
 ساخت و یا انتخاب موسیقی -
 صداگذاري و میکس -
 خروجی نهایی -

روتوش و کروماکی و کامپوزیت که  -آتش -بصري مانند دود افکتهاي: )افکتهاي کامپیوتري(جلوه هاي ویژه بصري 
نرم افزارهایی مانند افتر . گیردممکن است بعضی از پلانها احتیاج داشته باشند در محیط نرم افزارهاي مناسب انجام می

 (adobe photo shop )    و فتوشاپ (adobe premiere) و پریمیر  adobe after effects) ( افکت

 
 .به وسیله تکنیک کروماکی ، پرده سبز حذف و  آسمان جایگزین شده است  در این تصاویر  -25تصویر 
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 با هم تجربه کنیم  

و .... را به تصویر با استفاده از نرم افزارهاي مناسب مانند افتر افکت ، هرگونه افکتی از قبیل دود و یا آتش :  1تمرین 
                 .اضافه نمایید

  تدوین

 فاین کات می باشد. -3راف کات  -2اسمبل  -1حل شامل ااین مر در تدوین ابتدا تصاویر پشت سر هم چیده می شوند.
تدوین انیمیشن با تدوین سینمایی متفاوت است. در تدوین سینمایی چندین برداشت از یک صحنه داریم که یکی انتخاب 

صحنه زحمت و هزینه زیادي صرف شده شوند ولی در انیمیشن امکان چنین کاري وجود ندارد و براي هر و بقیه حذف می
شود. در موارد اندکی امکان دارد یک پلان تغییر کند، زیرا از قبل در است و در تدوین بیشتر روي تعداد فریم روتوش می

 آوت همه چیز پیش بینی و بررسی شده است.استوري برد و لی

 اسمبل : در این مرحله پلانها پشت سر هم چیده می شود. -1

راف کات: اضافه پلانها حذف می گردد و بعضی از پلانها ممکن است جابجا یا حتی حذف شوند و در بعضی از موارد  -2
 طول یا همان زمان پلانها ممکن است کم یا زیاد شوند.

یا چند  1انجام می گیرد و ممکن است بعضی از پلان ها در حد فاین کات: این مرحله در واقع روتوش نهایی تدوین  -3
 فریم کم یا زیاد شوند.

در کارهاي حرفه اي دوبله توسط تیم حرفه اي با مدیریت دوبلاژ انجام می گیرد ولی هنرجویان می توانند  دوبله:
 خودشان به وسیله یک میکروفون معمولی دوبله را انجام دهند.

در این مرحله موسیقی توسط آهنگساز با توجه به حال و هواي فیلم ساخته می شود ولی : یساخت یا انتخاب موسیق
ساخته شده براي آثارشان استفاده کنند. در بسیاري از موارد ممکن است از چند  هنرجویان می توانند از موسیقی هاي

 موسیقی براي انیمیشن استفاده کنیم ولی باید آن را مانند تصویر تدوین کنیم.

بعد از اتمام دوبله و موسیقی به صورت باند جداگانه در محیط نرم افزار مناسب صداگذاري : صداگذاري و میکس
صداها مونتاژ شده و روتوش نهایی روي صداها انجام می گیرد که در انتها سه باند جداگانه دوبله و موسیقی و افکت تهیه 

ردند. افکتهاي صوتی هم در مرحله صدا گذاري  به کار اضافه می می شود و این صداها با تصویر سینک و هماهنگ می گ
 شود.
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این آخرین مرحله از کار می باشد. در این مرحله با استفاده از نرم افزار مربوطه تصویر همراه با صدا با : خروجی نهایی 
 )1فاده کنید.است avi   یا movie   فرمت از  پیشنهاد می شود( می گیریم. movieفرمتی که نیاز داریم یک خروجی 

 با هم تجربه کنیم

 بگیرید.  movieیا   avi فرمت  با  movieپس از تدوین نهایی پروژه و ساخت باند صدا یک خروجی : 1تمرین 
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