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پتری‌نت

.برای‌مدل‌کردن‌فرآیندها‌است

.بیشتر‌روی‌رفتارهای‌پویا‌تاکید‌دارد

(رنگی،‌زماندار،‌سلسله‌مراتبی:)انواع‌مختلفی‌دارد

روی‌معنای‌فرمال‌دارد‌و‌اجازه‌تحلیل.‌یک‌توصیف‌ریاضیاتی‌و‌گرافیکی‌است
.مدل‌را‌می‌دهد
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اجزای‌اصلی‌پتری‌نت

.از‌چهار‌جز‌اصلی‌تشکیل‌شده‌است•

بین‌دو‌.‌اتصالات‌جهت‌دار‌هستند•
.گذار‌یا‌دو‌مکان‌اتصال‌نداریم

یک‌مکان‌ممکن‌است‌صفر‌یا‌•
.بیشتر‌توکن‌داشته‌باشد

در‌ابتدا‌حالتی‌را‌در‌نظر‌می‌گیریم‌که‌بین‌•
.دو‌نود‌حداکثر‌یک‌آرک‌داریم
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فعال‌بودن

یک‌گذار‌فعال‌است‌اگر‌هر‌کدام‌از‌مکان‌های‌ورودی‌اش‌حداقل‌یک‌توکن‌•
.داشته‌باشند
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آتش‌گرفتن

(.آتش‌بگیرد)یک‌گذار‌فعال‌می‌تواند‌اجرا‌شود•

وقتی‌که‌اجرا‌می‌شود‌یک‌توکن‌از‌هر‌مکان‌ورودی‌مصرف‌می‌کند‌و‌یک‌•
.توکن‌برای‌هر‌مکان‌خروجی‌اش‌ایجاد‌می‌کند
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قوانین‌پتری‌نت

.اتمیک‌استfiringعملیات‌•
‌ها‌ولی‌در‌هر‌لحظه‌فقط‌یکی‌از‌آن.‌ممکن‌است‌گذارهای‌زیادی‌فعال‌باشند•

.‌‌می‌تواند‌اجرا‌شود

تعداد‌توکن‌ها‌ممکن‌است‌تغییر‌کند‌اگر‌برای‌یک‌گذار‌تعداد‌مکان‌های•
.ورودی‌با‌مکان‌های‌خروجی‌برابر‌نباشد

.نامیده‌می‌شودmarkingیا‌ stateتوزیع‌توکن‌ها‌روی‌هر‌مکان،‌•

۶



غیرقطعی‌بودن
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چراغ‌راهنما:‌مثال‌
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دو‌چراغ‌راهنما:‌مثال
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ر‌مشکلی‌که‌در‌اسلاید‌قبلی‌وجود‌دارد‌این‌است‌که‌ممکن‌است‌همزمان‌ه•
.‌‌دو‌چراغ‌سبز‌و‌یا‌قرمز‌شوند

.‌شودبرای‌رفع‌مشکل‌مدلی‌که‌در‌مثال‌بعدی‌بیان‌شده‌است،‌پیشنهاد‌می•
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راه‌حل‌درست‌دو‌چراغ‌راهنما
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پتری‌نت

.ممکن‌است‌بین‌دو‌نود‌چندین‌آرک‌داشته‌باشیم•

تعداد‌آرک‌ها‌بین‌گذار‌و‌مکان‌های‌ورودی‌مشخص‌کننده‌تعداد‌توکن‌های‌•
.مورد‌نیاز‌برای‌فعال‌بودن‌یک‌گذار‌است

.تعداد‌آرک‌ها‌مشخص‌کننده‌تعداد‌توکن‌هایی‌است‌که‌باید‌مصرف‌شود•
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تعریف‌فرمال‌پتری‌نت

A classical Petri net is a four-tuple (P,T,I,O) where:

P is a finite set of places,

T is a finite set of transitions,

I : P x T -> N is the input function, and 

O : T x P -> N is the output function
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تبدیل‌کردن‌گراف‌به‌حالت‌فرمال:‌تمرین

Exercise: Map onto (P,T,I,O) and S
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رسم‌دیاگرام:‌تمرین

Petri net (P,T,I,O):

P = {a,b,c,d}

T = {e,f}

I(a,e)=1, I(b,e)=2, I(c,e)=0, I(d,e)=0, I(a,f)=0, I(b,f)=0, I(c,f)=1, 
I(d,f)=0.

O(e,a)=0, O(e,b)=0, O(e,c)=1, O(e,d)=0, O(f,a)=0, O(f,b)=2, 
O(f,c)=0, O(f,d)=3.

State s:

s(a)=1, s(b)=2, s(c)=0, s(d) = 0.
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فعال‌بودن‌گذار

•Transition t is enabled in state s1 if and only if: 
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تبدیل‌پتری‌نت‌به‌سیستم‌گذار

•If transition t is enabled in state s1, it can fire and the 
resulting state is s2 : 
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Reachability graph

.قسمتی‌از‌گراف‌است‌که‌از‌گراف‌اولیه‌قابل‌دسترسی‌است•
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