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 جهانی وب گسترده
که معمولا فقط وب گفته می شود؛ ) www , World Wide Web(وب گسترده جهانی

شبکه ای است که تمام رايانه های متصل به آن را در سراسر جهان به هم وصل می کند؛ 
 . و تمام رايانه ها در وب می توانند با هم ارتباط داشته باشند

 
www کند ؟ چگونه کار می 
ه  Web Pageت وب در فايلهايی به نام اطلاعا  قرار می گيرند که آنها نيز در رايانه هايی ب

اطی     Web Serverنام  تانداردی ارتب دن صفحات وب از اس  قرار دارند و رايانه ها برای دي
ام    ه ن د   HTTP (Hyper Text Transfer Protocol )ب تفاده می کنن ه های   .  اس رايان

ود در     ات موج ه وب اطلاع ل ب ام      Web Pageمتص ا ن ايی ب ه ه ق برنام ا را از طري  ه
د   ) Web Browser(مرورگر وب  تفاده      . نشان می دهن ورد اس ه م ا ک ولترين مرورگره معم

 .  می باشندNetscape Navigator وInternet Explorerقرار می گيرند 
 

  می دهند ؟ صفحات وب را نشان چگونه مرورگرها
برای نمايش توسط مرورگر ها هستند، و مرورگر همه صفحات وب شامل دستورالعمل هايی 

دستورالعمل های نمايش . ها با خواندن اين دستورالعمل ها صفحات را نشان می دهند
 . ناميده می شوندHTML تگهایصفحات وب، 

 
 : HTML ويرايشگرهای نکته ای درباره

فحات   د ص ی تواني ما م گرهای HTMLش ا ويرايش   WYSIWYG را ب
   (What You See Is What You Get) مانند :FrontPageو Dream Waver 

د                    رايش نمايي اده؛ وي ی س ل متن از در يک فاي ا اگر می      .  به جای نوشتن برچسبهای مورد ني ام
خواهيد يک طراح حرفه ای صفحات وب شويد بهتر است از يک ويرايشگر ساده متن استفاده           

ا  د ت ر HTMLکني د و در مباحث پيش وبی درک کني ه خ لط از آن   را ب ا تس تی و ب ه درس فته ب
 .استفاده کنيد

 
 ها می گويند Browser قرار می گيرند و به  <و>تگها دستوراتی هستند که بين دو علامت 

 .که چگونه با محتوا رفتار کند
توجه داشته باشيد که هميشه تگهای پايانی مثل تگهای شروع است با اين تفاوت که از يک 

 .ه می شوداستفاد> بعد از / علامت 
 : به شکل زير می باشدhtmlفرمت کلی دستورات 

<Tagname  Attribute1=Value1 Attribute2="Value2%&*">  
     some Thing  
</ Tagname > 

 . به آن نسبت داده می شود= يک مقدار دارد که با يک Attributeهر 
ا فقط حاوی حروف      تنها در صورتی که مقادير م. مقادير بايد بين گيومه قرار گيرند

)aتاz و AتاZ( ارقام ،)و يا يک نقطه باشد می توان از نوشتن گيومه صرف نظر ) ٩ تا ٠
 .کرد

Attributeمثل تگ . ها ويژگيهای تگها را مشخص می کنندfont که در زير آمده  : 
<font size=6> This text is written with font size 6 </font> 

HTML و کوچک حساس نيست، يعنی می توان حروف را کوچک يا  به حروف بزرگ
 .بزرگ و يا ترکيبی از اين دو نوشت

 .همه يکسان هستند> Font<و > font< و <FONT>مثلا 
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 ) پسوند قديمی تر استhtm.( داشته باشدhtml و يا htm بايد پسوند HTMLهمه فايلهای 
 . استhtmlع يک فايل که به مرورگر می گويد که اين شرو <HTML>تگ شروع صفحه 
 . استhtml که به مرورگر می گويد که اين شروع يک فايل   <HTML/>تگ پايان صفحه

 Headتگ 
اين تگ شامل اطلاعاتی در باره صفحه وب است که مورد استفاده موتورهای جستجو قرار 

 .معمولا اسکريپتها را هم در همين تگ می نويسند. می گيرد
 استفاده می شود و برای موتورهای جستجو است می HEADازجمله تگهايی که در تگ 

 . را نام بردmetaتوان تگ 
<meta name="keywords"  
            content="kumquats, cooking, peeling, eating"> 

 صفحه برای character set مشخص کردن metaيکی ديگر از کاربردهای تگ 
Browserاست . 

<meta http-equiv="charset" content="windows1256"> 
<meta http-equiv="charset" content="utf8"> 
 

 به کار می رود و برای مشخص Head از جمله تگهای ديگری است که در تگ Titleتگ 
 .کردن تيتر صفحه می باشد

<Title> My First Page </Title> 
 

ه صفحه شما    عنصر <body> برچسب د    بدن ا اضافه   .را تعريف می کن  مشخصه   کردن ب
bgcolor  باشد شما مثلا قرمز که رنگ پس زمينه مرورگر بگوييد توانيد به شما می. 

 
)Heading(عنوانها  

ا توسط   ا  <h1> برچسب  عنوانه اد می شوند    <h6> ت ه  ايج رين  <h1> ک وان و  بزرگت  عن
<h6> را ايجاد می کند کوچکترين عنوان. HTML     ار يک ه طور خودک ل و     ب خط خالی قب

 .اضافه می کند ز عنوانا بعد
<Hn> Some Header In Size n </Hn> 

  پاراگراف
طور  به HTML عنوانهای و همانند ايجاد می شوند؛ <p> توسط برچسب پاراگرافها
  .اضافه می کند و بعد از عنوان يک خط خالی قبل خودکار

 
  شکست خطوط

 دهيد و ادامه را پايانيک خط  که شما می خواهيد استفاده می شود هنگامی <br> برچسب
 يک برچسب <br> برچسب .را شروع نکنيد پاراگراف جديدی برود ولی متن به خط بعدی
  .ندارد بر چسب انتهايی خالی می باشد و

 
ئن   نويسيد هرگز نمی  می HTML متنی را در هنگامی که د مطم تن شما     تواني ه م يد ک در  باش
بعضی   نمايشها کوچک و   ی از صفحه بعض  چون . خواهد شد ديگر چگونه ديده مرورگرهای
تند  تن شما    .بزرگ هس اربر    ضمنا م ه ک اه ک دازه پنجره   هرگ ر می    ان د، شکل    خود را تغيي ده

خالی و يا  اضافه کردن خط که متن خود را با پس هرگز سعی نکنيد .به خود می گيرد جديدی
تفا      HTML در .کنيد بين حروف مرتب فاصله م اس ار ه ه درکن د   هر تعداد فاصله ک رده اي ده ک

ی   اب م ی حس وان يک ه عن ود ب م     . ش ار ه افی در کن ای اض له ه ردن فاص تفاده ک س از اس پ
  .خود را زياد می کنيد HTML فايل خودداری کنيد، چون فقط اندازه

www.IranMeet.com



۴ :                                                                 صفحه Java Script/HTML/CSSجزوه آموزشی 

ه     (<p>)هرگز از پاراگراف  د و ب تفاده نکي جای   خالی برای قرار دادن فاصله بين خطوط اس
 . استفاده کنيد <br> آن از

 
  : Preب برچس

وان فاصله    با استفاده از اين برچسب ا و شکست خطوط    می ت رد    ه ل تنظيم ک ی  .را از قب  يعن
 .متن به همان صورتی که تايپ شده ديده می شود

<Pre>  Some Paragraph and Text </Pre> 
 

  برچسب خط افقی
تن   برای جدا کردن  ر    قسمتهايی از م د از ب تفاده  <hr> چسب  می تواني د  اس ر . کني  ای درکب
  .ببينيد مثال زير را مطلب، بهتر است

 
  HTML توضيحات در

رار دادن برچسب توضيحات رای ق ل توضيحاتی در ب تفاده HTML فاي می شود؛ و  اس
 و در خروجی نمايش) ( <-- This is a comment --!> می گيرد آنها را ناديده مرورگر
د و هنگامی   ود را تشريح خ  HTML می توانيد فايل توسط اين برچسب شما. نمی دهد ه   کني ک

د آن   رايش  می خواهي ه شما    را وي د ب رد    نمايي د ک ا سردرگم   کمک خواه ن   ت ئله   نشويد، اي مس
  .بزرگ صادق است HTML در فايلهای خصوصا
 < acronym > و   <abbr>برچسب 

 .يک کلمه اختصاری را ايجاد می کند
<abbr title="United Nations"> UN </abbr> 
<acronym title="World Wide Web" > WWW </acronym> 

 
تفاده می شود    مثال بالا هنگامی استفاده شده در از دو برچسب ه    اس ه بخواهيم کلم ه   ک ای را ب

ردن     داشته باشد  اين امکان را همچنين کاربر استفاده کنيم؛ اختصاری در متن صورت ا ب ه ب ک
اوس  ه   م ر روی کلم ر    اختصاری و نگه   ب اوس ب د  روی داشتن م رای چن  لحظه، کلمات    آن ب

ا  کاملی را که کلمه ه است    اختصاری از آنه ادر   نشات گرفت  کوچک زرد رنگ   را در يک ک
 .ببيند

 قالببندی متن برچسبهای
• <b>يک متن با حروف پررنگ را ايجاد می کند         .   
•     <big>يک متن با حروف بزرگتراز اندازه پيش فرض را ايجاد می کند  .   
• <em>  يک متن با حروف ايتاليک را ايجاد می کند     .   
• <i>يک متن با حروف ايتاليک را ايجاد می کند          .   
• <small>يک متن با حروف کوچکتراز اندازه پيش فرض را ايجاد می کند  .   
• <strong>يک متن با حروف پررنگ را ايجاد می کند .   
• <sub> کند      يک متن زيرنويس را ايجاد می.   
• <sup>يک متن بالانويس را ايجاد می کند      .   
• <ins>يک متن زيرخطدار را ايجاد می کند       .   
• <del>يک متن با خطی بر روی آن را ايجاد می کند       .   
•     < bdo>  جهت متن را تعيين می کند، توسط آن می توانيد يک متن را وارانه

 <bdo dir="rtl"> Reverse Text </bdo>               .نمايش دهيد
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 ;و در پايان يک .نوشت#& برای نوشتن سمبلهای مخصوص بايد کد آنها را بعد از علامت 

 .           گذاشت
    <H1>Under &#169;opy Write law</H1>                             

ين کاراکتر ها را می توانيد در کد ا. به جای کد می توان از نام اين کاراکترها نيز استفاده کرد
 . بيابيدISO Latin1مجموعه 

 <H1> Under &copy;opy Write law </H1>    
  

 :نمونه ای از اين کدها در جدول زير آمده است
 

 عدد نهادی نام نهادی نام حرف نتيجه
¢ cent &cent; &#162; 
£ pound &pound; &#163; 
¥ yen &yen; &#165; 
© copyright &copy; &#169; 
® registered trademark &reg; &#174; 
° degree &deg; &#176; 
± plus-or-minus &plusmn; &#177; 
² superscript 2 &sup2; &#178; 
³ superscript 3 &sup3; &#179; 
µ micro &micro; &#181; 
¹ superscript 1 &sup1; &#185; 
¼ fraction 1/4 &frac14; &#188; 
½ fraction 1/2 &frac12; &#189; 
¾ fraction 3/4 &frac34; &#190; 
 non-breaking space &nbsp; &#160; 

< less than &lt; &#60; 
> greater than &gt; &#62; 
& ampersand &amp; &#38; 
" quotation mark &quot; &#34; 
' apostrophe  &#39; 
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  HTML رنگ ها در
 مثلا هر سه. کرد توان استفاده می Name و HEX و RGB سه شيوه از رنگها توسط
  .خواهند داد سياه تغيير پس زمينه را به دستور زير رنگ

<body bgcolor="#000000"> 
<body bgcolor="rgb(0,0,0)"> 
<body bgcolor="black">  

يوه  رنگها بهتر است  در استفاده از تفاده  Name از ش يوه   اس د و دو ش ار    نکني ه ک  ديگر را ب
ه    ببريد چون نام رای هم ا ب ل   رنگه ا قاب تفاده نمی   مرورگره می   rgb توسط دستور  . باشد  اس

شماره   از نام رنگها و نمونه ای . 256×256×256 بسازيد يعنی ميليون رنگ 16 توانيد تا
  .می بينيد را در جدول زير های آنها

 
Color Color Name  Color HEX  Color RGB  

  black  #000000  rgb(0,0,0)  

  red  #FF0000  rgb(255,0,0)  

  lime  #00FF00  rgb(0,255,0)  

  blue  #0000FF  rgb(0,0,255)  

  yellow  #FFFF00  rgb(255,255,0)  

  aqua  #00FFFF  rgb(0,255,255)  

  fuchsia  #FF00FF  rgb(255,0,255)  

  silver  #C0C0C0  rgb(192,192,192)  

  white  #FFFFFF  rgb(255,255,255)  
 

را  در جدول زير نمونه ای از رنگها و شيوه استفاده از اعداد برای ساخت رنگهای مختلف
  .می بينيد

 
Color Color Name  Color HEX  

  RGB(0,0,0)  #000000  

  RGB(64,64,64)  #404040  

  RGB(128,128,128)  #808080  

  RGB(192,192,192)  #C0C0C0  

  RGB(232,232,232)  #E8E8E8  

  RGB(255,255,255)  #FFFFFF  
 

  .دو مثال زير توجه کنيد برای آشنايی با طريقه ايجاد رنگهای مورد نظر به
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  HTML فونتها در
وع    ين ن رای تعي ا    ب دازه آن در يک   فونت ورنگ وي ل  ان وان از   HTML فاي  برچسب  می ت

<font> وز  . کرد استفاده ن    اگر چه هن ادی از اي ده زي تفاد   ع يوه اس رم    ه می ش ی ن د و حت  کنن
د؛    اين شيوه نيز از FrontPage افزار تفاده می کن ن   اس تفاده از اي  برچسب توصيه نمی    اس
د  استفاده (CSS) نگارش از شيوه های و بهتر است. شود ا . کني نايی    در اينج رای آش ا   فقط ب ب

تفاده  سعی کنيد از اين پردازيم اما شما توضيح آن می به <font> برچسب د ن برچسب اس . کني
ه    color و size، face دارای سه مشخصه   <font> برچسب  ر    می باشد ک در جدول زي
  .داده شده اند شرح

  کاربرد  مثال  مشخصه

size="number"  size="2"  را تعيين می کند اندازه فونت 

size="+number"  size="+1"  می کند فونت را بزرگتر 

size="-number"  size="-1"   می کند کوچکترفونت را 

face="face-name"  face="Times"  تعيين می کند نام فونت را 

color="color-value" color="#eeff00" می  فونت را تعيين شماره رنگ
 کند

color="color-name" color="red"  را تعيين می کند نام رنگ فونت
 
 
 
 

  HTML لينک ها در
  href و مشخصه <a> برچسب

HTML از برچسب <a>  ه ه   a ک رای        anchor حرف اول کلم ی لنگر می باشد، ب ه معن ب
لينک   به جای استفاده از کلمه پيوند از کلمه آشنای(پيوند با ديگر فايلها استفاده می کند  ساختن

رد    تفاده خواهيم ک اره داشته باشد          ). اس ه هر منبعی در وب اش د ب يک   : يک لينک می توان
قاعده ساخت   . ير، يک موزيک، يک فيلم يا هر چيز ديگریديگر، يک تصو HTML صفحه
  .لينک به صورت زير می باشد يک

<a href="url">Text to be displayed</a>  
ه می    مشخص کردن آدرس برای href مشخصه ايلی ک ه آن   ف اد   خواهيم ب ه    لينک ايج يم، ب کن
د فراپي انتهايی به شکل  برچسب ابتدايی و رود؛ و کلمات بين کار می  نشان  (hyperlink) ون

  .می کند ايجاد Yahoo به سايت خط زير يک لينک به عنوان مثال .داده خواهد شد
<a href="http://www.yahoo.com/">Visit YAHOO!</a>  

  Visit YAHOO! : دستور فوق در يک مرورگر به شکل روبرو ديده می شود
  target مشخصه

ا          target توسط مشخصه ه آن کج د داده شده ب ل پيون ه فاي د ک د مشخص کني از   شما می تواني ب
  .را در پنجره جديدی نشان می دهد Yahoo به عنوان مثال دستور زير سايت. شود

<a href="http://www.yahoo.com/"  
   target="_blank">Visit YAHOO!</a>        
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 کاربرد   Target مشخصه

target="_blank"  يک فايل يا آدرس جديد را در يک پنجره جديد باز خواهد کرد . 

target="_self"  يک فايل يا آدرس جديد را در پنجره فعلی باز خواهد کرد . 

target="_parent"     اب اصلی د را در ق ا آدرس جدي از) parent frame(يک فايل ي ب
.)  صحبت خواهيم کردراجع به قابها در مباحث بعدی. (خواهد کرد

target="_top"              راه( يک فايل يا آدرس جديد را در کل پنجره فعلی باز خواهد کرد
 ) جالبی برای خارج شدن از قاب ها

  name مشخصه
ام   . برای ساختن يک لينک دارای نام استفاده می شود name مشخصه  توسط لينک دارای ن

 خاصی از صفحه مستقيما جهش داشته باشد به جایشما می توانيد لينکی بسازيد که به قسمت 
ورد نظر برسد      قاعده ساخت  . اين که کار بر را مجبور به پيمودن صفحه کنيد تا به قسمت م

  : يک لينک دارای نام به صورت زير است
<a name="label">Text to be displayed</a>  

 # علامت  د به انتهای نام فايلهنگامی که می خواهيد به يک لينک دارای نام متصل شويد باي
ر را . را اضافه کرده سپس نام لينک مورد نظر را بنويسيد ه    مثلا اگر دستورات زي ايلی ب در ف

  ذخيره کنيد test1.htm نام
<p>This is a text. This is a text. This is a text.</p> 
<p>This is a text. This is a text. This is a text.</p> 
<a name="tips">Read the Useful Tips section</a> 
<p>This is a text. This is a text. This is a text.</p> 
<p>This is a text. This is a text. This is a text.</p> 

  ذخيره کنيد test2.htm و دستورات زير را در فايلی به نام
<a href="test1.htm#tips"> 
Read the Useful Tips section</a>  

ل  ل        test2.htm و فاي د، فاي د و روی لينک موجود کليک کني از کني از  test1.htm را ب  ب
ام   . خواهد رفت tips خواهد شد و به بخش د دارای ن ق پيون ه   همچنين شما می توانيد از طري ب

 مثلا اگر دستورات زير. بخشی از صفحه فعلی که توسط مرورگر در حال نمايش است برويد
ل پس روی    test.htm را در فاي د، س از کني ر ب ط مرورگ ره و توس ته و آن را ذخي  نوش

Useful Tips کليک کنيد صفحه به سوی بخش tips جهش می کند.  
 

 E-Mailلينک به يک آدرس 
 

ه      خود را در اختيار بينندگان E-Mail گاهی اوقات می خواهيم در صفحه وب خود آدرس يم، ک رار ده سايت ق
  :مانند. پاراگراف عملی سازيم ين کار را با نوشتن آدرس خود مثلا داخل يکبه راحتی می توانيم ا

 <p>My E-Mail adress is : you@yourname.com</p>  

ار يکی از         E-Mail اما اگر بخواهيم يک لينک به آدرس ه طور خودک ه ب يم ک اد کن  خود ايج
از  را در رايانه کاربر باز کرده و بعضی ا E-Mail برنامه های مخصوص ورد ني  ز موارد م

دين   ... مانند آدرس و موضوع و  را به طور خودکار در قسمتهای مخصوص خود بنويسد و ب
  : ترتيب کار کاربر را کم کند، بايد از شيوه ای همانند دستور زير استفاده کنيم
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<a  
href="mailto: you@yourname.com?Subject=Hello%20again"> 
Send Mail</a>  

اهدا      ذخيره کرده و آن را باز کنيد test.htm دستورات فوق را در فايل ه مش ر روی دکم ا ب ي
 Outlook Express  برنامه کليک کنيد !Send mail اگر بر روی. خروجی کليک کنيد

يش فرض        ه طور پ وارد ب دادی از م د تع ه می بيني انطور ک د شد و هم از خواه ما  ب توسط ش
  .تمشخص شده اس

 
  : چند نکته مفيد

اضافه   / نام شاخه يک کنيد در انتهای به يک شاخه ايجاد می خواهيد لينکی هرگاه که •
د چون   د   کني ه    اگر بخواهي ثلا لينکی ب  yourname.com در سايت  html شاخه  م

د و  تفاده   "href="http://www.yourname.com/html از ساختار  ايجاد کني اس
د  سرور وب خودبه  يک تقاضای اضافه کنيد رد چون سرور    تحميل خواهي ه    ک دا ب ابت

وق يک   انتهای د سپس     / آدرس ف ه    اضافه می کن د ک ه آدرس جدي ر است   ب  آدرس زي
د و   ی ده خ م فحه لازم را پاس ی   ص اربر م رای ک تد ب  : فرس

href="http://www.yourname.com/html/"  
 

ام غالب   لينک های   • رای ساخت فهرست    دارای ن ل   ب درجات فاي  ای طولانی در ه  من
تفاده می شوند    ابتدای صفحه ه هر      .اس ن صورت ک ه اي ام   فصل يک لينک    ب دارای ن

ر  دارد ه ه ی ب ا در  و لينک ک از آنه فحه  ي دای ص ود  ابت ی ش   .داده م
د   خواهيد از فاصله  می href که در مشخصه باشيد هنگامی توجه داشته* تفاده کني  اس

ه درستی    باشيد که فاصله  نکنيد تا مطمئ جايگزين 20% با بايد فاصله را ا ب توسط   ه
  .خواهند شد تشخيص داده مرورگر

 
  HTMLتصاوير در 

  src و مشخصه <img> برچسب
 اين برچسب، يک. قرار داده می شوند <img> توسط برچسب HTML تصاوير در فايلهای

ای    امل مشخصه ه ط ش دارد و فق ايی ن ه برچسب انته ازی ب ی ني د يعن الی می باش برچسب خ
از        . به خود می باشد وطمرب رد ني رار بگي د در صفحه ق ه باي برای مشخص کردن تصويری ک

ل معرفی می          src (source) از مشخصه  به استفاده ام فاي يله آن آدرس و ن ه وس ه ب م ک داري
  .شود

<img src="http://www.you.com/product.gif">  
ل ر فاي ار و HTML اگ وير در کن ته تص رار داش م ق ی ت ه ند م  از وانيمباش

<img src="product.gif">   يم و تفاده کن ه ذکر    اس ازی ب مرورگر   .کامل آدرس نيست   ني
اگر از اين  مثلا. خواهد داد کرده ايد قرار استفاده img برچسب در هرجايی که از تصوير را
رده   بين دو پاراگراف برچسب تفاده ک د مرورگر   اس اراگراف   اي دا پ ايش می   ابت د   اول را نم ده

  خواهد داد در نهايت پاراگراف ديگر را نشان ير وسپس تصو
  alt مشخصه

ار می     توصيفی بر روی ايجاد يک متن اين مشخصه برای ه ک اربر   رود؛ و وقتی  تصوير ب ک
اوس را  رد    م د لحظه    روی تصوير می ب رای چن اه می دارد،   و ب تن در يک    نگ ن م ادر   اي ک

ده شد    مثال زير خواهد شد مانند کوچک ديده ه باعث دي ارت  نک ادر   در يک  Big Boat عب ک
ل هر     وقتی است که اگر مشخصه بيشتر شود وکاربرد اين کوچک می ه دلي مشکلی   تصوير ب

www.IranMeet.com



١٠ :                                                                 صفحه Java Script/HTML/CSSجزوه آموزشی 

ه چه   ديده نشد کاربر در صفحه ده   بداند ک ن    تصويری را ندي ه در اي ارت   است ک  صورت عب
  : مانند. خواهد شد تصوير ديده به جای alt مشخصه

<img src="boat.gif" alt="Big Boat">  
  تصوير پس زمينه

  : برای اضافه کردن تصويری به پس زمينه صفحه می توانيد از ساختار
<body background="background.jpg">  

د   تفاده کني ه جای    اس ه ب د  می  background.jpg ک ام هر  تواني ل تصويری    ن ديگری را   فاي
ا    صفحه کوچکتر   تصوير شما از   اگر ابعاد. دهيد قرار ر کردن کل صفحه     باشد تصوير ت  پ

ه خود     داريد که تصويری پس اگر تصميم .تکرار خواهد شد ه پس زمين د   ب توصيه   اضافه کني
رار گير  موزائيک در کنار توانند مانند کوچکی که می از فايلهای می شود که د، هم ق تفاده   ن اس

تن شما   رنگ متن دقت کنيد تصوير و انتخاب ضمنا در انتخاب .کنيد ايی  تا م خود را از   خوان
  .است در همين رابطه مثال زير. ندهد دست

 
 در تصاوير align مشخصه

د    ين می کن ين رابطه    . اين مشخصه طريقه تراز شدن تصاوير و متن را تعي ر در هم ال زي  مث
  .است

ه           يش فرض ب ه طور پ ه تصاوير ب يد ک رار  "align="bottom صورت  توجه داشته باش  ق
  .خواهند گرفت

اراگراف را    align همچنين مشخصه ار يک پ  می تواند طرز قرار گرفتن يک تصوير در کن
 به مثال زير. تعيين کند که مثلا تصوير در سمت راست پاراگراف قرار گيرد يا در سمت چپ

  .کنيدتوجه 
 تصاوير تغيير ابعاد

و يا  می توانيد ابعاد تصوير را تغيير داده و آن را بزرگتر height و width توسط مشخصه
د وچکتر کني ن صورت . ک ر اي د چون در غي ر دهي اد را متناسب تغيي ه ابع د ک ط دقت کني  فق

  .تصوير وضوح و زيبايی خود را از دست خواهد داد
  تصوير روی قسمتی از ساخت لينک بر
ار    ن ک رای اي د از دو برچسب   ب تفاده  <area> و <map> باي د  اس ار . کني دين   روش ک ب
ايی    صورت است ه ه ه ناحي د   ک ا کليک    را می خواهي اربر ب ه   ک ر روی آن ب صفحه ديگری    ب

د   اشکالی مشخص   شود را توسط   متصل  ن . می کني ره،   اي د   اشکال داي ضلعی   مستطيل و چن
  .می شوند تعيين shape مشخصه بود که توسط خواهند

ه  * ره ب  می شود و مختصات آن توسط مشخصه      معرفی  "shape="circleصورت  داي
coords ثلا در . می شود  تعيين دو عدد اول مختصات مرکز     "coords="39, 41, 32 م

ه در برچسب   href مشخصه آشنای . اندازه شعاع دايره می باشد دايره و عدد سمت راست  ک
<a> ،صفحه ای را که کابر با کليک بر ناحيه مشخص شده توسط شکل    از آن استفاده کرديم

  .تعيين می کند به آن منتقل خواهد شد را
ثلا توسط     "shape="rect مستطيل توسط  *  ,coords="77, 12 و مختصات قطر آن م

تعيين می شود که دو عدد سمت چپ مختصات گوشه بالای سمت چپ و دو عدد    "72 ,112
  .ايين سمت راست می باشندگوشه پ سمت راست مختصات

د از     * د ضلعی باي تفاده از چن رای اس ه     "shape="polygon ب داد دوب د و اع تفاده کني دو  اس
د       ين می کن  ,coords="146, 7, 124, 68, 193, 64 : مختصات گوشه های آن را تعي

183, 53, 184, 20".  
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د برچسب    ام    <map> همانطور که در مثال زير می بيني ه ن ه   name مشخصه ای ب دارد ک
ا برچسب   <img> برچسب  توسط آن  ن         <map> ب اد اي رای ايج د ب رار می کن اط برق ارتب

ن مشخصه      usemap از مشخصه <img> برچسب ارتباط بايد در دار اي ه مق استفاده کنيم ک
ار    # بايد همراه با علامت  <map> ضمنا نام برچسب. باشد می <map> نام برچسب ه ک ب
  :مانند. برده شود

usemap="#picture"  
  .مثال زير روش استفاده از برچسب ها و مشخصه های ذکر شده را مشخص خواهد کرد

  تصوير ساخت لينک برای
ر روی   شما می توانيد ه     با کليک ب ورد نظر   هر جای تصوير ب رای    آدرس م  متصل شويد ب
د از ار باي تفاده اينک ر اس ه در روش زي د، ک ا کني ثلا ب ا م ر روی اينج  رتصوي کليک ب

buttonnext.gif صفحه به nextpage.htm رفت خواهيد.  
<a href="nextpage.htm"><img src="buttonnext.gif" ></a>  

 
 
 
 
 
 

<html> 
<body> 
<map name="picture"> 
<area href="circle.htm" shape="circle" 
coords="30, 33, 27" alt="circle"> 
<area href="rectangle.htm" shape="rect" 
coords="64, 6, 95, 60" alt="rectangle"> 
<area href="polygon.htm" shape="polygon" 
coords="126,1, 106, 56, 166, 53, 158, 46,158,15" 
alt="polygon"> 
</map> 
<img border="0" src="picture.gif" 
usemap="#picture"> 
<body> 
<html> 
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  HTML جدول ها در
 برچسب  يک جدول توسط   .ايجاد می شوند <table> توسط برچسب HTML جدول ها در

<tr> يم می شود و هر     به سطرها ه های    <td> سطر توسط برچسب    تقس ه خان اطلاعاتی   ب
ه  . می شود   تقسيم رم،          يک خان اراگراف، ف تن، تصوير، فهرست، پ د شامل م اطلاعاتی متوان

شده را نشان   برچسبهای گفته اده ازاستف مثال زير طريقه دو. ديگری باشد جدول و يا هر چيز
  .دهد می

ه    جدول حاشيه مثال زيريک  "border="1 توسط مشخصه   ضخامت حاشيه   دارمی باشد ک
  .شده است تعيين

<table border="1"> 
  <tr> 
    <td>row 1, cell 1</td> 
    <td>row 1, cell 2</td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td>row 2, cell 1</td> 
    <td>row 2, cell 2</td> 
  </tr> 
</table> 

  border مشخصه
د داشت        border اگر شما مشخصه   د جدول شما حاشيه نخواه ين نکني ات  . را تعي اهی اوق  گ

ه          د ک ی خواهي ات م ب اوق ی اغل ت ول د اس فحه مفي دی ص رای طرحبن يه ب دون حاش دول ب ج
د ا     . حاشيه داشته باشد جدولتان ا حاشيه باي ايش جدولی ب تفاده   border ز مشخصه برای نم اس
  .همانند جدول مثال قبل کنيد؛

  عنوانها در جدول
ر توجه    . مشخص می شوند  <th> عناوين ستونها در يک جدول توسط بر چسب ال زي ه مث  ب

  .کنيد
د      <caption> توسط برچسب رای جدول خود در نظر بگيري ال  . می توانيد عنوانی ب ه مث  ب
 .زير توجه کنيد

>table border="1"< 
>caption>Caption</caption<    

>  tr<      
>    th>Heading</th<                          

>    th>Another Heading</th<                          
>  /tr<     
>  tr<      

>    td>row 1, cell 1</td<                            
>    td>row 1, cell 2</td<  

>  /tr<     
>  tr<      

>    td>row 2, cell 1</td<  
>    td>row 2, cell 2</td<  

>  /tr<      
>/table< 
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  در جدول خانه های خالی
ه بعضی از    نياز پيدا می گاهی اوقات ما يم ک ه های جدول    کن ند   خان ا    اگر . خالی باش جدول م

ورد نظر    حاشيه باشد و در   دارای ه م يم   خان زی ننويس ن صورت   (<td></td>) چي  در اي
  .زير ديده می شود جدول ما به صورت

 

 
وگيری از   رای جل م خوردن حاشيه    ب ادی    به د حرف نه ی از   را بکار  ;nbsp& باي ريم يعن  بب

<td>&nbsp;</td> به جای <td></td> ه صورت     کنيم در اين صورت استفاده جدول ب
  .خواهد بود زير

 
  colspan مشخصه

 .برای ترکيب چند ستون با هم و ايجاد يک ستون بزرگتر استفاده می شود
<table border="1">  
  <tr> 
    <th>Name</th>  
    <th colspan="2">Telephone</th>  
  </tr> 
  <tr>  
    <td>Bill Gates</td>  
    <td>555 77 854</td> 
    <td>555 77 855</td> 
  </tr> 
</table> 

 Colspanاستفاده از مشخصه 
 

Name Telephone 
Bill Gates 555 77 854 555 77 855

 
  RowSpan مشخصه

 .برای ترکيب چند سطر با هم و ايجاد يک سطر بزرگتر استفاده می شود
 

 RowSpanاستفاده از مشخصه 
<table border="1"> 
  <tr> 
    <th>First Name:</th> 
    <td>Bill Gates</td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <th rowspan="2">Telephone:</th> 
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    <td>555 77 854</td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td>555 77 855</td> 
  </tr> 
</table> 

 
 
 
 
 

  cellpadding مشخصه
ين   برای ساختن فضای از اين مشخصه ه    خالی بيشتر ب ات هر خان تفاده   و حاشيه آن  محتوي اس

  .می شود
  cellspacing مشخصه

 .می شود خانه ها استفاده خالی بيشتر بين برای ساختن فضای از اين مشخصه
 

 تعيين خانه های آن را زمينه جدول يا می توانيد رنگ bgcolor توسط مشخصه •
 .کنيد

 height مشخصه تعيين می کند و يا يک خانه را عرض جدول width مشخصه •
 حسب مشخصه معمولا بر و مقدار اين دو .را تعيين می کند جدول يا يک خانه ارتفاع

pixel می باشد. 
يا خانه ها  در پس زمينه جدول توانيد تصويری می background توسط مشخصه •

 .دهيد قرار
 جهت افقی های يک جدول در محتويات خانه مرتب کردن یبرا align از مشخصه •

 بگيرند ويا سمت چپ خانه قرار راست يا وسط ويا که مثلا در سمت استفاده می شود
تن     (  justify صورت متن است، متن به محتويات خانه اينکه اگر ه های م راز لب ) ت

رای  valign و از مشخصه  مرتب شود؛   ه های     مرتب کردن   ب ات خان يک  محتوي
 .جدول در جهت عمودی استفاده می شود

ادير  دارای است که frame مشخصه کاربرد دارد در جدولها مشخصه ديگری که •  مق
 : زير است

 
 شرح مقدار

border  اگر مشخصهborderذکر نشده باشد فقط يک حاشيه دور جدول رسم می کند . 
box  اگر مشخصهborderل رسم می کند ذکر نشده باشد فقط يک حاشيه دور جدو. 
void خطوط جدول را نمايش نمی دهد. 

above فقط خط بالای جدول را کامل نشان می دهد. 
below فقط خط پايين جدول را کامل نشان می دهد. 
hsides فقط خطوط بالا و پايين جدول را کامل نشان می دهد. 
vsides فقط خطوط چپ و راست جدول را کامل نشان می دهد. 

lhs ط خط سمت چپ جدول را کامل نشان می دهدفق. 
Rhs فقط خط سمت راست جدول را کامل نشان می دهد. 

First Name: Bill Gates 
555 77 854

Telephone:
555 77 855
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 HTML فهرستها در
HTML کند را پشتيبانی می دارای توضيح و فهرستهای بدون شماره شماره دار، فهرستهای. 

 
 فهرستهای بدون شماره

 شروع <ul> برچسب می شوند؛ و توسط يک شکل کوچک مشخص فهرستها توسط اينگونه
فهرست   طريقه ساخت يک مثال زير. می شود مشخص <li> با بر چسب شده و هر مورد آن

 .می دهد شماره را نشان بدون
<ul> 
<li>Coffee</li> 
<li>Milk</li> 
</ul> 

 تصوير، جدول، پاراگراف، شما می توانيد خانه های جدول فهرست همانند در داخل موارد
 .رار دهيدق... و يک فهرست ديگر

 
  دار فهرستهای شماره

ذاری        وارد آن توسط عدد، شماره گ ه م  منظور از فهرستهای شماره دار، فهرستهايی است ک
ر چسب    <ol> فهرستهای شماره دار توسط برچسب. شده اند ا ب  شروع شده و هر مورد آن ب
<li> مثال زير طريقه ساخت يک فهرست شماره دار را نشان می دهد. مشخص می شود.  

<ol> 
<li>Coffee</li> 
<li>Milk</li> 
</ol> 

  توضيح فهرستهای دارای
توضيحی   اينگونه از فهرستها دارای شماره يا شکل نمی باشند وبرای مواردی که می خواهيم 

د    شروع  <dl> فهرستهای دارای توضيح توسط برچسب    . در کنارشان باشد به کار می رون
ر چسب       ا ب ورد آن ب   می شود و توضيحات در داخل برچسب     مشخص  <dt> شده و هر م

<dd>   رار می د  ق ه ساخت يک فهرست دارای توضيح را نشان می          . گيرن ر طريق ال زي مث
  .دهد

<dl> 
<dt>Coffee</dt> 
<dd>Black hot drink</dd> 
<dt>Milk</dt> 
<dd>White cold drink</dd> 
</dl> 

  فهرستها در type مشخصه
ار ر می توانيد شکلی توسط اين مشخصه وارد فهرستهای   ا که در کن رار    م دون شماره ق می   ب

وع    شکلها می توانند .تغيير دهيد نوع دلخواه شماره دار را به اعداد فهرستهای گيرد و يا سه ن
ع   توپر ، دايره دايره ند و  (disc , circle , square) توخالی و مرب ا    باش ذاری ه  شماره گ

 با که به ترتيب باشند "I II III" يا "a b c" ،"A B C" ،"i ii iii" چهار صورت می توانند به
a ،A ،i ، I می شوند مشخص.  
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  .بينيد شماره را می فهرست بدون در type ازاستفاده در زير مثالی
<ul type="square"> 
<li>Apples</li> 
<li>Bananas</li> 
<li>Lemons</li> 
<li>Oranges</li> 
</ul> 

 .در فهرست شماره دار را می بينيد type در زير مثالی ازاستفاده
<ol type="I"> 
<li>Apples</li> 
<li>Bananas</li> 
<li>Lemons</li> 
<li>Oranges</li> 
</ol> 

 
 

  HTML در (Frame) قابها
يش از    توسط قابها شما  د ب ل   می تواني ر،   را در يک  HTML يک فاي ه طور    پنجره مرورگ ب

اب از    ناميده می شود و يک قاب HTML رهپنج اين حالت هر در. نمايش دهيد همزمان هر ق
د    اين است که کار بر استفاده از قاب مشکل. مستقل است بقيه ام صفحه   به سختی می توان  تم

  .شما را چاپ کند
 

  <frameset> برچسب
ين   مرورگرچگونه می کند که پنجره اين برچسب مشخص د ب ی  HTML فايلهای  باي ان   يعن هم

ا  مجموعه ای از Frameset هر. تقسيم شود قابها  ستونی را مشخص می    قابهای سطری ي
اب اشغال    فضايی از صفحه   ستونی، مقدار قاب سطری يا اندازه هر. کند ه آن ق د را    ک می کن

  .می کند مشخص
 

  <frame> برچسب
ن برچسب   ه درون  HTML فايلهای  اي رار     ک د ق اب باي د را مشخص   هر ق د   بگيرن در . می کن

ا يک مجموعه    مثال ا سه ستون     زير م اب ب م  از ق دام   ستون اول و . داري  و %25 سوم هرک
د   مرورگر را اشغال پهنای %50 ستون دوم ل . می کنن  در ستون اول،  frame_a.htm فاي

frame_b.htm در ستون دوم و frame_c.htm می گيرند در ستون سوم قرار.  
<HTML> 
<frameset cols="25%,50%,25%"> 
    <frame src="frame_a.htm"> 
    <frame src="frame_b.htm"> 
    <frame src="frame_c.htm">  
  </frameset> 
</HTML> 

 خواهند گرفت، افقی قرار قابها به صورت استفاده شود rows از cols اگر به جای مشخصه
 .رابطه است مثال زير در همين
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<frameset rows="25%,50%,25%"> 
    <frame src="frame_a.htm"> 
    <frame src="frame_b.htm"> 
    <frame src="frame_c.htm"> 
  </frameset> 

ل رويت   دارای حاشيه گر قابهای شما اربر   قاب ند، ک د   باش اندن حاشيه   می توان دازه   باکش ا ان  ه
د مشخصه   کار شما می جلوگيری از اين برای. تغيير دهد قابهای شما را را  noresize تواني
 .ضافه کنيدا <frame> به برچسب
  <iframe> برچسب

اب در هر کجای     را در داخل  HTML فايل می توانيد يک توسط اين برچسب ه    يک ق تن ک م
 را <iframe> است برچسب های قديمی ممکن بعضی از مرورگر البته. قرار دهيد بخواهيد

 ثروشن تر شدن بح برای. نمی شود در داخل متن ديده و در اين صورت قاب پشتيبانی نکنند
  .کنيد به مثال زير توجه

<body> 
some text, table or images 
  <iframe src ="frame_c.htm">   </iframe> 
some text, table or images 
</body> 

ل    می دهد که چگونه مثال زير نشان د فاي وان چن ا     را در سطرها و  HTML می ت ا ب ستون ه
 .قابها چيد شيوه دلخواه در ترکيب کرد و به هم

<html> 
  <frameset rows="50%,50%"> 
    <frame src="frame_a.htm"> 
      <frameset cols="25%,75%"> 
        <frame src="frame_b.htm"> 
        <frame src="frame_c.htm"> 
      </frameset> 
  </frameset> 
</html> 

ه در    را پشتيبانی <frame> های قديمی برچسب بعضی از مروگر د ک ن صورت    نمی کنن اي
د  صفحه ای خالی را دهند و کاربر شما را نمايش توانند قابهای نمی رای . خواهد دي ن    ب ع اي رف

د   <noframe> توانيد از برچسب  مشکل می تفاده کني يد   و اطلاعاتی را  اس  .داخل آن بنويس
 .خواهند ديد اين برچسب را اطلاعات داخل گونه از کاربران در اين حالت اين
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  HTML ورودی در فرمها و داده های
 

ه ای    رم ناحي ه   HTML در صفحه  يک ف رم  . باشد  شامل عناصری می    است ک ه   عناصر ف ب
ا  اطلاعاتی را می دهند که کاربر اجازه ا    وارد صفحه م ا ب د؛ و م ه   دريافت آن  کن  اطلاعات ب

  .ايجاد می شود <form> توسط برچسب يک فرم. برسيم اهدافی که داريم
 

  <input> ببرچس
 اين بر چسب را در اينجا انواع می باشد <input>برچسب برچسب درفرمها پرکاربرد ترين
  .شرح می دهيم

 
  جعبه متن

ا اعدادی   بخواهيم کاربر می شود که هنگامی استفاده از اين جعبه رم  کلمات ي بنويسد؛   را در ف
ين  "type="text مشخصه  و توسط  ر  . می شود   تعي ال زي ين ر  مث توجه  . است  ابطه در هم
يم   داخل آن را می   باشد وفقط عناصر قابل رويت نمی باشيد که خود فرم داشته وانيم ببين در  .ت

 باشد و اگر می    حرف می 20 مرورگر ها جهبه متن در اکثر پيش فرض برای ضمن اندازه
  .(size=40) کنيد استفاده size مشخصه دهيد بايد از فرض را تغيير خواهيد اين پيش

 
  ه های راديويیدکم

تعداد محدود   از اين دکمه ها هنگامی استفاده می شود که بخواهيم کاربر يکی از چند گزينه به
ين می شود    "type="radio را انتخاب کند؛ و توسط مشخصه ا انتخاب يکی   . تعي ه   ب از دکم

ند    . می شود   ، از حالت انتخاب خارج   ها، دکمه ديگری با همان نام اگر در حالت انتخاب باش
يد آن    input را در برچسب checked اگر کلمه ويی بنويس ه    از نوع دکمه های رادي ه ب دکم

  .طور پيش فرض به صورت انتخاب شده خواهد شد
<input type="radio" name="s" value="male" checked >  

 
<form> 
<input type="radio" name="s" value="male"> Male<br> 
<input type="radio" name="s" value="female"> Female 
</form> 

 
  جعبه انتخاب

ه     بخواهيم کاربر می شود که هنگامی استفاده از اين جعبه ها د گزين ا چن ايی    يک ي ه ه از گزين
د؛ و   تعداد محدود را به ي  "type=" checkbox توسط مشخصه   انتخاب کن  .ن می شود  تعي

ه . کند همزمان انتخاب انتخاب را يک يا چند جعبه کاربر می تواند را در  checked اگر کلم
صورت انتخاب  به طور پيش فرض به بنويسيد آن جعبه نوع جعبه انتخاب از input برچسب

  .خواهد شد شده
<input type="checkbox" name="bike" checked>  

 
  جعبه کلمه عبور

ه نخواهيم   کلمه عبور يا هر بخواهيم کاربر می شود که هنگامی استفاده از اين جعبه  چيزی ک
ا   شوند را، بنويسد نمايش متوجه آن نگاه به صفحه اطرافيان او با فشار هر    که در اين حالت ب

د يک   کليد ه   * صفحه کلي ه کلم ايش داده   در جعب ور نم ه . می شود   عب ور   جعب ه عب   توسط کلم
  .تعيين می شود "type="password مشخصه
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  دکمه

ط ه توس ود و  "type="button دکم ی ش ته روی آن مشخص م ط مشخصه نوش  توس
value="text"    د شد يوه    .معرفی خواه ه ش ز دارد   ساخت دکم تفاده از  ديگری ني  وآن اس

  .است<button> برچسب
رای    دهيم بر اساس ار میها را فش هنگامی که دکمه ه ب اری ک رده    ک ا تعريف ک م عکس    آنه اي

 JavaScript در مباحثی مانند مختلفی دارد که کاربردهای دکمه ها .نشان خواهند داد العمل
  .صحبت می شود استفاده از آنها راجع به طريقه

 
  drop down جعبه

ه  زير می بينيد گونه که در شکل اين جعبه همان ه های    فهرستی است ک ل   يکی از گزين آن قاب
ا يکی   .ديده می شوند گزينه ها نيز روی آن بقيه و با کليک کردن رويت است از  درضمن تنه
 مشخص می شود    <select> جعبه توسط برچسب اين. انتخاب کنيم می توانيم موارد آن را

ه   به طور پيش فرض . شد ندايجاد خواه <option> نيز توسط برچسب وموارد فهرست گزين
ه   شده است و اگر  فهرست انتخاب اول اين ه ديگری از   بخواهيم ک شده   فهرست انتخاب   گزين
 مثال. اضافه کنيم گزينه مورد نظر در <option> برچسب را به selected کلمه باشد بايد

  .می کند استفاده را مشخص زير طريقه
<form> 
<select name="cars"> 
<option value="volvo">Volvo 
<option value="saab">Saab 
<option value="fiat">Fiat 
<option value="audi">Audi  
</select>  
</form> 

 
  textarea جعبه

ن نمی    .خط را بنويسد   طولانی تر از يک کاربر متنی نياز داريد که گای اوقات شما ابر اي  بن
 اما توسط اين .خط را بنويسيد آن می توانيد يک کنيد چون فقط در متن استفاده عبهتوانيد از ج

اربر    جعبه شما می ه ک د ب ه    تواني د ک يش از يک خط را    اجازه دهي ه  . بنويسد  ب ن جعب توسط   اي
سطرها  بينيد تعداد مثال زير می همانطور که در مشخص می شود و <textarea> برچسب
  .تعيين می شوند cols و rows توسط مشخصه های وستونها

<form> 
<textarea name="text1" rows="5" cols="20"> 
The cat was playing in the garden. 
</textarea> 
</form> 

 
  فرم حاشيه دار
د يک   <fieldset> توسط برچسب اد    حاشيه دور عناصر   شما می تواني رم خود ايج د و   ف کني

  .بنويسيد بالايی حاشيه را روی قسمت توانيد کلماتی می <legend> رچسبب توسط
<fieldset> 
<legend>Health information:</legend> 
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<form> 
Height <input type="text" size="3"> 
Weight <input type="text" size="3"> 
</form> 
</fieldset> 

 
  لو دکمه ارسا در فرمها action مشخصه

ر  ه  وقتی که کاربر ب ات   کليک می   Submit دکم د، محتوي ل    کن ه فاي رم ب ا  ف  آدرس ديگری  ي
د   تاده خواه ام action مشخصه . شد  فرس ا آدرس   ، ن ل ي د،    آن فاي ل   را مشخص می کن آن فاي

 ASP ابزار در مباحث  اين. می باشد اطلاعات فرستاده برای دريافت دارای ابزاری معمولا
 "method="get اطلاعات توسط شيوه ارسال در مثال زير. شوند توضيح داده می CGI و

  .می باشد ... و CGI و ASP ها مورد بحث می شود، اين شيوه مشخص
 

  نکته

د    ه ای   شما می تواني رم دکم ه    در ف د ک رار دهي ر     ق ا کليک ب اربر ب رم   ک ه   آن اطلاعات ف را ب
 ايجاد می <"input type="reset> بارتدکمه توسط ع اين. فرض در آورد صورت پيش

  .شود
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Part 2 CSS  
      (Cascading Style Sheet) 
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اي         استايل شيت ها يکي    آن ساخت يک    از مفيد ترين عنصر در وب ميباشند که يکي از مزيته
ه از تکرار       . مشترک و استفاده آن در کليه صفحات سايت مي باشد           فايل و الگوي   ين امر ک هم
 . طراحان وب شده استميکند باعث محبوبيت اين عنصر در نزد کد جلوگيري يک سري

 ميتوانيد انجام دهيد؟ با استايل شيت چه کارهايي

يه     ه و حاش تن ، رنگ زمين وع آرايش م دازه، رنگ و ن دل، ان د م ما ميتواني ن عنصر ش ا اي ب
 .صفحات و جدولها ، تنظيمات ليستها و همچنين عکسها را کنترل کنيد

 styleتعيين الگو و 

واي   . ريف شود     يک تگ خاص تع     بايد براي  styleهر   ه محت ه ميخواهيم يک       داخل تگي    ب ک
style يم وي selector نسبت ده ه ااگ د ک ده ميگوين ا انتخاب کنن از   ي ده در تگ آغ تعريف ش

 .کننده يک عنصر تا تگ پايان دهنده آن تاثير خواهد داشت

راي د    ب دا باي و ابت ف يک الگ ين و تعري د  selectorتعي يم مانن پس h1 را مشخص و بنويس  س
ين دو علامت  خص ا را ب ادير آنه تن خصوصيت و  { }وصيات و مق ه طرز نوش ذاريم ک  بگ

 : به اين ترتيب ميباشد{ }مقدار آن بين 

  و بعد مقدار مشخصه آنرا مينويسيم ، ميگذاريم   :ابتدا خصوصيت را نوشته سپس علامت 

h1 { color:green } 

ک      ه ي يت را ب د خصوص واهيم چن ر بخ بت ده   selectorاگ ک   نس دام ي ر ک د از ه يم ، بع
 ميگذاريم،   ;

h1 { color:green; text-align:center } 

 styleتعريف ااگو و  روشهاي

Styleها را به سه روش ميتوان تعريف کرد : 

وي : روش اول • وان يک الگ ه عن ارجي ب ته   خ ل نوش ات در يک فاي ه اطلاع ک
 headل قسمت    داخ  <link> ذخيره ميشود که در تگ       css.  ميشود و با پسوند   

 .و فراخوانده ميشود آدرس دهي
وانيم در قسمتstyle: روش دوم • ازيhead   را ميت ته و جاس ا   نوش ه ب يم ک کن

 . مشخص ميشوند<style></style>تگهاي
وم • رار دادن : روش س ا ق دار styleب وان خصوصيت در يک تگ و مق ه عن  ب

 :مانند تگ زير. آن دهي

<div style=”color:green”> 
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که به تگ نزديکتر      تعيين شود، آن الگويي    style به چند روش     selectorيک   اگر براي : نکته
وثرتر است                       ه م ه بقي ن اصل روش سوم نسبت ب در ضمن   . است اجرا خواهد شد، پس طبق اي

 :به مثال زير توجه کنيد.  ها ويا خصوصيات آنها نيستselector در تعيين  هيچ محدوديتي

<style>  
 body { color : yellow ; background-color : red }   
 h1 , h2 , h3 , p { color : green }  
</style> 

 classتعريف الگو از طريق 

ه آن الگو               به روشهاي  styleاوقات يک    گاهي اول يا دوم تعريف ميشود، اما شما نميخواهيد ک
کنيد ، بدين ترتيب انتخاب مي  selectorدر همه جا اعمال شود، پس مياييد يک اسم واحد براي

د از       د و اسمي         selectorکه بلافاصله بع يد    يک نقطه ميگذاري ار در        . را مينويس ن ک پس از اي
ه آن الگو هست خصوصيت        هر تگي   از ب ه ني ا آن اسم     “ ”=classک ر ب يم و براب  را مينويس

 قرار ميدهيم،

<head>  
<style> 
p.name { color : green }  
</style>  
</head>  
<body>  
<p class=”name”>……..</p>  
</body> 

 <link> در تگ cssفايل  فراخواني

ي انيstyle sheet ارزش واقع ام          زم د و در تم ف کني را تعري ار آن ه يکب د ک م مياي ه چش ب
د اينکار را                 براي. صفحات از آن بهره ببريد     ق روش اول ميتواني اين منظور شما فقط از طري

يد و    notepad ها را در برنامه ويرايشگر متن مانند         styleانجام دهيد، بدين ترتيب که        مينويس
وند  ا پس ل را ب پس آن فاي وريcss.س رده و در دايرکت ره ک لي  ذخي رار   اص ايتتان ق وب س

 . استCascading Style Sheet مخفف css. ميدهيد

ا  selectorنيست و فقط     <style></style>به نوشتن تگهاي در اين روش نيازي: نکته  و  ه
تعريف شده در آن      در صورت رعايت نکردن اين موضوع الگوهاي      . خصوصيات را مينويسيد  

 .فايل در صفحات اعمال نخواهند شد

را فراخواني       ميتوانيد براي style sheetپس از ذخيره فايل   د آن ه ميخواهي د،   هر صفحه ک کني
راي گ     ب د ت ل باي ن عم ام اي مت <link>انج د و  head را در قس رار دهي يت   ق ه خصوص س

د  را وارد کني ه آن وط ب ه  “ ”=relخصوصيت . مرب ا کلم ر ب ه براب رار stylesheet است ک  ق
 “ ”=hrefميشود و در آخر با خصوصيت    مقداردهيtext/css وبا " ”=typeميدهيد و سپس 

 فايل را آدرس دهي ميکنيد،
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<link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=”آدرس فايل “> 

 .به پايان دهنده ندارد يازياين تگ ن

 ها که ابتدا از عنصر متن شروع ميکنيم که در           styleدر اين قسمت ميپردازيم به خصوصيات       
 . بيشتر کاربرد دارد<p><div><span>تگهاي 

Styleعنصر متن  براي 

• align-text ا       محل قرارگيري د و ب رل ميکن  ,justify, leftمتن در يک سطر را کنت
center, rightميشود  مقداردهي. 

• indent-text دار دهي       براي ا عدد مق ه    دندانه دار کردن متن بکار ميرود و ب ميشود ک
د       دد باي د از ع د بع ل باش اس پيکس ر در مقي د  pxاگ ود مانن ته ش -text:  نوش

indent:20px را بگذاريد% و اگر با درصد مقداردهي شود بايد علامت . 
• spacing-letter      راي       اندازه بين حروف را ه ب د ک مناسب   حروف فارسي    کنترل ميکن

د از عدد    نيست و با عدد مقداردهي     ا  pxميشود که بع ه در    em ي  em نوشته ميشود ک
 .توليد ميشود mبه اندازه حرف  بين حروف فاصله اي

• height-lineراي پس           ب دد س ا ع رود و ب ار مي م بک وط از ه له خط رل فاص  pxکنت
 .ميشود مقداردهي

• family-fontراي د       ب ن خصوصيت ميتواني ه در اي رود ک ار مي ت بک وع فون ين ن تعي
ا را نداشت از                        ده سايت يک از آن فونته تم بينن چندين فونت را قرار دهيد که اگر سيس

 font-family:Arial, Tahoma, Times New:ديگري استفاده کند، بدين صورت
Roman  

• style-font      ين ميکن ودن تعي ب ب اظ اري ت را از لح ش فون د از   آراي ه ميتواني د ک
normal, italic, obliqueاستفاده کنيد . 

• weight-font       دار ه دو روش مق ه ب  آرايش حروف را از لحاظ ضخامت تعيين ميکند ک
ا کلمات    د ، ب ين   lighter, normal, bold, bolder ميدهي داد ب ا اع ا ب ا 100 و ي  ت

900.  
• size-font     د رل ميکن دل کنت دل  د:  اندازه حروف را به سه م  از absolute sizesر م

ات دل  xxsmall, small, medium, large, xlarge, xxlarge  کلم  در م
relative sizes از smaller, larger    دل يم و در م تفاده ميکن  font-point-size اس

 . بايد بنويسيم ptقرار ميدهيم که بعد از عدد   12 تا 1اعداد 

ه الا را  : نکت د خصوصيت ب د چن ما ميتواني ه  ش وط ب ه مرب ا بصورت  font ک د را يکج  ميباش
خلاصه تعريف کنيد که در اين حالت نيازي به نوشتن خصوصيات نيست و فقط مقادير آنها را                 

 :به ترتيب زير مينويسم

font-style,font-weight,font-size,font-family 

ه ترتيب ب         selector را به عنوان     fontکلمه   ا رعايت    مينويسيم و مقاديرخصوصيات را ب الا ب
  قرار ميدهيم، { }فاصله دربين 

font { italic bold 20pt “Arial” Tahoma } 
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• Colorرنگ متن را تعيين ميکند که هم اسم رنگ و يا کد هگز رنگ را مينويسيد . 
• decoration-text راي ط ب يدن خ ه کش يت وظيف ن خصوص ه   اي روف را دارد ک ح

وان از  رايunderlineميت ر    ب ط زي يدن خ روف، از کش الايoverline ح   در ب
ر رويline-throughحروف،   ازي  ب رد و اگر ني تفاده ک يدن خط  حروف اس ه کش ب
ين      noneنيست از    راي    blink استفاده ميشود، همچن ه ب چشمک زدن حروف بکار         ک
 .مرورگر اينترنت اکسپلورر آنرا نمايش نميدهد ميرود ولي

• transform-textراي ب ن خصوصيت حروف را ب د انگليسي عضي اي ا مانن  از زبانه
ه آن   . ندارد فارسي براي کوچک و بزرگ ميکند و کاربردي وط ب  ,noneمقادير مرب

capitalize, uppercase, lowercaseاست . 

Styleزمينه صفحه و يا جدولها  براي 

• color-background  م ه اس د ک رل ميکني ه را کنت ن خصوصيت رنگ زمين  توسط اي
وط       ز، سبزوآبي       رنگ يا مقدار مخل ه    سه رنگ قرم راي   rgbرا ک يد ب د مينويس   مينامن

-Style=”background.  در نظر گرفته شده است 255تا عدد   0هر رنگ از عدد 
color: rgb(10,255,0)”   رنگ  255 نمايانگر رنگ قرمز و  10داخل پرانتز عدد 

 .است که شما هم بايد به همين ترتيب بنويسيد  رنگ آبي0سبز و 
• image-undbackgro           ا ه صفحه ي ه زمين  توسط اين خصوصيت ميتوانيد يک عکس ب

 .جدول اضافه کنيد

background-image: { url ( www.sitename.com/images/image.gif ) } 

• repeat-background           زمانيکه بوسيله خصوصيت بالا يک عکس به زمينه صفحه يا 
دازه اي         يک جدول    در تکرار ميشود          اضافه ميکنيد، آن عکس نسبت به ان ه دارد آنق  ک

د                    رل کني تا زمينه صفحه را پر کند اما توسط اين خصوصيت ميتوانيد تکرار آن را کنت
تکرار ميشود و   قرار دهيد فقط يک رديف بصورت افقي  repeat-xکه اگر مقدار را 

ر  ودي  repeat-yاگ ورت عم د بص ده    no-repeatو   باش ط دي س فق ان عک د هم  باش
 .رميشود بدون تکرا

• attachment-background       اگر مقدار اين خصوصيت را fixed      د عکسي  قرار دهي
واي                د و عناصر و محت ا      که در زمينه صفحه است ثابت ميمان  کردن   scrollصفحه ب

دار را     ر مق ي اگ د ول د ش ايين خواهن الا و پ ه عناصر   scrollب ا بقي راه ب ذاريم هم  بگ
 .حرکت ميکند

• position-background   ري      به کمک اي ه      ن خصوصيت محل قرارگي عکس در زمين
  top,bottom,center,left,rightصفحه را تعيين ميکنيد که مقادير آن عبارتند از، 

ه ه  : نکت ه زمين وط ب ه خصوصيات مرب د هم ما ميتواني ا را  backgroundش ا از آنه د ت ا چن  ي
تيد                نا هس ن موضوع آش ا اي ه ب رار گ        . بطور يکجا تعريف کنيد ک ا ترتيب ق دين     و ام ا ب رفتن آنه

 صورت است،

background-color,background-image,background-repeat, 

background-attachment,background-position 

 :به مثال زير دقت بفرماييد
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  background: { green url(image.gif) no-repeat fixed bottom }    

  style=” background: green url(image.gif) no-repeat scroll bottom right “ 

styleحاشيه   برايmargin 

margin ا                    براي ا، عکسها ي د پاراگرافه افزودن حاشيه به کناره هاي عناصر داخل صفحه مانن
ي ا دادن    حت ار طرف ب يه را در چه ن خصوصيت حاش ه توسط اي رود ک ار مي ود صفحه بک خ

د   و يا درصد ميتوانيد کنت      بر حسب پيکسل   مقادير عددي  ه            . رل کني د ک ه توجه فرمايي ن نکت ه اي ب
م                         اگر براي  ا فاصله از ه دار ب ار مق د چه د پس باي د بکاربري اوت ميخواهي هر طرف مقادير متف

ه        margin:20px 45px 40px 100px: بنويسيد مانند وط ب ين عدد از سمت چپ مرب ه اول  ک
د دو عدد        . راست، پايين و چپ محاسبه ميشود        عنصر و بترتيب براي    حاشيه بالاي  ا ميتواني و ي

رل             ت را کنت پ و راس يه چ دار دوم حاش ايين و مق الا و پ يه ب دار اول حاش ه مق د ک ار بري بک
 .است  و همچنين اگر حاشيه ها بايد بمقدار مساوي باشند فقط يک عدد کافي ميکند

padding اين خصوصيت هم مانند marginعمل ميکند . 

Style  کادر  برايborder 

border  دار                اين خ صوصيت عناصر صفحه را داخل يک کادر قرار ميدهد که در سه قسمت مق
 ,none: مختلف کادر را تعيين ميکند که مقادير آن عبارتند از ميشود، اولين مقدار مدلهاي دهي

dotted, dashed, solid, double, groove, ridge, inset, outset     وط دار مرب دومين مق
ه         ادر است ک ا    به تعيين ضخامت ک راه           thin,medium,thick ب ا عدد بهم ا ب  و آخرين    px  و ي

 :مقدار رنگ کادر را کنترل ميکند، مانند

style=” border: groove thin green” 

د                  : نکته ين کني م تعي ادر يک طرف را ه ال فقط      . شما ميتوانيد خصوصيات حاشيه و ک بطور مث
ر    ه ب ادر در طرف چپ ، ک ا رنگ ک الا ي ا   ايحاشيه يک عنصر از ب ن موضوع کافيست ت اي

د و در                ورد نظر را وارد کني خصوصيت را نوشته و يک خط تيره گذاشته و سپس اسم سمت م
 .آن آخر هم مقدار دهي

margin-top: 40px  
padding-left: 100px  
border-bottom: dotted 

Style  کنترل طول  برايheight و عرض width 

height, width راي  همانطور که ميدانيد د       اين دو خصوصيت ب اد يک عنصر مانن رل ابع کنت
ا  pxجدول و يا يک عکس بکار ميروند که با عدد بر حسب پيکسل و با علامت مشخصه            و يا ب

دار       درصد مقدار دهي   د مق ه آن عنصردر      autoميشوند در ضمن شما ميتواني د ک رار دهي م ق  ه
  .  خود ظاهر شود اندازه حقيقي

Style  دو عنصر در کنار هم قرار گرفتن براي alignment 
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float اين خصوصيت مانند align عمل ميکند و با none, left, rightميشود محل    مقداردهي
 .دو عنصر را در کنار هم کنترل ميکند قرار گيري

clear     اين خصوصيت برعکس float                   ا در هر دو دام طرف ي ه در ک د ک  است و مشخص ميکن
 .ميشود  هم مقداردهيnone, left, right, bothنباشد که با  سمت هيچ عنصري

Styleليستها   برايlists 

type-style-list        داي ا علامت ابت ه عدد ي هر    نوع ترتيب قرارگرفتن ليستها را کنترل ميکند ک
ادير   د از مق ه ميتواني د ک ه در ليست بياي  ,none, disc, circle, square, decimalگزين

lower-roman, upper-roman, lower-alpha, upper-alphaاستفاده کنيد . 

image-style-list    د بجاي راي        اگر بخواهي ان ب الا از عکس دلخواه خودت ادير ب اي  مق  علامته
 .گزينه ها استفاده کنيد ميتوانيد اين خصوصيت را بکار بريد ابتداي

list-style-image: url ( images/bullet.gif ) 

position-style-listن خصوصيت اي اي ه ه ا   گزين د و ب ه دار ميکن  ,insideليست را دندان
outside   راي       مقدار دهي يش فرض ب ه بصورت پ تها   ميشود ک ه   outsideليس  در نظر گرفت

 .ميشود

 انتخاب کنيد و همچنين اين      selector را به عنوان     liبهتر است در اين خصوصيات تگ       : نکته
 کار بريد سه خصوصيت را ميتوانيد بصورت خلاصه و يکجا ب

li { list-style: circle url(bullet.gif) inside } 

<li style=” list-style: circle url(images/bullet.gif) inside “> 

دا  ادير ابت رفتن مق رار گ د ترتيب ق اهده ميکني ه مش انطور ک  و در آخر image سپس typeهم
positionاست . 

 Styleبراي  scrollbar 

د     scrollbarگ اگر شما بخواهيد رن  د ميتواني ر دهي ه قسمت      style مرورگر را تغيي ر را ب زي
headصفحه اضافه کنيد : 

<style type="text/css">  
 
body  
{  
scrollbar-base-color: orange;  
scrollbar-arrow-color: green; 
scrollbar-darkshadow-color: blue;  
} 
</style> 
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ه   در هر عنصر ديگري. حه ميتوانيد نام رنگها را تغيير دهيدصف البته متناسب با رنگ آميزي   ک
ردن خصوصيت    scrollbarاز  افه ک ا اض د ب م ميتواني ود ه تفاده ميش گ “ ”=style اس ه ت  ب

ر رنگ      بطور مثال براي  . مربوطه، رنگ آنرا کنترل کنيد      داخل  textarea در   scrollbarتغيي
 :يک فرم ، بصورت زير عمل ميکنيد

<form> 
<textarea cols="10" rows="10"  
style="scrollbar-base-color:pink;scrollbar-arrow-color:purple;"> 
Text in the box 
</textarea> 
</form> 

Styleنشانگر موس  براي   cursor  

راي              ه ب ر دادن شکل آن در صورت          بيشتر مواقع نشانگر موس بصورت يک فلش است ک تغيي
 :فاده کنيدنيازاز خصوصيات زير است

 auto: cursor نشانگر بصورت معمول نمايش داده ميشود. 

crosshair: cursorبشکل علامت مثبت است . 

default: cursorشکل پيش فرض خود را دارد . 

hand: cursorمانند لينکها شکل دست بخود ميگيرد . 

resize-e: cursorاست غربي  بصورت فلش شرقي. 

resize-n: cursorاست ي جنوبي فلش شمال. 

resize-ne: cursorبه جنوبغربي  فلش شمالشرقي. 

resize-nw: cursorبرعکس حالت بالا . 

help: cursorيک علامت سوال اضافه ميکند . 

move: cursor فلش در چهارجهت . 

text: cursorمتن است  بشکل نشانگر برروي. 

wait: cursorانتظار را اضافه ميکند  شکل ساعت شني براي. 
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<style type="text/css"> 
body 
{ 
scrollbar-base-color: orange; 
scrollbar-arrow-color: green; 
scrollbar-darkshadow-color: blue; 
cursor: wait; 
margin:10px; 
background-attachment:fixed; 
background-image :url("1.JPG"); 
background-repeat:no-repeat; 
background-position:center; 
letter-spacing:10px; 
font:italic bold 20pt Tahoma; 
//or font-style:italic;font-weight:bold;font-size:20pt;font-family:Tahoma; 
} 
Font 
{ 
font-style:italic; 
font-weight:bold; 
font-size:20pt; 
font-family:Tahoma; 
} 
 
table 
{ 
border: dashed thick green; 
} 
</style> 
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 جاوااسکريپت چيست؟

ه دانستن                    قبل از هر چيز بايد به اطلاع شما برسانم که براي يادگيري جاوااسکريپت، شما نياز ب
ان  ون      HTMLزب يد چ ته باش د داش فحات وب باي اخت ص ي و س املي از طراح  و درک ک

زا از  ان مج دهاي HTML جاوااسکريپت يک زب ا ک راه ب د هم  در يک HTMLنيست و باي
 .صفحه بکار رود تا کارآيي داشته باشد

ان                        د زب ه مي داني انطور ک ب، هم ه مطل ه ادام ردازيم ب ايي     HTML با اين توضيح مي پ ه تنه ب
اط    ذابيتها و ارتب ه ج ه خاصي ب ا علاق ون آنه د چ ي باش ايتها نم دگان وب س از بينن جوابگوي ني

ه               د ک ان خود و صفحات وب دارن د    HTML متقابل مي ه يک           نمي توان وجهي ب ل ت  جذابيت قاب
د           رار کن اط برق اربر ارتب ا يک ک ا ب د و ي ن مشکلات،       . صفحه بده راي برطرف کردن اي پس ب

ق                      ان جاوااسکريپت خل ين منظور زب صفحات وب نيازمند يک زبان قوي تر مي باشد که به هم
 .شد

ان اسکريپت ن    Netscapeجاوااسکريپت توسط شرکت   ين زب وان اول ويسي   اختراع شد و به عن
ان اسکريپت نويسي                     رين زب وب ت در وب توسعه يافت که در حال حاضر پرکاربردترين و محب

روف وب،    ر مع تيباني دو مرورگ ل آن، پش ي از دلاي ه يک د ک ي باش ا م  Internetدر دني
Explorer و Netscape Navigatorد ي باش ان م ن زب رکت  .  از اي ه ش د ک ه نمان ا گفت ن

ه خود را                 مايکروسافت هم براي اينکه از     وط ب  نت اسکيپ در اين زمينه عقب نماند، نسخه مرب
 . توليد کردJscriptبنام 

 تفاوت جاوااسکريپت با جاوا 

ا                   ي ه تقريباً در هر جا که آموزش جاوااسکريپت هست اين مطلب هم مشاهده مي شود چون خيل
ده زبان جاوا براي    فکر مي کنند که اين دو با هم يکي بوده يا حداقل اينکه جاوااسکريپت ساده ش               

 .کاربرد در وب مي باشد که اصلاً اين چنين نيست

ق                     اوا متعل ان ج ا زب همانطور که ميدانيد جاوااسکريپت متعلق به شرکت نت اسکيپ مي باشد ام
ان اسکريپت نويسي       .  است Sun Microsystemsبه شرکت  جاوااسکريپت در اصل يک زب

امپيوتر، شا ه نويسي ک ان برنام ه يک زب ه است ن ان برنام وع زب وان اسکريپتها را يک ن يد بت
ان             د زب ده مانن املاً پيچي ه نويسي ک ان برنام اوا يک زب  Cنويسي خيلي سبک و ساده ناميد اما ج

ت ي         . اس ر يعن ه مفس ک برنام ط ي کريپت توس ه جاوااس ت ک ا اينس ر آنه اوت ديگ تف
interpreter    د و حت را باش ل اج ا قاب ده ت ير ش ف و تفس ر تعري ار در    در مرورگ ن ک م اي اً ه م

ايلر                   د توسط يک کامپ اوا باي ه هاي ج ا برنام ل  Compilerمرورگر انجام مي شود ام  ، کامپاي
ل                    ان قاب شده که کامپايل شدن يعني جمع آوري اطلاعات مورد نظر و ترجمه آن اطلاعات به زب

د  فهم براي کامپيوتر و تبديل آن به يک برنامه کاربردي واحد و مستقل براي کاربر ر                ه  . ا گوين ب
اي   .  مي نامند، مستقل اجرا مي شوند  appletهمين دليل برنامه هاي جاوا را که اپلت    ه اپلته البت

 .جاوا را مي توان در صفحات وب هم گنجاند

ان                       ا زب ذار است ام ه جاوااسکريپت فقط در صفحات وب تأثيرگ وان گفت ک در يک جمله مي ت
 .وتر ساخته شده استجاوا براي خلق برنامه هاي پيچيده در کامپي
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 قابليتهاي جاوااسکريپت

ا آن چکار مي                        ه ب اکنون که يک مفهومي از زبان جاوااسکريپت را در ذهن داريد، بايد ببينيم ک
ه      د و چ ي ده ام م ا انج راي م اري ب ه ک کريپت چ ه جاوااس ويم ک ر بگ ا بهت يم ي ام ده وانيم انج ت

 .قابليتهايي را در مرورگر ايجاد مي کند

.  مي باشد  HTMLجاوااسکريپت يک ابزار براي طراحان وب و نويسندگان کدهاي          در حقيقت   
وان                  جاوااسکريپت داراي ترکيباتي ساده نسبت به زبانهاي برنامه نويسي است که براحتي مي ت

دهاي       رد               HTML آنها را داخل ک تفاده ک ا اس رار داد و از آنه اي     . يک صفحه ق يکي از قابليته
ان             ويژه جاوااسکريپت رايگان   ه اگر شما زب ا          HTML بودن آن است ک د ب د، مي تواني  را بداني

يش از        ه ب اده ک ا در وب وجود دارد را    ٢٠٠٠کمي دانستن جاوااسکريپت کدهاي آم وع از آنه  ن
 .در صفحات خود بکار گيريد

ف             اط مختل فحات و در نق رک در ص ا و متح اي پوي د متنه ي تواني ان م ن زب تفاده از اي ا اس ب
د       مرورگرها مانند  ق کني ان عکس العمل               .  نوار وضعيت آنها خل ن زب اي اي يکي ديگر از قابليته

ه هاي                        ه کليک يکي از دکم ال واکنش نسبت ب نشان دادن به وقايع و اتفاقات مي باشد بطور مث
 .موس يا فشردن يک کليد بر روي کيبورد و يا انجام عملي هنگام بسته شدن صفحه مرورگر

ن خاصيت               HTML هاي  جاوااسکريپت حتي مي تواند کد     ه توسط اي را بخواند و يا توليد کند ک
اني مشخص عکسي                        ا در زم مي توانيد در هر زمان خاص يک متني را توليد يا تغيير دهيد و ي

 .را جايگزين عکسي ديگر کنيد

ثلاً شما يک                     يکي از بهترين ويژگيهاي جاوااسکريپت، اعتبار بخشيدن به اطلاعات مي باشد م
ه سرور               فرمي براي ارتب   ل از اينکه آن اطلاعات ب د قب اط با کاربر خود ساخته ايد و مي خواهي

ا در                          اربر اطلاع داده شود ت ه ک ا اگر مشکلي وجود داشته باشد ب فرستاده شود، بازبيني شده ت
اربر     Client sideچون جاوااسکريپت اصطلاحاً . صدد رفع آن برآيد تم ک ي در سيس  است، يعن

تقل از وب  ده و مس را ش ن     اج ه اي رده ک م ک رور را ک د ترافيک روي س ي توان رور است م  س
 .موضوع يک امتياز مثبت براي ميزبانان وب محسوب مي شود

 تگ اسکريپت

د            HTMLجاوااسکريپت هم مانند زبان      .  از يکسري دستور و گرامر خاص خود پيروي مي کن
ثلاً در             HTML البته اين زبان به سادگي       م حساس است، م يار ه فاصله   HTML  نيست و بس

بين تگها اهميتي ندارد و مرورگر آنرا ناديده مي گيرد اما در جاوااسکريپت فاصله بايد متناسب                
اي        . باشد که اگر رعايت نشود با پيغام خطا روبرو خواهيد شد           در قسمت بعد با چگونگي پيغامه

دهاي جاوااسکر    . خطا در جاوااسکريپت آشنا مي شويد    د ک د  همانگونه که اطلاع داري يپت را باي
 :به همين دليل يک تگ براي آن در نظر گرفته شده است.  قرار دهيدHTMLدر ميان تگهاي 

<script> ... </script> 

رد           رار گي اي     . که کليه دستورات جاوااسکريپت بايد مابين آنها ق ن تگه ه مرورگر     HTML اي ب
ا   مي فهمانند که در کجا اين زبان آغاز شده تا مفسر جاوااسکريپت مر      ورگر فعال شود و در کج

 .پايان مي پذيرد که برنامه مفسر هم کار خود را خاتمه دهد
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language 

ه     language مانند بقيه تگها داراي خصوصياتي مي باشد، يکي از آنها            scriptاما تگ     است ک
  قرار دهيد،javascriptمقدار آنرا بايد برابر با 

<script language="javascript"> 
</script> 

دار   راي مق يد  javascriptب م بنويس خه آن را ه د نس ي تواني د   .  م م مانن ان ه ن زب  HTML اي
د            نسخه  . داراي نسخه هاي مختلفي است که هر کدام آنها با قابليتهاي جديدي در وب توسعه يافتن

م  ١٫۴ ، ١٫٣ ،   ١٫٢ ،   ١٫١ ،   ١٫٠هاي اين زبان عبارتند از        ١٫۵ و آخرين نسخه حال حاضر ه
پلورر سازگاري                     مي باشد  ي اينترنت اکس ا مرورگر مايکروسافت يعن  که هم اکنون اين نسخه ب
 . اين زبان پشتيباني مي کند١٫٣فعلاً مرورگر اينترنت اکسپلورر از نسخه . ندارد

type 

يت    کريپت خصوص گ اس ا        typeت ر ب را براب د آن ان باي ن زب راي اي ه ب م دارد ک  ه
text/javascript  ل   .  قرار دهيد ه قاب ن تگ                   نکت ه اي ن خصوصيت را ب ه اگر اي  توجه اينست ک

د را اجرا             ١٫۵اضافه کنيد، مرورگر اينترنت اکسپلورر نسخه        رد و ک  اين زبان را ناديده مي گي
د  ي کن م         . م د و ه ه کني ود را تجرب کريپت خ ين اس م اول ر ه د زي راي ک ا اج د ب ي تواني ما م ش

 . امتحان کنيدIE را در typeخصوصيت 

ان  د زب ه  HTML خب مانن د برنام تن مانن د از يک ويرايشگر م تفاده Notepadمي تواني  اس
 :کرده و کد زير را در آن وارد کنيد

<html> 
<head> 
<title> My JavaScript </title> 
</head> 
<body> 
<script language="javascript1.5" type="text/javascript"> 
document.write(" Hello my friends ") 
</script> 
</body> 
</html> 

پلورر اجرا               htmاکنون اين فايل را با پسوند         ذخيره کنيد و سپس آنرا در مرورگر اينترنت اکس
د   Hello my friendsکنيد که جمله  د در صفحه ببيني  را حذف  typeحالا خصوصيت   .  را باي

ه با تغيير نسخه کنيد و دوباره فايل را ذخيره و مشاهده کنيد، هيچ متني در صفحه ديده نميشود ک               
ي         .  آن متن دوباره نمايان خواهد شد      ١٫٣ به   ١٫۵ اري نيست يعن نوشتن نسخه جاوااسکريپت اجب

 .مي توانيد آنرا ننويسيد
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تگ اسکريپت و خصوصيات آن روشن         . حالا ببينيم که چه اتفاقي هنگام اجراي اين کد مي افتد          
 :است اما به عبارت زير دقت کنيد

document.write(" Hello my friends ") 

ند    document. ببينيم در اينجا اين عبارت چگونه براي مرورگر تفسير مي شود      ان س ي هم  يعن
ارت                  htmlو فايل     که در آن اين عمليات بايد انجام شود و مرورگر به محض برخورد با اين عب

د ع    . آماده مي شود براي انجام کاري که بعد از يک نقطه نوشته مي شود               writeمل   در اينجا باي
ز             ين پرانت ه در ب زي ک د هر چي رارداد باي ق ق يعني نوشتن را انجام دهد اما چي بايد بنويسد، طب

ي                    ول يعن ل ق ه   " " هست را بنويسد و چون محتواي داخل پرانتز مابين دو علامت نق رار گرفت ق
د بصورت يک  دstringپس باي م  string.  در بياين د ه ي توان ه م اراکتر ک ته ک ي يک رش  يعن

 در اين است که هرچيزي مابين دو علامت         stringرف باشد هم عدد و هم علامت و خاصيت          ح
 .قرار گرفت عيناً بايد در صفحه نوشته شود" " 

د    object يک   documentدر جاوااسکريپت به      يعني شئ مي گويند و هنگامي که يک نقطه بع
ه در ا         methodاز آن گذاشته مي شود آن شئ منتظر          ان      خود مي شود ک ا هم .  است  writeينج

 .به عبارت ساده اين خط مي گويد که آن شئ را بردار و در آن توسط متد نوشتن چيزي بنويس

src 

ه     src يک خصوصيت ديگر هم دارد که   scriptتگ    انطور ک ه هم تيد، بل  است و با آن آشنا هس
مي توانيد در   کدهاي جاوااسکريپت را هم مانند استايل شيت        . حدس زديد براي آدرس دهي است     

ا پسوند           ا خصوصيت            jsيک فايل جداگانه نوشته و ب د سپس ب ره کني ل را     src ذخي  آدرس آن فاي
د ديگر تگ     . مشخص کنيد  ل نباي يد scriptتوجه داشته باشيد که در آن فاي ولاً در  .  را بنويس معم

مت    کريپت در قس گ اس ت ت ن حال ل     headاي فحه فاي روع ص ا ش ا ب ود ت ي ش ده م  گنجان
 .ريپت فراخواني شودجاوااسک

<html> 
<head> 
<script language="javascript" src="jsfiles/name.js" 
type="text/javascript"> 
</script> 
</head> 

د        تباهي نخواه وچکترين اش وده و از ک اس ب ي حس کريپت خيل د، جاوااس ه ش ه گفت انطور ک هم
 .گذشت

 چگونگي دريافت پيغام خطا

ه در نوش واردي ک د،  يکي از م ورد کني ا آن برخ اد ب ن است زي کريپت ممک دهاي جاوااس تن ک
ين  ر است در هم د، پس بهت دها در مرورگر مي باش ام اجراي ک ا هنگ ام هاي خط دريافت پيغ
يد                      ع آن داشته باش راي رف افي ب ه ک اهده خطا، تجرب ام مش ا هنگ نا شويد ت ا آش ا آنه ار ب . ابتداي ک

ا يک       خطاهاي جاوااسکريپت را به دو صورت متوجه        مي شويد يکي ظاهر شدن مثلثي زرد ب
 :علامت تعجب در سمت چپ نوار وضعيت مرورگر مانند شکل زير
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و                           ه من اهده آن ب راي مش د ب ه مي تواني اهده نمي شود ک ي در بعضي از مرورگرها اين نوار مش
View  ه ه و روي گزين ر رفت دStatus Bar مرورگ اي  .  کليک کني دن پيغامه ر دي ت ديگ حال

اد شده                        ات خطاي ايج ن حالت جزئي خطا، باز شدن يک پنجره در وسط مرورگر است که در اي
 :مانند شکل زير. را هم مي توانيد مشاهده کنيد

 

توجه داشته باشيد، در نسخه هاي جديد مرورگر اينترنت اکسپلورر اين پنجره مشاهده نميشود و               
د ال کني د فع را باي دا آن وي . ابت ه من ردن آن ب ال ک راي فع ه Toolsب ه و گزين ر رفت  مرورگ

Internet Options    ه قسمت ه    Advanced را انتخاب کنيد، در پنجره باز شده ب ه و گزين رفت
Display a notification about script error     ه د، سپس دکم ا  Ok را تيک بزني  را زده ت

ام                   . کار شما تأييد شود     ن عمل را انج د نويسي جاوااسکريپت اي ل از شروع ک ه قب ر است ک بهت
ا                 ي ي ار اشکال زداي  Debuggingدهيد تا هنگام بروز خطا در صدد رفع آن برآييد که به اين ک

ر روي آن مثلث                          . ي گويند م د ب ا مي تواني روز خط ام ب د، هنگ ال نکردي ه را فع اگر هم اين گزين
د                          از خواه ا ب ان پنجره اعلان خط ه هم د ک زرد رنگ در نوار وضعيت رفته و دوبار کليک کني

 .شد

  

 انواع خطاها

ا         راي جاوااسکريپت وجود دارد، خطاهاي نحوي ي ا ب وع خط و   Syntax errors  اساساً دو ن
ا   ات       Run time errors  خطاهاي زمان اجرا ي ه در خطاهاي نحوي يک مشکلي در ترکيب  ک

ا علامت                      داختن يک حروف ي  و   کدها بوجود آمده مثلاً يک غلط املائي در يک دستور يا جا ان
تباه جاي يک دستور ديگر نوشته شده                      الاً يک دستور بطور اش ان اجرا احتم در خطاهاي زم

ا        است که در هنگام اجر     د وخط ل کن ه تحلي اي کد، مفسر مرورگر نمي تواند اين دستور را تجزي
 . را اعلام مي کند

  

 ايجاد يک خطا

ا مي                        ه چه راحتي توسط آنه ه ب د ک يم و ببيني ه کن ا را تجرب ن پيغامه ا اي د ت خب حالا اجازه دهي
ر با پيغام   ممکن است که دهها با    . توانيد اشکال زدايي کرده و کد خود را به سرعت اصلاح کنيد           
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. خطا روبرو شويد ولي نااميد نشويد چون حرفه اي ها هم بارها و بارها با آن مواجه مي شوند                     
 : ذخيره کنيدerror.htmکد زير را با نام  حالا

<html> 
<head> 
<title> Error message </title> 
</head> 
<body> 
<script language="javascript" type="text/javascript"> 
document.write("I'm ready for first error message."); 
</script> 
</body> 
</html> 

 :حالا پرانتز دوم راحذف مي کنيم، بدين صورت. يکبار آنرا اجرا کنيد و نتيجه را مشاهده کنيد

document.write("I'm ready for first error message."; 

ا    . ي کنيمسپس فايل را دوباره ذخيره کرده و اجرا م        ام خط همانطور که انتظار داشتيم پنجره پيغ
ه        د روي دکم ام را نداري ات پيغ ا  Detailsباز شد، اگر جزئي ا    Show Details ي د ت  کليک کني

 مي باشد   Lineدر کادر جزئيات اولين گزينه      . ببينيم که چه اطلاعاتي را مي توانيم بدست آوريم        
ا     .  نوشته شده باشد  ٧د درجلوي آن عدد که اگر مطابق کد بالا عمل کرده باشيد باي    ه م ن خط ب اي

ت د اس ورس ک تم س ط هف راد در خ ه اي د ک ي فهمان ه . م وط ب اي مرب ا خطه د، تنه ت کني دق
ي خطهاي              جاوااسکريپت را نبايد بخوانيد بلکه کليه خطوط از بالا به پايين خوانده مي شود، حت

 . خالي هم بايد شمرده شوند

ا                      ا Charدومين گزينه، کلمه     روز خط ه باعث ب اراکتري ک انگر عدد شمارش شده ک ه بي ست ک
م يک                  .  مي باشد    ۵٢شده است و در اينجا آن عدد          ين کلمات ه ه هر فاصله ب د ک فراموش نکني

ه     ؟   ۵٢شايد اينجا سؤالي برايتان پيش بيايد که چرا عدد          . کاراکتر به حساب ميايد    در صورتي ک
اراکتر   ز ک ا پرانت ت۵١در اينج ک .  اس د ي ت     باي ه علام نم ک رض ک دمتتان ع ه را خ در ;  نکت

د و    ي باش د م ان يک خط از ک ده پاي ان دهن ه نش اري است ک اراکتر اختي جاوااسکريپت يک ک
ر     ا مفس د ، در اينج ي کنن تفاده م ن علامت اس د از اي ه دارن ادتي ک ر حسب ع ان ب ه نويس برنام

اراکتر اصلي خط   ل از ک اراکتر قب وان يک ک ه عن را ب رده استجاوااسکريپت آن ايي ک . ا شناس
 . است که آدرس فايل اچ تي ام ال است که در آن خطا توليد شده استURLگزينه آخر هم 

ا بلافاصله             ه آنه ا توجه ب ه ب د ک از داري ه اول ني در مجموع شما براي اشکال زدايي به سه گزين
د           ه در               . مي توانيد محل بروز اشکال را تشخيص دهي پاريد ک ه خاطر بس ه را ب دهاي  يک نکت ک

ع برطرف کردن             ه در بيشتر مواق د ک طولاني ممکن است با تعداد خطاهاي زيادي برخورد کني
 .اولين خطا باعث رفع کليه اشکالات مي شود

د چون                           اه کني د مثبت نگ ا دي ا ب به عنوان جمله آخر اين قسمت، هميشه به پنجره هاي اعلان خط
 .نيمآنها به ما کمک مي کنند تا اشکال را براحتي پيدا ک
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ان     ا را در مي د آنه کريپت باي دهاي جاوااس دن ک را ش راي اج ه ب د ک ما ميداني ال حاضر ش در ح
شايد اين سؤال برايتان پيش بيايد که در کجا بايد آنها را بنويسيد،             . تگهاي اچ تي ام ال بکار بريد      

د               دهاي جاوااسکر   . آيا جاي خاصي دارند يا در هر کجا مي توانيد اينکار را انجام دهي يپت مي   ک
اربردن هر قسمت از                            ه بک د ک دا تشخيص دهي د ابت ا باي ند ام توانند در هر کجاي سورس کد باش

د  ي باش ر م ا مناسب ت کريپت در کج يم   . اس ته تقس ه دس ه س کريپت ب دهاي جاوااس ل ک ور ک بط
ي             د و يک سري در قسمت       headميشوند، يک سري از آنها در قسمت سر يعن  جاي مي گيرن

ي ا دهاي اچ ت ه ک دهاي  بدن ارج از ک ه و خ ل جداگان م در يک فاي وم ه ته س ا  htmlم ال و دس  ب
 .قرار مي گيرند که در ادامه به توضيح هر دسته خواهيم پرداخت jsپسوند 

 اسکريپت را کجا بنويسيم 

 headنوشتن اسکريپت در قسمت 

ا                      کليه کدهاي جاوااسکريپت به محض باز شدن يک صفحه وب در مرورگر اجرا مي شوند ام
ا                        اده باشد ت ا آم گاهي اوقات ما نياز داريم تا يک اسکريپت زودتر از کدهاي ديگر اجرا شده و ي

ين تگ                     . در صورت لزوم فراخواني شود     ا ب د در قسمت سر و م دها را باي ه ک  headکه اينگون
دا           . بنويسيم ان ابت ه صفحه در هم اربر ب ه محض ورود ک ه ب بطور مثال شما نياز به اين داريد ک
ل نشود                   پيغام د نکرده است صفحه تکمي را تأيي اسکريپتهاي قسمت    . ي ظاهر شود و تا کاربر آن

ورد شما                       ن م ه در اي تند، ک اقي در صفحه وب هس ه اتف اده پاسخ ب ا آم سر هميشه آماده اجرا و ي
راي نوشتن    . مطمئن هستيد اسکريپت مورد نظر قبل از هر چيزي در صفحه، اجرا خواهد شد              ب

 :بصورت زير عمل مي کنيدکدهاي جاوااسکريپت 

<html> 
<head> 
<title> ... </title> 
<script language="javascript" type="text/javascript"> 
...... javascript codes ...... 
</script> 
</head> 

 نوشتن اسکريپت در قسمت بدنه

ل                  ه فاي دهاي جاوااسکريپت در بدن ا ک يد ت ا را در        اجر  htmlهنگاميکه نياز داشته باش ا شود آنه
  صفحه وارد مي کنيد،bodyقسمت 

<html> 
<head> 
</head> 
<body> 
<script language="javascript" type="text/javascript"> 
....... javascript codes ...... 
</script> 
</body> 
</html> 
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ازيد ي     متي از يک صفحه را بس کريپت قس دهاي جاوااس ط ک د توس ي تواني ي م ما حت ا ش ي ب عن
ي ام ال در   اي اچ ت کريپت و تگه ب جاوااس د bodyترکي فحه وارد کني ر در ص ک عنص .  ي

 :کدهاي زير را بنويسيد و اجرا کنيد

<html> 
<head> 
</head> 
<body> 
<script language="javascript" type="text/javascript"> 
document.write("<h1 align='center'> Hello my friends! </h1>"); 
</script> 
</body> 
</html> 

ه يک     لوغي قسمت بدن وگيري از ش م دادن و جل راي نظ د ب ي تواني ما م ه ش ذکر است ک لازم ب
را فراخواني               head در قسمت     functionاسکريپت بصورت    ه آن د و در قسمت بدن  تعريف کني

 .کنيد که در قسمت هاي بعد در اين مورد بيشتر توضيح خواهم داد

  

 اوااسکريپتفايل خارجي ج

وگيري از                           راي جل ا ب شما مي توانيد براي حفظ نظم تگهاي اچ تي ام ال در يک صفحه وب و ي
ل          ک فاي کريپت را در ي دهاي جاوااس ايت، ک ک وب س فحات ي کريپت در ص ک اس رار ي تک

ه لازم                      jsجداگانه نوشته و با پسوند       د سپس در هر قسمت و هر صفحه اي ک  آنها را ذخيره کني
 : ذخيره کنيدtest.js نوشته و آنرا به اسم Notepadخط زير را در برنامه . يدبود، وارد کن

document.write(" JavaScript external file ") 

ا يک اسم دلخواه             د سپس ب ر را در آن وارد کني اي زي حالا يک فايل اچ تي ام ال بسازيد و تگه
 : قرار دهيدآنرا در همان پوشه که فايل جاوااسکريپت را ذخيره کرده ايد

<html> 
<head> 
</head> 
<body> 
<script language="javascript" type="text/javascript" src="test.js"> 
</script> 
</body> 
</html> 

 .اگر مراحل را بدرستي انجام داده باشيد، جمله زير را در مرورگرتان مشاهده خواهيد کرد

JavaScript external file 
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اً در    htmlر فايل جاوااسکريپت را در پوشه اي جدا از فايل        دقت کنيد که اگ    د حتم  قرار مي دهي
 . آدرس دقيق آنرا بنويسيدsrcخصوصيت 

 متغير چيست؟

د                    ان دارن ن زب ادي در اي اربرد زي . متغيرها يکي از مباحث مهم در جاوااسکريپت هستند چون ک
ره ساز          Variablesمتغيرها يا    ن          مانند يک ظرف و مخزن براي ذخي ه اي تند ک ي اطلاعات هس

ي يک شئ باشد                       ا حت ه ، عدد و ي ا جمل د نويسي را       . اطلاعات مي تواند يک کلمه ي ا، ک متغيره
ند   ي بخش ا م کريپت م ه اس م خاصي ب رده و نظ ر ک ي  . راحت ت تن را م ا يک م ال م بطور مث

ه اي                      اه ک تن در    خواهيم در چند نقطه از کد وارد کنيم که بجاي آن مي توانيم از يک کلمه کوت ن م
م شلوغ نشود                   رده و اسکريپت ه وگيري ک ا از تکرار جل يم ت ال   . آن ذخيره شده استفاده کن ه مث ب

 :زير توجه کنيد تا وظيفه يک متغير را ببينيد

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
var strTest = "This is an example for variable." 
document.write(txtTest) 
</script> 

 :حالا مي پردازيم به جزئيات تعريف يک متغير در اين اسکريپت

var strTest = "This is an example for variable." 

د يک           variable از کلمه    varاصطلاح   ي مي تواني  مي آيد که نوشتن آن اختياري مي باشد، يعن
ر است    متغير را بدون نوشتن آن هم تعريف کنيد ولي اگر مي خواه      يد کد شما خوانا تر باشد بهت

ر انتخاب             strTestقسمت بعدي يعني    .  استفاده کنيد  varکه از    راي آن متغي  نامي است که شما ب
د و در آخر               رار مي ده مي کنيد و سپس علامت مساوي است که متغير را برابر با يک مقدار ق

ا يک   هم مقدار تعيين شده براي متغير که در اينجا يک رشته متني است    ميباشد   text string ي
قرار دهيم تا عيناً محتويات آن در مرورگر نوشته          " " که به همين دليل بايد آنرا بين دو علامت          

 .شود

  

 انتخاب نام متغير

ادآور نکاتي                       وده و ي ا ب بهتر است نام يک متغير را طوري انتخاب کنيد که در عين سادگي، گوي
دهاي شم             ات ممکن است                   براي شما باشد چون هميشه ک اهي اوق تم نميشود، گ د خط خ ه چن ا ب

د               رار دهي ردر          . مجبور شويد بيش از صد خط کد در يک صفحه ق دار متغي ال چون مق بطور مث
 . را به ابتداي نام متغير اضافه کردمstr بود من سه حرف stringاينجا يک رشته يعني 

 :اما براي انتخاب نام متغير بايد نکات زير را رعايت کنيد 

داد و علامت      • د از مجموع حروف، اع ر مي توان ام يک متغي ا underlineن  ي
ي   ط يعن رين خ د و     _ زي دد باش ک ع د ي ام نباي ده ن از کنن ه آغ ود، ک کيل ش تش

 . همچنين هيچگونه فاصله اي هم در آن نبايد باشد
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 با  strTestدر جاوااسکريپت حروف کوچک با بزرگ متفاوت مي باشند يعني            •
strtestاملاً ت کريپت  ک د جاوااس ي گوين طلاحاً م ه اص اوت دارد ک  caseف

sensitiveاست  . 

 انواع متغيرها

ا مي باشد                        تفاده از آنه دل در محل اس ن دو م اوت اي متغيرهاي  . دو نوع متغير وجود دارد که تف
ل اچ تي ام               .  گفته مي شود   globalکلي و سراسري که به آنها        ا در سراسر يک فاي ن متغيره اي

رند يعني يکبار آنرا در ابتداي اسکريپت تعريف و مقدار دهي مي کنيد ولي در هر                ال کاربرد دا  
د           ا      . کجا از کد که مورد نياز باشد از آنها بهره مي گيري ي ي وع ديگر آن متغيرهاي محل  localن

هستند که فقط در يک قسمت از اسکريپت کارآيي دارند که ممکن است در قسمت ديگري همان                 
ا              .  ديگري تعريف شود    متغير با يک مقدار    ع ي ي در تواب ر هاي محل ولاً متغي ا   functionمعم  ه

ام                         دون اينکه پيغ اوت داشته باشد ب ادير متف کاربرد دارند که يک متغير در هر تابع مي تواند مق
 . ها را ياد خواهيد گرفتfunctionخطايي توليد کند که در قسمت مورد نظر 

ه مي       scopeن کاربرد دارد، حوضه يا      به قسمتي از اسکريپت که يک متغير در آ          آن متغير گفت
 .شود

اريخ و           ايش ت ا چگونگي نم با درک مفهوم متغيرها در جاوااسکريپت مي توانيم در صفحه بعد ب
 .زمان در صفحات وب آشنا شويم

Date Object 

ايش            اربر و نم تم ک ه جاوااسکريپت دارد جمع آوري اطلاعات از سيس ايي ک يکي از ويژگي ه
ين                . در صفحات وب است   آنها   ام چن همانطور که ميدانيد زبان اچ تي ام ال به تنهايي قادر به انج

ن           Javascriptکاري نيست اما با کمک زبانهاي ديگر تحت وب مانند            ا حدودي اي د ت  ، مي توان
د   ف،    . مشکل را برطرف کن دهاي مختل ه توسط مت د ک ايي در جاوااسکريپت وجود دارن شئ ه

از  ورد ني ات م د  اطلاع ي دهن رار م اربران ق ار ک ه و در اختي تم گرفت ن .  را از سيس ي از اي يک
object    ، ها و شئ ها Date  ام  مي باشد که به کمک آن مي توانيم تاريخ و زمان سيستم را هنگ

ا در    يم ت ره کن ر ذخي ه در يک متغي ا اينک يم و ي ايش ده را نم يم، سپس آن د دريافت کن اجراي ک
 : بصورت زير تعريف مي شودobjectاين . صورت لزوم از آن بهره گيريم

new Date() 

ون          د چ د ش رو خواهي ا روب ام خط ا پيغ د ب ن باش ر از اي ه غي د ک ت کني تن آن دق رز نوش ه ط ب
ا                               زرگ و هر ج د ب زرگ است باي ه حروف ب ا ک ان حساسي است پس هر ج جاوااسکريپت زب

ته شود د کوچک نوش ه . کوچک است باي د ک ز مي گذاري م پرانت دي در آخر ه متهاي بع در قس
اه، سال،    . همين صفحه کارآيي آنها را درک خواهيد کرد        اين شئ يک رشته متني شامل روز، م

ا   د UTCساعت، دقيقه، ثانيه و اختلاف زماني ب oordinated C مخفف  UTC.  را برميگردان
Universal Time مي باشد که به آن Zulu time    اني تاندارد جه ا اس  هم مي گويند و مطابق ب

 . زمان است
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 :کد زير را در يک سند اچ تي ام ال وارد کنيد و پس از ذخيره، آنرا اجرا کنيد

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
document.write ( new Date() ) 
</script> 

 Dateمتدهاي شئ 

ن               Dateبعد از ساختن شئ جديد        ، مي توانيد توسط متدهاي مربوط به آن جزئيات ديگري از اي
د د. شئ دريافت کني اربرد را دارن ترين ک ه بيش د ک د اصلي ميباش ن شئ داراي هفت مت ن . اي اي
 :متدها عبارتند از

getDate(), getDay(), getMonth(), getYear(), getHours(), getMinutes(), 
getSeconds() 

 و بعد از نقطه متد مورد  براي تعريف و استفاده از اين متدها بايد ابتدا شئ را نوشته، سپس يک نقطه بگذاريم
 . نظر را بنويسيم

در يک صفحه وب، مي خواهيم زمان . براي درک بهتر مطالب گفته شده يک تمرين را با هم انجام مي دهيم
 :بطور مثال.  کاربر به همان صفحه را اعلام کنيمورود يک

 . وارد اين صفحه شديد٩:۵٨:۵۵١٣:١٣:٣١شما دقيقاً درساعت 

 :که اسکريپت آن براي برگرداندن زمان مورد نظر به صورت زير مي باشد

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
var vorood = new Date() 
document.write( vorood.getHours() + ":" + vorood.getMinutes() + ":" + 
vorood.getSeconds() ) 
</script> 

 ذخيره مي کنيم تا بکار بردن آن در قسمتهاي  vorood را تعريف کرده و در يک متغير به نام Dateابتدا شئ 
فحه وب استفاده کرده و  براي چاپ نتيجه در صwrite و متد documentبعدي راحت تر باشد، سپس از شئ 

دقت کنيد که براي ترکيب متدها از علامت . متدهاي لازم براي برگرداندن اطلاعات مورد نياز را مي نويسيم
استفاده کرديم، اين علامت باعث ترکيب و پيوند بين اجزاي يک اسکريپت مي شود که خاصيت آنرا در + 

هم بين ساعت، دقيقه و ثانيه استفاده : ازعلامت . داد ها يعني عملگرها توضيح خواهم operatorبخش بعدي 
. گذاشتيم"" شده و چون مي خواستيم که اين علامت عيناً در صفحه نوشته شود آنرا بين علامت نقل قول يعني 

. در ضمن مي توانيد از کدهاي اچ تي ام ال هم استفاده کنيد تا زمان به شکل دلخواه شما در صفحه چاپ شود
 : در صفحه نوشته شود، به شکل زير عمل مي کنيدBoldگر بخواهيد که صورت بطور مثال ا

document.write("<b>"+ vorood.getHours()+ ":"+ ...... + "</b>") 

  

 براي برگرداندن عدد ماه استفاده مي کنيد بايد هميشه آنرا بعلاوه عدد ()getMonthهنگاميکه از متد : نکته
 . ولين ماه ميلادي را برابر با عدد صفر قرار مي دهديک کنيد چون جاوااسکريپت ا

document.write( new Date().getMonth()+1 ) 
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 هم اگر مي خواهيد نتيجه کامل برگردد يعني سال بصورت چهاررقمي نوشته شود ()getYearدر مورد متد 
 . استفاده کنيد()getFullYearبايد از متد 

 برگردانده شوند، بايد اين کلمه را در وسط متد مورد نظر وارد UTCس اگر هم بخواهيد تمام مقادير بر اسا
 :بدين صورت. کنيد

getUTCFullyear(), getUTCDate(), getUTCHours(), getUTCMinutes() 

  

 تنظيم تاريخ و زمان

ن و  به غير از متدهاي ذکر شده در بالا، داراي متدهاي ديگري است که توسط آنها مي توانيد زماDateشئ 
 استفاده کنيد و مقدار set بايد از getدر اينگونه متدها بجاي کلمه . تاريخي را بصورت دلخواه تنظيم کنيد

 . داخل صفحه چاپ کنيم٢٠٠٨بطور مثال مي خواهيم همين موقع را در سال . معيني را در پرانتز وارد کنيد

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
var zaman = new Date() 
zaman.setFullYear(2008) 
document.write ( zaman ) 
</script> 

نتيجه اي که اين اسکريپت برميگرداند بصورت زير است، به روز هفته در اول خط و سال در آخر خط توجه 
 . تنظيم شده است٢٠٠٨کنيد که براي سال 

Tue Nov 25 2008 09:58:55 GMT+0330 (Iran Standard Time)Tue Sep 30 2008 
13:13:32 GMT+0330 (Iran Standard Time)  

 عملگر چيست؟

 سمبلي براي نشان دادن يک علامت مشخص هستند که هر کدام از آنها   ها،operatorعملگرها يا همان 
در کل، عملگرها در زبانهاي برنامه نويسي . نشان دهنده جمع کردن است+ وظيفه خاصي دارند، مثلاً علامت 

 بسيار کاربرد دارند و همچنين در جاوااسکريپت که توسط آنها مي توان عملياتي را بر روي اعداد و رشته
در اين صفحه با انواع عملگرها آشنا مي شويد ولي نگران کاربرد آنها نباشيد چون در . هاي متني انجام داد

 .بخشهاي بعدي بيشتر به آنها نياز خواهيم داشت و مفهوم اصلي آنها را درک خواهيد کرد

  

 انواع عملگرها

 :عملگرها در جاوااسکريپت به چند دسته تقسيم مي شوند

اين نوع عملگرها چهار عمل اصلي در رياضي را انجام : Arithmetic Operatorsاضي يا عملگرهاي ري
علاوه بر آنها يک عملگر وظيفه نمايش خارج قسمت يک تقسيم را بعهده دارد و دو عملگر ديگر هر . مي دهند

 .کدام به ترتيب يک واحد اضافه و يک واحد کم مي کنند که در جدول زير مشخص شده اند

 عملگر توصيف مثال نتيجه

4 x = 2, y = 2 
 x+y جمع + 

www.IranMeet.com



۴٣ :                                                                 صفحه Java Script/HTML/CSSجزوه آموزشی 

2 x = 5 , y = 3 
 x - y تفريق - 

20 x = 5 , y = 4 
 x * y ضرب * 

5 x = 20 , y = 4 
 x / y تقسيم / 

3 x = 19 , y = 4 
 x % y خارج قسمت % 

x = 6 x = 5 
 x++ افزودن ++ 

x = 4 x = 5 
 x-- کم کردن -- 

  

 معروف هستند که يک مقداري را به يک متغير نسبت Assignment Operatorsم عملگرهاي زير به نا
 .مي دهند

 عملگرها مثال برابر است با
 x = y  x = y = 
 x = x + y  x + = y + = 
 x = x - y  x - = y - = 
 x = x * y  x * = y * = 
 x = x / y  x /= y /= 
 x = x % y  x %= y %= 

  

اين نوع عملگرها مقدارهاي دو متغير را با هم مقايسه مي کنند و نتيجه اين مقايسه يا : يسه ايعملگرهاي مقا
 . درست است يا غلط که در دستورات شرطي جاوااسکريپت بسيار کاربرد دارند

 عملگرها توصيف مثال
 x = 5 , y = 5 
 x == y 

مقادير اگر برابر باشند نتيجه درست  
 == .خواهد بود

 x = 5 
 y = "5" 
 x === y 

مقايسه بين مقادير و جنس متغير که در  
مثال روبرو نتيجه غلط بازگردانده مي شود === 

اگر مقادير برابر نباشند نتيجه درست است  8 =! 5  != 
 < بزرگتر  5 < 8 
 > کوچکتر  10 > 8 

بزرگتر يا مساوي که در اين مثال نتيجه   8 =< 5 
 =< غلط است

وچکتر يا مساوي که در اين مثال نتيجه ک  8 => 5 
 => درست است
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در اين مدل سه نوع عملگر وجود دارند که در حقيقت يک يا چند نتيجه را بررسي مي : عملگرهاي منطقي
 :اين عملگرها به اين شکل مي باشند. کنند و جواب را بازمي گردانند

&& , || , ! 

 : در فارسي عمل مي کند "و" در حقيقت مانند حرف اضافه && عملگر 

x = 5 
y = 3 
( x < 10 && y > 1) 

 بازگردانده مي true باشه، نتيجه ١ بزرگتر از y  و باشه١٠ کوچکتر از عدد xدر اينجا اگر مقدار متغير 
 آمده است پس بايد دو طرف عملگر جواب درست باشد تا در مجموع نتيجه درست در وچون حرف . شود
 .بيايد

 :در فارسي است " يا"  کلمه مانند|| عملگر 

x = 6 
y = 3 
( x == 5 || y == 5 ) 

آمده است پس حداقل يا چون .  بازگردانده مي شودfalseهمانطور که حدس زده ايد، نتيجه غلط است يعني 
يکي از طرفين عملگر بايد درست باشد تا نتيجه درست در بيايد اما اينجا هر دو طرف غلط است که در 

 :اما در حالت زير نتيجه درست بازگردانده مي شود. غلط استمجموع نتيجه 

( x == 5 || y < 5 ) 

 يا trueدر حقيقت يک عمليات و معادله را بررسي مي کند اگر جواب آن معادله درست نباشد نتيجه ! عملگر 
 :همان درست را برميگرداند

x = 5 
y = 4 
! ( x == y ) 

 ببينيم که چه اتفاقي افتاده است، اول يک نگاهي به داخل پرانتز حالا. در اينجا در کل نتيجه درست است
 باشد، اما اينچنين نيست چون مقادير با هم متفاوت هستند y برابر با xشرط درستي در اين است که . بياندازيد

آمده است پس شرط درستي در اينست که نتيجه داخل پرانتز غلط باشد چون گاهي اوقات ! ولي چون عملگر 
 نياز داريم که در اسکريپت دو چيز را با هم مقايسه کنيم و اگر نتيجه غلط بود ادامه دهيم که اين علامت ما

 .بکار ما مي آيد

  

 کاربرد عملگرها در متن

در بالا تمام مثالها براي اعداد بود ولي گاهي اوقات از بعضي از عملگرها مي توانيم براي رشته هاي متني هم 
 :استفاده کنيم
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strText01 = " Hello " 
strText02 = "my friends!" 
document.write ( strText01 + strText02 ) 

در اين بخش با عملگرها آشنا شديد اما يکي از استفاده آنها در دستورات شرطي جاوااسکريپت مي باشد که در 
 .صفحه بعدي به آن مي پردازيم

 ifدستور 

شما نياز داريد که تصميم هاي متفاوتي در مقابل نتايج مختلف اغلب اوقات هنگام نوشتن يک اسکريپت، 
 صبح بود ١٠ ساعت قبل از اگربطور مثال ميخواهيد هنگاميکه يک کاربر وارد سايت شما مي شود . بگيريد

اين .  به کمک ما مي آيدifدر اينجا دستور .  بگويدصبح بخيريک متن در بالاي صفحه ظاهر شود و به کاربر 
 از مهمترين دستور در کد نويسي است چون توسط آن مي توانيم شرط تعيين کنيم که اگر اينطور دستور يکي

به . يکي قسمت شرط و ديگري قسمت نتيجه شرط است: اين دستور هميشه دو قسمت دارد. شد، نتيجه اين باشد
 :کد زير توجه کنيد

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
 
var d = new Date() 
var t = d.getHours() 
 
if ( t < 10 ) 
{ 
document.write ( "<b> Good morning </b>") 
} 
 
</script> 

 را Date تعريف کرديم که به آن شئ  d حالا ببينيم که چه اتفاقي افتاده است، در خط سوم ما يک متغير بنام
نسبت داديم و در خط بعد از آن يک متغير ديگر که يکي از متدهاي آن شئ را مقدار دهي کرديم تا ساعت 

سيستم براي ما ذخيره شود، سپس با يک خط خالي قسمت شرط را جدا کرديم تا به خوانايي اسکريپت کمک 
 داخل پرانتز بايد نوشت و در آن هم همانطور که  را مي نويسيم، دقت کنيد که شرط را حتماifًکلمه . کنيم

 ذخيره شده است و tدر اينجا ساعت سيستم در متغير . کوچکتر استفاده کرديمعملگر مشاهده مي کنيد از 
را بکار برديم که { }  خط بعدي هم علامت آکلاد در.  داره شرط کوچکتر بودن را بررسي مي کندifدستور 

در اينجا آنرا براي نظم و خوانايي بيشتر کد استفاده کرديم اما فراموش نکنيد که اين دستور ممکن است از 
 .چندين قسمت تشکيل شود که در آنصورت بکار بردن آکلاد لازم است تا بتوانيم هر قسمت را از هم جدا کنيم

 .تايپ يک متن مناسب در صفحه را به عنوان نتيجه شرط نوشتيمدر آخر هم دستور 

 if...elseدستور 

در مثال بالا درستي يک شرط بررسي شد و يک نتيجه هم در بر داشت، اما حالا مي خواهيم در صورتي که 
 در شرط درست نبود هم يک نتيجه در بر داشته باشد، پس ما به يک قسمت ديگر در اين دستور نياز داريم که

 نمايش صبح بخير جمله پس بود ١٠ ساعت قبل يا برابر اگر: حالت جديد مثال ما به اين صورت خواهد بود
در کد بجاي قسمت در غير اينصورت مي توانيم .  ظاهر شودسلام دوستان متن در غير اينصورتداده شود 

 . را وارد کنيم تا به مفهوم مورد نظر برسيمelseکلمه 

if ( t < 10 || t == 10 ) { 
document.write ( "<b> Good morning </b>" ) 
} 
else 
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{ 
document.write ( "<b> Hello friends </b>") 
} 

 if...else if...elseدستور 

يک شرط در شرايط مختلف بررسي شود تا نتيجه هاي  اين دستور را زماني مي توانيد استفاده کنيد که بخواهيد
 :متفاوت هم بدست بيايد

if ( t <= 10  ) { 
document.write ( "<b> Good morning </b>" )  
} 
else if ( t > 10 && t < 13 ) { 
document.write ( "<b> Hello friends </b>" ) 
} 
else if ( t >= 13 && t < 18 ) { 
document.write ( "<b> Good afternoon </b>" ) 
} 
else { 
document.write ( "<b> Good evening </b>" ) 
} 

switch 

چندين شرط را براي متغيرها مقايسه  يکي ديگر از دستورات شرطي جاوااسکريپت است که switchدستور 
در .  جلوگيري مي کندif else از تکرار switchدر حقيقت دستور . مي کند تا نتايج مختلف بدست بيايد

 استفاده کنيد اما براي شرطهاي زياد if elseور مواردي که شرطها و نتايج آنها کم هستند مي توانيد از دست
 . را بکار بريد تا کد شما منظم تر باشدswitchبهتر است 

 به بعد از آن پشتيباني شده که ممکن است javascript 1.2تنها مشکلي که اين دستور دارد اينست که از نسخه 
در ايران مشکلي نيست چون مطمئناً به بعضي از مرورگرهاي قديمي با اين دستور مشکل داشته باشند، ولي 

 .علت استفاده رايگان از مرورگرها، ديگر کسي را پيدا نخواهيد کرد که مرورگر قديمي داشته باشد

 داراي قسمتهايي است، که اجازه دهيد يک مثالي را بيان کنم و سپس به توضيح بخشهاي ifدستور سوئيچ مانند 
 .مختلف آن بپردازم

 :ه درست کنيم که به محض ورود کاربر به آن، آنروز هفته را در صفحه نمايش دهدمي خواهيم يک صفح

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
 
var d = new Date () 
var weekday = d.getDay () 
 
switch ( weekday ) 
 { 
case 0 : 
          document.write ("Sunday") 
          break 
case 1: 
         document.write ("Monday") 
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          break 
case 2: 
         document.write ("Tuesday") 
         break 
case 3: 
         document.write ("Wednesday") 
         break 
case 4: 
         document.write ("Thursday") 
          break 
case 5: 
         document.write ("Friday") 
         break 
default: 
         document.write ("Saturday") 
} 
</script> 

 ذخيره کرديم و سپس در      d ، تاريخ و زمان سيستم را در يک متغير بنام            Date ابتدا توسط شئ    
م       getDayخط بعدي توسط متد      ر   اين شئ ، عدد روز هفته را از سيستم بدست آوردي و در متغي

weekday  ه را و در                .  ذخيره کرديم دقت کنيد که اين متد عدد برميگرداند نه خود روزهاي هفت
د و عدد            نبه ميدان ه را يکش ه مفسر جاوااسکريپت روز اول هفت يد ک ه آن ٠نظر داشته باش  را ب

د عدد  تعلق ميدهد و روز دوشنبه را عدد يک و به همين ترتيب تا آخرين روز هفته که شنبه باش          
 .  را ميدهد۶

ابتدا خود دستور را مي . اکنون نوبت به بررسي شرط رسيده که مي خواهيم از دستور سوئيچ استفاده کنيم
 و سپس يک پرانتز باز مي کنيم تا متغيري که بايد در شرايط مختلف بررسي switchنويسيم يعني همان کلمه 
 .  هم باز مي کنيم ولي در آخر اين مجموعه آنرا مي بنديمبراي نظم اسکريپت يک آکلاد. شود را در آن بنويسيم

case 

 استفاده مي کنيم و حالت مختلف شرط را در جلوي if else بجاي caseهمانطور که مشاهده مي کنيد از کلمه 
در حقيقت ما اينجا به مفسرجاوااسکريپت مي گوييم که اگر متغير . مي گذاريم: آن مي نويسيم و سپس علامت 

 را در صفحه چاپ Sundayه روزهاي هفته است برابر با صفر بود، نتيجه اين مي شود که بايد کلمه ما ک
 . بعدي را مقايسه کنcaseکني، در غير اينصورت برو حالت بعدي يعني 

break 

 case است که به مفسر جاوااسکريپت مي فهماند که در کجا قسمت switch يکي از بخشهاي breakدستور 
. ود و يک قسمت ديگر شروع مي شود، در حقيقت از تداخل قسمتهاي مختلف جلوگيري مي کندتمام مي ش

 . بعدي بنويسيدcaseدقت کنيد که شما هم بايد آنرا قبل از شروع 

default 

 را همينطور ادامه مي دهيد تا به جايي برسيم که کليه حالتها بررسي شده باشد و به عنوان caseدستورات 
 آخر مي else ممکن است پيش بيايد ما يک نتيجه اي را در نظر مي گيريم، يعني در حقيقت آخرين حالت که

در اينجا چون مثال ما روزهاي هفته است و از هفت روز عادي هفته نمي تواند خارج باشد، آخرين روز . باشد
ه را بررسي کن اگر  روز هفت۶را که شنبه باشد براي اين حالت در نظر گرفتيم و مفهوم آن اينطور است که 

 .هيچ کدام از آنها نبود، روز شنبه را براي نتيجه اعلام کن
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 .و در آخر هم آکلاد باز شده را مي بنديم تا پايان اين مجموعه از دستور سوئيچ مشخص شود

در نظر داشته باشيد که دستورات شرطي بسيار کاربرد دارند و حتي ممکن است در يک اسکريپت چندين بار 
 . دستورات استفاده کنيداز اين

 forحلقه 

در اين حلقه، مجموعه کد مورد نظر به تعداد مشخص تکرار مي شود که در ابتداي حلقه تعداد دفعات اجراي 
بطور . پس هرگاه مي دانستيد که چند بار قرار است کد اجرا شود از اين حلقه استفاده کنيد. کد بايد اعلام شود

 : در صفحه چاپ شوند١٠ا  ت٠مثال مي خواهيم اعداد از 

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
 
for ( i = 0; i <= 10; i++ ) 
{ 
document.write ( " Number " + i + "<br />") 
} 
</script> 

انتز بايد  را نوشتيم تا شروع حلقه را به مفسر اعلام کنيم سپس يک پرforخب براي اجراي اين مثال ابتدا کلمه 
اولين پارامتري که بايد وارد شود، يک . باز کنيم تا پارامترهاي لازم براي تکرار در اين حلقه را وارد کنيم

سپس دومين .  يا همان عبارت آغازين مي گويندinitial expressionمتغير است با مقداردهي اوليه که به آن 
 ١٠ايد ادامه پيدا کند تا متغير کوچکتر يا برابر با عدد پارامتر که يک شرط است و مفهوم آن اينست که حلقه ب

 معروف است که در اينجا به اين مفهوم increment expressionسومين پارامتر به عبارت افزاينده يا . بشود
در انتهاي اعلام پارامترها پرانتز را . مي باشد که در هر بار اجراي حلقه يک واحد بايد به متغير افزوده شود

قرار ; فقط دقت کنيد که در اين پرانتز هر پارامتري که نوشته شود بلافاصله بعد از آن بايد علامت . بنديممي 
 .گيرد تا تداخلي بين آنها بوجود نيايد

مقدار اوليه متغير سپس مقدار نهايي و در : بطور ساده پارامترهاي داخل پرانتز را مي توانيم اينچنين بيان کنيم
ناگفته نماند که حتماً نبايد مقدار افزايشي باشد، مي تواند به . ايش متغير در هر تکرار حلقهآخر هم ترتيب افز

 .ترتيب کم شود که همه مقادير برعکس خواهند شد

در خط بعد هم نتيجه را مابين آکلاد مي گذاريم تا به اسکريپت نظم دهيم و سپس دستور تايپ نتيجه که کلمه 
numberکه با پارامترهاي ديگه + گذاشتيم و بعد " " ناً در صفحه چاپ شود داخل  را چون مي خواهيم عي

البته در اينجا بجاي علامت بعلاوه مي توانيد کاما هم بگذاريد و بعد از آن متغير تعريف شده و . ترکيب بشود
 .چاپ شود استفاده کرديم تا هربار که حلقه تکرار مي شود نتيجه در يک خط جديد brدر انتهاي آنها از تگ 

  

 whileحلقه 

 لزومي ندارد که متغيرها را در داخل پرانتز for مي باشد که بر خلاف حلقه whileنوع ديگر حلقه ها، حلقه 
به عنوان پارامتر حلقه اعلام کنيم و همچنين در مواردي هم که مقدار انتهايي حلقه مشخص نيست مي توانيم از 

البته اين نوع .  تا جايي که نتيجه دلخواه بدست بيايد تکرار خواهد شداين نوع استفاده کنيم چون کد مورد نظر
 هم بکار بريم يعني اگر مقدار نهايي متغير هم داشته باشيم اين حلقه کاربرد forحلقه را مي توانيم بجاي حلقه 

 :مثال بالا را در مورد اين حلقه مي توانيم به اين صورت ذکر کنيم. خواهد داشت

var i = 0 
while (i <= 10) 
{ 
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document.write(" Number " + i + "<br />") 
i++ 
} 

، پس در اينجا ما متغير را جداگانه تعريف کرديم و حالا ماداميکه    را مي توانيم ترجمه کنيم بهwhileکلمه 
 بودن برقرار نيست حلقه را تکرار کن و يک واحد به آن ١٠مي گوييم، ماداميکه شرط کوچکتر يا مساوي 
 .اضافه کن تا بالاخره شرط ما درست دربيايد

 Do...whileحلقه 

در اين حلقه، .  مي باشدwhileيک نوع حلقه ديگر در جاوااسکريپت وجود دارد که در حقيقت برعکس حلقه 
شرط در آخر بدنه حلقه بررسي مي شود يعني يکسري دستور اجرا مي شود سپس شرط بررسي مي گردد که 

فرق اين حلقه . نظر رسيده است يا نه که اگر نتيجه درست نبود دوباره باز تکرار خواهد شدآيا به نتيجه مورد 
 ممکن بود در while در اينست که حداقل يکبار دستورات اجرا خواهند شد ولي در حلقه whileبا حلقه 

کنيد تا کاملاً حالا به مثال زير توجه . صورت برقرار بودن شرط در همان ابتدا ديگر دستورات اجرا نشوند
 :موضوع را درک کنيد

var i=0 
do  
{ 
document.write(" Number " + i + "<br />") 
i=i+1 
} 
while (i <= 10) 

 به ابتداي حلقه اضافه شده و بررسي شرط do در اينجا همه چي مانند مثالهاي بالا است با اين تفاوت که کلمه 
مفهوم اين .  انجام دادن کاري استdo يدانيد يکي از معني هاي همانطور که م. هم به انتهاي حلقه منتقل شده

کد هم بدين گونه است که دستور چاپ را انجام بده و يک واحد به متغير اضافه کن ماداميکه متغير کوچکتر يا 
پس اين دستورات حداقل يکبار اجرا مي شوند تا به شرط برسند، شما مي توانيد براي .  بشود١٠مساوي با عدد 

 را بدهيد و ٢٠سيدن به صحت اين گفته مقدار متغير را بجاي صفر به يک عدد ديگر تغيير دهيد مثلاً عدد ر
 .يکبار کد را اجرا کنيد

 .در اين مثال نوع ديگر افزايش هم نشان داده شده است که شما مي توانيد از اين مدل هم استفاده کنيد

break 

ودند اما هنگاميکه شما نياز به نوشتن حلقه هاي پيچيده تري داريد، مثالهايي که در بالا ذکر شد همگي ساده ب
بطور مثال يک مقدار اوليه براي . بايد دقت کنيد که حلقه شما دچار حلقه بي نهايت يا همان حلقه نامتناهي نشود

ه از متغير در نظر مي گيريد و يک شرطي هم تعيين مي کنيد اما هيچگاه شرط حلقه درست نخواهد شد که حلق
تکرار باز ايستد و همينطور اجراي کد ادامه پيدا مي کند تا خود کاربر آن را با بستن مرورگر متوقف کند و 

 . گاهي حتي مجبور به راه اندازي مجدد کامپيوتر خواهد شد

 استفاده کنيد و يک شرطي هم براي آن در نظر breakبراي جلوگيري از همچين اتفاقي مي توانيد از دستور 
 .ريد تا از حلقه هاي بي نهايت جلوگيري شودبگي

var i = 11 
while (i >= 10) 
{ 
document.write(" Number " + i + "<br />") 
i++ 
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if ( i == 21 ) break 
} 

 breakدر اين حلقه هيچگاه شرط درست نخواهد بود و تا بي نهايت ادامه پيدا مي کند اما با استفاده از دستور 
پس .  گرفتيم از تکرار نا محدود اين حلقه جلوگيري کرديم در حقيقت از حلقه خارج شديمو شرطي که در نظر

 .استفاده از اين دستور را براي حلقه هاي پيچيده در نظر داشته باشيد تا با مشکلات جدي مواجه نشويد

 آرايه چيست؟

ک وظيفه اي دارد و بهترين آرايه يکي ديگر از دستورات جاوااسکريپت مي باشد که همانند بقيه دستورها ي
 براي ذخيره کردن مقادير Arrayشئ آرايه يا همان . خاصيت اين دستور، کوتاه کردن اسکريپت ما است

همانطور که مي دانيد تا قبل از شناخت اين دستور براي هر متغير يک . متفاوت در يک متغير بکار مي رود
يه شما مي توانيد چندين مقدار را به يک متغير نسبت مقدار مشخص در نظر گرفته مي شد، اما توسط يک آرا

دستور آرايه داراي قسمتهايي . بطور مثال مي توانيد اسامي روزهاي هفته را در يک متغير ذخيره کنيد. دهيد
 :است که با توجه به مثال زير به توضيح آنها مي پردازيم

var weekdays = new Array(7) 
weekdays[0] = "Shanbeh" 
weekdays[1] = "Yekshanbeh" 
weekdays[2] = "Doshanbeh" 
weekdays[3] = "Seshanbeh" 
weekdays[4] = "Chaharshanbeh" 
weekdays[5] = "Panjshanbeh" 
weekdays[6] = "Jomeh" 

 تعريف کرديم و آنرا برابر با آرايه جديد قرار داديم، دستور آرايه را weekdaysاول از همه يک متغير بنام 
 شروع کنيد که به طرز نوشتن حروف بايد توجه کنيد، سپس پرانتزي باز کرده و تعداد new Arrayايد با ب

انديس ها از صفر شروع مي .  مي گويندانديس يا indexبه اين عدد داخل پرانتز . مقادير را در آن مي نويسيم
 .شوند

مي نويسيم و هر انديس را بايد در کروشه در خطوط بعد، نوبت به مقداردهي هر انديس مي رسد که متغير را 
بگذاريم و سپس آنها را برابر با يک مقدار قرار دهيم که اين مقادير هر چيزي مي توانند باشند مانند رشته [ ] 

 .هاي متني و يا اعداد

 :مثال بالا را مي توان بصورت زير هم نوشت

var weekdays = new Array ("Shanbeh","Yekshanbeh",...) 

 .يعني بجاي نوشتن انديس کلي در پرانتز، مقادير هر انديس را بنويسيم و توسط کاما آنها را از هم جدا کنيم

بعد از اينکه مقادير را . حالا مي خواهيم هنگام باز شدن صفحه وب، روزهاي هفته به ترتيب نمايش داده شوند
کمک مي کند يک حلقه است تا دستور چاپ در آرايه تعريف کرديم سپس بهترين دستوري که به ما در اينجا 

 :کردن در صفحه را تکرار کند تا به آخرين روز هفته برسيم

for ( i=0; i<7; i++ ) { 
document.write ( weekdays[ i ] + "<br />" ) 
} 
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 خصوصيت آرايه

براي . دآرايه هم داراي خصوصيت و متدهايي است که شما در صورت لزوم مي توانيد آنها را بکار بري
 يک نقطه بگذاريد و  تعريف کردن يک خصوصيت براي آرايه کافيست که بعد از متغير تعريف شده در آرايه،

 . سپس آن خصوصيت را بنويسيد

وظيفه اين خصوصيت نمايش انديس .  مي باشدlengthخصوصيتي که بيشترين کاربرد را براي آرايه دارد، 
ل بالا اين خصوصيت را بکار بريم، بايد خط زير را بعد يا قبل از اگر بخواهيم در مثا. کلي يک آرايه است

 : بکار بريمforحلقه 

document.write ( weekdays.length + "<br />" ) 

بعد از وارد کردن اين کد و اجراي اسکريپت، عدد هفت در صفحه نوشته خواهد شد چون انديس ما در اينجا 
 .هفت بود

 متدهاي آرايه

تدهايي هم هست که نحوه تعريف کردن آنها همانند خصوصيت است و تنها فرقي که دارد بعد از آرايه داراي م
 :متدهاي آرايه عبارتند از. نوشتن متد بايد پرانتز هم بگذاريد

concat(), join(), pop(), shift(), push(), unshift(), reverse(), slice(), sort(), splice(), 
toString(), valueOf() 

اين متد هيچ چيزي را در آرايه ها تغيير نمي .  براي ترکيب مقادير دو يا سه آرايه بکار مي رودconcatتد م
 . دهد و فقط مقادير تعريف شده را در صفحه چاپ مي کند

 تقريباً مانند متد قبلي عمل مي کند و کليه مقادير را بصورت يک رشته متني در صفحه نشان مي  joinمتد 
تفاوت که در اين متد مي توانيد يک علامت مانند نقطه، تعيين کنيد تا بين مقادير چاپ شده در دهد با اين 

 . بصورت پيش فرض اين علامت، کاما مي باشد. صفحه قرار گيرد

دقت کنيد که اين متد در خصوصيت .  آخرين مقدار آرايه را جدا کرده و در صفحه نمايش مي دهدpopمتد 
lengthيعني اگر بعد از اين متد خصوصيت  تأثير مي گذارد length را بکار بريد، يک انديس کمتر نشان 
 . مي دهد

 .  برعکس متد قبلي است يعني اين متد اولين مقدار آرايه را جدا مي کند و نشان مي دهدshiftمتد 

 .  يک يا چند مقدار را به آخر يک آرايه اضافه مي کند و انديس جديد برمي گرداندpushمتد 

  . ترتيب نمايش مقادير يک آرايه را برعکس کرده و در صفحه وب نمايش مي دهدreverseتد م

 يکسري از مقادير موجود در يک آرايه را جدا مي کند که در اين متد شماره انديس مقداري که مي sliceمتد 
 هم مشخص کنيد که خواهيد از آنجا جداسازي شروع شود را بايد بنويسيد و همچنين مي توانيد آخرين مقدار

  .اگر آنرا معين نکنيد تا آخرين مقدار انتخاب خواهد شد

اگر هم مقادير يک آرايه، .  براي منظم کردن مقادير يک آرايه به ترتيب حروف الفباي انگليسي استsortمتد 
 مي کند و عدد باشند به ترتيب اعداد تنظيم خواهند شد که مفسر جاوااسکريپت به اولين عدد از سمت چپ نگاه

 . بعد از رديف کردن آنها سپس به اعداد بعدي نگاه مي کند

 براي اضافه يا حذف يک مقدار در آرايه مي باشد که اين متد داراي پارامترهايي مي باشد که اين spliceمتد 
ضافه اولين پارامتر شماره انديس که در آنجا يک مقدار حذف يا ا. پارامترها را بايد در پرانتز مشخص کنيد
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دومين پارامتر مقدار عددي است که معين مي کند چند تا مقدار از آن انديسي که در . خواهد شد و بايد عدد باشد
. پارامتر قبل انتخاب کرديم، بايد حذف شود که اگر آنرا صفر در نظر بگيريد هيچ مقداري حذف نخواهد شد

اهيد مقاديري هم اضافه شود بعد از اين پارامتر ها در ضمن اگر مي خو. اين دو پارامتر حتماً بايد نوشته شوند
 .به عنوان پارامترهاي بعدي ذکر مي کنيد

 .  مقادير يک آرايه را تبديل به يک رشته متني مي کندtoString متد 

شايد بنظرتان غير مفيد بيايند اما در بعضي جاها . اينها متدهايي هستند که کاربردشان در آرايه ها متداول است
 .توانند به کمک شما بيايند و اسکريپت شما را خلاصه تر کنندمي 

 تابع چيست؟

هنگاميکه شما شروع به نوشتن کد مي کنيد، بايد سعي کنيد که اسکريپت شما حتي الامکان خلاصه و منظم و 
کوتاه هميشه کدهاي شما . خوانا باشد تا در مراجعت بعدي براي عيب يابي و يا تغييرات، مشکلي نداشته باشيد

 . نيست و گاهي اسکريپت شما ممکن است تا پنجاه خط برسد که در اين موقع نياز به يک سازمان دهي داريد

شما مي توانيد .  در جاوااسکريپت مي توانند کمک بزرگي به اين سازمان دهي کنندfunctionsتوابع يا همان 
ت يک تابع تعريف کنيد و در هر جاي يک مجموعه کد را که بايد در جاهاي مختلف تکرار شود را به صور

پس يک تابع، مجموعه کدي است . اسکريپت به آن نياز داشتيد آنرا فراخواني کنيد و از نوشتن مجدد بپرهيزيد
يک . که مي توان آنرا در جاهاي مختلف اسکريپت استفاده کرد بدون آنکه نياز به نوشتن مجدد آن کدها باشد

 :اوااسکريپت و يا حتي يک خط کد ساده باشدتابع مي تواند هر دستوري از ج

function message ( ) 
{ 
alert ( " Hello friends! " ) 
} 

 استفاده مي شود و دقت کنيد که حروف functionهمانطور که مشاهده مي کنيد براي تعريف يک تابع از کلمه 
 يک اسم واحد براي اين تابع است  نوبت به تعيينfunctionبعد از نوشتن دستور . آن بايد حتماً کوچک باشد

که بهتر است اين اسم متناسب با وظيفه اي که اين مجموعه قرار است انجام دهد باشد چون بخاطر آوردن آن 
سپس پرانتز مي گذاريم تا در صورت لزوم پارامترهايي را در آن مشخص کنيم که به . هم راحتتر خواهد بود

طبق معمول هم با گذاشتن علامت آکلاد مشخص مي کنيم .  مي گويندargumentاين پارامترها آرگومان و يا 
که اين مجموعه در کجا شروع و در کجا ختم مي شود که در بين اين علامت هم کدهاي جاوااسکريپت را وارد 

در اينجا يک دستوري نوشته شده که هنگام فراخواني اين تابع و اجراي کد، يک پنجره باز مي کند و . مي کنيم
ارت متني داخل پرانتز را نمايش مي دهد که در بخشهاي بعدي در مورد اينگونه پيغامها و پنجره ها بيشتر عب

 .توضيح خواهم داد

اگر دستوراتي است که هنگام باز شدن .  مي توانيد بکار بريدhtmlشما يک تابع را در هر کجاي يک سند 
حتي مي توانيد .  نوشته شوندheadتر است در قسمت صفحه وب بايد اجرا شوند و يا آماده اجرا باشند پس به

 ذخيره مي شود وارد کنيد تا در صفحات مختلف آنرا jsيک تابع را در فايل خارجي جاوااسکريپت که با پسوند 
 .بکار بريد

  

 فراخواني يک تابع

 يک تابع اگر شما. توابعي که در يک سند اچ تي ام ال تعريف مي شوند به خودي خود اجرا نخواهند شد
 .تعريف کنيد پس از باز کردن صفحه وب خواهيد ديد که هيچ اتفاقي نمي افتد

www.IranMeet.com



۵٣ :                                                                 صفحه Java Script/HTML/CSSجزوه آموزشی 

در . توابع پس از تعريف بايد در جاي مورد نظر فراخواني شوند يعني آنها را صدا کنيم تا به کمک ما بيايند
ان شما پاسخ مي دهيد، همانطور که با صدا کردن اسمت. حقيقت آنها آماده هستند تا پس از فراخواني اجرا شوند

پس هر کجا که نياز به دستورات آن تابع داشتيد، نامش را . يک تابع هم بايد اسمش را بکار بريد تا اجرا شود
 :بنويسيد

<html> 
<head> 
<title> Call function </title> 
 
<script type="text/javascript" type="text/javascript"> 
function message ( ) 
{ 
alert ( " Hello friends! " ) 
} 
</script> 
 
</head> 
<body> 
 
<form> 
<input type="button" onclick="message( )" value="Click me"> 
</form> 
 
</body> 
</html> 

فقط به فراخواني تابع .  نباشيد چون در بخشهاي بعدي با آنها آشنا خواهيد شدonclick و alertنگران دستور 
 .که چگونه بکار برده مي شوددقت کنيد 

 آرگومان يک تابع

گاهي اوقات هنگام تعريف يک تابع، آرگومان و يا پارامتري را براي آن داخل پرانتز تعيين مي کنيد تا هنگام 
در کل مي توان گفت که يک آرگومان، متغيري است که هنگام . صدا زدن تابع، آن آرگومان مقداردهي شود

مي توانيم مثال بالا را با يک آرگومان .  ارسال مي شود تا تابع از آن استفاده کندصدا زدن تابع مقدار آن
 :تعريف کنيم

function message ( msg ) 
{ 
alert ( msg ) 
} 
</script> 
 
<input type="button" onclick="message( 'Hello friends!' )" value="Click me"> 

 کرديم تا هنگام فراخواني تابع، مقدارش به تابع فرستاده شود و نتيجه  تعيينmsg در اينجا يک آرگومان بنام 
تعيين آرگومان هيچ محدوديتي .  مقدار اين آرگومان مي باشدHello friendsدر حقيقت عبارت . آن اجرا شود

 .ندارد و فقط بايد آنها را با علامت کاما از هم جدا کنيد

استفاده شود چون اگر مجدداً از خود ' ' بايد از " "  دو علامت دقت کنيد که در دستورات جاوااسکريپت، بين
 . استفاده کنيد با پيغام خطا مواجه مي شويد" " علامت نقل قول يعني 
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 returnبازگرداندن يک مقدار توسط دستور 

يف  هستند که وظيفه اين دستور برگرداندن مقادير تعرreturnتوابع جاوااسکريپت داراي يک دستوري بنام 
 . شده در آن تابع است

function greeting ( ) { 
return ( " Hello world! " ) 
} 
....... 
 
document.write ( greeting( ) ) 

به يک مثال ديگر .  اجرا کنيد، نتيجه درست نخواهيد گرفتreturnاين مجموعه کد را اگر بدون استفاده از 
 :توجه کنيد

<html> 
<head> 
<title> return statement </title> 
 
<script type="text/javascript" type="text/javascript"> 
function total (a,b ) 
{ 
x = a * b 
return x 
} 
</script> 
 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript" type="text/javascript"> 
price = total ( 4, 15 ) 
document.write ( price ) 
</script> 
</body> 
</html> 

 ذخيره مي شوند و x تعريف شده است که در متغير totalهمانطور که مشاهده مي کنيد دو آرگومان براي تابع 
 . مقدارشان به تابع ارسال خواهد شدreturnتوسط دستور 

د پي به در نظر داشته باشيد که توابع در جاوااسکريپت بسيار کاربرد دارند و شما هنگام نوشتن اسکريپت خو
اهميت آنها خواهيد برد مخصوصاً زماني که يک سري کد را بخواهيد در کليه صفحات يک وب سايت بکار 
بريد که مي توانيد آنها را بصورت يک تابع در يک فايل خارجي جاوااسکريپت ذخيره کنيد و سپس در هر 

 .صفحه آن تابع را فراخواني کنيد

 Alertپنجره 

خطاريه براي کاربر است که در آن هشداري داده مي شود تا کاربر متوجه کاري  ، حاوي يک اalertپنجره 
 :دستور اين پنجره به صورت زير است. که مي کند باشد
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alert (" text ") 

 ، پنجره را ok است که کاربر بعد از خواندن آن اخطاريه با زدن دکمه OKاين پنجره فقط داراي يک دکمه  
 .مي بندد

<html> 
<head> 
<script type="text/javascript" type="text/javascript"> 
function alertbox ( ) { 
alert ( " This is an Alert box! " ) 
} 
</script> 
</head> 
 
<body> 
<form> 
<input type="button" onclick="alertbox ( )" value="Click here"> 
</form> 
</body> 
 
</html> 

 Confirmپنجره 

اين پنجره داراي دو . مدل پنجره ، همانطور که از اسمش پيداست براي گرفتن تأييد از کاربر اجرا مي شوداين 
 بازگردانده مي شود و با زدن true توسط کاربر مقدار OK مي باشد که با زدن دکمه Cancel و OKدکمه 

Cancel مقدار falseدستور اين پنجره به اين صورت است.  برگردانده مي شود: 

confirm ( " text " ) 

اين پنجره براي مواقعي خوب است که شما نياز به جواب کاربر براي ادامه مطلبي يا چيزي داريد، در 
 .صورتيکه کاربر تأييد کند آن مطلب ادامه پيدا مي کند و در غير اينصورت همانجا متوقف خواهد شد

<html> 
<head> 
<script type="text/javascript" type="javascript"> 
function confirmbox ( ) 
{ 
var button = confirm (" press a button.") 
if (button == true) 
{ 
document.write (" You pressed OK button. ") 
} 
else 
{ 
document.write (" You pressed Cancel button.") 
} 
} 
</script> 
</head> 
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<body onload="confirmbox()"> 
 
</body> 
 
</html> 
  

 را در يک متغير بنام confirm تعريف کرديم سپس دستور headدر اين اسکريپت ما ابتدا يک تابع در قسمت 
buttonهمانطور که گفتيم اگر کاربر دکمه .  ذخيره کرديم تا بتوانيم براي اين متغير شرطي را تعيين کنيمOK 

 بازگردانده شد true را بر اين روال گرفتيم که اگر مقدار  برگردانده مي شود پس شرطtrueرا بزند، مقدار 
سپس اين تابع را در تگ بدنه و در . متني در صفحه چاپ شود و در غير اينصورت متني ديگر نوشته شود

 را در onloadرويداد .  اجرا شودconfirm قرار داديم تا به محض باز شدن صفحه پنجره onloadرويداد 
 .د گرفتبخش بعدي ياد خواهي

 promptپنجره 

از اين پنجره زماني استفاده مي شود که شما نياز داشته باشيد تا اطلاعاتي را از کاربر دريافت کنيد و آنرا در 
معمولاً اجراي اين پنجره هنگام باز شدن صفحه وب است و داراي دو قسمت يا دو . جايي مناسب بازگردانيد

 :پارامتر مي باشد

prompt ( "text or question", " default value " ) 

در قسمت اول يک متن که معمولاً سؤال است را وارد مي کنيد تا در پنجره ظاهر شود و در قسمت دوم يک 
مقدار پيش فرض براي راهنمايي کاربر وارد مي کنيد که معمولاً آن قسمت را خالي مي گذارند تا کاربر آن 

 مقدار پيش فرض را وارد نماييد، باز کاربر قادر به وارد کردن مقدار البته اگر هم شما. مقدار را وارد نمايد
 .ميباشد

<html> 
<head> 
<script type="text/javascript"> 
function promptbox ( ) 
{ 
var name=prompt("Please enter your name", "name...") 
if (name!=null && name!="") 
{ 
document.write("Hello " + name + " and welcome to this page.") 
} 
} 
</script> 
</head> 
 
<body onload="promptbox()"> 

</body> 
</html> 

فقط به يک نکته دقت .  استفاده شده استpromptمانند مثال قبل عمل کرديم با اين تفاوت که اين بار از دستور 
 به معني هيچ چيز null.  قرار داديمnullر  را نا مساوي با مقداnameکنيد که در دستور شرط ما متغير 
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 را زد و يا هيچ اسمي cancelميباشد و در اينجا آنرا بکار گرفتيم تا اگر کاربر بعد از باز شدن پنجره دکمه 
 .شما مي توانيد يکبار آنرا حذف کنيد و نتيجه اجراي کد را ببينيد. وارد نکرد تغييري در صفحه ايجاد نشود

سه نوع پنجره ارتباط با کاربر را فرا گرفتيد که دو مدل اول بيشترين کاربرد را در در حال حاضر شما 
 .کدنويسي شما خواهند داشت

 

رويدادها و يا حوادث در جاوااسکريپت، کدهاي کوتاهي هستند که بين اقدامات انجام شده توسط کاربر مانند 
گاميکه کاربر بر روي دکمه هاي موس فشار يعني هن. کليک کردن موس و اسکريپت، ارتباط برقرار مي کنند

مي آورد، رويدادها به اسکريپت اين موضوع را مي فهمانند تا اسکريپت براي آن حرکت عکس العملي در 
 .نظر بگيرد

اين اقدامات شامل حرکاتي است مانند کليک کردن دکمه هاي موس، قرار گرفتن نشانگر موس بر روي يک 
ي کيبورد، انتخاب يا تغيير در اجزاي يک فرم، فشردن دکمه هاي فرم و يا باز نقطه از صفحه، فشردن کليدها

 .و بستن يک صفحه وب

 .در کل رويدادها باعث مي شوند تا جاوااسکريپت اينگونه حرکات را شناسايي و درک کند

نها را برابر با رويدادها مانند بقيه خصوصيات تگهاي اچ تي ام ال هستند که بايد در ميان تگها قرار گيرند و آ
 .يک کد کوتاه جاوااسکريپت و يا اسم يک تابع تعريف شده بايد قرار داد

 :رويداد و کد استفاده شده به صورت زير است

<span onMouseOver="alert('Salam doost e man')"> 

  

لازم بذکر . گرفتدر صفحات قبل با بعضي از رويدادها آشنا شديد و حالا در اينجا کليه آنها را ياد خواهيد 
 .است که، همه رويدادها در تمام مرورگرها اجرا نمی شوند

 رويدادهاي موس

زمانيکه مي خواهيد جاوااسکريپت نسبت به حرکات موس، عکس العمل نشان دهد از اين رويدادها استفاده مي 
 .به سورس کد مثالها دقت کنيد تا با کاربرد آنها بيشتر آشنا شويد. کنيد

onClick راي کليک کردن دکمه چپ موس توسط کاربر ب . 

onDblClickرويداد براي دوبار کليک دکمه چپ موس  . 

onMouseDownفشار آوردن بر روي دکمه چپ موس  . 

onMouseUpرها کردن دکمه موس پس از فشردن آن  . 

onMouseOverقرار گرفتن نشانگر موس بر روي يک چيزي  . 

onMouseOutي يک چيزي خارج شدن موس از رو . 
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 رويدادهاي کيبورد

در اين رويدادها، جاوااسکريپت نسبت به فشردن يک کليد بر روي کيبورد توسط کاربر، عکس العمل نشان 
 .خواهد داد

onKeyPressفشردن يک کليد کيبورد  . 

onKeyDownمانند رويداد بالا براي فشردن يک کليد  . 

onKeyUpرها کردن يک کليد فشرده شده  . 

  

 رويدادهاي فرم

البته ممکن است بعضي از . اين رويدادها مربوط به عملياتي است که کاربر بر روي اجزاي فرم انجام مي دهد
اين رويدادها بر روي متنهاي عادي در صفحه هم عکس العمل نشان دهند اما بيشترين کاربرد را در فرمها 

 .دارند

onFocus هنگاميکه توسط موس و يا دکمه Tabورد بر روي يکي از اجزاي فرم متمرکز شويد کيب . 

onBlurهنگاميکه تمرکز از روي يکي از اجزاي فرم خارج شود  . 

onSelectانتخاب کردن يک متن در صفحه يا در يک فرم  . 

onChangeتغيير در اجزاي فرم، مانند تغيير متن در کادر متني  . 

onSubmitفشردن دکمه تأييد يک فرم  . 

onResetدن دکمه  فشرresetيا همان پاک کردن اطلاعات فرم  . 

  

 رويدادهاي يک صفحه

 .يکسري از رويدادها هم مربوط به صفحات وب مي باشد، مانند لود شدن صفحه يا بستن آن

onLoadتکميل شدن يک صفحه وب يا يک تصوير در مرورگر  . 

onUnloadبستن مرورگر يا خروج از يک صفحه وب  . 

onResize اندازه پنجره مرورگر تغيير . 

 :يک رويداد ديگر هست که مي توان هم براي يک صفحه و هم براي يک عکس بکار برد

onError اين رويداد زماني اجرا مي شود که يک عکس به هر دليلي لود نشود يعني در جاي خود قرار 
 . نگيرد
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 رويداد در يک تگ اچ تي ام ال، نظم معمولاً براي رويدادها، ابتدا يک تابع تعريف مي شود تا هنگام نوشتن
بيشترين کاربرد اين رويدادها در تأييد اعتبار فرمها و پرسشنامه . برقرار باشد و از شلوغي تگ جلوگيري شود

 .ها مي باشند که در يک بخش مجزا آنرا توضيح خواهم داد

 شئ جاوااسکريپت چيست؟

 شئ ها بسيار کامل تر از متغيرها هستند چون آنها مي وظيفه شئ ها را مي توان شبيه به متغير ها دانست اما
توانند اطلاعات بيشتري را در خود ذخيره کنند و همچنين تفاوت ديگري هم که با متغيرها دارند اينست که 
متغيرها بايد تعريف شوند تا جاوااسکريپت آنها را بشناسد اما بعضي از شئ ها در جاوااسکريپت ساخته و 

 . Date مي گويند مانند شئ Built-inاين شئ هاي از قبل تعريف شده را درون ساخت يا . تعريف شده اند
 : تعريف شوندnewالبته همانطور که ميدانيد بايد همين اشياء هم در ابتداي کد يکبار ديگر با دستور 

mydate = new Date ( ) 
name = new Array ( ) 

 . استفاده کنيدobjectيک پس فراموش نکنيد که از اين دستور براي شروع 

کليه شئ ها داراي خصوصيات و متدهاي شناخته شده براي جاوااسکريپت هستند که آنها را با گذاشتن يک 
 .نقطه بعد از خود شئ بکار مي بريم و مي توانيم مقادير مختلفي را براي آنها در نظر بگيريم

 انواع اشياء

 در صفحات قبل با آنها آشنا شديد، شئ هاي درون  کهArray و Dateبه غير از شئ هاي درون ساخت 
 مي  HTML DOM و شئ هايي که مربوط به Math و Stringساخت ديگر جاوااسکريپت عبارتند از شئ 

 . در بخش هاي بعدي به ترتيب به توضيح هر کدام از اين اشياء خواهيم پرداخت. شوند

 withدستور 

 همراه خصوصيات و متدهايش بصورت پيش فرض در اسکريپت در اين دستور شما مي توانيد يک شئ را به
اين دستور به نوعي کد شما را راحت تر و خلاصه تر مي کند و مانند توابع فقط اسم تعيين . خود تعريف کنيد

شده را در کدها بکار مي بريد که جاوااسکريپت کليه خصوصيات و متدهاي آنرا برايش در نظر خواهد 
 : به شکل زير استwithقالب دستور . گرفت

with ( name ) { 
  .... javascript code .... 
} 

 روش ساخت يک شئ

در بالا صحبت از يک سري اشياء شد که جاوااسکريپت از قبل با آنها آشناست اما گاهي اوقات نياز هست که 
 هم withط دستور البته توس. يک شئ را خودتان تعريف کنيد تا بهتر بتوانيد اسکريپت خود را مديريت کنيد

 در الگوي بالا بنويسيد nameمي توانيد اينکار را انجام دهيد، به اين صورت که اسم شئ مورد نظر را بجاي 
 .تعريف کنيد{ } و خصوصيت و متد آنرا در خطوط بعدي بين 

 که به آن اما اگر بخواهيد يک شئ را در اسکريپت خود بسازيد نياز به دو چيز داريد، ابتدا يک تابع سازنده
Constructor مي گويند و در آن نوع شئ تعيين مي شود، سپس به نمونه شئ که از آن تابع استفاده مي کند و 

اين مطلب ممکن است کمي گيج کننده .  تعريف مي شودnew مي گويند که توسط دستور  Instanceبه آن 
 .تان تسلط پيدا کنيدباشد اما به مثال زير توجه کنيد تا کاملاً به ساخت شئ توسط خود
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براي . مي خواهيم يک شئ براي اتومبيل تعريف کنيم که خصوصياتي مانند اسم، رنگ و مدل را داشته باشد
 و خصوصيات آنرا به عنوان پارامترهايش در پرانتز بنويسيم و carاينکار ابتدا يک تابع بايد تعريف کنيم بنام 

 :اردهي مي کنيمسپس اين پارامترها را بر اساس خصوصياتش مقد

function Car ( name, model, color ) { 
this.name = name 
this.model = model 
this.color = color 
} 

 دقت کنيد، اين يک دستور جاوااسکريپت است و به شئ که در حال تعريف آن هستيم، اشاره thisبه عبارت 
خصوصيت شئ تعريف شده با اين مقدار است و  ايندارد و در حقيقت به مفسر جاوااسکريپت مي فهماند که 

شما بايد از اين دستور استفاده کنيد تا خصوصيت يک شئ را برايش تعريف کنيد و مقدار آنها را هم مانند بالا 
 .مشخص کنيد

 : ذخيره مي کنيمmycarحالا بايد يک شئ جديد براي آن بسازيد که اين شئ جديد را در متغيري بنام 

mycar = new Car ( "Corvette", "Z06", "Red" ) 

 و مدل Corvette داراي خصوصيات اسم که mycarاين خط کد به جاوااسکريپت مي فهماند که يک شئ بنام 
Z06 و رنگ Redشما مي توانيد هر شئ ديگر که بخواهيد با دستور .  مي باشدnewبسازيد : 

thecar = new Car ( "BMW", "Z4", "Silver" ) 

 :يم از شئ اول اسم ماشين و از شئ دوم رنگ را در صفحه چاپ کنيمالان مي خواه

document.write ( mycar.name + "<br />" )  
document.write ( thecar.color ) 

در . بعد از اينکه خصوصياتي براي يک شئ تعريف کرديد حالا نوبت به متدهاي شئ ساخته شده، مي رسد
 :الگوي کلي يک متد به شرح زير است.  کليه ماشينها مي توانيم بکار بريماينجا متدي که تعريف مي کنيم براي

object.methodname( ) = function_name 

object ،شئ است که ساختيم methodname نام متدي است که شما در نظر مي گيريد و function name 
اده کنيد ابتدا شئ و سپس با گذاشتن يک سپس هر کجا که لازم بود از متد استف. هم اسم تابعي که بايد بسازيد

 .نقطه متد را به همراه پرانتز مي نويسيد که اگر اين متد پارامتري هم داشت بايد آنرا داخل پرانتز معين کنيد

 : بسازيم را بايد ابتدا بصورت يک تابع تعريف کنيمCarمتدي که مي خواهيم براي شئ 

function displaycar ( ) { 
var result = " I like " + this.name + " " +  this.model + " with " + this.color + " color." 
document.write ( result ) 
} 

 : تعريف مي کنيمCar اين تابع را به عنوان متد شئ thisحالا با استفاده از دستور 

function Car ( name, model, color ) { 
this.name = name 
this.model = model 
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this.color = color 
this.displaycar = displaycar 
} 

 : مي سازيم و متد را اجرا مي کنيمnewبعد از تعريف توابع، شئ را توسط دستور 

mycar = new Car ( "Corvette", "Z06", "Red" ) 
mycar.displaycar ( ) 

Calculator Sample Code 

<html> 

<head> 

<script language="JavaScript" type="text/javascript"> 

var LastValue=new Number(0); 

var LastOperand=""; 

function writeinmonitor(numb) 

{ 

  Monitor.value=Monitor.value+numb; 

} 

function doop(operand) 

{ 

 LastOperand=operand; 

 LastValue=Monitor.value; 

 clearmonitor(); 

} 

function calculate() 

{ 

var tmp=new Number(0); 

 switch(LastOperand) 

 { 

   case "*" : 

          tmp=Monitor.value; 

    LastValue=LastValue*tmp; 

          Monitor.value=LastValue; 

   break;   

 } 
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} 

function clearmonitor() 

{ 

Monitor.value=""; 

} 

</script> 

</head> 

 

<body> 

<table width="28%" height="153" border="1" cellpadding="0" cellspacing="0"> 

  <tr>  

    <td colspan="4"><input name="Monitor" type="Text" size=35 id="t1" 
disabled></td> 

  </tr> 

  <tr>  

    <td colspan="2"><input name="button13" type="button" value="C" 
onClick="clearmonitor()"></td> 

    <td colspan="2"><input name="button13" type="button" value="=" 
onClick="calculate()"></td> 

  </tr> 

  <tr>  

    <td><input name="button13" type="button" value="7" 
onClick="writeinmonitor(7);"></td> 

    <td><input name="button14" type="button" value="8" 
onClick="writeinmonitor(8);"></td> 

    <td><input name="button15" type="button" value="9" 
onClick="writeinmonitor(9);"></td> 

    <td><input name="button16" type="button" value="*" onClick="doop('*');"></td> 

  </tr> 

  <tr>  

    <td><input name="button" type="button" value="4"  
onClick="writeinmonitor(4);"></td> 

    <td><input name="button2" type="button" value="5"  
onClick="writeinmonitor(5);"></td> 

    <td><input name="button3" type="button" value="6"  
onClick="writeinmonitor(6);"></td> 

    <td><input name="button4" type="button" value="/"></td> 

  </tr> 
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  <tr>  

    <td><input name="button5" type="button" value="1" 
onClick="writeinmonitor(1);"></td> 

    <td><input name="button6" type="button" value="2" 
onClick="writeinmonitor(2);"></td> 

    <td><input name="button7" type="button" value="3" 
onClick="writeinmonitor(3);"></td> 

    <td><input name="button8" type="button" value="-"></td> 

  </tr> 

  <tr> 

    <td><input name="button9" type="button" value="0" 
onClick="writeinmonitor(0);"></td> 

    <td><input name="button10" type="button" value="&plusmn;"></td> 

    <td><input name="button11" type="button" value="."></td> 

    <td><input name="button12" type="button" value="+" onClick="doop('+');"></td> 

  </tr> 

</table> 

 

</body> 

</html> 
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 Stringشئ رشته يا 
 يکي ديگر از شئ هاي درون ساخت جاوااسکريپت ميباشد و براي کار کردن Stringشئ 

رشته هاي متني عبارتند از کليه کاراکترهايي که بتوان توسط . روي متنها استفاده مي شود
قرار بگيرند، " " کيبورد تايپ کرد و تا زماني که اين کاراکترها بين دو علامت 

 . ذخيره خواهد کردStringئ جاوااسکريپت آنها را در ش
البته شما مي توانيد يک رشته متني را بصورت خيلي ساده در يک متغير ذخيره کنيد و 

 :نيازي هم به اين شئ نداشته باشيد، مانند کد زير
mytxt = "This is a string." 

 داراي خصوصيات و متدهايي است که توسط آنها مي توانيد تسلط بيشتري Stringشئ 
 . شته هاي متني داشته باشيدروي ر

 تعريف و در newمطابق تمام اشياء در جاوااسکريپت، ابتدا بايد اين شئ را توسط دستور 
 :يک متغير ذخيره کنيد

mytxt = new String ( "This is a string." ) 
 Stringخصوصيت شئ 

سط اين  مي باشد که اشاره به طول يک رشته دارد و توlengthاين شئ داراي خصوصيت 
. خاصيت، شما مي توانيد تعداد کاراکترهاي بکار رفته در يک رشته متني را بدست آوريد

توجه داشته باشيد که براي استفاده از خصوصيات و متدهاي اين شئ، تفاوتي نمي کند که 
 .شما به چه شکلي يک رشته را تعريف کنيد

 :ير عمل کنيماگر بخواهيم طول شئ بالا را محاسبه کنيم، بايد بصورت ز 
document.write ( mytxt.length ) 

ناگفته نماند که جاوااسکريپت .  در صفحه چاپ شود١٧بعد از اجراي اين کد بايد عدد 
 .فضاي خالي بين کلمات را هم به عنوان يک کاراکتر، محاسبه مي کند

 Stringمتدهاي شئ 
 سپس يک نقطه مي گذاريم و همانطور که ميدانيد براي تعريف يک متد، ابتدا شئ را نوشته

متد مورد نظر را به همراه پرانتز مي نويسيم که اگر اين متد پارامتري هم داشت بايد آنرا 
 : بصورت زير استStringالگوي کلي تعريف متد براي شئ . داخل پرانتز بنويسيم

object.methodname ( ) 
 از اين متدها در مرورگر دقت کنيد بعضي. اکنون مي پردازيم به معرفي متدهاي اين شئ

 . اينترنت اکسپلورر اجرا نمي شوند
anchor اين متد رشته را بصورت آنکر در صفحه در مي آورد که کد اچ تي ام ال آن به 

 :اين صورت خواهد بود
<a name="anchor_name" /> 

bigمتن را بصورت ضخيم و بزرگ ذخيره مي کند  . 
blink زن در مي آورد ولي در مرورگر  اين متد، متن را بصورت چشمکIE اجرا نمي 
 . شود

bold يک رشته را بصورت boldدر مي آورد  . 
charAt توسط اين متد، مي خواهيد که بطور مثال کاراکتر پنجم از يک رشته را اعلام 

 . دقت کنيد که اولين کاراکتر در يک رشته شماره صفر است. کند
charCodeAt يک رشته را ميدهيد و جاوااسکريپت يونيکد  شماره موقعيت کاراکتر در
 . اولين کاراکتر مانند بالا صفر ميباشد. آن را برميگرداند

concatدو يا چند رشته را به هم پيوند ميدهد  . 
fixedمتن چاپ شده در صفحه بصورت حروف تايپي خواهد بود  . 
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fontcolorارامتر در پرانتز بايد  تغيير رنگ فونتها که اسم رنگ يا کد هگز را به عنوان پ
 . معين کنيد

fontsizeتعيين سايز فونت ها که سايز را بايد در پرانتز بنويسيد  . 
fromCharCodeيونيکد را ميدهيد و جاوااسکريپت کاراکتر برميگرداند  . 

indexOfاين متد دو پارامتر دارد که الگوي آن به صورت زير است : 
StringObject.indexOf ( searchvalue, fromindex ) 

توسط اين متد مي توانيد يک حرف و يا يک کلمه را در داخل يک رشته جستجو کنيد که 
اگر يک حرف باشد شماره موقعيت آنرا در رشته برميگرداند و اگر کلمه باشد، فقط شماره 

اگر هم پيدا نکند عدد منفي يک را . موقعيت اولين کاراکتر آن کلمه را برميگرداند
حرف و کلمه مورد نظر براي جستجو را در پارامتر اول بايد معين کنيد و . ندبرميگردا

مشخص کردن اين پارامتر هم اجباري است و مي توانيد از جايي که جاوااسکريپت جستجو 
فراموش نکنيد . را بايد شروع کند در پارامتر دوم معين کنيد که اين پارامتر اختياري است

شته عدد صفر ميباشد و همچنين حروف بزرگ با حروف که موقعيت کاراکتر اول هر ر
 . کوچک هم فرق دارند

italicsکاراکترهاي يک رشته به صورت ايتاليک نوشته مي شوند  . 
linkبراي ساختن لينک بکار مي رود  . 

match مانند متد indexOf عمل مي کند با اين تفاوت که هر کلمه را جستجو کنيد، اگر 
 .  برميگرداندnull را برميگرداند و اگر پيدا نکند مقدار پيدا کند همان کلمه

replace اين متد کاراکترهايي را جستجو مي کند و به محض پيدا کردن اولين کاراکترهاي 
اين متد داراي دو پارامتر مي باشد، در . همانند، کاراکترهاي ديگري را جايگزين مي کند

 پيدا شود را مشخص مي کنيد و سپس در پارامتر اول کلمه يا کاراکتري که لازم است
 :الگوي اين متد به صورت زير است. پارامتر دوم جايگزين آنرا تعيين مي کنيد

Stringobject.replace( /findString/ , "newString" ) 
اين متد هم مانند بقيه متدها به حروف بزرگ و کوچک حساس است که اگر مي خواهيد 

 :شود بايد به اين صورت عمل کنيدجاوااسکريپت تفاوتي قائل ن
Stringobject.replace( /findString/i , "newString" ) 

اگر مي خواهيد کلمه يا کاراکتر را در کل رشته پيدا و جايگزين کند، بايد به صورت زير 
 :عمل کنيد

Stringobject.replace( /findString/g , "newString" ) 
 :ط آن دو استفاده کنيددر صورت نياز مي توانيد از مخلو

Stringobject.replace( /findString/gi , "newString" ) 
search اين متد فقط در رشته جستجو مي کند و به محض پيدا کردن کلمه مورد نظر عدد 

موقعيت اولين کاراکتر آن کلمه را بر ميگرداند و اگر پيدا نکند عدد منفي يک را نمايش 
 هست که کلمه مورد نظر براي جستجو را در آن مشخص مي داراي يک پارامتر. ميدهد

 اضافه کنيد از بزرگي و کوچکي حروف صرفنظر مي iکنيد و اگر هم مانند مثال بالا حرف 
 .کند

Stringobject.search( /findString/i ) 
sliceاين متد داراي دو پارامتر .  توسط اين متد مي توانيد يک قسمت از رشته را جدا کنيد

باشد که پارامتر اول بايد نوشته شود و در آن عدد کاراکتري را که جداسازي از آنجا بايد مي
شروع شود را معين مي کنيد و در پارامتر دوم عدد کاراکتر پاياني را و اگر آنرا مشخص 

 .نکنيد جاوااسکريپت تا انتهاي رشته را در نظر ميگيرد
Stringobject.slice( start, end ) 

smallازه حروف کوچک مي شود اند . 
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splitيعني بين کلمات يک رشته علامت کاما گذاشته و آنها را .  تبديل يک رشته به آرايه
داراي دو پارامتر است که در پارامتر اول مدل . مانند آرگومان هاي آرايه مرتب مي کند

اراکترهاي استفاده کنيد بدون فاصله، مابين کليه ک"" اگر از . علامت گذاري معين مي شود
با فاصله استفاده کنيد، در آن رشته بدنبال فاصله ها مي " " رشته، کاما مي گذارد و اگر از 

در پارامتر دوم هم که . گردد و علامت گذاري ميکند يعني بين کلمات کاما مي گذارد
 . اختياري است مي توانيد تعداد تکرار کاما را تعيين کنيد

strikeبر روي رشته خط مي کشد .  
subرشته مورد نظر را پايين تر از خط نشان ميدهد  . 
supرشته مورد نظر را بالاتر از خط نشان ميدهد  . 

substr تقريباً مانند متد slice عمل ميکند که در پارامتر اول عدد کاراکتر را براي شروع 
روع را جداسازي معين مي کنيد ولي در پارامتر دوم تعداد انتخاب کاراکتر بعد از نقطه ش

مشخص ميکنيد که اگر آن را ننويسيد تا انتهاي متن انتخاب خواهد شد و اگر مقادير 
 . پارامترها را منفي دهيد نقطه شروع از انتهاي رشته تعيين ميشود

toLowerCase کليه حروف انگليسي داخل يک رشته را به حروف کوچک انگليسي 
 . تبديل مي کند

toUpperCase  به حروف بزرگ خواهد شد کليه حروف تبديل . 
  

بعضي از آنها کاربرد زيادي دارند و . خب دوستان با کليه متدهاي يک رشته هم آشنا شديد
در . بعضي از آنها هم شبيه به يکديگر هستند که براي راحتي کار همه آنها بيان شده است

 .صفحه بعد مي پردازيم به يکي ديگر از شئ هاي درون ساخت جاوااسکريپت
 

 Mathئ شي
ئ  ري     Mathش امل يکس ه ش کريپت است ک اخت جاوااس ياي درون س ر از اش ي ديگ م يک  ه

 .مقادير ثابت و همچنين توابعي براي انجام عمليات رياضي در صفحات وب ميباشد
راي مفسر جاوااسکريپت،           newبراي ساختن اين شئ نيازي به دستور          نيست چون اين شئ ب

 .کاملاً شناخته شده است
د                        اين شئ هم   د مت ه معرفي چن دا ب ه ابت دهايي است ک  مانند بقيه اشياء داراي خصوصيات و مت

 .پرکاربرد از اين شئ مي پردازيم و سپس با بقيه آنها آشنا خواهيم شد
 Random numberخلق اعداد تصادفي،  

ه الگوي آن        random داراي يک متد مفيد براي خلق اعداد تصادفي بنام           Mathشئ    است ک
 :ميباشدبصورت زير 

Math.random ( ) 
ن عدد                          ه اي د ک در متد بالا، جاوااسکريپت بين عدد يک و صفر، يک عددي را انتخاب مي کن

 . اعشاري است
د                      هرگاه نياز داشتيد که اين متد بين صفر و يک عدد بزرگتر از يک، عدد تصادفي پيدا کند باي

 :طبق الگوي زير عمل کنيد
Math.random ( ) * num 

 .  عدد مورد نظر را مي نويسيدnumکه بجاي 
  

 گرد کردن اعداد اعشاري
ه                       تفاده مي شود ک همانطور که از اسم اين متد پيداست، براي گرد کردن يک عدد اعشاري اس

 :البته همين متد را به سه مدل مي توان تعريف کرد
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 :دبراي گرد کردن يک عدد اعشاري به عدد صحيح بعد از خود بايد به شکل زير عمل کني
Math.ceil ( num ) 

 :براي گرد کردن يک عدد اعشاري به عدد قبل
Math.floor ( num ) 

 :و براي گرد کردن عدد اعشاري به نزديک ترين عدد
Math.round ( num ) 

داد    ا اع د ت ب کني م ترکي ا ه ده را ب ه ش د گفت ن دو مت داد تصادفي، اي ق اع راي خل ر است ب بهت
 . صحيح بدست بيايند

رين و کوچکترين عدد را                    دو متد ديگر   ين شده، بزرگت  وجود دارد که مي توانند بين اعداد تعي
 :پيدا کنند

Math.max ( num, num, ... ) 
Math.min ( num, num, ... ) 

 Mathخصوصيات شئ 
ده رياضي بکار                    ات پيچي اين شئ داراي خصوصيات و ثابتهايي است که براي محاسبات عملي

 :مي رود
Math.E    مقدار ثابت عدد      اين خصوصيتEuler                ا ر است ب اً براب ه تقريب د ک ر ميگردان  را ب
 . معروف استEاين عدد به عدد  . ٢٫٧١٨٢

Math.PI ٣٫١۴ مقدار ثابت عدد پي که تقريباً برابر است با 
Math.LOG2E لگاريتم عدد Euler١٫۴۴٢۶تقريباً برابر است با .  بر مبناي دو 

Math.LOG10E لگاريتم E٠٫۴٣۴٢ تقريباً برابر است با . بر مبناي ده 
Math.LN2 لگاريتم دو بر مبناي E . ٠٫۶٩٣١تقريباً برابر است با 

Math.LN10 لگاريتم ده بر مبناي E . ٢٫٣٠٢۵تقريباً برابر است با 
Math.SQRT2١٫۴١۴٢تقريباً برابر است با .  جذر عدد دو 

Math.SQRT1_2٠٫٧٠٧١تقريباً برابر است با .  جذر يک دوم 
افي                        تو پاريد و فقط ک ه خاطر بس داد را ب ن اع سط اين خصوصيات ديگر لازم نيست که شما اي

 .است در صورت نياز، اين خصوصيات را در اسکريپت خود وارد کنيد
  

 Mathمتدهاي شئ 
داي                          دهاي ذکر شده در ابت ه مت ري نسبت ب اربرد کمت متدهايي هم که در زير ليست شده اند، ک

 .اين بخش دارند
absمطلق بر ميگرداند قدر . 

acos آرک کسينوس نقطه x ن د؛ خارج از اي د باش ي يک و يک باي ان منف دد مي ه يک ع  ک
ا صفر است و منفي          .  بر گردانده مي شود    NaNاعداد مقدار    ر ب آرک کسينوس عدد يک براب

 . يک برابر با عدد پي
asin     آرک سينوس نقطه x  دار  که يک عدد ميان منفي يک و يک ؛ خارج از آن مقNaN بر 

 . گردانده مي شود
atan آرک تانژانت نقطه x .  

atan2 آرک تانژانت زاويه تتا بين دو نقطه x و y .  
cosکسينوس يک زاويه را بر ميگرداند  . 
exp مقدار Ex  را بر ميگرداند کهE همان عدد ثابت Euler است و xهم يک مقدار عددي  . 
log لگاريتم يک عدد بر مبناي عدد E.   

pow                        ي ه در اول ارامتر است ک د و داراي دو پ  اين متد توان را براي يک عدد محاسبه مي کن
 . عدد مشخص مي شود و در پارامتر دوم مقدار عددي توان را تعيين مي کنيد
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۶٨ :                                                                 صفحه Java Script/HTML/CSSجزوه آموزشی 

sinسينوس يک مقدار عددي را محاسبه مي کند  . 
sqrtجذر يک عدد را برمي گرداند  . 
tan دهنده تانژانت يک زاويه است عددي بر مي گرداند که نشان . 

 

HTML DOM 
 windowشئ 

 windowشئ . اين شئ در جاوااسکريپت مستقيماً با پنجره مرورگر ارتباط برقرار مي کند
 . مي باشدDOMاولين شئ در سلسله مراتب 

مانند تمام شئ هاي جاوااسکريپت اين شئ هم داراي خصوصيات و متدهايي است که توسط 
براي هر صفحه وب داخل . بعضي از فعاليتهاي يک مرورگر را کنترل کنيدآنها مي توانيد 

 در نظر گرفته مي شود، يعني اگر شما از يک فريم استفاده مي windowمرورگر يک شئ 
 براي هر کدام از آنها windowکنيد که سه صفحه وب را در خود جاي داده پس سه شئ 

 .وجود دارد
window objects 

ياء ديگري نيز مي باشد که به عنوان شئ هاي فرزند براي آن شناخته مي اين شئ داراي اش
 :اين اشياء عبارتند از. شوند

navigator, frame, document, location, history, screen 
 windowخصوصيات شئ 

جدول زير خصوصيات اين شئ ميباشد، نسخه هاي دو مرورگر اينترنت اکسپلورر و نت 
 . وصيات پشتيباني مي کنند، مشخص شده استاسکيپ که از اين خص

 
ie nn خصوصيات توضيح 

بررسي پنجره مرورگر که اگر باز باشد مقدار  3 4
true را بر مي گرداند و اگر بسته مقدار false closed 

قراردادن يک متني که در نوار وضعيت مرورگر  2 3.02
 defaultStatus . نمايان شود

جديد که روي پنجره اصلي باز کنترل بلندي پنجره    4
 dialogHeight .خواهد شد

 dialogLeft تعيين فاصله پنجره جديد از سمت چپ   4
 dialogTop تعيين فاصله پنجره جديد از بالا   4
 dialogWidth کنترل پهناي پنجره جديد   4

 که در پنجره اصلي iframeکنترل شئ فريم يا    5.5
 frameElement قرار دارند

 length کنترل شماره فريم هاي داخل يک صفحه 6 4
 name ذخيره نام فريمهاي يک پنجره و برگرداندن آنها 2 3.02

کنترل پنجره اصلي که باز کننده يک پنجره جديد  3 4
 opener است

 parent پنجره اصلي مرورگر 2 3.02
 screenLeft کنترل فاصله مرورگر از طرف چپ    5
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۶٩ :                                                                 صفحه Java Script/HTML/CSSجزوه آموزشی 

 screenTop صله مرورگر از بالاکنترل فا   5
 self منظور همان پنجره مرورگر ميباشد 2 3.02
 status کنترل متن در نوار وضعيت مرورگر 2 3.02
 top کنترل پنجره اصلي مرورگر در فريمها 2 3.02

 
دقت کنيد که اين خصوصيات کاربرد کمي دارند و بيشتر متدهاي اين شئ هستند که مورد 

 مي باشد که توسط statusتنها خصوصيتي که کاربرد زيادي دارد .  مي گيرنداستفاده قرار
 . آن مي توانيد متني را به نوار وضعيت مرورگر اضافه کنيد

خيلي ها .  هم استفاده کنيدparent يا self از windowشما مي توانيد بجاي نوشتن : نکته
ر حقيقت منظور همان شئ براي راحتي نوشتن از اين دو کلمه استفاده مي کنند که د

windowبه اين صورت.  مي باشد: 
window. status =" Hello! " 
self. status = " Hello! " 
parent. status = " Hello! " 

 windowمتدهاي شئ 
ie nn متدها توضيح 

کادر ارتباطي اعلام اخطاريه به  2 3.02
( )alert کاربر

 از آن focusبرداشتن تمرکر يا  3 4
( )blur پنجره

برداشتن مدت زماني که توسط متد  4 4
setIntervalتنظيم شده  clearInterval( )

برداشتن مدت زماني که توسط متد  2 3.02
setTimeoutتنظيم شده  clearTimeout( ) 

( )close بستن پنجره مرورگر 2 3.02

کادر ارتباطي براي دريافت تأييد از  2 3.02
confirm("msg") کاربر 

( )popup createPopupساختن پنجره هاي   5.5
 ( )focus متمرکز و فعال کردن پنجره  3 4

جابجا کردن پنجره مرورگر به يک  4 4
moveBy(x,y) نقطه تعيين شده

moveTo(x,y) کنترل فاصله پنجره از بالا و چپ 4 4
navigate("URL") رفتن به يک آدرس مشخص   3.02

باز کردن يک پنجره جديد با يک   3.02
open("URL") آدرس مشخص

( )print پرينت گرفتن از محتواي آن صفحه 4 5

کادر ارتباطي براي دريافت  2 3.02
( )prompt اطلاعاتي از کاربر
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resizeTo(width, height) تغيير اندازه پنجره مرورگر  4

 مرورگر scroll barجابجا کردن  4 4
scrollTo(x,y) به نقطه تعيين شده

4 4 

تعيين مدت زماني براي فراخواني 
اين . يک تابع و يا بررسي يک شرط

مدت بر حسب ميلي ثانيه ميباشد که 
آن عمل در اين مدت زمان خاص 

 .مرتب اجرا خواهد شد

setInterval("code", 
millisec)

اجراي يک کد يا فراخواني يک تابع  2 3.02
 بعد از مدت زمان معين

setTimeout("code", 
millisec)

4  

دن يک پنجره روي پنجره باز کر
مرورگر که کاربر ابتدا بايد آنرا 

ببندد تا بتواند با پنجره هاي ديگر 
 .کار کند

showModaldialog("URL", 
list)

  
 

 : Popupساخت يک پنجره 
function openwin(theURL,winName,features) {  
  //window.open(theURL,winName,features); 
 var popup = window.createPopup() 
//var popupBody = popup.document.body 
//popupBody.style.border = "solid 2px black" 
//popupBody.style.padding = "5px" 
//popupBody.innerHTML = "Here is some text in a popup window" 
popup.document.body.bgColor="red"; 
popup.document.body.innerHTML = "Here is some text in a popup 
window" 
popup.show(200,100, 200, 50,document.body) 
 } 

ر آيتمی در آرگومان چهارم برای اين است که مختصات نسبت به آن سنجيده شود و می تواند ه
 .صفحه باشد
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 navigatorشئ 

navigator ياء ر DOM يکي ديگر از اش ا مرورگ اط ب اتي را در ارتب ه اطلاع د ک  مي باش
 .  نيستW3Cاين شئ جزو استانداردهاي . کاربر مي دهد، مانند نوع مرورگر و يا نسخه آن

 navigatorخصوصيات شئ 

IE NN خصوصيت توضيح 
 appCodeName *بدست آوردن نام کد مرورگر 2 3.02
 appMinorVersion دريافت نسخه فرعي مرورگر   4
 appName نام مرورگر را نشان مي دهد 2 3.02
 Platform** appVersionنسخه مرورگر و نام  2 3.02
 browserLanguage ر گرفته شده در مرورگرزبان بکا   4
 cookieEnabled بررسي قابليت دريافت کوکي در مرورگر 6 4

دي        4 ه مرورگرCPUنوع طبقه بن  سيستمي ک
 cpuClass روي آن نصب است

 onLine بررسي ارتباط کاربر با اينترنت   4
 platform نوع پلت فرم سيستم عامل 4 4

عال سيستم عامل را نشانزبان پيش فرض و ف    4
 systemLanguage مي دهد

د 2 3.02 ر دور از دي ه مرورگ ي ک اتي معين اطلاع
 userAgent کاربر به سرور منتقل مي کند

 userLanguage نمايش نوع زبان سيستم عامل   4

اي        ال حاضر مرورگره ه در ح د ک ي باش ر م ي مرورگ م داخل ر، اس د مرورگ ور از ک  منظ
د  روف مانن ام Internet Explorer ، Netscape ، Opera ،Firefoxمع ه از ن  هم

Mozillaاستفاده مي کنند . 

Platform    اس آن ر اس تم ب ه آن سيس ود ک ي ش ه م تم گفت ه و سيس تاندارد يک مجموع ه اس  ب
طراحي و توسعه پيدا مي کند و افرادي که علاقمند به کار در آن زمينه هستند ملزم به اجراي                    

دوز           . باشند تا در سيستم هماهنگي ايجاد شود      آن استاندارد مي     رم وين ال پلت ف  ،  XPبطور مث
 . مي باشدWin32 و همچنين NT ۵٫١ويندوز 

ه          ق ب کليه خصوصيات در يک مثال بکار رفته و اطلاعاتي که در آن خواهيد ديد، همگي متعل
 . مرورگر و سيستم شما مي باشد
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 navigatorمتدهاي شئ 

 : مي باشداين شئ داراي دو متد

window.navigator.javaEnabled ( ) 
window.navigator.taintEnabled ( ) 

د و يکي از دو    ي کن اربر بررسي م ر ک اوا را در مرورگ اي ج راي اپلته ت اج د اول، قابلي مت
راي  .  را بر مي گرداندfalse يا   trueمقدار    کردن اطلاعات بکار مي رود     taintمتد دوم ب

تاده نمي                taintيعني اطلاعاتي که     ه سرور فرس اربر از مرورگر ب دون اجازه ک  مي شوند، ب
تاده            . شوند ام فرس ا هنگ در حقيقت بعضي از اطلاعات را توسط اين متد علامت دار مي کنيد ت

پلورر از     . شدن به سرور، شما با خبر شويد       لازم بذکر است اين متد در مرورگر اينترنت اکس
 . برميگرداند، يعني در اين مرورگر ديگر کارآيي ندارد راfalse به بعد فقط مقدار ۵نسخه 

 مي باشد چون اين شئ قابليت دسترسي DOM يکي از مهمترين اشياء documentشئ 
 را دارد و به شما اجازه مي دهد تا از طريق جاوااسکريپت هم اين HTMLبه عناصر 

رکاربردترين متد شما در طول آموزش جاوااسکريپت با يکي از پ. عناصر را کنترل کنيد
 :اين شئ آشنا شده ايد يعني 

document.write( ) 
مجموعه عناصر اچ تي ام ال که توسط اين شئ قابل دسترسي هستند و مي توانيد با آنها 

 :ارتباط برقرار کنيد، به شرح زير مي باشند
anchors, applets, attributes, embeds, forms, images, links, 
plugins, stylesheets 

 کل تگهاي لينک مي باشد چه به داخل يک صفحه اشاره anchor منظور از عنصر :نکته 
 همان تگي است که در linkکنند چه به خارج از آن صفحه وب پيوند داده شوند و عنصر 

 . يک سند اچ تي ام ال قرار مي گيردheadقسمت 
 style و attributes ، embeds ، plugins با documentدقت کنيد که ارتباط شئ 

sheets جزو استانداردهاي W3Cنمي باشد . 
 documentخصوصيات شئ  

IE NN خصوصيات توضيح 
 * alinkColor تعيين رنگ لينک فعال 2 3
 * bgColor تعيين يا برگرداندن رنگ زمينه صفحه 2 3
 body تعيين شروع و خاتمه قسمت بدنه 6 5
 cookie حهکنترل کوکي هاي ساخته شده آن صف 2 3
  documentElement دريافت اطلاعات از شئ اصلي 6 5
domain نشان دادن آدرس دامنه صفحه وب 3 4
 * fgColor کنترل رنگ فونت داخل صفحه وب 2 3

ريخ آخرين اصلاحات نمايش زمان و تا 2 3
lastModified سند اچ تي ام ال

 * linkColor کنترل رنگ لينک ها 2 3
referrer نمايش آدرس سند اچ تي ام ال 2 3
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title titleنمايش نام تعيين شده در قسمت  2 3
URL نمايش آدرس همان صفحه وب 3 4
 * vlinkColor کنترل رنگ لينک هاي مشاهده شده 2 3

 . توصيه نمي شودW3C استفاده از آنها توسط 
 W3C جزو استانداردهاي lastModified و documentElementلازم بذکر است که 

 . نمي باشند
  

 documentمتدهاي شئ 
 

IE NN متدها توضيح 

پاک کردن همه عناصر  2  
 ( )clear صفحه وب

3 2 
خاتمه شئ 

document.open را 
 اعلام مي کند

close( )

6 6 
ساختن يک خصوصيت 

براي يک تگ با نام 
 مشخص

createAttribute("name")

createElement("tag") ساختن يک تگ 6 5
 createTextNode("txt")  يک رشته متنيساختن 6 5

متمرکز کردن روي سند  6 5
 ( )focus اچ تي ام ال

5 6 

برگرداندن و ذخيره 
کردن محتواي يک 

 در IDعنصر که با آن 
صفحه مشخص شده 

 است

getElementById("id")

کنترل يک عنصر توسط  6 5
getElementsByName("name") نام مشخص شده آن

کنترل يک عنصر توسط  6 5
 getElementsByTagName("tag") بکار بردن نام تگ

ردن يک صفحه باز ک 2 3
open("mimetype"[,replace]) وب با محتواي جديد

3 2 
نوشتن هر متني داخل 

صفحه وب که در پرانتز 
 .مشخص شده باشد

write("str") 

3 2 
نمايش متن داخل پرانتز 

راه تگهاي اچ تي به هم
 ام ال

writeln("str")
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رويدادهايي هم وجود دارد که براي اين شئ مي توانيد بکار بريد که الگوي استفاده از آنها 
 :مانند زير مي باشد

document.event_name = "some javascript code" 
 . نيستندW3Cاين رويدادها به شرح زير مي باشند که هيچ کدام از آنها استاندارد 

onClick, onDblClick, onFocus, onKeyDown, onKeyPress, 
onKeyUp, onMouseDown, onMouseMove, onMouseOut, 
onMouseOver, onMouseUp, onResize 

 locationشئ 
اطلاعاتي در مورد آدرس همان صفحه وبي که کاربر درحال مشاهده آن  locationشئ 

کلاً اين شئ جزو . مي باشد را ذخيره کرده و در صورت لزوم مي توان از آنها استفاده کرد
 . نمي باشدW3Cاستانداردهاي 

  
 locationخصوصيات شئ 

 
IE NN خصوصيت توضيح 

 که hrefقسمتي از آدرس در خصوصيت  2 3
hash مي آيد را بر ميگرداند# علامتبعد از 

3 2 
 آن سند و hostnameاين خصوصيت 

 باشد را بر مي ٨٠پورت آن اگر به غير از 
 .گرداند

host

hostname  را برمي گرداندhostnameفقط  2 3
href کنترل آدرس صفحه وب 2 3

آدرس صفحه وب که اين شئ در آن قرار  2 3
pathname دارد

3 2 
شماره پورت صفحه لود شده را برميگرداند 

 ٨٠ورت بصورت پيش فرض اگر شماره پ
 .باشد آنرا نشان نمي دهد

port 

protocol پروتکل آدرس وب را نشان مي دهد 2 3

? قسمتي از آدرس وب که بعد از علامت  2 3
 search مي آيد را برمي گرداند

  
 locationمتدهاي شئ 

 
IE NN متد توضيح 
 assign("URL") يک صفحه جديد لود مي کند 2 4
reload(false|true)  ميکندrefreshصفحه را  2 4

 صفحه آدرسي جديد جايگزين آدرس همان 3 4
replace("URL") مي کند
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 historyشئ 
ا          DOMاين شئ يکي ديگر از اشياء        ه ب رار مي           history مي باشد ک ر ق اط ب  مرورگر ارتب

اهده     بطور مثال ممکن است شما قبل از اينکه وارد      . کند د صفحه را مش  اين صفحه بشويد، چن
د                               از گردي ا ب ين ج ه هم دداً ب ه و مج ه صفحات ديگر رفت ن صفحه ب . کرده باشيد و يا بعد از اي

اي   ه ه ا دکم ن حالته ما   forward و backدراي ر ش وند و مرورگ ي ش ال م ان فع  مرورگرت
ه     صفحاتي که قبل و بعد از اين صفحه را مشاهده کرديد، ذخيره مي کند و ب                  backا زدن دکم

 .  به صفحاتي جلوتر هدايت مي شويدforwardبه صفحات قبل و با زدن دکمه 
ره شدند، شما توسط شئ                       historyهنگاميکه اين صفحات در مرورگر بصورت موقت ذخي

راي صفحه خود                       د ب مي توانيد به آنها دسترسي پيدا کنيد که اين دسترسي به شما اجازه مي ده
 . مرورگر را بسازيدforward و backه دکمه يا لينک، مشاب

تفاده                          ا اس د و ب ره مي کن ه ذخي اين شئ تمام آدرسهاي مشاهده شده در آن لحظه را در يک آراي
د              ه       . از خصوصيات و متدهاي اين شئ، مي توانيد با آنها ارتباط برقرار کني ذکر است ک لازم ب

 . نمي باشدW3Cاين شئ، استاندارد 
  
 خصوصيت اين شئ 

ام        اين شئ   داد        length فقط يک خصوصيت دارد بن د، چه تع د دريابي ه توسط آن مي تواني  ک
د و      ٣ نسخه    IEاين خصوصيت در مرورگر      . آدرس در آرايه اين شئ ذخيره شده است        ه بع  ب

 .  به بعد قابل استفاده مي باشد٢در مرورگر نت اسکيپ از نسخه 
  

 historyمتدهاي شئ 
IE NN متد توضيح 

د دکم  2 3 يbackه مانن فحه قبل ه ص ر ب  مرورگ
 ( )back هدايت مي کند

 ( )forward  مرورگر عمل مي کندforwardمانند دکمه  2 3
  go( number) شماره صفحه بازديد شده را وارد مي کنيد  2 3

ه                     goبراي متد    د شده را ک  مي توانيد هم شماره صفحه را وارد کنيد و هم آدرس صفحه بازدي
د از      . تر از آدرس مي باشد    عدد بهتر و راحت      اهده شده باي بلاً مش براي رفتن به صفحات که ق

د  تفاده کني ي اس داد منف ه    . اع رود ب ل ب ه يک صفحه قب اربر ب د ک ي خواهي ر م ال اگ ور مث بط
 :صورت زير عمل مي کنيد

history.go ( -1 ) 
د   اگر مي خواهيد لينک درست کنيد و کاربر توسط لينکها به صفحات مشاهده شده قب      ا بع ل و ي

 :هدايت شود به شکل زير بايد بنويسيد
<a href="javascript:history.back( )" > Go Back </a> 

 
 screenشئ 

د                  اين شئ اطلاعاتي را در مورد صفحه نمايش کاربر در اختيار ما مي گذارد، اطلاعاتي مانن
 .اندازه صفحه نمايش و يا عمق رنگ بکار گرفته شده در سيستم عامل کاربر

دارد و فقط خصوصياتي              W3Cاين شئ جزو استانداردهاي      م ن  نمي باشد و همچنين متدي ه
 .دارد که در زير به آنها اشاره شده است
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٧۶ :                                                                 صفحه Java Script/HTML/CSSجزوه آموزشی 

 screenخصوصيات شئ 
IE NN خصوصيات توضيح 

دون در           4 4 ايش ب دي صفحه نم اندازه بلن
 availHeight نظر گرفتن نوارهاي بالاي مرورگر

 availWidth شان مي دهدپهناي صفحه را ن 4 4
 colorDepth کيفيت رنگ سيستم  4 4
 deviceXDPI  افقي صفحهDPIنمايش    6
 deviceYDPI  عمودي صفحهDPIنمايش    6

ي    4  در font smoothingبررس
 fontSmoothingEnabled سيستم

 height بلندي صفحه نمايش 4 4
6   DPIافقي صفحه نمايش  logicalXDPI 
6   DPIعمودي صفحه نمايش  logicalYDPI 
 pixelDepth وضوح رنگ صفحه نمايش 4  
 width پهناي صفحه نمايش 4 4
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٧٧ :                                                                 صفحه Java Script/HTML/CSSجزوه آموزشی 

 نکات مهم برای اسکريپت نويسی
  

قسمت مقدماتي آموزش جاوااسکريپت به پايان رسيد و همانطور که مشاهده کرديد دستورات              
راي صفحات وب خود           اين زبان، توضيح داده شد تا با استفاده از آنها بتو           د اسکريپتهايي ب اني

بنويسيد و يا اگر با اسکريپتي برخورد کرديد، کاملاً آنرا درک کنيد و مطابق نياز خود آن را                 
رده و اسکريپتهاي                   . اصلاح کنيد  رين ک دها را مرتب تم فراموش نکنيد که اين دستورات و ک

رار                   ان در ذهن شما ق ن زب ا اي رد  جديد و ساده براي خود بسازيد ت ه خاطر       .  گي رين راه ب بهت
 .سپردن دستورات جاوااسکريپت خلق کدهايي براي خودتان و ديگران است

ن             ه اي د ک ي کني ود بررس ن خ را در ذه دا آن د، ابت ق کني کريپتي خل ه اس تيد ک اه خواس هرگ
پس         د، س د از آن بگيري ي خواهي ه اي را م ه نتيج د و چ ام ده د انج اري باي ه ک کريپت چ اس

د و                   افکارتان را روي   د دريافت کني ه چه اطلاعاتي را باي ات کامل ک  کاغذ پياده کنيد با جزئي
 .توسط چه دستوراتي آنرا پيش ببريد و در آخر چه نتيجه اي بايد بدهد

 :هنگام خلق يک اسکريپت نکاتي را بايد در نظر داشته باشيد
  

 .را بگذاريد تا پايان آن خط مشخص شود; سعي کنيد بعد از هر خط علامت 
document.write ( " text string " ); 
document.write ( myFunction ) ; 
 

زرگ حساس است و      case sensetiveجاوااسکريپت   است يعني به حروف کوچک و ب
 . تفاوت داردmyfunction با myFunctionدر جاوااسکريپت . بين آنها فرق مي گذارد

 
کروشه در هر جا که مي نويسيد بايد دوباره آنها       دقت کنيد کليه علامتها مانند پرانتز، آکلاد و         

 .را ببنديد
( { [ ..... ] } ) 
 

ا  راي خوان د ب ما مي تواني رد، پس ش اي اضافي را در نظر نمي گي جاوااسکريپت فاصله ه
 :دو خط زير تفاوتي با هم ندارند. بودن کد خود فاصله هايي را اضافه کنيد

var name="value"; 
var name = " value " ; 
 

در نظر داشته باشيد که يک خط کد جاوااسکريپت حتماً بايد در يک خط نوشته شود و نمي            
ه                     توانيد ادامه آنرا در خط بعدي بنويسيد، مگر اينکه به انتهاي صفحه برسيد و خود به خود ب

ا گذاشتن علامت        . ابتداي خط بعد هدايت شويد     ه    \اما در ميان رشته هاي متني ب د ب  مي تواني
 .بعد رفته و ادامه دهيدخط 

document.write ( " Hello \ 
my friends! " ) ; 
 

راي           ا ب د ت ه را وارد کني ک نظري ا ي يح و ي ک توض ود ي دهاي خ وي ک د جل ي تواني ما م ش
مت از     ه آن قس ويد ک ه بش ريع متوج يد و س ته باش ي داش ر نخ ک س دي ي اي بع مراجعته

دي              اسکريپت، چه کاري را انجام مي دهد و يا اينکه             رد مبت راي يک ف شما يک اسکريپت ب
ا مي                 مي سازيد و مي خواهيد بعضي از قسمتهاي کد را توضيح دهيد که براي اين منظور ه

ت     د علام ي خواهي ه م کريپت ک ط از اس ر خ د در ه يح را  // تواني پس آن توض ته و س گذاش
 .بنويسيد
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document.write( " text " ) ;   //  your comment  
 :يا توضيح شما بيشتر از چند کلمه است مي توانيد به صورت زير عمل کنيداگر هم نظريه 

/* This is a comment 
block. It contains 
several lines */  

 .لازم بذکر است که اين توضيحات و نظريات در صفحه نمايش داده نمي شوند
 

ي ب    عضي ممکن است    در حال حاضر کليه مرورگرها از جاوااسکريپت پشتيباني مي کنند ول
ته  ه قابليت جاوااسکريپت را نداش ايي ک ا مرورگره د و ي تفاده کنن ديمي اس اي ق از مرورگره

اي اچ          . باشند، بکار برند   ه تگه د از مجموعه اسکريپت خود ب در اين حالت شما يک تگ بع
ه آن           noscriptتي ام ال صفحه اضافه مي کنيد به اسم           ا ب يد ت ي را داخل آن مي نويس  و متن

 .ر نشان داده شود و کاربر از کدهاي جاوااسکريپت آن صفحه با خبر شودکارب
<script language="javascript" type="text/javascript"> 
javascript code...... 
</script> 
<noscript> Your browser does not support javascript.</noscript> 
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