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  انیمیشن نامه فیلم

 نمره واحد نظري واحد عملی

 نظري عملی  ساعت تعداد ساعت تعداد

1 3 1 -1  16 4 

  

 

براي  برديکارتا موارد است شده  سعی، انیمیشن نامهفیلم ۀدر حیطهاي تالیفی به جهت محدود بودن کتاب

برخی از مطالب این مبحث پیشنهادي  ،لازم به ذکر استآوري گردد. جمع یلمنامه توسط هنرجویان،ف نگارش

 وجود داشته باشد. هاها، راهکارها و پاسخ هاي دیگري هم براي آنشیوه امکان دارد و ستا

-فیلم باشد. اینمیکمک به درك مطلب و  نمونهبراي  هافیلمنام  ذکردر این کتاب  باید توجه شود که

 به معنیاین البته و اند از نظر موقعیت داستان یا از نظر فنی و تکنیکی مورد بررسی قرار گرفته ها

  ها نیست.ي آنمحتوایید أت

که شما هنرآموزان گرامی موقعیتی مناسب را براي یادگیري و تمرین هنرجویان در کلاس  لازم استدر نهایت 

تواند بستر مناسبی را براي جهت دادن به فعالیت هنرجویان می چنیننمایید. استمرار در تمرین و هم ایجاد

 .فراهم سازدنامه ها در نگارش فیلمپرورش ذهن آن

 مؤلفان
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 سوم پایه :                            رشته:  انیمیشن                  فیلم نامه انیمیشنبودجه بندي سالانه  
 محتوا عنوان آموزه هفته ماه محتوا آموزه هفته ماه

 اول مهر
نامه و  فیلم

کارایی آن در 
 تولید

نامه ، نوشتن  مقدمه ، نیاز فیلم
ه ذاتی است، یادگیري و ب

، تفاوت انیمیشن و  کارگیري
 زنده

 اجزاي اصلی فیلم اول بهمن
 داستان نامه

 پیرنگ، تعلیق اجزاي اصلی  دوم بهمن ایده یابی سفارشی، آزاد ایده یابی دوم مهر

اجزاي اصلی  سوم بهمن شیوه هاي خلق ایده ایده یابی سوم مهر
 شخصیت ، شخصیت پردازي شخصیت

اجزاي اصلی  چهارم بهمن دو حالت براي شروع ایده ایده یابی چهارم مهر
 شخصیت

 تفاوت شخصیت و تیپ
 شخصیت زندگی نامهنوشتن  

تحقیق و پژوهش، مشاوره،  تسلط بر موضوع اول آبان
اجزاي اصلی  اول اسفند ونموضوع و مضم

 کشمکش
کشمکش با خود ، کشمکش با 

 دیگران

دسته بندي  دوم آبان
اجزاي اصلی  دوم اسفند داستانی، آموزشی، تبلیغاتی تولیدات

 کشمکش
 کشمکش با محیط

 کشمکش با ما فوق طبیعت

اجزاي اصلی  سوم اسفند دسته بندي ژانر و گونه سوم آبان
 سه پرده اي ساختار

 فیلم کوتاه، بلند،  تولیدات داستانی هارمچ آبان
اجزاي اصلی  چهارم اسفند ۀسریال،مجموع

 سه پرده اي ساختار

اجزاي اصلی  سوم فروردین فانتزي  فانتزي  اول آذر
 عطف ۀنقط ساختار

اجزاي اصلی  چهارم فروردین شوخی هاي تصویري شوخی دوم آذر
 ساختارهاي دیگر 

ی، خطی، موازي، اتوبوسی، زیگزاگ
 چرخشی

 گفت وگو اجزاي اصلی اول اردیبهشت گگ شوخی سوم آذر

مستقیم، غیر مستقیم، ادبیات  اقتباس دوم اردیبهشت شوخی هاي کلامی شوخی چهارم آذر
 عامیانه، ادبیات مکتوب 

تفاوت داستان با  سوم اردیبهشت کلیه مطالب عنوان شدهژوژمان  جمع بندي اول دي
 صحیح نگارششیوه و اصول  فیلم نامه 

 دي
 امتحانات پایان نیم سال اول

 چهارم اردیبهشت
 

 جمع بندي
 

 کلیه مطالب عنوان شدهژوژمان 

 امتحانات پایانی خرداد
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 کلید واژه: محتوا آموزه هفته ماه
 
 مهر
 

و کارایی آن  فیلم نامه  اول
 در تولید

، نوشتن ذاتی است، یادگیري و  فیلم نامه مقدمه ، نیاز 
 ري ، تفاوت انیمیشن و زندهبکارگی

 فیلم نامه  ، فیلم نامه  در انیمیشن
 

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.
 

 ت براي نمایش فیلم در کلاستجهیزافیلم و اي(چند کتاب تخصصی براي معرفی به هنرجویان)، منابع کتابخانهوسائل آموزشی مورد نیاز هنرآموز: 
 

 خلاصه نویسی فیلم انیمیشنکارعملی کلاس : 
 

 یک فیلم انیمیشن بلند را خلاصه نویسی کند. تکلیف هفته :
 
 

 و کارایی آن در تولید نامه فیلم
 اهداف رفتاري

 پس از پایان این درس انتظار می رود هنرجو بتواند:
 

 را تعریف نماید. فیلم نامه  -

 ود فیلم نامه  را در فیلم توضیح دهد.اهمیت وج -

 اهمیت ویژه فیلم نامه در انیمیشن  را شرح دهد. -

 تفاوت اصلی فیلم نامه  انیمیشن و غیر انیمیشن را توضیح دهد. -

 

 

 

 فیلم نامه  اي  بر نگارشمقدمه

ارد که دیدن آن را و نگذ بکشاندبیند. اولین نکته اي که ممکن است او را تا به آخر  وقتی بیننده فیلمی را می

ممکن است هر بخش دیگري از فیلم، اعم از حضور  دیگر آن است. به عبارت ۀنامفیلمداستان فیلم و  ،رها کند

هاي ویژه و تمهیدات بصري که در جلوه بیننده یا احیاناً ۀموقعیت مورد علاق وفضا یا یک معروف،  بازیگریک 
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که او را از دیدن  ستايو به اندازه ستنماید. اما این رغبت آنی فیلم وجود دارد، مخاطب را به دیدن آن راغب

 ممکن است به ادامه آن ننشیند.  نماید وبصري سیراب  ةآن شخص، موقعیت یا جلو

اي ست که فیلم بر اساس آن نامهفیلمکشاند، قصه و اما در این میان تنها موردي که بیننده را تا آخر می

به کجا خواهد رسید. این مثال  و این که داستان بداند را دارد سرانجام این شخصرود. مخاطب دوست پیش می

با  فیلم نامه هر چه این  ،ال. حبراي یک اثر نمایشی مشخص گردد نامهفیلماز آن جهت آورده شد تا اهمیت 

هر چه این تبعیت از اصول و ویژگی هاي نگارش، درست پیش رفته باشد بیننده را بیشتر نگه خواهد داشت و 

  فیلم  بیشتر خواهد شد. نسبت به ادامهبیننده  بی انگیزه شدن، درصد شود انجامنگارش نادرست 

در زبان  فیلم نامهبه . آن را تعریف کنیملازم است  ،فیلم نامههاي ویژگیطرح در آغاز و قبل از بیان اهمیت و 

ست  داستانیمتن و  فیلم نامه  گفته می شود. 3سناریو و در زبان فرانسه 2اسکریپتیا  1اسکرین پلی ،انگلیسی

فیلم توسط  براي ساخت فیلمها  همراه با توضیح صحنه ،در قالب گفت و گوکه  ییماجراها وشامل شخصیت ها 

  شود.نویس نوشته می نامه 

 جایگاهو از است متفاوت بوده  اعم از داستانی، مستند و غیره  در ساختارهاي مختلف فیلم نامه اهمیت 

 فیلم نامه بدون می تواند نیست که یک اثر نمایشی  به این معناهمسانی برخودار  نیست. البته ذکر این نکته 

را  فیلم نامه ساختارها وجود دارد که اهمیت تفاوت هایی در تولید برخی از مقصود این است که جلو برود. بلکه 

 در آنها صد چندان می کند. 

که قرار است ساختمانی را بسازد. حال اگر این ساختمان سازي بدون  بگیریددر نظر را با این مقدمه معماري 

امر لازم است  مطلوبی نخواهد رسید. در ابتداي ۀبه نتیج نقشه پیش رود، قطعاً ۀتمهیدات لازم و اولیه مانند تهی

نظرند یا حتی  پس با چند نفر که در این زمینه صاحب. سکندکه می خواهد بسازد را تهیه را بنایی  ۀنقشمعمار 

گاه مقدمات  مشورت بگیرد. آن ،دنکسانی که صاحب نظر هم نیستند اما قرار است روزي از این بنا استفاده کن

                                                
1- Screenplay 
2- Script 
3 -Scénario 
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 اقدام ساختبراي و سپس  بگیردبراي پیشبرد کار در نظر  )تخصصکارگران متامین انواع مصالح و  ( تهیۀ لازم را

را به درستی اصول اولیه وصحیح زیرا نماید. در این صورت می توان از این معمار توقع ساخت بنایی خوب داشت 

 رعایت کرده است.

نماید یه تهخواهد فیلمی می اي. وقتی سازندهشبیه ساختمان سازي دانست فیلم سازي را هم شاید بتوان

متخصص  کارشناسان از نظرات و را دارا بوده مطلوب داشته باشداصول و قواعد  کهاي نامهفیلملازم است در ابتدا 

و فقط به عنوان  نیستندرا براي افرادي که کارشناس هم  فیلم نامه ممکن است ، سازنده . حتی بهره بگیردهم 

صورت می ر آنها هم در جایگاه یک بیننده آگاه گردد. در این توانند نظر بدهند بخواند و از نظنده مینیک بی

 ، کاري قابل قبول گردد.آن  امید داشت که حاصل توان

 

 در انیمیشن  فیلم نامه نیاز 

باشد و داشتن یک  اتواند از این قاعده مستثننمیاست یکی از ساختارهاي ساخت فیلم  که در واقع ,انیمیشن

که در  سنگینیهاي . به جهت هزینهتر استضروريها ساختار ۀاز بقی ي آنراب خوب و حساب شده  ۀنامفیلم

 بخشی را سختی به طوري که باساز اهل ریسک باشد.  تولید انیمیشن وجود دارد مقرون به صرفه نیست که فیلم

 .تغییر دهدبه گونه اي دیگر مسیر تولید را و سپس را رها کند آن  به هر دلیل  سپسبسازد و 

می طلبد که یک  داشتن, از همان آغازنوع تولید به جهت زمان بر بودن و همچنین هزینه هاي گزاف این 

مناسب، با برنامه ریزي صحیح،   ۀاز آن نوشتتوان داشته باشد، تا ب در اختیارخوب و حساب شده   ۀنامفیلم

 فیلمی در خور توجه و البته با حداقل هزینه تولید نمود.

 ست ا   نوشتن ذاتی

تواند صد در صد اکتسابی باشد. اکتسابی بودن به این و نمی ستاول ذاتی  ۀدر مرحل" نوشتن" مقوله

فیلم کلاس  حضور در و احیاناً فیلم نامه کتاب راهنماي نگارش  یکمعناست که هیچ کس نمی تواند با خواندن 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی
 

7 
 

ورد آدست ه و کارایی خود را ب باشدید نویسی نویسنده شود. بلکه این اکتساب و یادگیري زمانی می تواند مفنامه

ها و آموزش همه در این صورت تحریر در آوردن داشته باشد ۀخود هم چیزي براي به رشت اًکه آن شخص ذات

 .می رسندو به نتیجه  می شوندتعالیم مثمر ثمر واقع 

غفلت می اي مختلف ههاي خود در زمینهتواناییاز ، سنی مختلفطع ابسیاري از انسان ها در مق ستگفتنی

 فیلم نامه خواندن مطلبی در مورد با در کلاس آموزشی و یا  شخبرند. چه بسا شخصی با حضورو از آنها بی ورزند

 است. اطلاعی نداشتهخود از آن  وبسیار تواناست  نویسی فیلم نامه نتیجه برسد که در نگارش و این به 

 کار گیريه یاد گیري و ب

اي کار برد که دانستن با توانستن متفاوت است. یعنی نویسندهه توان این جمله را بیدر بسیاري از مواقع م

 آن را شناسایی کند تواند مشکلاتکند به راحتی میقاضی میهم کلاهش را که وقتی  نویسدمیاي را فیلم نامه

، است  گرفتهدر نظر صفانه هایی که حتی خود منکه بتواند براي ایرادو آنها را به خوبی بیان نماید. اما این

 راهکاري پیدا نماید و مشکل متن را حل کند جاي تردید دارد. 

  ۀنامفیلم. او یاد گرفته است که یک اندکارگیري با یکدیگر متفاوته توان گفت یادگیري و باینجاست که می

رساند. اما اینکه بتواند خوب شدن می ۀرا به مرحل نامه فیلمخوب چه ویژگی هایی دارد و همچنین چه نکاتی 

تواند گواه مثال زیر تا حدودي میتامل دارد. را به فعلیت برساند جاي  نامه فیلمو  یردگکار ه را ب آموخته هایش

 :این مطلب باشد

که چگونه از دست گربه اي که در نزدیکی آنها خانه دارد  بگیرند روزي تعدادي موش جمع شدند تا تصمیم

 یبزرگ ۀبه این نتیجه رسیدند که اگر زنگول .ندفکر هایشان را روي هم ریختپس از این که  خلاص شوند. آنها 

به راحتی می توانند با شنیدن صداي  زیرا ،دنمی شو از دشمن خلاصندازند کنند و به گردن گربه بیدرست 

سند که می ربه این نکته  زیرا، پایدنمیاما این خوشحالی دیري  .کنندو فرار  وندزنگوله از آمدن گربه با خبر ش

 . اما چه کسی می تواند این زنگوله را به گردن گربهکندخوب است و مشکل آنها را هم حل می شانابتکار

 ندازد. بی
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انداختن  ةعملیات که همان اجرایی کردن و به نتیجه رساندن اید ۀدر مهم ترین مرحلموش ها  یبه عبارت

اصول بسیاري از افراد  با این مثال می توان نتیجه گرفت که. شدند، دچار مشکل است زنگوله به گردن گربه

فیلم  . وقتینویسنده نیستندو ندارند توانایی نوشتن را خود  امارا به خوبی می دانند  نویسی فیلم نامه نگارش و 

که  گردد اینجاستاشکار می شتمشکلاو  شودمیایرادات آن مشخص می رسد که اي به مرحلهیا طرحی  نامه 

 راحل نماید. فیلم نامه دازد و مشکلات نتواند این زنگوله را به گردن گربه بیاکنون چه کسی می ،باید گفت

 

 هاي دیگرنامهبا فیلمانیمیشن  نامه فیلمتفاوت 

و از یک قاعده پیروي می کند. اما وقتی صحبت  استیکسان  ي داستانیدر تمامی ساختارها فیلم نامهاساس 

را  فیلم نامه به گونه اي باشد که طبیعتاً چیدمان قصه و پیشبرد وقایع و اتفاقات  شود, لازم استمی از انیمیشن 

د، شوبه آنها اشاره می  یتآ به سمت یک تولید انیمیشنی سوق دهد. برخی از ویژگی هایی که در بخش هایی

 ر جدا نماید. هاي دیگ فیلم نامه انیمیشن را از   ۀفیلم ناممواردي ست که می تواند یک 

به نقطه اوج می رسند و داراي ماجرا هستند و بالاخره در  ،ها شروع دارند فیلم نامه به عبارتی تقریبا همه 

لازم که براي انیمیشن نوشته می شود علاوه بر همه اینها  فیلم نامه پذیرند. اما در یک بپایان  دجایی هم بای

 انیمیشن خواند. فیلم نامه بتوان آن را  تاا دیده شود ویژگی هایی دیگري مانند فانتزي در آنه است

 با هم تجربه کنیم

که فیلم نامه اش او را جذب کرده است, فیلم غیر انیمیشن را  یکدرکلاس هنرجو  -1

 مثال بزند.خلاصه آن  همراه با 

 یخوب ۀنامفیلم داراينظر او  بهکه  ،فیلم انیمیشن را یک ۀخلاص ،در کلاسهنرجو  -2

 د.بیان کن ست

 مثال بزند.انیمیشن را  یا فیلم فیلم یکهنرجو  -3
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پیش می رود, نام فقط با انیمیشن  شفیلم انیمیشن را که موقعیت های یکهنرجو  -4

 ببرد.

 با خود به کلاس بیاورند. و دنبنویسیک فیلم بلند انیمیشین را  ۀهنرجویان خلاص -5

 کلید واژه محتوا آموزه هفته ماه

 ایدة آزادایدة تبلیغاتی،  ایده یابی، ایدة سفارشی، آزاد تبلیغاتی،ی سفارشی،ایده یاب ایده یابی دوم مهر

 به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند. ,روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ
 

 منابع سمعی و بصرياي، ، منابع رسانه اي ،کتابخانهلوازم التحریر لوازم مورد نیاز هنرجو:
 

 و زمینه را جهت نوشتن ایده براي هنرجویان آماده نماید. دهدملی کلاس :هنرآموز می تواند چند نمونه آگهی تبلیغاتی را در کلاس نمایش کارع
 

 و با خود به کلاس بیاورند. دنبنویستکلیف هفته : هنرجویان با راهنمایی هنرآموز یک ایده سفارشی تبلیغاتی و یک ایده آزاد 
 
 

 ياهداف رفتار
 پس از پایان این درس انتظار می رود هنرجو بتواند:

 .را توضیح دهدایده نویسی سفارشی  -

 براي یک سفارش تبلیغاتی ایده بنویسد. -

 یک ایده آزاد ( بدون سفارش) بنویسد. -

 

 نامه فیلمیابی براي شروع نگارش ایده

 یابی براي کار سفارشیایده

نویسنده در این  را تعیین نماید. معمولاً مهفیلم نا ةرچوب و شالوداولیه می تواند چا ایدة فکر و گاهی اوقات

یابی خواهد بنویسد. این ایدهخواهد بگوید و یا در مورد چه میرسد که چه مییابی اولیه به این نتیجه میایده

ه مسیر ایده پس ناگزیر است ک پذیرد،یمدارد. گاهی اوقات نویسنده از جایی سفارش  یگوناگون هايراه معمولاً

 نماید. دورپراکندگی ذهن را از خود  ,مسیر آغازو از  ردببپیش  پذیرفته شدهیابی را بر اساس همان سفارش 
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داستان یا  دبای او ،شویی داده شودیک پودر لباس معرفی اگر به یک نویسنده، سفارشی تبلیغاتی براي

شویی ست ه هدف اولیه که همان تبلیغ براي پودر لباسکه بتواند ب خلق نمایدبسیار کوتاه،  یزمان با را موقعیتی

 ایده را و ناگزیر است کها .یا از اهمیت مطالعه بگویدو تواند از دوچرخه نمیایده این در  س دیگر. پنزدیک شود

 د. انو به نتیجه برس بردهپیش  شوییهدف سفارش، یعنی معرفی پودر لباسبر اساس همان 

سفارشی از یک  برايمثلا  فارش اینقدر دست نویسنده یا ایده پرداز را نبندد.البته گاهی هم ممکن است س

به که خود محیط زیست مشروط برآنشود  فیلمی تولیداهمیت محیط زیست  درقرار است  ،شبکه تلویزیونی

ود اینکه با وج ر اینجا دست نویسنده بازتر بوده و. دباشد در پس زمینه قرار داشتهو  نیایدصورت مستقیم در کار 

اي را پیشنهاد دهد که در مرحله ایده ،تواند براساس زمان و بودجه تعیین شده براي کارسفارشی است، می اثر

 هم با محیط زیست نداشته باشد.  مستقیمی اول ارتباط

 رسد ایدهیاري از مواقع به ذهن نویسنده میاي که در بسالبته ذکر این نکته قابل تامل است که ایده اولیه

هست یا خیر. اینکه خود نویسنده آن را دوست داشته باشد هر چند مهم است اما شرط نیست. باید دید  مناسبی

 چقدر مهم است.براي دیگران  ،و یا دیدن فیلمی که بر اساس این ایده به ذهن نویسنده رسیده قصه که شنیدن

 

 با هم تجربه کنیم

تبلیغ یک خوراکی مانند کیک را اي براي کدام از هنرجویان در چند خط ایدههر  -1

 بنویسند.

 در چند خط بنویسد. را ايآب ایده مصرف صرفه جویی درتبلیغ هنرجو براي  -2

 ها خواست تا یکهاي دو نفره تقسیم نمود و از آنمی توان هنرجویان را به گروه -3

و دیگري  ه دست آوردمنزل مانند جاروبرقی اطلاعاتی ب لوازمدر مورد یک  نفر

 اي بنویسد.ن ایدهآ رفیمع براي
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شود نقد و هاي جمعی پخش میة تبلیغاتی را که از رسانههنرجویان چند اید -4

 ها را روي کاغذ بنویسند.بررسی نموده و آن

 

 کنیم گفت و گوبا هم 

شود. سپس در زمان  اعلامبراي یک سفارش تبلیغاتی موضوعی از طرف هنرآموز  -1

گوي گروهی در وهنرجویان با گفت بندي مشخصی که هنرآموز تعیین می کند،

 کلاس ایده را به نتیجه برسانند.

 

 ایده یابی براي کار بدون سفارش و یا ذهن آزاد

رسد استفاده و از هر چیزي که به ذهنش می نمایدتواند ایده پردازي نویسنده در این مرحله به راحتی می

بسیار کارآمد  یدسترس قابل پرونده هاي ناب در یکدهآوري ایها و جمعیادداشت داري نگهبراي این منظور  .دکن

توان تمام ایده می، رایانهدر صورت دسترسی به چنین هم ها استفاده کرد.از آن ، به موقعدر صورت نیاز تا است

در زمان لازم به راحتی در دسترس قرار صورت موضوعی دسته بندي نمود تا  به پوشههاي اولیه را در یک 

 منشأ کارهاي ارزشمندي باشند.بتوانند سر ي اولیههاد روزي همین ایدهشایگیرند. 

 با هم تجربه کنیم

هاي و در طول روز ایده دفترچۀ کوچک جیبی تهیه کنندهنرجویان  از هر یک -1

 خود را در آن بنویسند.

 بنویسد.آزاد  ایدةچند هنرجو براي یک انیمیشن کوتاه  -2
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کلید واژهمحتواآموزههفتهماه
 
 مهر
 

 ، موقعیت واقعی، موقعیت تخیلی ، موقعیت تخیلی و واقعیخلق ایده هاي خلق ایدهشیوه ایده یابی سوم

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.
 

 منابع سمعی و بصرياي، ، منابع رسانه اي ،کتابخانهلوازم التحریر لوازم مورد نیاز هنرجو:
 

 و زمینه را براي نوشتن ایده براي هنرجویان آماده نماید. دهدتواند چند انیمیشن کوتاه را در کلاس نمایش هنرآموز می :کارعملی کلاس
 

 و با خود به کلاس بیاورند. ی بنویسندهاي کوتاهرجویان با راهنمایی هنرآموز ایده: هنتکلیف هفته
 

 

 اهداف رفتاري
 از پایان این درس انتظار می رود هنرجو بتواند:پس 

 
 ایده هاي دنیاي معمول را از دنیاي غیر واقعی تشخیص دهد. -

 ایده اي بنویسد که از دنیاي معمول دور و غیر واقعی باشد. -

 اي از دنیاي واقعی را با دنیاي غیر واقعی تلفیق کند.ایده -

 

 
 

 اولیه هاي خلق ایدةشیوه

 فتدتواند براي کسی اتفاق بییی که مموقعیتی واقع

 اتاتفاقبرداشت و تحلیل نویسنده از نویسنده است.  مسائل پیراموناز  استفاده ،یابیهاي ایدهیکی از راه

 توانند براي. گاهی اوقات اخبار حوادث نیز میداشته باشداولیه  ایدة در ایجاد سزاییه نقش ب می تواند اطرافش

 بسیاري از نامه فیلمها و جراید نیز بی تاثیر نیستند. قدرت داستان و یا اشند. روزنامهب الهام بخش اولیه ایدة خلق



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی
 

13 
 

ویسنده آنها را به چشم وجود آمده و حتی نه اطراف خودشان بدر ست که نویسندگان حرفه اي از قصه هایی

 براي خود و اطرافیانش رخ داده است.  این موقعیت یا خود دیده

که در  روشن شودذهنش  درایده اي  یسنده خلاق با دیدن موقعیتی، جرقۀنو ممکن است یک در اینجا

ها و یا بتواند با اضافه نمودن موقعیت چقدر نهایت بتواند به یک کار ماندگار ختم گردد. البته اینکه نویسنده

ی که هایدیگري است. قصه کتۀ، نخوب سوق دهد نامۀفیلمیا  مناسب کار را به سمت یک داستان پرداخت

. ماجراهایی استمثال مناسبی براي این موضوع ، است نوشته "هاي مجیدقصه"هوشنگ مرادي کرمانی به نام 

 کرده باشد. تجربهکه شاید خود او در کودکی به همین شکلی که در قصه آمده و یا شبیه به آن را 

 با هم تجربه کنیم

 اي کوتاه بیان کند.ایده رافیانی چون همسایه و اقوامتواند از زندگی اطهنرجو می -1

ها و از آن کندهایی از روزنامه را بین هنرجویان تقسیم تواند ورقز میآموهنر -2

 بنویسند.را اي برگرفته از یک خبر روزنامه بخواهد ایده

در کلاس براي دیگران  بتدااز زندگی خود را ا ايخاطرهاز هنرجو خواسته شود   -3

 ایده کوتاه بنویسد.سپس آن را به صورت یک  کند،تعریف 

هنرجویان   از یا پخش یک موسیقی د با خواندن یک شعرتوانهنرآموز می -4

 ها ایده بنویسند.بخواهد تا بر اساس آن

 ندارد وقوعواقعی و خیالی  که امکان موقعیتی غیر

دنیاي  به سمتی برود که از نامهفیلمهاي انیمیشن این است که شرایط قصه و فضاي حاکم بر یکی از ویژگی

که  ،اولیه ن رخ دادن آن میسر نباشد. پس ایدةواقعی امکا واقعی فاصله داشته باشد. موقعیتی که شاید در زندگی

تواند به سمتی رود که از دنیاي واقعی می ،شاید از همان زندگی روزمره و تعاملات انسانی هم گرفته شده باشد

 ي را خلق نماید.و با خلق فضایی مجازي موقعیتی فانتز بگیردفاصله 
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واقعی و خیالی که امکان اتفاق است. موقعیتی غیر اي از این موقعیتشود، نمونهدیده می 1ركدر فیلم ش آنچه

و   3ها، ماشین 2کار فوکونگها این شرایط وجود دارد. پانداي عمول را ندارد. در بیشتر انیمیشندر دنیاي م

 هاي ساخته شده باشند.انیمیشن ازهاي دیگري نهانند نموتوهم می 4همچنین زندگی یک حشره

 با هم تجربه کنیم

و از دنیاي واقعی  بنویسداز فضاي غیر معمول  اياز هنرجو خواسته شود تا ایده -1

 فاصله بگیرد.

 کنیم گفت و گوبا هم 

و سپس از هنرجویان  بیان کندهنرآموز شروع یک موقعیت را در دو خط  -1

و آن را به  کننددو خط دیگر به این ماجرا اضافه  هر کدام ،بخواهد تا به نوبت

 پایان برسانند.

یک انیمیشن کوتاه در کلاس گفتگو در فضاي غیر معمول درباره هنرجویان  -2

 کنند.

 

 موقعیتی که بخشی از آن واقعی  و بخشی دیگر خیالی باشد

غیر واقعی و تخیلی. بلکه  ملاًواقعی باشد و نه کا این است که نه کاملاً موقعیت دیگري از خلق ایدة اولیه

شود از این نوع نگاه شکل ه میهاي انیمیشنی که ساختبین این دو منظر. بسیاري از فیلمموقعیتی باشد ما

 یعنی بستري واقعی اما با نگاهی فانتزي و غیر واقعی.  ،گیرد می

                                                
1  - Shrek ، آمریکا )٢٠٠١(    
2 - kung Fu  Panda ، آمریکا )٢٠٠٨(   
3 - Cars ، آمریکا )٢٠٠۶(   
4 - A Bugs Life ، آمریکا )١٩٩٨(  
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معمول و واقعی مرد صاحب  زندگی ،هاست. در این فیلم پایهیکی از این نمونه 1فیلم انیمیشن رئیس مزرعه

تواند از که آن هم نمی کنندیتعامل با همسایگان اوست. در کنار پیرمرد حیواناتی نیز زندگی م مزرعه و احیاناً

تواند نان براي خود دنیایی دارند که میدور ازچشم آ زندگی معمول دور باشد. اما حیوانات هم در غیاب صاحب و

 4ها و داستان اسباب بازي 3هیولا در پاریس، 2هاي بلند شهر اشباحانیمیشن باشد. واقعیهمان دنیاي تخیلی و غیر

 هایی براي این موقعیت باشند.توانند مثالمی

 با هم تجربه کنیم

است اخبار روزنامه نوشته از یا  و اطرافیان هایی که هنرجو از زندگی خودهنرآموز از بین ایده -1

  می فضاي غیر واقعی اضافه نماید.ها کنآبه اهد تا و از او بخو بهترین را انتخاب کند

 با هم گفت و گو کنیم

با در یک انیمیشن کوتاه با فضاي واقعی   فضاي غیر معمولتلفیق هنرجویان درباره 

 گفتگو کنند. یکدیگر

 

 کلید واژه  محتوا آموزه هفته ماه
 بحران دو حالت براي شروع ایده ایده یابی چهارم مهر

 : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند. روش تدریس

 منبع سمعی و بصريلوازم التحریر و منابع کتابخانه اي و  لوازم مورد نیاز هنرجو:
 ي هنرجویان آماده نماید.و زمینه را براي نوشتن ایده برا هدکارعملی کلاس :هنرآموز می تواند یک انیمیشن کوتاه را در کلاس نمایش د

 
 و با خود به کلاس بیاورند. بنویسندتکلیف هفته : هنرجویان با راهنمایی هنرآموز ایده هاي کوتاه  

 
 
 

                                                
1  - Barnyard بریتانیا ) -، آمریکا ٢٠٠۶(   
2- Spirited Away ، ژاپن)٢٠٠١(    
3- A Monster In Paris    ، فرانسھ )٢٠١١( 
4- Toy Story ، آمریکا )١٩٩۵(   
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 اهداف رفتاري
 پس از پایان این درس انتظار می رود هنرجو بتواند:

 
 .دو حالت براي شروع ایده را بیان کند -
 تشخیص دهد. یک فیلم جایگاه بحران آن رامشاهده با  -
 یک فیلم تشخیص دهد که بحران در آغاز یا در میانه فیلم پدید آمده است. مشاهدهبا  -
 

 
            

 دو حالت شروع براي ایده

بعد و همچنین  اساس آن مرحلۀروع، موقعیتی را انتخاب کند و برراي شپرداز ناگزیر است بنویسنده و ایده

اول این  نوعتواند وجود داشته باشد. می آغازاولیه دو نوع  صه یا ایدةگیري قبراي شکل .پرداخت را پیش برد

 که قصه از بحران شروع شود.قصه از وضعیت عادي به بحران برسد و دیگري این است که

 وضعیت عادي به بحران برسد

در زندگی معمول  در داستان هاي مخصوص کودکان و یا خردسالان اعمال می شودبیشتر حالت که در این 

به  قصه رسدنگارش نهایی به آن مییا در  طی ماجراهایی که نویسنده در ایدة اولیه سپسفرماست. قصه حکم

همه چیز به خوبی  .شود. قرار است مراسمی مانند یک جشن تولد براي شخصی گرفته شودمی یک بحران ختم 

وجود ه ی از داستان، ماجراهایی بو مقدمات در حال به نتیجه رسیدن است. اما پس از گذشت بخش رودمیپیش 

 . یابدها تغییر میبا آن مسیر قصهکه  می آید

ز به درستی سر جاي خود ي بسیار خوش آب و هوا جریان دارد. همه چییک روستادر  ییک زندگی معمول

هاي لمیزد. این مثال در بسیاري از فیرمعادلات را به هم می رود که ناگهان زلزله همۀو پیش می قرار دارد

 نامه  فیلم  1والاس و گرومیت در نفرین خرگوشی در فیلم بلند انیمیشن انیمیشن وجود دارد. مثلاًانیمیشن و غیر

 شود. از وضعیت عادي به بحران ختم می

                                                
1 - Wallace & Gromit In The Curse Of  The Were-Rabbit ، انگلستان )٢٠٠۵(    
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که همان به دست آوردن  ،جدید براي برگزاري مسابقۀ 2و گرومیت 1گردد که والاس می ماجرا از جایی آغاز

هاي خواهند میوهها با این ایده مینآ کنند.دست پیدا می جدیدي . به ایدةاست ن محصولو بهتری ترینبزرگ

ست که به محصولات هاییگرفتن خرگوش ،مشکل مردم اساس د.دارناز دست حیوانات در امان ب را مردم محله

 .رسانندآسیب می

ها را را سامان دهد تا میوه هاآورند که قادر است ذهن خرگوشلاس و گرومیت دستگاهی به وجود میوا

شود. اینجاست که بحران ی میبزرگافتد و ناگهان والاس به خرگوش میها اتفاقی جایی ذهنما در جابه. انخورند

 شود.ین فیلم خلق میاصلی ا

م ما وقتی که دو هیولا به نا. اترساندن بچه هاي انسان هاست ر هیولاهاکا ،3هیولاها در انیمیشن بلند کارخانۀ

شود و این در ها همراه مینو با آ ترسدنمیرا بترسانند، او  6بو  اي به ناممی خواهند بچه 5و سالی 4هاي مایک

در دو هیولا  در اینجا این بیند.خطرناك می هایس شرکتشان وجود یک انسان را در کنار آنست که رئحالی

مول به بحران مواجهه از وضعیت عادي و مع فیلم نامه گرکار کنند. به عبارت دیهانسان چ مانند که با این بچۀ می

  رود.شود و تا آخر با آن پیش میبا بچه منجر می

 با هم تجربه کنیم

اي بنویسد که وضعیت از عادي د و پلیس ایدهاز هنرجو بخواهید با دو شخصیت دز -1

 به بحران برسد.

ها را به خانه ببرد، خواهد آنمی هنرجو براي پیرزنی که چند بسته میوه خریده و -2

 اي بنویسد که وضعیت ازعادي به بحران برسد.ایده

 
                                                
1 - Wallace 
2 - Gromit 
3 - Monsters  Inc ، آمریکا )  ٢٠٠١(   
4 - Michael Wazowski 
5 - James Sullivan 
6 - Boo 
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 کنیم گفت و گوبا هم 

ها بخواهد تا آن همۀ و سپس از عیتی را براي هنرجویان تعریف کندهنرآموز موق -1

ترتیب پاسخ  براي موقعیت بوجود آورند.از نفر قبل  تر متفاوترا بحرانی  ،به نوبت

 ها باشد.تواند بر اساس داوطلب بودن آنمیهم ویان جگویی هنر

 بحران شروع شودوضعیت از 

اولیه از همان آغاز با بحران شروع می شود. زلزله اي که  که از عنوان مشهود است، داستان یا ایدةطور همان

نوع  در مبحث قبل اشاره گردید و در اواسط داستان می آمد و همه چیز را زیر و رو می کرد، این بار و در این

بود که قرار است در مورد آن صحبت شود نا را و هست و نیست شخصیتی می گیردنگاه در آغاز ایده قرار 

تا داستان  نمایدهاي خویش مسیري را طی ل گمشدهست که باید به دنباسازد. حال این شخصیت اصلی می

 شکل گیرد.

هر  در چون .شود نویسنده کمی سخت می شود کار که از همان اول با بحران شروع میهایی  معمولا در قصه

داشته باشد تا بعد از آن بحران عظیم اول بتواند مخاطب را به ادامه خواندن  عیتی، او باید موقنامه فیلملحظه از 

 .و یا دیدن فیلم راضی نماید نامه فیلم

شخصیت اصلی فیلم، یا چگونه اژدهاي خود را تربیت کنید، داستان از زبان  1در انیمیشن بلند مربی اژدها

که در این گوید و اینهاست می خود که متعلق به وایکینگاو از روستاي  شود.آغاز می 2هیکاپپسري به نام 

همه جا را آتش  ،برندمیروستا تعداد زیادي اژدها وجود دارد. در همین لحظه تعدادي اژدها به روستا حمله 

 هاحمله تعدادي اژدها به روستاي وایکینگروع این فیلم با بحران . ششوندزنند و با مردان وایکینگ درگیر می می

 . است  همراه

 

                                                
1 - How To Train Your Dragon ، آمریکا )٢٠١٠(   
2  - Hiccup 
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 با هم تجربه کنیم

 اي بنویسد که شروع آن از بحران باشد.جو دو ایدة تمرین قبل را به گونههنر -1

نند که با حادثه و هایی را مثال بزکلاس از هنرجویان بخواهد انیمیشنهنرآموز در  -2

 .شود بحران شروع می

 کلید واژه محتوا آموزههفته ماه

 تحقیق و پژوهش، مشاوره،  تسلط بر موضوع اول آبان
تحقیق ، پژوهش، مشاوره، موضوع ، مضمون موضوع و مضمون

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.

 تحقیق براي نشان دادن به هنرجویان. و جزوة تحقیق به عنوان نمونۀرد نیاز هنرآموز: چند کتاب لوازم مو
 گو بنشیند.وو در مورد موضوع و مضمون فیلم ها با هنرجویان به گفت دهدکارعملی کلاس :هنرآموز چند انیمیشن کوتاه را در کلاس نمایش 

یک فیلم بلند  یانهنرجوهمچنین به کلاس بیاورند.  کنند و آن راتکلیف هفته : هنرجویان در مورد موضوعی از قبل تعیین شده تحقیق و پژوهش 
 د.نبراي هفته بعد به کلاس بیاور د و آن رانبنویسو در مورد موضوع و مضمون فیلم مطلب  کنندانیمیشن را انتخاب 

 اهداف رفتاري
 پس از پایان این درس انتظار می رود هنرجو بتواند:

 

 ضیح دهد.اهمیت تحقیق و پژوهش تو در بارة -

 .درکلاس ارائه نمایدو  کنداینترنت موضوعی را تحقیق  بااستفاده از -

 طراحی نماید.سؤال براي مشورت  -

 بیان کند.تفاوت موضوع و مضمون را  -
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 تسلط بر موضوع

 تحقیق و پژوهش

اگر  باشد. مثلاًاطلاعاتی کلی داشته  ،در مورد آن موقعیتنویسنده اولیه به نتیجه رسید، لازم است  وقتی ایدة

اطلاعاتی در  باید دهد، نویسنده حتماًجا رخ میها در آندر سواحل جنوب کشور است و اتفاق موقعیت این ایده

بتواند به راحتی از پس آن برآید و نوشته را براي مخاطب تا  داشته باشدمورد زندگی مردم سواحل جنوب کشور 

 پذیر نماید.باور

تحقیق و پژوهش در ایده اي که موقعیت آن ساحل دریایی جنوب است، به ممکن است نویسنده با کمی 

با  ،که همان درختان تنومند و پر پیچ و خم اطراف ساحل است ،نتیجه برسد که این ویژگی هاي ذهنی او

 . استتر  سواحل شمالی کشور براي آن مناسب و ي نداردموقعیت سواحل جنوب سازگار

و  ها براي تسلط بر موقعیت، یکی از راه دست یافت. یهاي مختلفبه گونهن توابه این تحقیق و پژوهش می

 گزینۀ بنویسد. اشدرباره ست که قرار استها، حضور نویسنده در همان محدودة جغرافیاییترین آنشاید جدي

عیت در چه نویسنده بداند موق است که از این طریقیا دیدن تصاویر مستند  با آنهاي مرتبط  دیگر خواندن کتاب

توانند به آن  ه راحتی میاي که امروزه نویسندگان بلیمی قرار گرفته است. البته شیوهجایی و با چه شرایط اق

 دست پیدا نمایند کسب اطلاعات از طریق دسترسی به اینترنت است.

اي که  ینهدر هر زمنویسنده  ست. قطعاًبته این مثال بیشتر پیرامون منطقۀ جغرافیایی و موقعیت مکانیال

 ،به طور مثالدارد. نیاز ن مبحث آکافی در  به مطالعۀآگاهی کامل و همچنین به  اقدام به نوشتن نماید،بخواهد 

لازم است  انیمیشن بنویسد، قطعاًنامه فیلمیک هاي آن تمان نشینی و ویژگیدر مورد آپارقرار است  نویسنده اگر

را  این نوع زندگی يهمچنین راهکارهامعضلات و و  باشد یی داشتهشناآپارتمانی آهاي زندگی با بایدها و نباید

 بداند.
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 با هم تجربه کنیم

تحقیق  قاچاق چوب مسئلۀ و همچنین هنرجویان در مورد قطع درخت در شمال -1

با  اينامهفیلم اي بنویسند که براي نوشتنبه گونه فحهدو ص کنند و آن را در حد

 موضوع قابل تغییر است)( این موضوع کارایی داشته باشد.

ایران  یحکومتهاي دورهدر مورد یکی از از طریق اینترنت هر کدام از هنرجویان  -2

که براي نوشتن  ندتحقیقی بنویس ،یا یکی از اقوام ایرانی زندیهحکومت مانند 

 اي در این زمینه کاربردي باشد.نامهفیلم

 حشره تحقیق کنند. هاي یک جانور یاهنرجویان درباره نحوه زندگی و ویژگی -3

 

 استفاده از مشاورین مربوط

شود. اطلاعاتی که اي خاص نیاز پیدا میها گاهی اوقات به مشاوري در حیطهنامهفیلمدر نگارش برخی از 

 .ها دست پیدا نمایدناگزیر است که به آن نامهفیلمبداند اما براي به نتیجه رسیدن  نیاز ندارد ابتدادر  هنویسند

 باشد. هامذهبی و غیر آن ،تاریخی ،هاي مختلفی مانند پزشکیینهممکن است در زم این آگاهی

کند، لازم است تا مشاوري مذهبی براي  اي که به مذهب ارتباط پیدا مینامه فیلمگاهی براي نوشتن 

ري خاصی بیما دربارهقرار است  نامهفیلمجلوگیري از خطا رفتن در کنار نویسنده قرار گیرد. همچنین اگر در 

با نظر و راهنمایی مشاور پزشکی پیش رود.  باید مطرح کردن این بیماري و عواقب و اثرات آن قطعاً ،شود نوشته

هاي مختلف به چشم بخورد باعث کسب اعتبار  نام کارشناسانی در حیطهها در آنهایی که نامهفیلمچه بسا در 

 ن تري به تماشاي آن بنشینند.و بییندگان برنامه با دید مطمئ نامه شودفیلمبراي 
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 با هم تجربه کنیم

بنویسند و  یا علمی با یکی از موضوعات مذهبی را اياز هنرجویان خواسته شود تا ایده

 مشاوره بگیرند.آن  در این زمینه از مربی پرورشی یا دبیر متخصص

 

 کنیم گفت و گوبا هم 

سه را از آشنایان و بستگان هنرجویان براي یک موضوع آزاد، مشاوري بیرون از مدر

د. ننمای بیانبعد از مشاوره را در کلاس  ایده، قبل و کنند و سیر حرکت اولیۀانتخاب 

ها را در کلاس بین یکدیگر و با راهنمایی هنرآموز به مشورت قبل از مشاوره سؤال

 بگذارند.

 

 1موضوع و مضمون

موضوع و مضمون با هم  شود.شکوفا می و رسدیمست که مضمون در آن به نتیجه اي، بستر و زمینهموضوع

 را شکل میدهد. ي داستانضمون و ریشهي غالب داستان، همان مامعننیستند.  یکی

شود مورد کشف داروهاي قاچاق نوشته میاي در نامهفیلمتوان با یک مثال توضیح داد. را می تفاوت این دو 

به دام پلیس  کنند،که در شبکه قاچاق کار میرا افرادي  هاییبا خلق ماجرا هاي داستان که در آن شخصیت

ه داروهاي قاچاق را تواند داروهاي قاچاق و یا دستگیري عاملانی باشد کمینامه  فیلمجا موضوع اندازند. در اینمی

 .نمایند وارد کشور می

کسی که کار مسئولند یا  همه درقبال  جامعه خودتوان چنین بیان نمود: نامه را هم میفیلمحال مضمون این 

ر مردم با پلیس همراهی کنند ماند و یا اگماه همیشه پشت ابر نمی افتد و خره روزي گیر میکند بالأخلاف می

                                                
1 Theme 
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هر مضمون دیگري که شاید مردم عام  البتهتوانند آزادانه به کارهاي خلافشان بپردازند و هاي قاچاق نمیشبکه

 آن را پیام بنامند.

سوزي مهیبی صورت آتش شود. در یک پالایشگاه نفتیشدن مفهوم مثال دیگري عنوان میر تبراي روشن

ی از گرفته که خاموش شدن آن به این راحتی امکان پذیر نیست. اما در پایان، شخصیت اصلی داستان که یک

 کند.آید و آتش را خاموش میپس آن برمیاست از متخصصان آن پالایشگاه 

تخصص نیروهاي تعهد و  آنیک پالایشگاه است و مضمون  وش کردن آتشی بزرگ درخام ،جا موضوعدر این

کار سختی را به نتیجه برساند و یا اگر اراده ملی بر کاري  توانستند با اراده بزرگ خوداست که  متخصص وطن

ها از آن نامهفیلمهاي دیگري که ممکن است در گانگان نیست و یا بسیاري از پیامقرار گیرد دیگر نیازي به بی

 استفاده شده باشد.

 

 کنیم گفت و گوبا هم 

و هنرجویان به کمک هنرآموز در مورد موضوع و  س به نمایش گذاشته شودفیلمی در کلا

 مضمون آن در کلاس به بحث بنشینند.
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کلید واژهمحتواآموزههفتهماه
 نیمیشن داستانی، انیمیشن آموزشی ، انیمیشن تبلیغاتیا داستانی، آموزشی، تبلیغاتی دسته بندي تولیدات دوم آبان

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.

 منابع سمعی و بصرياي و لوازم التحریر، منابع کتابخانه لوازم مورد نیاز هنرجو:

 گو بنشیند.و  و در مورد آنها با هنرجویان به گفت دهدداستانی، آموزشی و تبلیغاتی را در کلاس نمایش  کارعملی کلاس :هنرآموز چند انیمیشن کوتاه
 و با خود به کلاس بیاورند. بنویسند  یتکلیف هفته : هنرجویان با راهنمایی هنرآموز ایده هاي کوتاه

 
 

 اهداف رفتاري
 پس از پایان این درس انتظار می رود هنرجو بتواند:

 
 .را توضیح دهدتولیدات در انیمیشن سته بندي د -

 چند انیمیشن داستانی را نام ببرد. -

 هاي آموزشی و تبلیغاتی مثال بزند.براي انیمیشن -

 

 

 دسته بندي تولیدات در انیمیشن

 داستانی

ي هاانیمیشنبندي در دسته هستند را که داراي داستان را آثاري توان، میکه از نام آن مشهود استهمچنان

توانـد  شـود، مـی  ، چـه در حـوزة سـینما و چـه تلویزیـون تولیـد مـی       هایی کهانیمیشن مدة. عداستانی جاي داد

و   4، سـیندرلا 3، رالـف خرابکـار  2شیر شـاه  ،1هاي بلند در جست و جوي نمونیمیشن. امجموعه داستانی باشدزیر

  گیرند.می هاي دیده شده در این ردیف قراربسیاري دیگر از انیمیشن

 

                                                
1  - Finding Nemo   )آمریکا )٢٠٠٣ ،  
2- The Lion King    ، آمریکا )١٩٩۴( 
3- Wreck-It Ralph ، آمریکا )٢٠١٢(  
4- Cinderella )١٩۵آمریکا )٠ ،  
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 آموزشی

مباحثی را به بیننده آموزش دهند.  باید مستقیماًاین دسته از تولیدات داراي محتواي آموزشی هستند و 

و از قواعد نگارش یک کار داستانی پیروي نماید.  در این گروه، داراي داستان باشدنامه فیلملزومی نیست که 

 نامه فیلممستقیم باشد با اضافه کردن داستان، یربحث آموزش به مخاطب غ که قرار است در جاییتوان میالبته 

 و با آن بتواند ارتباط برقرار نماید.  باشد تا براي مخاطب جذابیت داشته سمتی حرکت دادبه  را

تلویزیونی اشاره نمود که در آن به آموزش  ییهاتوان به میان برنامه، میردهایی از این مونمونه بیان براي

نیروي  انیمیشن مجموعه .پرداخته می شودجویی در مصرف آب، برق و یا گاز صرفهقبیل  رفتارهاي شهروندي از

یکی  رعایت قوانین راهنمایی و رانندگی محوریت آموزش و و ... سیا ساکتی با کاراکترهاي داود خطر و ،1انتظامی

لویزیون پخش شده است هم ك از تیا کود یر ایرانی که براي مخاطب خردسالهاي غاز نمونه از این نمونه هاست.

 .کرداشاره  3و همچنین  دورا دختر کنجکاو 2ردپاي آبی هايتوان به مجموعهمی

 تبلیغاتی

نامه این فیلماین گروه معرفی و تبلیغ یک کالا و یا هر چیز دیگر در برنامه است. نگارش  کارکرد و وظیفۀ

 هاي تبلیغاتی. آگهیثیر را روي مخاطب بگذاردترین تأدر کمترین زمان بتواند بیشاي باشد که دسته باید به گونه

. وقتی قرار است اندآیند از این دستهبه نمایش در می منابع سمعی و بصريهاي  که در تلویزیون و در دیگر رسانه

هاي آن دستگاه را بداند و آگاهی ویژگی لازم استویسنده ، نغ شودبراي یک نوع یخچال تبلی مثلا اي برنامهدر 

آن  نامهفیلمسپس به نوشتن  ،دکن هاي مشابه جدا میچیزي این وسیله را از دیگر نمونهاشته باشد که چه د

 اقدام نماید.

گیرند و نه آموزشی و تبلیغاتی جاي می گروهاز تولیدات در انیمیشن هستند که نه در هم دیگري  گروهالبته 

 و کارهاي انتزاعی توان در ردیفدسته را میف نمود. این داستانی تعریهاي روایی و ویژگیها توان براي آنمی
                                                
)١٣٧٦موسسھ حور( 1  
2- Blues Clues  )١٩٩۶( آمریکا ،  
3- Dora The Explorer    ، آمریکا )٢٠٠۶(
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داراي  ،داستانیغیر  حتی آثار ،ها بندي گروهکه همه این  مل است، ذکر این نکته قابل تأدر پایان. قرار داد تجربی

 .اند نامهفیلم

  
 

 

 

 

 

 

 
 کلید واژه محتوا آموزههفته ماه
 نهژانر، گو دسته بندي  ژانر و گونه سوم آبان

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند. 
 

 منابع سمعی و بصرياي و لوازم التحریر، منابع کتابخانه لوازم مورد نیاز هنرجو:
 

 بنشیند. گفت و گوبا هنرجویان به  و در مورد ژانر آنها  هدکارعملی کلاس :هنرآموز چند انیمیشن کوتاه را در کلاس نمایش د
 

 و براي هفته بعد در مورد آنها توضیح دهند. نندتکلیف هفته : هنرجویان ژانر چند فیلم بلند انیمیشن را مشخص ک
 

 اهداف رفتاري
 پس از پایان این درس انتظار می رود هنرجو بتواند:

 ژانر را تعریف کند. -

 ژانر فیلم هاي انیمیشن را توضیح دهد. -

 بین چند فیلم انیمیشن ژانرها را مشخص نماید. -

 .نماید بیان را ها فیلم ژانر و بندي دسته -
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 ژانر و گونه در انیمیشن

و در فرهنگ  "گونه یا نوع خاصی از اثر ادبی، هنري"ست فرانسوي که در فرهنگ عمید با عنوان ايواژه 1ژانر

آمده است. ترجمۀ  "ویژگی در سبک، شکل یا محتواستتالیف ادبی و هنري که داراي  ولۀمق"معین با تعبیر 

 . دسته همراه است و  بقه ، ط وعاي آن هم با معانی نکلمه

به صورت توان نشاید را ها  فیلمبرخی از ، هر فیلم در یک ژانر قرار می گیرد. اما عمدتاً ها بندي فیلم در دسته

و یا در چند گروه موقعیت  بگیرندانند در چند ژانر جا ها می توآنی از بعضمستقیم در یک گروه و دسته جا داد. 

هایی به ژانرها اضافه گردد. آید و یا زیر مجموعهوجود ه داشته باشند. ممکن است به مرور زمان ژانرهایی جدید ب

 تواند فیلمی را بسازد.و ژانر نمیآورد  وجود میه فیلم است که ژانر را ب زیرا

اول منتقدینی  کارایی داشته باشد. در مرحلۀبراي گروه هاي مختلفی  تواندمی هژانر و گون استفاده از مقولۀ

بپردازند. چون  آن و سپس به نقد کنندتوانند مشخصات آن ژانر را با فیلم مورد نظر مقایسه  هستند که می

آثار ساخته  کهست هاییشباهتاساس برها از یکدیگر به نام ژانر  بندي و جدا شدن شدن فیلم تردید دسته بی

 کنند. شده با هم پیدا می

تواند بر اساس مخاطب می. کند در انتخاب فیلم کمک می به بیننده این است که دوم در کارایی ژانر گزینۀ

 را دوست دارد، فیلم کمدي دیدناگر  مثلاً کند و به تماشاي آن بنشیند وژانر، فیلمی را که دوست دارد انتخاب 

 کنندسعی میبندي آثار براي نویسندگانی لازم است که دسته، آخرمعمایی نرود. در فیلم پلیسی به دیدن یک 

کنون هایی از این ژانر که تاسی نمونهسعی نمایند با برر ها بایدبنویسند. آناساس یک ژانر مشخص را بر نامهفیلم

 وجود آورند.ه گارش خود بهاي آن گونه را در نبپردازند و ویژگیمورد نظر  نامۀ فیلمدیده شده به نوشتن 

بندي به صورت کلی و در سه تا  گاهی دسته هاي مختلفی وجود دارد. یهنظر ییسینما ايدر دسته بندي ژانره

گردد. عناوینی که در  هاي متعددي تقسیم می و به شاخه شودمیبندي بسیار ریز  و زمانی گروه است چهار مورد

                                                
1- Genre 
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 درام، بندي به این گونه است: . این دستهباشدکل و جزء دیدن  ینحد متوسطی بتواند شود میمی بیاناینجا 

، جنایی، عاشقانه، اکشن، ماجراجویی، بیوگرافی، موزیکال، تاریخی، ترسناك، (طنز)کمدي، مستند، تخیلی علمی

  .فانتزيو  وسترنلود، جنگی، معمایی یا راز آ

فیلمی که در ژانر درام  بسیاري از این موارد ممکن است در یک فیلم به طور مشترك وجود داشته باشد. البته

ها باشد. یا فیلمی که زیر غیر آنام عاشقانه، درام جنگی و گیرد، ممکن است یک درام موزیکال، در قرار می

ژانر ترسناك است شاید معمایی و رازآلود هم باشد، حتی با توجه به قصه بتوان آن را جنایی هم حساب  مجموعۀ

 کرد.

، زیرمجموعۀ شده در بند قبل مطرحهاي ترین راه این است که همه گونه دهانیمیشن سا در ژانر شناسی براي

کال باشد. هر کدام و یا موزی گیردتخیلی قرار  -علمی تواند در ژانرژانرهاي انیمیشن قرار گیرد. یک انیمیشن می

یکی از ژانرهاي انیمیشن هم به حساب  ندتوانند میگیربندي سینمایی قرار میهایی که در دستهاز زیرمجموعه

  د.نآی

 با هم تجربه کنیم

 . بنویسنددیده اند  قبلاً هنرجویان ژانر چند فیلم را که -1

 و در کلاس مطرح نمایند. بنویسندهر کدام از هنرجویان ویژگی هاي یک ژانر را  -2

 

 گو کنیموبا هم گفت

در مورد ژانر و یا ژانرهاي آن به کمک هنرجویان، فیلمی در کلاس نمایش داده شود و 

 .گو کنندوبا یکدیگر تبادل اطلاعات و گفتهنرآموز، 
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 کلید واژه محتوا آموزه هفته ماه

 فیلم کوتاه، بلند، سریال، تولیدات داستانی چهارم آبان
 فیلم کوتاه، فیلم بلند، سریال، مجموعه  مجموعه

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.
 

 منابع سمعی و بصري واي تابخانهلوازم التحریر، منابع ک لوازم مورد نیاز هنرجو:
 

گو بنشیند.و و در مورد آنها با هنرجویان به گفت دهددر کلاس نمایش قسمت هایی از یک سریال و مجموعه را انتخاب کند، کارعملی کلاس :هنرآموز 
 

 .و با خود به کلاس بیاورند بنویسندتکلیف هفته : هنرجویان با راهنمایی هنرآموز ایده هاي کوتاه 
 
 

 اهداف رفتاري:

 رود که هنرجو بتواند:پس از پایان درس انتظار می

 زمان بندي در فیلم کوتاه و بلند را تعریف نماید. -

 تفاوت مجموعه و سریال را توضیح دهد. -

 تولیدات داستانی انیمیشن

 فیلم کوتاه

 در یک باید فیلم تولیداتنوع تجربی قرار می گیرند. در این  در ردیف کارهاي هنري و هاي کوتاه معمولاًفیلم

اي در دنیا هاي صد ثانیهیا فیلم "فیلم کوتاه"ن عنوان یهایی با همحرف خود را بزند. حتی جشنوارهکوتاه زمان  

اي نامه فیلماگر زمان  .توان در ردیف فیلم کوتاه جاي داددقیقه را می 15از چند ثانیه تا  کنند. معمولاًفعالیت می

غیر  کارهاي ، و همچنین2، لی لی حوضک1رخ قرار داد. هاي نیمه بلندآن را در ردیف فیلم توانبیشتر شود می

 توان براي این دسته نام برد.را می  1هاي پرنده آقاي موریس لسمورو کتاب 4 مرد کاغذي ،3پیرزن و مرگ ایرانیِ

                                                
)1353ساختۀ علی اکبر صادقی ( 1  
)1371ساختۀ زنده یاد وجیه االله فرد مقدم ( 2  
3  -  The Lady And The Reaper ، اسپانیا )٢٠٠٩(  
4  -  Paperman    ، آمریکا )٢٠١٢(
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 فیلم بلند

وصیات یک کار سینمایی را دارا باشند. بنابراین رود که خص یلم بلند براي کارهایی به کار میامروزه اصطلاح ف

در حیطه  .دقیقه را منطقی و در حد عرف دانست 120تا  90بین  زمانی توانمی براي فیلم هاي غیر انیمیشن

دهند بهتر است که زمان  ت را کودکان و نوجوانان تشکیل میچون بیشتر مخاطبان این دسته از تولیدا ،انیمیشن

هاي فیلم از نمونه .امکان پذیر است دقیقه بوده و از این فراتر نرود. البته استثنا در همه موارد 90تا  60آنها بین 

( کله کدو یا ابر  4 غیر ایرانی، مگامایند آثارو همچنین از  3سرزمین گوهران افسانۀ ، 15002، تهران بلند ایرانی

  نام برد.توان را می 7و خرس برادر 6زیباي خفتۀ، 5 ( بالا) پآ ،ذهن)

 

 سریال

یک ماجراي کلی و داستان اصلی وجود دارد که  ،که بیشتر براي پخش تلویزیونی مناسب است ،در سریال

این  پخش هنگاماگر  رود. به عبارت دیگر،شود و با آن پیش میاز آن آشنا میبیننده در هر قسمت با بخشی 

و ارتباط او با  شودسریال همراه  است نتواند با بقیۀ ها را نبیند، ممکندهد و آنبرنامه چند قسمت را از دست 

 گردد.میداستان قطع 

دیدن  راحی نماید تا براي بیننده انگیزةلازم است که در پایان هر قسمت، نویسنده موقعیت را به گونه اي ط 

توان به سریال میاز کارهاي ایرانی نماید.  راغب هاه وجود آورد و او را به تماشاي بقیۀ قسمتقسمت بعدي را ب

                                                                                                                                                       
1  -  The Fantastic Flying Books Of  Mr. Morris Lessmore ، آمریکا )٢٠١١(  
)1390ساختۀ بهرام عظیمی ( 2  
)1391ساختۀ مجید شاکري( 3  
4  -  Megamind ، آمریکا )٢٠١٠(   
5  -  Up    ، آمریکا )٢٠٠٩( 
6  -  Sleeping Beauty    ، آمریکا )١٩۵٩( 
7  -  Brother Bear    ، آمریکا )٢٠٠٣(
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اشاره کرد و ازآثار ، 2سریال خداوند لک لک ها را دوست داردبا موضوع پیروزي انقلاب و همچنین  ،1پاییز گرم

 را نام برد. 3غیر ایرانی هم سریال  بینوایان

ست که چون مخاطب انیمیشن، بیشتر کودکان هستند و این گروه سنی هم البته ذکر این نکته ضروري

 شوداین دسته کمتر تولید می ،کنندد براي دیدن یک سریال برنامه ریزي نمتر مانند بزرگترها می توانک معمولاً

 است.مجموعه  هاي تولید شده در دنیا به شیوة مهرسد. بیشتر برنا و به نتیجه می

 

 مجموعه

خصیت پیش ش وحدت در فضا و در با مجموعه به تعدادي برنامه که با مضمون و محتواي مشترك و همچنین

و هر قسمت آن را داستانی مستقل تشکیل می  نیستندبه دنبال هم  ها معمولاًشود. این برنامهمی روند گفته می

ها را به هم ترتیب نمایش آن توان وجود ندارد و میاجباري ها  قسمت بودنهم  سر براي پشت ،دهد. در این نوع

 بر روند کلی کارجایی هاین اتفاق و جاب مود. به عبارت دیگردور نمایش خارج نها را از و یا برخی از آن ریخت

 نخواهد داشت.  تأثیري

توان به هاي ایرانی می اند. از مجموعهاز این نوع شودمیهایی که از تلویزیون پخش بسیاري از انیمیشن

، گوریل  7 شجاع ، پسر 6بلیک و مورتیمرماجراهاي و از انیمیشن هاي غیر ایرانی به  5، شکرستان4پهلوانان

  اشاره نمود. 9 گربه سگ و 8انگوري

                                                
)1390علیرضا اخباري ( جمال محمد پور و به کارگردانی 1  
)1376( سعیده ذاکري و هما شکیبیساختۀ  2  
3  -  Les Misérables (ژاپن )   
)1386ساخته سیاوش زرین آبادي ( 4  
)1387ساختۀ بابک نظري ( 5  
6  -  Adventure De Blake & Mortimer    کانادا )  -، فرانسھ ١٩٩٧(     
7  -  Le Pitt Castor ، ژاپن )١٩٧۵(   
8  -  The Great Grape Ape Show ، آمریکا )١٩٧۵(    
9  -  Catdog ، آمریکا )١٩٩٨(  
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یان سریال و مجموعه دید. یعنی موقعیتی مو در اي دیگر  به گونه آن را توانهم می سازيالبته در مجموعه

 ترین ویژگی آن یعنی داستان مستقل هم دراز اصلی ورا داشته باشد  هاي مجموعهتواند تمام ویژگیمی ايبرنامه

که مانند نخ تسبیح تمام  ،کلی و داستانی ساده از یک زنجیرة اصلی مجموعه دور نماند. اما در شاکلۀ هر قسمت

پایانی را نمی  آغازین و هاي قسمت ست که در این نوع برنامه معمولاًگیرد استفاده شود. بدیهیبر میکار را در 

 ندارد.  چندانی هاي دیگر اهمیتجابه جایی قسمت اما ،جا نموده توان جاب

-هقابل جاب شود که قاعدتاً میآغاز  2او از چوب توسط پدر ژپتو گی ساختبا ماجراي چگون  1پینوکیو مجموعۀ

 خارج کرد. در نهایت همنمایش ها را از دور  توان برخی از آن نی میهاي میا اما در قسمت جایی نیست.هجاب

در سر جاي خود و در  کیو وجان گرفتن اوستموقعیت پینو هاي آخر را که پایان پذیرفتن بیننده باید قسمت

 پایان مجموعه ببیند.

هرمز و  ،هاي ایرانی از این دستتواند موقعیت به همین شکل باشد. نمونههم می 3سندباد در مجموعۀ

   اشاره نمود.  6هاو فوتبالیست  5توان به هاچ زنبور عسلو از انیمیشن غیر ایرانی هم می 4هاي گمشده افسانه

 

 

 

 

 

 

 

 
                                                
1  -  The Adventures Of  Pinocchio ، ژاپن )١٩٧۶(   
2  -  Geppetto 
3  -  Sindbad The Sailor ، ژاپن )١٩٧۵(  
)1390مال رحمتی و هادي رحمتی (ساخته ج 4  
5  -  The Adventures Of  Hutch The Honeybe ، ژاپن )١٩٧٠(  
6  -  Song Of  Kickers ، ژاپن )١٩٨۵(   
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کلید واژهمحتواآموزههفتهماه
 فانتزي فانتزي فانتزي اول آذر

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.
 

 ، منابع سمعی و بصريلوازم التحریر و منابع تصویري انیمیشن و کتاب  لوازم مورد نیاز هنرجو:
 

 گو بنشیند.و و در مورد آنها با هنرجویان به گفت دهدس :هنرآموز چند انیمیشن کوتاه را با فانتزي هاي متفاوت در کلاس نمایش کارعملی کلا
 

 و با خود به کلاس بیاورند. بنویسد هاي کوتاهی با موقعیت هاي فانتزيرجویان با راهنمایی هنرآموز ایدهتکلیف هفته : هن
 

 اهداف رفتاري
 ان این درس انتظار می رود هنرجو بتواند:پس از پای

 

 .بیان کندفانتزي را  واژهمعنی  -

 .فانتزي در انیمیشن را توضیح دهد -

 

 فانتزي

ی خیال، وهم و تصور آمده است. دهخدا و فرهنگ معین به معن ست فرانسوي که در لغت نامۀايواژه 1فانتزي

گیرند که دوست دارند آن موقعیت یا ر شرایطی قرار میشوند، دا وقتی با مشکلات زندگی مواجه میههمۀ انسان

ریانش از طریق قرعه کشی جایزه . شخصی در یک بانک که هر از چند گاهی به مشتاي دیگر باشداتفاق به گونه

نده خوش شانس بانک او باشد چه کند که اگر این بار برکند. او در تخیلش حساب میدهد حساب باز میمی

که در عالم واقعیت هم امکان پذیر افتد. این تصور اتفاقی می دست بیاورد چهه این پول را ب شود و اگر اومی

 .استنوعی از تخیل  است،

، بازنمایی زندگی ها فانتزي نیستند. ممکن است تخیلهمۀ تخیل در اینجا ذکر این نکته مهم است که لزوماً

و به  باشد تخیل است که ریشه در دنیاي واقعی نداشتههایی از واقعی از زاویۀ دیگري باشد. اما فانتزي بخش

                                                
1  -  Fantasy 
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در آن دنیاي غیر  شود کهمحسوب میفانتزي هنگامی این تخیل و خیال پردازي  نوعی تغییر در واقعیت است.

 واقعی وجود داشته باشد:

 اي) فضاي غیر واقعی (مانند شهر ژله 

 ) ، آدم فضاییهایی غیر واقعی (مانند هیولاشخصیت 

 پلنگ صورتی)  شدن کنکیا باد ورقه شدنآبکش شدن، غیر واقعی (مانند  و اتفاقات موقعیت 

 پرواز انسان ) حرف زدن حیوانات یا رفتارهاي غیرواقعی (  

دنیاي غیر واقعی استوار است. گاهی براي یک ایده و طرحی که  براساس انیمیشن بر پایه تخیل و فانتزي و 

آید که چرا این ایده به صورت ه وجود میال برود این سؤپیش می ایانهواقع گربر اساس یک موقعیت تمامیتش 

توانست تبدیل به یک فیلم زنده و غیر انیمیشن گردد. البته می است در حالی کهانیمیشن در آمده  فیلم نامه 

نقاشی ممکن است که این ایراد هم درست و بجا باشد. اما وقتی که شخصیت هاي فیلم به جاي بازیگر واقعی، 

هاي نمونه باشد. واقعیتواند فانتزي محسوب شود، هر چند که اصل موقعیت آن هستند، خود این اتفاق می

، حنا 2، مهاجران1دکتر ارنست هاي خانوادةتوان به مجموعۀ انیمیشنرد که میزیادي از این دست وجود دا

  اشاره نمود. 3دختري در مزرعه

خاصی نیاز دارند و ساخت چنین و شرایط  هایی هستند که به موقعیتنامهفیلم موضوعات واز طرفی گاهی 

و همین هزینه سنگین هایی بسیار هنگفت داشته باشد، هایی در یک فیلم زنده شاید نیاز به هزینهموقعیت

ي د پیروزاي در مورکه مجموعه اگر قرار باشد مثلاً تواند سازندگان را به سمت یک تولید انیمیشن سوق دهد. می

ل پنجاه و هاي آن هم فضاي خارجی باشد، قطعا ساخت و ساز ایران در ساانقلاب ساخته شود و عمدة موقعیت

احتی می شود در انیمیشن  با طلبد و این در حالی است که به رهاي بسیار زیادي را میهفت در این زمان هزینه

 کمتر به آن دست پیدا نمود. هزینۀ
                                                
1  -  The Swiss Family Robinson: Flone Of The Mysterious Island ، ژاپن )١٩٨١(     
2  -  Lucy Of The Southern Rainbow ، ژاپن )١٩٨٢(   
3  -  Katri, Girl Of The Meadows ، ژاپن )١٩٨۴(   
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تواند به نتیجه برسد. هاي مختلفی میا شیوه، بعلاوه بر نکته اي که عنوان شد ،شناستفاده از فانتزي در انیمی

 فانتزي داستانیا اینکه کل  باشد و از دنیاي واقعی فاصله بگیردممکن است بخشی از یک فیلم انیمیشن فانتزي 

طب قابل درك نخواهد البته اگر فضا و شخصیت ها و موقعیت همه فانتزي باشد این دنیاي جدید براي مخا باشد.

 بود و حتما باید ارتباط داستان با دنیاي واقعی تا حدودي حفظ شود .

تواند ست که میزنند، این یک نوع فانتزيا هم حرف میحیوانات بدر آن  نویسد کهاي مینامهنویسنده فیلم

ها حرف بزنند. ممکن است در انتوانند با انسحیوانات نمی ،بنابر قرارداد این نوع فانتزيو  باشدبر کار حاکم 

حرف  که انسان است ها در اثر اتفاقی بتوانند با شخصیت اصلی فیلمیا همه آن یکی از حیوانات، اي دیگرنامهفیلم

. پس این قرارداد وجود نداشته باشدامکان حرف زدن با حیوانات  ي انسانیهابراي بقیۀ شخصیتبزنند، اما 

هاي مۀ شخصیتکه هباید با خود بگذارد و تا آخر هم به آن پایبند باشد و یا این نویسنامه فیلمست که دیگري

 توانند با هم حرف بزنند.حیوانی و انسانی می

و  دفعه وارد ماجرا شودیک تواندنمی جارویی که گوشه حیاط استرح داده شد که ش یدر همین موقعیت 

یل این اتفاق را انجام دهد این سؤال پیش می آید که چرا لاگر او بخواهد بدون د شروع به صحبت نماید. قطعاً

 آیند و یا کاري انجام دهند.توانند به سخن دربقیۀ اشیاي داخل خانه نمی

شود داراي قاعده و تعریف مینامه فیلماساسی که در ست که خود فانتزي هم براین نکته ضروريپس ذکر  

به عبارت دیگر درست است که هدف  توان هر کاري را انجام داد.قانون است و غیر از منطق همان فانتزي نمی

و باید داراي انسجام و  ستوت هم داراي منطق ا، اما این تفاداردتفاوت ست که با جهان واقعی خلق دنیایی

 یکدستی باشد.

دیگر اسباب بازي ها می توانند با یک منطق فانتزي چنین چیده شده که همۀها، در داستان اسباب بازي

وسائل به گونه اي قرار می  ، دوباره همۀو داراي تعامل و کنش باشند. اما به محض ورود یک انسان کنندصحبت 

 گیرند که یک اسباب بازي ساده هستند و قابلیت انجام هیچ کاري را ندارند.
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است از صحبت و امکان هر اتفاقی میسر است. این اتفاق ممکن  ندارندممکنی وجود در عالم فانتزي هیچ غیر

اش نشسته باشد تا شخصیتی که با چکش بر سر دیگري می زند. شخصیت اي که روي شاخهیک درخت با پرنده

و دوباره  شوندمیقطعات به هم وصل  دفعه همۀگردد. اما یکو به قطعه هاي کوچک تبدیل می شودخرد می

 تبدیل به شخصیت اولیه می گردند.

 

     با هم تجربه کنیم

وز از هنرجویان بخواهد تا فانتزي هاي چند فیلم انیمیشن را که تا کنون هنرآم -1

 دیده اند بیان نمایند.

و در کلاس بگویند که  کنندهنرجویان فانتزي هاي یک فیلم انیمیشن را مشخص  -2

 نویسنده براي نوشتن آنها چه چیزي را پایه قرار داده است.

 هنرجویان داستان فانتزي کوتاهی بنویسند. -3

 کلید واژه محتوا آموزه هفته ماه
 شوخی ، شوخی تصویري شوخی هاي تصویري شوخی دوم آذر

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.

  منابع سمعی و بصري ،ايلوازم التحریر، منابع کتابخانه لوازم مورد نیاز هنرجو:
ها با هنرجویان به در کلاس نمایش داده و در مورد شوخی هاي آن که داراي شوخی باشند انیمیشن کوتاهفیلم کمدي و :هنرآموز چند کارعملی کلاس 

 گو بنشیند.وگفت
 و با خود به کلاس بیاورند.   بنویسندتکلیف هفته : هنرجویان ایده هاي کوتاهی که در آنها شوخی هاي تصویري وجود داشته باشد 

 :اف رفتارياهد

 پس از پایان درس انتظار می رود که هنرجو بتواند:

 تعریف نماید.شوخی در انیمیشن را  -

  انواع شوخی در انیمیشن را توضیح دهد. -

 شوخی
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انیمیشن است. البته ممکن است بنابر اقتضائات موضوعی، یک فیلم  نامۀفیلمشوخی یکی از ارکان مهم در 

را  ویژگی هاي طنز و شوخی لازم استانیمیشن  نامهفیلم، اما قاعدتا یک انیمیشن از شوخی هم به دور باشد

 تصویري و کلامی استوارند. ها بر دو دستۀداشته باشد. شوخی

 شوخی هاي تصویري

ها پیش بیاید تشکیل می شود. شخصی در حال قاتی که ممکن است براي همه انسانگاهی شوخی از اتفا 

خورد. دو کودك در حال خوردن ماست با کاسه هستند، زمین میپایش  دنبا لیز خوردفعه دویدن است یک

دفعه زند، یکاي میتختهکند. شخصی با چکش به اسه ماست را بر سر دیگري خالی میها ناگهان کیکی از آن

ند توااین اتفاقات می مۀ. هخورد، او از پشت به زمین می افتدشخص می و به سر گرددبرمیتخته از جهت عکس 

 باعث خندیدن مخاطب شود. 

دار می هاي خندهمقی وساده لوحی باعث ایجاد اتفاقست که با احهاییها پیرامون شخصیتشوخی بخشی از

هاي فیلم رود. در یکی از با همین رویه پیش می 1هایی مانند لورل و هاردياي از کار کمدینشوند. بخش عمده

 بسیار شلوغو به جایی مانند یک انباري  کنندمیها فرار می کند. آنلورل و هاردي، شخصی این دو را تعقیب 

یکی سرش را داخل  ،هانبا توجه به شخصیت آ ،حالمی رسند. آنجا آخر خط است و دیگر راه فراري نیست. 

ی نم  کنند، چون خودشان کسی را ها فکر می آن بندد.هایش را می و فقط چشم نشیندمیو دیگري  کندمیسوراخی 

مخفی شدن شان آشکار است، می  ، که در شیوةهااینجا مخاطب به حماقت این بیند.ها را نمیبینند، دیگري هم آن

 خندد.

دیگر شوخی، ممکن است شخصی خود را به شکل عجیب و غریبی مانند دلقک در آورده باشد تا  گونۀدر 

چهره و یا آناتومی داشته باشد که با دیگران  مخاطب را بخنداند. یا اینکه شخصیت، شکل و ظاهر خاصی در ترکیب

متفاوت بوده و این باعث خنده براي مخاطب گردد. در جایی کنتراست و تضاد بین دو شخصیت که در کنار یکدیگر 

هاي مجموعۀ فیلم در لاغر. اندامی چاق در کناریا هیکلی اید. قدي کوتاه در کنار قدي دراز نمهستند ایجاد خنده می

                                                
1- Laurel And Hardy 
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تواند فضا را براي مخاطب ، میاست  هاردي هم کنتراست هیکل این دو نفر که یکی لاغر و دیگري چاقلورل و 

 شیرین نماید.

 

 با هم تجربه کنیم

 هنرجو چند شوخی موقعیت را بنویسد که در زندگی روزمره اتفاق افتاده باشد. -1

 یم.هاي کمدي ببینیم و درباره آن درکلاس گفتگو کنانواع شوخی را در فیلم -2

 

 

 

 کلید واژه محتوا آموزه هفته ماه
 گگ  شوخی هاي تصویري شوخی  سوم آذر

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.
 

 منابع سمعی و بصري ،ايلوازم التحریر، منابع کتابخانه لوازم مورد نیاز هنرجو:
 

و در مورد  دهدهایی از یک انیمیشن بلند که در آنها شوخی کلامی دیده شود در کلاس نمایش آموز چند انیمیشن کوتاه و یا بخشنرکارعملی کلاس :ه
 گو بنشیند.و آنها با هنرجویان به گفت

 
لامی را که در هاي کبخشی از شوخیبیاورند. هنرجویان  و با خود به کلاس بنویسندتکلیف هفته : هنرجویان با راهنمایی هنرآموز ایده هاي کوتاه  

 و به کلاس بیاورند. بنویسندیا دیده اند روي کاغذ هایی شنیده  فیلم
 
 

 اهداف رفتاري:

 س انتظار می رود که هنرجو بتواند:درپس از پایان 

 گگ را تعریف نماید. -

 براي یک ایده گگ بنویسد. -
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 گگ

ست و در برگردان آن به شود. گگ واژه اي انگلیسیشناخته می 1گونه دیگر از شوخی در انیمیشن با نام گگ

فارسی، داستان یا عمل خنده آور و همچنین شیرین کاري ترجمه شده است. اما وقتی که شوخی کاملاً انیمیشنی و 

افتند. یکی دیگري را از زیر غلتک رد شود. دو شخصیت به جان هم میغیر متعارف باشد از کلمه گگ استفاده می

کند و از بدن او و از جاي سوراخ تیرها مانند آبکش آب شود. دیگري شلیک میاو مانند کاغذي صاف میمی کند و 

شود  فقط سیاه میشود اما او  شود. دینامیت در کنارش منفجر میبالاي بلندي می افتد اما هیچ نمیمی ریزد. یکی از 

 ، اشاره نمود.2م و جري از این دسته به ماجراهاي تا براي مثالتوان و موارد دیگر. می

ل که در مورد فانتزي بحث شد، نامۀ انیمیشن هم تعریف دارد و مانند مبحث قبدر فیلم وگگ استفاده از شوخی

نامه باید منطق گگ حاکم باشد و توان همه نوع شوخی را در کار آورد و در کنار هم استفاده نمود. در یک فیلم نمی

و بر اساس آن فیلم نامه را به مرحله  کندر مرحلۀ اول براي خود پایه گذاري میاین منطق همان است که نویسنده د

 .رساند نگارش می

 با هم تجربه کنیم

هنرجویان براي دو شخصیت کوتاه و بلند یا شبیه به آن گگ هایی بنویسند که  -1

 در زندگی امکان اتفاق نداشته باشد.

 

 

 

 

 

                                                
1  - Gag 
2- Tom & Jerry ١٩٥٧تا   ١٩٤٠ا آمریک (    )  
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کلید واژهمحتواآموزههفتهماه
 شوخی هاي کلامی شوخی هاي کلامی شوخی چهارم آذر

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.
 

 ، منابع سمعی و بصريايلوازم التحریر و منابع کتابخانه لوازم مورد نیاز هنرجو:
 

ایی از یک انیمیشن بلند که در آنها شوخی کلامی دیده شود در کلاس نمایش دهد و در مورد هآموز چند انیمیشن کوتاه و یا بخشهنر کارعملی کلاس :
 آنها با هنرجویان به گفت وگو بنشیند.

 
لامی را که در هاي کبیاورند. هنرجویان بخشی از شوخی هنرجویان با راهنمایی هنرآموز ایده هاي کوتاه  بنویسند و با خود به کلاستکلیف هفته : 

 هایی شنیده یا دیده اند روي کاغذ بنویسند و به کلاس بیاورند. مفیل
 
 

 

 اهداف رفتاري: 

 پس از پایان درس انتظار می رود که هنرجو بتواند:

 هاي شوخی هاي کلامی را در انیمیشن توضیح دهد.موقعیت -

 هاي شوخی هاي کلامی را از انیمیشن هاي مطرح مثال بیاورد.چند نمونه از موقعیت -

 ی هاي کلامیشوخ

هاي خاص خود را داشته توانند براي بیننده جذابیتهاي کلامی هم میشوخیدر کنار شوخی هاي تصویري، 

تواند براي یک برنامه رادیویی مورد استفاده قرار گیرد و در یک کار . هر چند یک شوخی کلامی میباشند

به جاي  "ا هم همواره این بحث مطرح است که تصویري کارایی چندانی نداشته باشد و از سویی در دنیاي سینم

هاي تصویري شوخی هاي کلامی هم می تواند از جایگاه و اعتبار ویژه ، اما گاهی در کنار شوخی"گفتن نشان بده

 اي برخوردار باشند.
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هاي کلامی شخصیت خلق شده، شوخیرك، علاوه بر شوخی هاي تصویري اي که در کار در فیلم بلند ش

شخصیت تواند براي مخاطب جذابیت داشته باشد. ی و شوخی در گفتار را دارد هم مییژگی لودگ، که و1خر

 ست.هاي کلامیاز نوع شوخی "دونممی من"با تکیه کلام   3در کارتون سفرهاي گالیور 2گلام

بسیار بستگی دارد. گاهی اوقات یک نفر آن در تأثیرپذیري مخاطب از یک شوخی کلامی به شیوة گفتن 

-میرا تعریف  لطیفههمان دیگري شخص در همان لحظه خندد. اما هیچ کس نمی کند واي را تعریف میلطیفه

  دارد.به قهقهه وامیو همه را  کند

هاي اجتماعی و شرایط زندگی ارتباطی تنگاتنگ دارد. ممکن است یک لطیفه وقعیتبسیاري از شوخی ها با م

اي یا در کشوري دیگر و یا در رد. اما همان لطیفه در منطقهه خنده وادادر موقعیتی، شهري یا کشوري همه را ب

دوره زمانی دیگر این جذابیت را نداشته باشد. گاهی اوقات باید شنونده یا بیننده اطلاعاتی پیش فرض از زمینۀ 

 لطیفه را دارا باشد تا آن شوخی کلامی برایش جذابیت داشته باشد.

 تصویريهایی که بیشتر اي براي یک فیلم کوتاه باشند. البته لطیفهتوانند ایدهمها همین لطیفه ها خیلی وقت

شخصی به «یا نبودن پی برد.  توان به مسئله تصویري بودن و. در مقایسه این دو لطیفه میباشند نه کلامی

یفتم. شخص کنم یاد تو ببه انگشتم نگاه می دیگري گفت انگشترت را براي یادگاري به من بده تا هر وقت

توانی هر وقت به انگشت خود نگاه کردي و انگشتر را ندیدي یاد من دهم ولی شما میبلافاصله گفت نمی

 »بیفتی.

انتقال داد. به عبارت دیگر این  از طریق رسانه رادیو آن را توانمی پایه کلام استوار است واین لطیفه بر 

تواند میکه  ي دیگريلطیفهبه دهد. اما کلام انتقال می لطیفه نیازي به تصویر ندارد و پیامش را از طریق

به متهمی گفتند که چرا در هنگام رانندگی بیست و یک نفر را زیر گرفتی. متهم در  « توجه کنید: تصویري باشد

گیرد. ماشین مشکل پیدا کرده است و نمی دفاع از خود گفت: من در حال رانندگی بودم که احساس کردم ترمز

                                                
1  - Donkey 
2- Glum 
3  - The Adventures Of Gulliver     ، آمریکا )١٩٨۶( 
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نگاه کردم در یک طرف یک نفر بود و در طرف دیگر بیست نفر. من به این نتیجه رسیدم که اگر به سمت  به جلو

 فکرت کاملاً درست بوده :یک نفر بروم و او را زیر بگیرم بهتر است تا بیست نفر را دچار مشکل کنم. به او گفتند

خر تا من به سمت یک نفر فرمان را ست اما چه شد که همۀ بیست و یک نفر را زیر گرفتی. متهم گفت: آا

. تواند تصویري باشدست که میاياین نمونه لطیفه »چرخاندم، او ترسید و به سمت بیست نفر حرکت کرد.

 انجامد.گیرد که به حداکثر آسیب میخواهد تصادف را به حداقل آسیب برساند اما در شرایطی قرار میراننده می

 

 

 با هم تجربه کنیم

هر کدام به نوبت در کلاس چند لطیفه را که بر پایۀ کلام باشد و نه هنرجویان  -1

هاي تعریف شده را بر روي کاغذ انتقال  . سپس لطیفهتصویري، تعریف کنند

 دهند.
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 کلید واژه محتوا آموزه هفته ماه
 
 دي
 

 ایده نویسی نوشتن چند ایده جمع بندي اول

 ن و بررسی ایده هاي هنرجویان توسط هنرآموزخواند -برگزاري ژوژمان نیم سال اول 
 

 

 کلید واژه محتوا آموزه هفته ماه

 دي
-دوم
-سوم
 چهارم

 سؤالات امتحانی مباحث مطرح شده تا کنون از همۀ آزمون کتبی

 برگزاري امتحان نیم سال اول
 
 
 

 کلید واژه محتوا آموزه هفته ماه
 انداست داستانفیلم نامه اجزاي اصلی  اول بهمن

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.
 

 منابع سمعی و بصريلوازم التحریر، منابع کتابخانه اي و  لوازم مورد نیاز هنرجو:
 

گو و و در مورد داستان آنها با هنرجویان به گفت دهدش کارعملی کلاس : هنرآموز یک انیمیشن کوتاه و یا بخشی از یک انیمیشن بلند را در کلاس نمای
 بنشیند.

 و با خود به کلاس بیاورند. بنویسندفیلم نامه تکلیف هفته : هنرجویان با راهنمایی هنرآموز داستانی را براي یک 
 

 
 اهداف رفتاري

 پس از پایان این درس انتظار می رود هنرجو بتواند:
 

 .بیان کند ویژگی هاي خلق یک داستان را -

 براي شخصیت یک داستان ایجاد مشکل نماید. -
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 نامه فیلماجزاي اصلی 

 داستان

داستان است.  می شودبه عنوان پایه یاد  از آن که عنصري ن و مهم تریناولی نامهفیلم براي نگارش یک

یزد. صبحانه خدانش آموزي صبح ازخواب بر می. باشدداستان  یک به نوعیتواند میها زندگی همۀ انسان

براي رفتن به مدرسه از خانه خارج می گردد. و داردبرمیکتاب و دفترهایش را  سپس لباس می پوشد و خورد می

 به خانه بر می گردد.  مدرسه نیزبعد از او 

داستانی  قطعا می تواند یک داستان باشد. امابخش  نموز است. ایآروزانه یک دانش از زندگیی این برش

 اگر بخواهد آن را به همین شکل در فیلمی ببیند.ن را در کتابی بخواند و یا آدوست داشته باشد  نیست که کسی

به  ناگزیر داستان ،که براي مخاطب جذابیت داشته باشد نشان داده شودبه گونه اي  روزمره این بخش زندگی

 .نیازیک شخص و یک  است:وع توجه به این دو موضبراي خلق داستان نکته اولین نماید. پیدا می  نیاز عناصري

 ينیازمسئله و  نیز باید این شخصیتبعد  مرحلۀدر  .دارد نیاز یک شخصیت اصلیبه  اول در مرحلۀداستان 

یک توان او را شخصیت اصلی آموز مطرح شد، میزندگی یک دانشبراي مثال در برشی که از . داشته باشد

 صبحانه برخیزد،صبح از خواب او . اینکه چیستدانش آموز این  باید دید که مشکل داستان قرار داد. اکنون

-ايکار دارند. چه نکته و ن سرآموزان با آ دانش ست که همۀشرایطی، بازگرددو  برود به مدرسهسپس  .بخورد

مثال  براينیاز او مطرح گردد.  مسئلۀ بایداینجاست که ر . دا از دیگران متفاوت می کندرموز آست که این دانش 

 .کنددر المپیاد مشخص میاو را  پذیرفته شدن یا نشدنآزمون است که این  و سخت دارد آزمونمروز یک او ا

نیاز  کهیک مسئله  موز وآیک داستان باشد. یک شخص که همان دانش شروع  نقطهمی تواند اولیه  ایدةاین 

این  مثلاً و را از هدفش باز دارد.ا می تواند چه چیزيباید دید حال بعد یعنی المپیاد است.  در مرحلۀورود  به

با کسب  شود ووارد المپیاد در این آزمون او  نگذاردمی تواند یک رقیب سرسخت داشته باشد که دانش آموز 

 در بحث بحث با عنوان ضد قهرمان و سرسخت که در ادامۀ ابترق اینبالاتر او را از میدان به در نماید.  نمرة
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از این آیا این دانش آموز باشد که این کشش را داشته براي مخاطب تواند می شودبه آن اشاره میکشمکش 

 رسد.به نتیجه نمیاینکه یا ید آامتحان سربلند بیرون می

 در کوچک است. پیدا کردن والدین پسربچۀ 2مندي ،شخصیت اصلی داستان مسئلۀ 11در عصر یخبندان

او برقراري عدالت در  ست و نیاز و مسئلۀخصیت اصلیا شانیمیشن ایرانی پهلوانان نیز پهلوان پوری مجموعه

 جامعه و دستگیري از مظلومان است.

 با هم تجربه کنیم

و از هنرجویان بخواهد در پنج خط  کندهنرآموز شخصیتی را در کلاس مطرح  -1

 براي او نیاز و مشکل بنویسند.

خواهد اورزي که میمرد کش داستانی بنویسند در بارةخواسته شود  هنرجویاناز  -2

 .رودبا او نمیببرد اما گاو  مزرعهگاوش را به 

می تواند چه مشکلاتی آن شغل هنرجویان شغلی را در نظر گرفته و بنویسند  -3

 پیش رو داشته باشد.

 

 کنیم گفت و گوبا هم 

هنرجویان  ،فیلم یک فیلم انیمیشن در کلاس نمایش داده شود. پس از دیدن -1

 گوو  گفتبه  با یکدیگرودر مورد آن  کنندبیان مشکل و نیاز شخصیت اصلی را 

 .بپردازند

    

 

 
                                                
1  -  Ice Age ، آمریکا )٢٠٠٢(  
2  -  Manfred "Manny "     ترجمه شده است. "مندي  " ،که این اسم در دوبلۀ فارسی فیلم لازم است توضیح داده شود     
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کلید واژهمحتواآموزههفتهماه
 پیرنگ، تعلیق پیرنگ، تعلیق اجزاي اصلی  دوم بهمن

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.
 

 منابع سمعی و بصريتحریر، منابع کتابخانه اي، لوازم ال لوازم مورد نیاز هنرجو:
 

و در مورد پیرنگ  و تعلیق آنها با هنرجویان به  دهدکارعملی کلاس : هنرآموز یک انیمیشن کوتاه و یا بخشی از یک انیمیشن بلند را در کلاس نمایش 
 گو بنشیند.و  گفت

 
 و با خود به کلاس بیاورند. ویسندبنتکلیف هفته : هنرجویان پیرنگی براي داستان هفته قبل خود 

 
 

 اهداف رفتاري:

 پس از پایان درس انتظار می رود که هنرجو بتواند:

 پیرنگ را تعریف نماید. -

 نامه را توضیح دهد.تعلیق در فیلم -

 

 پیرنگ

. داستان یعنی آنچه گرددهم اشاره  "پلات"یا  "پیرنگ"لازم است به  گفته می شودسخن  "داستان"وقتی از 

افتد. داستان و پیرنگ وقتی خوب به هم اتصال یابند، می چگونه اتفاقچرا و ی افتد و پیرنگ یعنی اتفاق مکه 

پیرنگ روي روابط علت و معلولی  ر. دخوب چیده شده است فیلم نامهمی توان امید داشت که چارچوب اولیه 

 . کنندجواب پیدا  باید ي داستانچراها همۀ و شودمیکید تأ

و  گیرندمیشود از همین روابط علت و معلولی فاصله ها ایجاد نمینآهایی که جذابیت در نامهیلمف معمولاً

براي پیشبرد  اما .ایجاد گردد نامهفیلمدر یک مرحله از ماجراها بر اساس اتفاق پیش می رود. اتفاق شاید بتواند 

کند. اما می ش را گمکوچک فرزند و اتفاق صادفدر اثر یک تمردي تواند اتفاق جایی داشته باشد. ماجرا دیگر نمی
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را تواند مخاطب را پیدا نماید این اتفاق است و نمی اوبیاید و  مرددر خانه درست ها بعد فرزند او اینکه سال

 . کندراضی 

خرگوشی است شخصیت اصلی فیلم نامه براي مشخص شدن جایگاه پیرنگ مثالی بیان می شود. گوش سفید 

تواند این تا اینجا می افتد .که در چاله اي می استدر جنگل مشغول قدم زدن او . کندندگی میکه در جنگل ز

اما در چند قدم  ،یدآکند و از چاله بیرون میتلاش میگوش سفید  موقعیت در چاله افتادن یک اتفاق باشد.

 تواند اتفاق باشد.قطعا نمیموقعیت پس از چند قدم دوباره چاله بعدي، این افتد. در چاله دیگري می بعدي

. اگر نداافتد. آیا این چاله ها جدید ایجاد شدهدر چاله می گوش سفیدکه چرا باید پاسخ داده شود پیرنگ در 

است  جنگل گرگاي کار قهوه شاید .گونه است چه کسی این کار را کرده است و منظور او از این کار چیست این

. است تا حیوانات را به دام بیاندازد یک شکارچی این چاله ها را کنده ید هم. شاردگیب اهد خرگوش راوکه می خ

 .به نتیجه می رسدیرنگ پاین که چه کسی این چاله ها را کنده و با چه نیتی این کار را کرده است در 

نکه پس دلیل ایاند. این چاله ها همیشه بودهممکن است هیچ کسی چاله ها را نکنده باشد. از زاویه دیگر 

که باید در پیرنگ تکلیف  مسیر قصه به سمت دیگري برود توانددر اینجا میافتد چیست. خرگوش در چاله می

افتد. مثلا او چند روز است که صبحانه که در چاله می است شاید خرگوش دچار مشکلی شده آن مشخص گردد.

 را تشخیص ندهد.  و نخوردن صبحانه باعث شده که چشم هاي او به خوبی چاله نخورده است

افتد. او امروز روز تولدش در چاله میبیند و جلو پایش را نمیخوشحالی است که نهایت  از  گوش سفیدشاید 

 د در پیرنگ پاسخ داده شود.نتوامی ها خواهد به همه اعلام کند. همه این گزینهاست و می

که همان روابط علت و  نار هم چیده شدهسلسله حوادث و ماجراهایی در کداستان به  براي به نتیجه رسیدن

وقتی داستان  فیلم را متقاعد سازد. فیلم نامه و یا بییندةو خواننده  آیدوجود ه تا باور آن ب ست نیاز استمعلولی 

که شود می بدون تعلیق فیلمی شحاصل گردد، استفادهبی جهت اتفاق  محکم نباشد و ازفیلم نامه و پیرنگ 

 . بزند سحدراحتی ه بن را آن پایاتواند می مخاطب
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در راحتی نفهمد این شخصیت ه ن است که مخاطب نتواند دست شخصیت را بخواند و بآ "تعلیق"منظور از 

مخاطب نسبت به شخصیت  در . تعلیق ایجاد دلهره و نگرانیچیستکار خواهد کرد وکنش او ه چمقابله با اتفاق 

تا پوشه  شودبا عجله و ترس وارد یک انباري داستان شخصیت اصلی  قرار است فیلم نامهدر یک  مثلاً فیلم است.

 .کندآن به اعمال ضد انسانی خود دست پیدا  خواهد به وسیلۀمیکه نیروي ضد قهرمان  را بردارد ايو پرونده

فتد. در شود و گیر بی شنجا متوجه حضورآچون ممکن است نگهبان  ،رودبرام جلو آبی صدا و  کاملاً بایداو 

دیگر انباري  که از گوشۀ دبینماري را می یننده، بوارد شودانباري قدیمی و کهنه  شود بهمیموفق  مرد کهلیحا

مرد را نیش این د که نکند مار گردمی اضطراب جا دچار اینید. مرد متوجه نیست. مخاطب اینآبه سمت او می

 .کندرا متوقف میرگ سر مار چوبی بز رسدمار به نزدیکی مرد میاي که بزند. درست در لحظه

-غافلدچار این ي دیگر اما از سو ،خوشحال است که مار نتوانسته به مرد آسیبی برساند یک سواز مخاطب  

را دچار مشکل  قهرمان قصه نکند تهدید دیگريو گذاشته روي سر مار کسی چوب را چه شود که می گیري

گردد که نمیبه این بر ها فقطتعلیق همۀالبته همراه نماید.  به شدتتواند مخاطب را میدر داستان . تعلیق کند

ممکن است در خط کلی داستان بلکه اش بگنجاند. نامهفیلمکوتاه تعلیقی را در هاي نویس بتواند صحنهنامهفیلم

ه و نویس رو دست خوردنامهفیلمو پیرنگ بار اصلی بر دوش تعلیق باشد و مخاطب هر لحظه احساس نماید که از 

 دوباره تحلیل و حدس و گمانش اشتباه بوده است.

در حال جنگ  مولان .سپاه چین در حال فرار استبدین گونه است که  1انیمیشن مولان هايموقعیتیکی از 

 آنمی خواهد با دارد و  تموشکی در دس او ند.امدن از کوهآست که در حال پایین یبا تعداد زیادي از مغولان

از  دارد.نروشن کردن و دیگر چیزي براي  است شدهاما کبریتی که دارد خاموش  جاد کند.بهمنی در کوه ای

یا آکه  شده اضطراب این در اینجا مخاطب دچار د.آیپایین می سرعت یس مغولان براي نابودي مولان بهئطرفی ر

                                                
1- Mulan ، آمریکا )١٩٩٨(  
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 ،دهاي کوچک خودبه کمک دوست اژ مولان آخر در لحظۀ تواند بهمن ایجاد کند؟یا می شودمیمولان کشته 

 کند.را نابود می دشمنو سپاه می آورد بهمن را به وجود  ،شودمی موشکموفق به روشن کردن  1یعنی موشو

 

 با هم تجربه کنیم

 .که در آن روابط علت و معلولی وجود داشته باشد بنویسد موقعیتی راهنرآموز  -1

 .براي یک زمان کوتاه موقعیتی نوشته شود که در آن تعلیق باشد -2

موقعیتی را در ده خط به نتیجه برسانند که تعلیق در خط کلی آن هنرجویان  -3

 .دیده شود

 

 کلید واژه محتوا آموزههفته ماه
 
 بهمن
 

 شخصیت ، شخصیت پردازي، قهرمان ، ضد قهرمان شخصیت ، شخصیت پردازي اجزاي اصلی شخصیت سوم

 که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي 
 

 منابع سمعی و بصري ،ايلوازم التحریر، منابع کتابخانه لوازم مورد نیاز هنرجو:
 

و در مورد قهرمان و ضد قهرمان فیلم ها با  دهدکارعملی کلاس :هنرآموز یک انیمیشن کوتاه و یا بخشی از یک انیمیشن بلند را در کلاس نمایش 
 گو بنشیند.و فتهنرجویان به گ

 
 و براي هفته بعد به کلاس بیاورند. نندتکلیف هفته : هنرجویان براي پیرنگ خود قهرمان و یا ضد قهرمان تعریف ک

 اهداف رفتاري: 

 پس از پایان درس انتظار می رود که هنرجو بتواند:

 جایگاه شخصیت در داستان را توضیح دهد. -

 .قهرمان و ضد قهرمان را تعریف نماید -

 

                                                
1- Mushu 
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 شخصیت

به شخصیتی اصلی نیاز دارد که مخاطب بتواند او را دوست داستان  ،اشاره گردید قبلکه در بخش همچنان

را  توان آنمی که ،این شخصیتو مشکلات او برایش مهم باشد.  نمایدپنداري  همذاتبا او  ،داشته باشد

                             تواند پیش برود.نمی ون اداستان بدو کهست کسی نام داد، 1پروتاگونیست یا قهرمان ،شخصیت مثبت

 فیلم نامه را دوست داشت شخصیت اصلی  او توانشخصیتی منفی که نمیاهی گ .البته استثنا هم وجود دارد

تبدیل می  مقبولخر به شخصیتی موجه و آشده و در  2طی مراحل داستان این شخص دچار تحول اما ،می شود

او تا  .است پذیرامکانبراي شخصیت مثبت هم و  نیستمنفی شخصیت براي  فقطصیت گردد. بحث تحول شخ

این به عبارتی در  تر شده است.تر و پختهشخصیت او کامل به نتایجی برسد که بیننده احساس کند بایدخر آ

شده تر ختهو پتر کامل یا  هکه در مرحله اول دیده شد ستخر همانیآسیر تحول باید دید که این شخصیت تا 

 است.

. توانند شخصیت اصلی داستان باشندها نمیاین همۀ ،مدرسه است کموز یآپنج دانش  دربارةی اگر داستان

هم بقیه  .و به عنوان شخصیت اصلی معرفی کرد هانتخاب نمود دکه نیاز قوي تري داررا ها نآیکی از  بایدبلکه 

 د.کننبه پیشبرد داستان کمک  اوکنار  می توانند در

که مانع از رسیدن شخص اول به نیاز و  باشدشخصیتی  ،مقابل شخصیت مثبتدر نامه فیلمدر ممکن است 

گفته می شود.  3تاگونیستآنیا  ضد قهرمان ،شخصیت منفی ،. در این صورت به این شخصباشدخواسته اش 

 .شودپرداخته مین آکشکمکش به در بحث  که نیست نیاز به شخصیت منفیها هم فیلم نامهدر همه البته 

د. در ناضافه گرد داستانهاي دیگري نیز به ن ممکن است شخصیتآو نیز کارکرد نامه فیلمبا توجه به زمان 

شخصیت در کنار یکدیگر  ماجرا را چندینکه  ی نیستمنطقچندان حدود یک دقیقه  با زمانیک فیلم کوتاه 

را به دوش بکشد. اما در یک سریال پنجاه و دو قسمتی  قصهبار  تواندمیبهتر . همان شخصیت اصلی پیش ببرند
                                                
1- Protagonist 

.هویت روان و حولت،  ،تحول اجتماعیجسمانی حولتی مانند حولاتت     2  
3 - Antagonist 
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 چندیننویسنده ناگزیر است در اینجا  .برساند به نتیجهرا  فیلم نامهکل  به تنهاییتواند نمی یک شخصیت قطعاً

 به فراخور ماجرا اضافه نماید. را شخصیت

 به یک شخصیت ضد قهرمانو بعد از آن در صورت لزوم  به یک شخصیت اصلی اول ،نامهفیلمپس در یک 

آنها براي کامل کردن موقعیت شخصیت  .به کسانی دیگر به نام شخصیت هاي فرعی حل بعدادر مر و نیاز است

کسانی  آخر کنند. دستۀهمراهی حل آنها ه وجود آمدن مشکلات و ببا او در قرار است که و می آیند اصلی 

فقط براي ایجاد فضا در  توان عنوان شخصیت داد. آنهاوه نمیگذرند. به این گریا می دارندحضور فقط هستند که 

موزان یک مدرسه و یا آدانش  ،نمازگزاران یک مسجد نامید.سیاهی لشکر را ها نآتوان میو یند آکار می 

 .از این دسته هستند عابرینی که در خیابان می گذرند

هاي این است که شخصیت ،گرددمیمجذوب آن و  شودهمراه میبا فیلم  ی که ببینده کاملاًیهایکی از راه

-شخصیت ،هنوز خودش به طور کامل اينویسنده وقتیپنداري نماید.  همذاتها و با یکی از آن کندفیلم را باور 

و  هابشناسد و با آنها را آن ،تواند توقع داشته باشد که مخاطبنمی ، قطعاًاست را نشناختهفیلم نامه هاي 

، نامه(گذشته)از قبیل زندگی درباره شخصیتنویسنده لازم است  ،براي شناخت شخصیت د.کنارتباط برقرار 

 بینی کند.دیگر را پیش و موارد او ، نوع تحول شخصیتیاحساسات ، طرز فکر، خلق و خوي

 

 با هم تجربه کنیم

 نیازي مهم تعیین گردد. اوو براي  شودرسانی انتخاب شخصیتی با شغل نامه -1

براي او یک ضد و از هنرجویان بخواهد  کندتی را در کلاس مطرح هنرآموز شخصی -2

 .قهرمان خلق نمایند

مانع  گیرد وقرار می گل فروش سر خیابان مقابل پسر بچۀشخصیتی خلق شود که  -3

 شود.می کارش 
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 شخصیت پردازي

خص شود که باید مشنماید. ت که مسیر خلق شخصیت را فراهم میساي نکتهاولین  ،نیاز دراماتیک شخصیت

مخاطب با آن بیشتر همراه  ،تر باشدباورپذیر شخصیتبه دنبال چیست؟ هر چه نیاز در داستان و پیرنگ  نویسنده

و رخیزند. چون از روابط انسانی دورند با هم به جنگ و جدل بد ننمی توان اسباب بازيدو  در یک فیلم .شود می

 هازيبااسبابد. البته اگر همین نشوپیروز  هاب بازيکدام یک از این اسبامخاطب جذابیتی ندارد که براي 

 بازياسبابجا ایندر  زیرا. رسدو به نتیجه می می شودمتفاوت قصه  کنندشخصیت و کارکردي انسانی پیدا 

می شود که این شخصیت مهم  نیزبراي مخاطب  و نیاز و تمایلات انسانی داردشود مینامه شخصیت اصلی فیلم

 .خواهد رسید ايبه چه نتیجه

و از این  کردمیباد جابجا  مثلاًها را آناگر بدون هیچ هویت و شخصیتی   3داستان اسباب بازي  در فیلم

پس از  ممکن بود و همراهی کندها این اسباب بازيبا  ستتواننمی قطعاًبیینده  ،رفتمیطریق داستان پیش 

داراي  هاداستان اسباب بازي اصلی شخصیت 1وديو. اما وقتی دادد لحظه احساس کسالت به او دست میچن

داستان  ،د فرار کندرفتار مناسبی ندارنها از مهد کودکی که با اسباب بازيخواهد و می شودمیتمایلات انسانی 

 .را پیدا نمایدخوب انیمیشنی  نامهفیلمیک مسیر رسیدن به  تواندمی شود. این موقعیت به راحتیمیمتفاوت 

مرفهی  زندگی از هاي داستانشخصیتاز  ییکاگر  مثلاً. اوستگذاري نام ،هاي پرداخت شخصیتیکی از راه

 یا نخودي لیلففنامش  و از نظر مالی و اعتباري جایگاهی دارد، چندان زیبا و مناسب نیست که باشدبرخوردار 

خاصی معنا و مفهوم دارد نویس قصد فیلم نامه  ،این نام گذاري در پرداخت شخصیت صورت گیرد حال اگر .باشد

 . را به مخاطب انتقال دهد

وقتی زنی که یکی از  مثلاً. ثیرگذار استتأ پردازيشخصیت درهم  ظاهر شخصیتنوع پوشش، لباس و 

فیلم و یا  یندةبی .کنداین چادر بخشی از تفکرات او را دنبال می ،چادر به سر دارد استهاي داستان شخصیت

                                                
1 -Woody 
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همچنین به دنبال  برد.عقیدتی و دینی او پی می ،هاي ذهنییدن چادر به بخشی از باوربا د فیلم نامهخواننده 

 یابد.ها نیز اهمیت میپوشیدن لباس قومی خاص توسط شخصیت، فرهنگ و آداب و رسوم آن

 

 

 کلید واژه محتوا آموزه هفته اهم

 تفاوت تیپ و شخصیت اجزاي اصلی شخصیت چهارم بهمن
 خصیتش زندگی نامهنوشتن  

 تیپ ، زندگی نامه شخصیت

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.

 ايو منابع کتابخانه بصري و سمعیمنابع لوازم التحریر،  لوازم مورد نیاز هنرجو:

و در مورد شخصیت و تیپ فیلم ها با هنرجویان به  دهدن بلند را در کلاس نمایش کارعملی کلاس :هنرآموز یک انیمیشن کوتاه و یا بخشی از یک انیمیش
 گو بنشیند.و  گفت

و براي هفته  کندبنویسد و علاوه بر آن شخصیت و تیپ هاي پیرنگ خود را مشخص  زندگی نامهاش  فیلم نامهتکلیف هفته : هنرجو براي شخصیت اصلی 
 بعد به کلاس بیاورد.

 
 اهداف رفتاري

 پس از پایان این درس انتظار می رود هنرجو بتواند:
 شخصیت را تعریف نماید. -

 تفاوت تیپ و شخصیت را توضیح دهد. -

 .بیان کنداصول نوشتن زندگی نامه را  -

 

 تفاوت شخصیت و تیپ

ممکن است برخی شخصیت و برخی  همه شخصیت باشند.لزومی نیست که  فیلم نامه اشخاصدر پردازش 

ی بر این باورند رخببه شخصیت نیاز دارد و در جایی به تیپ.  فیلم نامه ده در جاهایی از نویسن تیپ باشند.

نماید کسی است که هنوز اما کسی که تیپ خلق می ،کند خیلی توانمند استکه شخصیت خلق می اينویسنده
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تر از خلق درست است که پرداخت و خلق یک شخصیت به مراتب سخت شناسد. نمیبه خوبی را  اصول نوشتن

 و کارایی مربوط به خود را دارند. اندملدر جاي خود قابل تأاین دو  از هر کدامیک تیپ است. اما 

 از جامعه است. اما شخصیت یا قشري گروه شناسند. او نمایندةهمه او را می بیرونی دارد و تقریباً مشابهتیپ، 

در  معمولاً ،به مخاطب بشناساند. تیپ خواهدو می کندمیخلق را  اونویسنده هاي درونی است و داراي ویژگی

امه نفیلمکه در موقعیتی کوتاه در  قاضیبینی است. یک . رفتار او قابل پیشي ستعدو یک ب سطح قرار دارد

قاضی  ،ات عمومیخصوصی .توقع دارندیک قاضی داشته باشد که همه از هایی باید ویژگی شود قاعدتاًظاهر می

 کند.تبدیل میبه یک تیپ  را نامهفیلماین 

اي و تکراري مانند موهاي مجعد، سبیل گنده، پیراهنی گل هاي کلیشهاگر شخصیت یک قصاب با ویژگی

تصویر شود، از او یک تیپ ساخته شده است. چنین تیپی براي ظاهر شدن در یک نقش  ویژهگلی و حرف زدن 

باشد، اما براي خلق یک شخصیت واقعی و باورپذیر براي  فرعی و بسیار کوتاه در فیلم ممکن است کاربرد داشته

-اشد، به جزئیات، عمق و پیچیدگیب مهانفیلمهاي اصلی قصابی که قرار است شخصیت اصلی یا یکی از شخصیت

 هاي بیشتري نیاز است. 

اي او را تواند رفتارهب هم نباید بیننده دیگر باشد، امهنفیلمشخصیت اصلی قرار است این قصاب زمانی که 

ممکن است در این صورت  و به شخصیت نزدیک شود. بگیرداز تیپ فاصله  لازم است پس ،کندبینی پیش

 و در عین حاللاغر  باشد و هم نداشته پر پشتسبیل  شاید .بسته باشدبالاي پیراهنش  و دکمه پیراهنش ساده

 باشد. مهربانهم بسیار 

بینی نی که رفتار و کردارشان قابل پیشکسا ،ه بیان نمودگونتوان اینمیشخصیت و تیپ در تعریف کلی 

شود که به راحتی نمی افراديتیپ هستند و  یت داردها بر رفتارهایشان ارجحي ظاهري آنهاو ویژگی است

 اند.شخصیت رسیده از تیپ فاصله گرفته و به مرحلۀ ها را تشخیص دادهاي آنکنش
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 با هم تجربه کنیم

و براي آنها نام مناسب  کنندپنج شخصیت متفاوت را انتخاب  هنرجویان هر کدام -1

 .بگذارند

چند شخصیتی که هنرآموز معرفی می نماید نوع لباس و پوشش هنرجویان براي  -2

 مشخص نمایند. مناسب

موقعیتی را بنویسند که در آن یک شخصیت اصلی، یک ضد قهرمان، هنرجویان  -3

 ته باشد.چند شخصیت فرعی و همچنین چند تیپ وجود داش

ها و از آن کندهنرآموز چند تیپ را مانند قصاب و راننده به هنرجویان معرفی  -4

 را به شخصیت تبدیل نمایند. ها بخواهد این تیپ

 

 

 شخصیت نامۀنوشتن زندگی

براي شناخت بهتر لازم است نویسنده ، یا داستان خلق شود نامهفیلموقتی قرار است شخصیتی براي یک 

کند  شخصیتی که خلق می در بارةنویسنده هر چه  .شخصیتی او را بداندرفتاري و  ،ي اخلاقیهاویژگی، شخصیت

هاي یکی از راه. کامل تر و کنش هاي او منطقی تر خواهد بودخلق شده شخصیت  آگاهی بیشتري داشته باشد،

تواند بسیاري از  می مل و تفکراین تأ است. نامهفیلمنامه آن شخصیت قبل از نوشتن نوشتن زندگی، شناخت

نامه ست زندگی نامه شخصیت در حیطه فیلمممکن ا حل نماید.نامه فیلممشکلات نویسنده را هنگام نوشتن 

گیري نوشته شود یا این که در آن از قبل تولد تا مرگ او پیش بینی شده باشد. در این صورت علل شکل

 شخصیت او براي نویسنده آشکار می شود.
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لباسی که  ،زنندکارهایی که در زندگی روزمره انجام می دهند، حرف هایی که می همۀ و اهانسان رفتار همۀ

 اجتماعی و روانی ،از سه بعد شخصیتی جسمانی برگرفتهمه ، هها در مورد اشخاص دیگرطرز فکر آن پوشند ومی

به کار  اًمستقیمنامه فیلم شود هیچ گاه در عاریفی که در این سه بعد مشخص میممکن است برخی از ت. آنهاست

را  نامه زندگیشخصیت را خلق نماید لازم است. نوشتن  خواهد . اما دانستن آن براي کسی که میگرفته نشود

 با همین سه بعد شخصیتی پیش برد.شود  می

 

عد  جسمانیب 

و یا  وغول یا دی ،استیا حیوان اول نویسنده باید بداند که این شخصیت کیست و چیست. انسان  در مرحلۀ

 روي است یا زشت،ا زیباآیقدش کوتاه است یا بلند. و است  مرد یا زن ،سن او چقدر است ست.یک اسباب بازي

و بر اساس  شودمشخص  مرحله همین در این بایدظاهري دارد  . اگر این شخصیت یک نقیصۀیا چاقاست لاغر 

 . باشددر وقت نوشتن  الاتبسیاري از سؤ گويتواند جوابا میههمه این .ارتباطش با دیگران شکل گیردن آ

اي کوچک و به جهت ضعیف بودن . او جوجهستشخصیت اصلی، جوجو 1در انیمیشن جوجه کوچولو

ها شخصیت اصلی، ماشین در انیمیشن ماشین و قد کوتاهی دارد. است . او لاغرستعینک بزرگی  ش دارايچشم

برق  است. رینگ و لاستیک هایشزیبقرمز رنگ و  خصیتاین شاست.  2کوییناي به نام لایتینگ مکمسابقه

 زند و سرعت بسیار بالایی دارد.می

 بعد  اجتماعی

یا در جامعه آکه جایگاه اجتماعی شخصیت کجاست.  الات پاسخ دهدبه این سؤدر این مرحله نویسنده باید 

 است؟ یا داراي فرزندآدواج کرده ازدواج کرده یا خیر و اگر از ست؟یا از شغلش راضیآ بعد از آن شغلی دارد و

یا در شهري است  به دنیا آمدهاو در روستا  آیا اند؟تپدر و مادرش در قید حیا چگونه است؟ ارتباطش با بستگان

                                                
1- Chicken Little ، آمریکا )٢٠٠۵(  
2- Lightning McQueen   
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نوع لباس  ؟یا موسیقی خاصی علاقمند است یا به ورزشآ ؟یا سیاسی داردمذهبی  چه نوع باورهاي ؟بزرگ

 ؟پوشیدن او چگونه است

که هر دو حدود سی سال دارند اگر در بیابانی با یک گرگ مواجه شوند، قطعا نوع فاوت متدو شخصیت 

در کودکی چوپانی کرده و حتی تجربه مواجه شدن با گرگ را  کسی کهها با یکدیگر فرق می کند. واکنش آن

در دوران  وشهر بزرگ شده  ی درپارتمانآدر ي که دیگر سنهم  شخصیتبا  ،در دوازده سالگی داشته استهم 

متفاوت  العملنگرش و عکس ،با یک اتفاقدر مواجه شدن  ،است از خانه بیرون رفته به ندرت تنها اشنوجوانی

  دهند.یارائه م

دانش آموز مدرسه است. پدر او از نظر بعد اجتماعی،  ،شد که در مثال قبل مطرح ،جوجه کوچولوشخصیت  

موفقیت زیادي  ،جوجه کوچولو به دلیل کوچک بودن یک اداره است. قهرمان ورزش بیسبال بوده کارمند که قبلاً

از نظر بعد اجتماعی چنین بررسی  توانمی هم را هاماشین انیمیشن کویین شخصیتمک در این ورزش ندارد.

کویین ازدواج نکرده و از لحاظ ظاهري کسی به او شباهتی ندارد. مکاطرافش تک است و  او در جامعۀ نمود.

 .سترکت در مسابقات ماشین سواريغلش شش

 

عد روانیب 

به عبارت دیگر، .ستتماعیجعد روانی ترکیبی از دو بعد جسمانی و اب تواند بعد روانی عد است که میاین دو ب

-یا او خوشآ را بداند.ها سؤالنوع این پاسخ بایستی  ،شخصیت را بسازد. نویسنده در بررسی بعد روانی شخصیت

-زندگی نظم و انضباط خاصی ندارد یا اتفاقات اطرافش را جدي می و در است سهل انگار دبین؟ آیابین است یا ب

 و یا معمولاً شودمیسر ساعت حاضر  با کسی بگذارد معمولاً رارياگر ق گیرد و بسیار مقرراتی و منظم است؟ آیا

 رسد؟با تأخیر می

ید آو کوتاه میاست سازشکار  معمولاً آیا شود مواجه یبزرگ یا اگر در زندگی با مشکل کوچکاین شخصیت 

 است؟ یا تحملش در مورد وقایع اطراف زیادکند در زندگی زود قضاوت میاو  یا ستیزه جو و مهاجم است؟ آیا
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کمک  وقت نوشتن دتوانمیالات ؟ پاسخ به همۀ این سؤگراگراست یا برونچگونه است؟ درونبه خرافات اعتقاد او 

 نده باشد.خوبی براي نویس

توان چنین گفت. او شخصیتی بی نظم، راستگو، کمی باهوش و شخصیت جوجه کوچولو میبراي بعد روانی 

جوجه کوچولو براي  ست و حرف هایش را باور نمی کنند.ه او خیالاتیدلسوز است. مردم شهر فکر می کنند ک

کند  خصیتی مغرور است که خیال میش ها همکند. مک کویین ماشینپیدا میمشکلات خود راه حل هاي جدید 

 یماشین کویینمک. بینداز قهرمانی در مسابقات نمی تررا مهم کاريدر ذهن خود هیچ  و برترین ماشین دنیاست

  .هوش استبا

 با هم تجربه کنیم

 نامهزندگیو براي او  بگیردهنرجو یک قاضی را به عنوان شخصیت اصلی در نظر  -1

 بنویسد.

چند شخصیت  ، اجتماعی و روانیعد جسمانیبه شود براي از هنرجویان خواست -2

 ها را با هم مقایسه نمایند.و آنهایی بنویسند ، ویژگیمتفاوت کاملاً

 

 کنیم گفت و گوبا هم 

بر اساس بعد یک مستخدم پیر مدرسه،  نامهزندگی براي نوشتن هنرجویان -1

-دانسته و کنندو گوبا یکدیگر بحث و گفتدر کلاس  ،اجتماعی و روانیجسمانی، 

 .هاي خود را به یکدیگر انتقال دهند

 

 

 

 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی
 

59 
 

کلید واژهمحتواآموزههفتهماه

اجزاي اصلی  اول اسفند
 کشمکش با خود ، کشمکش با دیگران کشمکش با خود ، کشمکش با دیگران کشمکش

 باشند. روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال
 

 ايمنابع سمعی و بصري، منابع کتابخانهلوازم التحریر،  لوازم مورد نیاز هنرجو:
 

و در مورد  دهکشمکش مورد بحث در کلاس نمایش دیا بخشی از یک انیمیشن بلند را با محوریت دو  کلاس :هنرآموز یک انیمیشن کوتاهکارعملی 
 گو بنشیند.وکشمکش فیلم ها با هنرجویان به گفت
 و براي هفته بعد به کلاس بیاورند. خود کشمکش تعریف کنند نامهفیلمتکلیف هفته : هنرجویان براي پیرنگ 

 
 

 اهداف رفتاري
 پس از پایان این درس انتظار می رود هنرجو بتواند:

 شمکش را توضیح دهد.ک -

 را بیان کند. کش با دیگرانمبا خود و کش تفاوت کشمکش  -

 کشمکش

در این مرحله داستان به  ،گرددد و نیاز دراماتیک او هم مشخص میشوستی خلق میوقتی شخصیت به در

ماجرا چگونه خلق می شود. این شخصیت براي رسیدن به اکنون باید دید . پیدا می کندچیزي به نام ماجرا نیاز 

تا نتواند به  اندگرفته قراراو علیه  کهمقابله کند نیروهایی با و  بگذاردمراحلی را پشت سر باید نیازي که دارد 

 .گویندمی "کشمکش"نامه فیلمدر  را این مقابله .نیازش دسترسی پیدا نماید

و شخصیت در  شودتا ماجرا خلق  کننداند موقعیتی ایجاد میبر چهار دسته که عموماً ،هااین کشکمکش

 اشخواستهنتواند به او گیرد تا بر سر راه قهرمان داستان قرار میها موانعی در کشمکش جلو برود. آنهامسیر 

  دست پیدا نماید.

هیچ ماجرایی ندارد داستان رسد. این یرود و به موقع هم ممی .اش برودبه ادارهاول صبح خواهد مردي می

تواند ود میاو دیر از خواب بیدار ش اگر. اما یا دیدن فیلم آن جذابیتی ایجاد نماید نامهفیلمکه براي خواندن 

 .بیند یخچال خالی استاما می ،رود تا صبحانه بخوردبه سمت یخچال می ایی را در پی داشته باشد. مردماجراه
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زند  رود. هر چه استارت میانه بیرون میعصر برود و خرید کند. ناچار از خ دیروز است ید که قرار بودهآیادش می

با  موقعیتاین . یا تاکسی برود با اتوبوس و باید. اري تمام شده استبات عمرا ظاهرً ،شودماشین روشن نمی

یا بالأخره آنماید که  داستان به دیدن بقیهمخاطب را وادار تواند ی، مآیده وجود میمرد بماجراهایی که براي این 

نام دارد. شخصیت اصلی براي  "گره افکنی"این مرحله از کشمکش  ؟اش برسد یا خیرشود به ادارهموفق می

ز نماید تا بتواند به را با هاآن بایدشود که هایی مواجه میاداره است با گره که رسیدن به نیازش تأمین شدن

 د.نتیجه برس

و در  شودهرمان پیروز میپیروز شود. در جاهایی او بر ضد ققصه در کشمکش نباید همیشه قهرمان 

. البته پیش برود رقم بخورد اونفع به ماجرا  قرار استگردد تا در پایان داستان که میهم مغلوب  هایی موقعیت

مخاطب را در یا  و باشد پایان خوش نداشته ايقصه ، زیرا در جاهایی ممکن استدارد ملجاي تأاین بند کمی 

 . موقعیتی قرار دهد که خودش فکر کند سرانجام چگونه خواهد شد

یا  دگی کندبا پدر زنرار است قشود که ترمه مخاطب متوجه نمی 1جدایی نادر از سیمینفیلم آخر در  مثلاً

این  نپسندند زیراممکن است برخی این نوع نگاه را مخاطب می گذارد.  نویسنده این نتیجه را بر عهدة ؟مادر

هایی در فیلمحتی گاهی  است که باز نوع پایانیک اما در هر حال چندان عام پسند و تجاري نیست ، پایان 

 فتد.یباتفاق مطرح و قابل اعتنا ممکن است 

 پایان تاز گردد. ممکن است وو بر همه پیر ببردلازم نیست که قهرمان همه را از بین همیشه در پایان البته 

 .تغییر دهد اود که رویه اش را در مورد اناز درك و شناخت برس ايمرحلهبه را عامل کشمکش  قهرمان ،داستان

 در محل کار.با رئیس یا یک کارمند  مانند درگیري یک دانشجو و استاد

خیلی  بتوانند قدر ساده باشد که قهرماننآد اینبکشمکش ن است. آمنطق  ،دیگر در ایجاد کشمکش نکتۀ

آن را به باشد که شخصیت اصلی به هیچ وجه نتواند  و ناممکن قدر عجیبآن یا آنکه یدآن بر آاز پس  راحت

به سختی بتواند  در نهایتقهرمان انداخت که  سنگی را جلو پاي بایددر کشمکش  دیگر ت. به عبارنتیجه برساند
                                                
اختۀ اصغر فرهاديس 1  
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البته ممکن است شوند. ها به چهار دسته تقسیم میبندي، کشمکشدر دسته معمولاً .ن را برداردآممارست با و 

  ها چنین است:انواع کشمکش .نامه بیشتر از یک نوع کشمکش وجود داشته باشددر یک فیلم

 کشمکش شخصیت با خود 

 دیگران کشمکش شخصیت با 

 و طبیعت کشمکش شخصیت با محیط 

 کشمکش شخصیت با مافوق طبیعت  

 

 مکش شخصیت با خودکش

هاست. ترین دستۀ کشمکشاین تضاد و کشمکش از مهمکشمکش شخص با خودش است.  ،ین کشمکشاول

انجام ر گیفیلم نامه درخر آتا  . قهرمان قصهکار راضی نیست آن خواهد کاري را انجام دهد که دلش بهاو می

به شخصی  گیرد.کند و تصمیم را میمیو با خود مقابله  شودپیروز میهم خر آدر  ست. قطعاًدادن یا ندادن کاري

گیرد ترسد. در روند داستان این شخص در موقعیت هاي مختلفی قرار میتش میآیا  بآاز چیزي مانند دلایلی 

 ش نجات دهد. آتیا  بآ دیگري را ازو شخص  تواند بر ترس خود غلبه کندخر میآدر سپس و 

خود را براي دستگیري او به کار انداخته است. اما وقتی با مجرم  توانو تمام  بوده پلیسی به دنبال مجرمی

پسرش را در موقع غرق شدن سال قبل ست که کسیشخص همان متوجه می شود که این  گردد،شنا میآبیشتر 

با وجدان خود درگیر است. اگر او را تحویل  اما مجرم را دستگیر کردهدر دریا نجات داده است. اکنون پلیس 

به کسی که پسرش را  اما ،و به وظیفه عمل کرده است استفاده کند این موفقیت از امتیازات تواندمی ،ددهقانون 

 رفته است. الؤوجدان کاري او زیر سبرود، د ارو بگذ دهداگر او را فراري  .مرگ نجات داده خیانت کرده است از

 تواند کشمکش شخص با خودش باشد. ها میاین موقعیت
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و بر خلاف پدرش که . استا اي کوچکلاغر با جثه ايپسر بچه ،در انیمیشن سینمایی مربی اژدها هیکاپ

تواند یک سلاح را بلند کند. و پا چلفتی و ترسوست که حتی نمی اي دستپسر بچه ،باشدمیي نترس افرمانده

 ،در جنگ و شودغالب میترسد و توانایی مقابله با آن را ندارد. سرانجام او بر ترس خود اژدها می هیکاپ از

اي براي توانند نمونهها میاین مثال شود.میتبدیل دم شجاعی آبه  پس نآاز  و کندمیترین اژدها را نابود بزرگ

 کشمکش شخصیت با خود باشند.

 مکش شخصیت با  دیگرانکش

 ،شد مطرحهمان پلیسی که در مثال قبل  ع کشمکش قهرمان داستان با ضد قهرمان در جنگ است.در این نو

 . دیگر را نیز داردنفر  بامکش کش علاوه بر کشمکش با خود،

کند و فقط شاهد این او سکوت می .است مدیررفتار تبعیض آمیز  مشکل گیراي قهرمان قصه دردر اداره

-بهتر میجایگاه  امتیاز و رودهمکار دیگرش که دائم از زیر کار در میبه  ،دلیل بی هیچ ،ست که مدیرعدالتی بی

لبریز  ،جو نیستقهرمانی که سعه صدر دارد و ستیزهصبرانه منتظر است تا کاسه صبر جا مخاطب بیدر این. دهد

 و به مقابله با مدیر بپردازد. گردد

هم با یکدیگر اخر یا به تفآکه در  ،مانند زن و شوهر ،ممکن است کشمکش بین دو نفر از افراد خانواده باشد

دو  ،شخصیتکشمکش بین پدر و فرزند باشد. این دو  یا این که. کندحل میها را نآیا طلاق مشکل  می رسند و

به  یکی یا هردو ،شودمی دنبالر پایان با ماجراهایی که د دانند.و زبان ارتباط با یکدیگر را نمی ندانسل متفاوت

بتوانند با یکدیگر کنار  با رسیدن به تکامل و تفاهم ترین راه این است که دو نفرمنطقیالبته  .دنرسنتیجه می

اي از این دست نمونه ،1مانند مرد عنکبوتی هاي ابرقهرمانیفیلم ها وانیمیشین و با هم زندگی کنند. بیایند

  هاست.کشمکش

 

                                                
1 - Spiderman 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی
 

63 
 

 
 کلید واژه محتوا آموزه هفته ماه

اجزاي اصلی  دوم اسفند
 کشمکش

  کشمکش با محیط
 کشمکش با ما فوق طبیعت

 کشمکش با محیط ، کشمکش با ما فوق طبیعت

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.
 

 ايی بصري و منابع کتابخانهعلوازم التحریر و سم لوازم مورد نیاز هنرجو:
 

و در مورد  مورد بحث قرار دهدکارعملی کلاس :هنرآموز یک انیمیشن کوتاه و یا بخشی از یک انیمیشن بلند را با محوریت دو کشمکش در کلاس نمایش 
 گو بنشیند.وآن ها با هنرجویان به گفت

 
 به کلاس بیاورند. و براي هفته بعد بنویسندتکلیف هفته : هنرجویان براي کشمکش هاي مورد بحث مثال هایی را 

 
 

 

 اهداف رفتاري:

 رود هنرجو بتواند:از پایان درس انتظار میپس 

 کش با شخصیت با محیط را توضیح دهد.کشم -

 کشمکش با مافوق طبیعت را شرح دهد. -

 ها مثال بیاورد.براي انواع کشمکش -

 یا طبیعت کشکمکش شخصیت با محیط

-را میاش پسربچه اي شیشۀ مدرسهشود. می مشکل طبیعت دچار محیط یا در این نوع کشمکش شخص با 

آن را به  ،است و تا زمانی که براي او تعیین شده اي را خریداري کندبه جایش شیشه شکند. او مجبور است

دچار باد و طوفانی عجیب شده است و این باد و طوفان  روستا . حالقرار دهدو در جاي خودش  مدرسه بیاورد

 ست.ا 1بید و باد ین ماجراي فیلم. اع بزرگ استن، که همان نصب شیشه است، یک مابراي رسیدن او به هدفش

                                                
   )1377(محمد علی طالبی ساختۀ 1
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و همین  کنار بیاید اتفاقتواند با این و شهر در حال موشک باران. شخصی براي زندگی نمی است زمان جنگ

با جامعه  شود کهنویس خیلی سخت مینامهفیلم. البته گاهی براي باشدبا محیط  این شخص تواند کشمکشمی

تواند چند نفر را به عنوان نیروي جامعه مینویسنده  اینجاست که .حرفش را به کرسی بنشاندبخواهد و  درافتد

د. دارنمسئولیت نیروهاي اداري شهرند و  کسانی که مثلاًنماید.  آغازها مبارزه را نآبا قهرمان  کهدر نظر بگیرد 

ن هستند براي قهرمان تبدیل به آبه خاطر محیطی که در  لیو ارندبه خودي خود با قهرمان مشکلی ند این افراد

 شوند.میضد قهرمان 

مکش باشند. شخصیت اصلی املی براي این کشوتوانند ع، زلزله و تمامی بلایاي طبیعی میباد، طوفان، سیل

هاي سهمگین موج قایق کوچک او توسطاما  .رودکه دارد سوار بر قایق در دریا جلو می نیاز و مشکلیرفع براي 

شود با دریا ناگزیر میبراي نجاتش است و  بر روي آب اياین بار قهرمان سوار بر تخته پاره. شودشکسته می

 د.مبارزه کن

 به شیوةکه این انیمیشن  .است ،1پیرمرد و دریاانیمیشن کوتاه ، این نوع کشمکش هاي خوبیکی از نمونه

بین کشمکش  .است 2س کتاب پیرمرد و دریا اثر ارنست همینگوياسابر ساخته شدهرنگ و روغن روي شیشه 

 ست.رد براي گرفتن ماهی بزرگ با دریاشخصیت اصلی فیلم یعنی پیرم

 کش شخصیت با مافوق طبیعتکشم

قهرمان قصه با نیروهاي تر باشد، دنیاي انیمیشن و فانتزي هم نزدیککه شاید به  ،در این نوع کشمکش

ردي از این دست اتصور و خیال و مو ،جن و پریان ،اشباح ،هاییفضاآدم  دي که بین او و. تضادرگیر استماورایی 

ایرانی هم هاي است. از بین نمونه این نوع کشمکش  ي ازانمونه 3"شهر اشباح"انیمیشن بلند ید. آه وجود میب

 ود.اشاره نم 1 "ماردوش افسانۀ"به  و همچنین 4"جمشید و خورشید" توان به انیمیشنمی

                                                
1  -  The Oldman And The Sea Aleksandr Petrov ژاپن -کانادا -، روسیھ١٩٩٩  الکساندر پتروف   
2  -  Ernest Hemingway 
  ٢٠٠١( میازاکی )3
)1386(بهروز یغماییان  4  
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 با هم تجربه کنیم

موقعیت و از هنرجویان بخواهد در  کندشخصیت را در کلاس مطرح چند هنرآموز  -1

 بنویسند. موقعیتبراي هر کدام از شخصیت ها کشمکش با خود 

 را مطرح کند.موقعیتی  ،هنرجو براي کشمکش با محیط -2

افوق کشمکش با م گاه براي او موقعیتشود، آنیک شخصیت واقعی در نظر گرفته  -3

 .طبیعت خلق گردد

 کنیم گفت و گوبا هم 

نوع کشمکش  خصوصدر هنرجویان یک فیلم انیمیشن در کلاس، پس از دیدن  -1

  .گو کنندوبا یکدیگر گفت فیلم

 

 

 کلید واژه محتوا آموزه هفته ماه
 ساختار سه پرده اي، پرده اول سه پرده اي اجزاي اصلی ساختار سوم اسفند

 ی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.روش تدریس : سخنران
 

 ايی بصري و منابع کتابخانهعسم ،لوازم التحریر  لوازم مورد نیاز هنرجو:
 

و به ویژه پرده اول آن  و در مورد ساختار فیلم ، موقعیت کلی سه پرده دهدکارعملی کلاس :هنرآموز بخش هایی از یک انیمیشن بلند را در کلاس نمایش 
 و بنشیند.وگبا هنرجویان به گفت

 
 براي هفته بعد به کلاس بیاورند. بنویسند و آن راتکلیف هفته : هنرجویان موقعیت پرده اول یک فیلم بلند انیمیشن را که قبلا دیده اند 

 
 

 

 
                                                                                                                                                       
)1384حسین مرادي زاده  ( 1  
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 اهداف رفتاري:
 رود هنرجو بتواند:پس از پایان درس انتظار می

  .نماید بیان را اي ردهپ سه ساختار -

 کارکرد پرده اول را توضیح دهد. -

 

 ايسه پرده ساختار

ست که از اياده قرار می گیرد ساختار سه پردهاصلی ترین ساختاري که در نگارش فیلم هاي بلند مورد استف

اساس و ارد و نویسان جهان هنوز جایگاه دنامهفیلم انده است. این ساختار که بین عمدةبه جا م 1زمان ارسطو

در  ،ه می شودپرداختهاي دیگر را که در ادامه به آنها شود قادر است تمامی ساختارشالودة نگارش محسوب می

 خود داشته باشد. 

 ، همچنان به صورت پایه و اساسداستان نامه وفیلمتا کنون درنگارش  که از دیر باز داستان گویی این شیوة

ید که دقت نما . در این ساختار نویسنده بایدشکل گرفتارسطو توسط  ن باراست اولی مانده به قوت خود باقی

اختلاف نظر وجود  معمولاً ،که اندازه و زمان هر پرده چقدر استایندر دهد.  کل داستان را در سه پرده سامان

 دارد. 

 

 اول پردة

تواند باشد. به ی او چه میکیست و هدف نهایداستان دربارة دهد، مخاطب نشان میبه نویسنده اول در پرده 

. بسیاري از نویسندگان بر این شوندها معرفی میرده شخصیت اصلی و حتی دیگر شخصیتدر این پ عبارت دیگر،

پرده این  ه یک چهارم آن یعنی سی دقیقه بهبهتر است ک باشدباورند که اگر طول فیلم صد و بیست دقیقه 

  اختصاص یابد.
                                                
1  -  Aristotle 
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ریزي کرد. یعنی براي فیلمی که بین هفتاد تا نود هاي دیگر هم برنامهاي زمانان برحال با این فرض می تو

باید به اول بین بیست تا بیست و پنج دقیقه باشد. نویسنده  بندي پردةزمان شودپیشنهاد می ،دقیقه زمان دارد

ده مخاطب جذب . اگر در این پردکنجذب مخاطب را در این مرحله بتواند  که ردبداستان را پیش باي گونه

 خواهد کرد.ن دنبالرا  آن نشود، قطعاً

تا به مخاطب  ه کار گیرداول است. زیرا نویسنده باید تمام توان خود را ب ار، نوشتن پردةک ترین مرحلۀسخت

نقطه  همان ،معرفی و دادن اطلاعات از آغاز تا پایان پرده فیلم در مورد چیست و کیست. مرحلۀ بگوید که این

 توضیحات بیشتري در ادامه خواهد آمد.  "عطف نقطۀ"کند. در مورد ادامه پیدا می ،عطف اول

بسیار ساده اطلاعات را به بیننده انتقال دهد. همچنین براي جلوگیري از  به مرور و در این پرده، نویسنده باید

باید ین پرده اتفاقات ا در ضمن. نمایدیکی یکی و آرام معرفی  را هاکند شخصیتگیج شدن مخاطب تلاش 

آید یا شخصیت اول در این پرده به وجود می هایی که برايشود. شرایط و موقعیتهم گفته می "گره افکنی" به این پرده ، پردة .پرده دوم به وجود بیایدهایش بسیار سطحی تر از  بحراناین که  همو باشد مقدمۀ پردة دوم 

 افکنی باشد. قعیت گرهتواند مو گیرد می مشکلی که پیش روي او قرار می

 

 کلید واژه محتوا آموزه هفته ماه
 پرده دوم ، پرده سوم سه پرده اي اجزاي اصلی ساختار چهارم اسفند

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.
 

 ، منابع سمعی و بصرياي نهمنابع کتابخا ،م التحریرزلوا لوازم مورد نیاز هنرجو:
 

دوم و سوم آن با هنرجویان به  پردة و در مورد ساختار فیلم  و دهنیمیشن بلند را در کلاس نمایش دکارعملی کلاس :هنرآموز بخش هایی از یک ا
 گو بنشیند.و گفت

 
بعد به کلاس بیاورند. بنویسند و براي هفتۀضیح داده اند، اول آن را تو پردة دوم و سوم همان فیلمی که قبلاً کلیف هفته : هنرجویان موقعیت پردةت
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 اهداف رفتاري:

 پس از پایان این مبحث انتظار می رود هنرجو بتواند: 

 ویژگی هاي پرده دوم را توضیح دهد.  -

 کارکرد پرده سوم ساختار سه پرده اي را شرح دهد. -

 

 دوم ةپرد

رین پرده است. شخصیت هایی که در پرده اول معرفی این پرده کشمکش و تقابل نام دارد و طولانی ت 

ه و مرحله به مرحله بحران ب قرار بگیرندیکدیگر  در تقابل باهدفشان نیز معلوم شد، در این پرده باید  گردیدند و

 نامهفیلمبراي یک  شصت دقیقه وحدود صد و بیست دقیقه اي،  نامهفیلمبراي یک  رند. این پرده وجود بیاو

  نیاز دارد.اي بین سی و پنج تا چهل و پنج دقیقه زمان نود دقیقه هفتاد تا

و  کردآن را محاسبه  ه دقتو نویسندگی چیزي نیست که بشود ب ستالبته مقولۀ زمان بندي پیشنهادي

متفاوت  ر و هر موضوع با موضوع دیگردیگ نامه دیگر، هر نویسنده با نویسندةفیلمبا  نامهفیلماندازه گرفت. هر 

 است. 

ترین دش برسد. در این پرده نباید اصلیموانعی جلو قهرمان قرار گیرد تا او نتواند به مقص باید دوم در پرده

ها باید کند. این درگیريچون مخاطب دیگر میلی به دیدن بقیۀ فیلم پیدا نمیکرد،  برملامانع را همان اول 

 شایی برساند. گره گ اوج و داستان را به نقطۀ عطف دوم یا همان نقطۀ

 سوم پردة

تکلیف شخصیت اصلی و نیازش مشخص شود. زمان این پرده  و باید ستن پرده، پردة پایانی و گره گشاییای

صد و   نامۀفیلمتواند به این پرده اختصاص یابد. براي مینامه فیلم ةتر است. زمان باقی ماندها کوتاهسایر پردهاز 

 ند بین بیست و پنج تا سی دقیقه زمان داشته باشد و براي هفتاد تا نود دقیقه ايتوااي این پرده میبیست دقیقه

 .کنند مدت زمان پردة اول با سوم برابر باشدتأکید می برخی بین پانزده تا بیست دقیقه.
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 است کنشی وجود داشته باشد باید اگر در این پرده قرار .است ترنامه سادهفیلم نوشتن در مراحل پایانی

این پرده بیینده باید پاسخ این در  .دهدبه سوي پایان کار سوق را هاي پردة دوم باشد و ماجرا تر از بحرانینپای

این سوال پاسخ داده شد  به کهپیدا نماید. به محض این ،یابدآیا قهرمان به خواسته اش دست می که را، السؤ

 ست.به پایان رسیده ا نامهفیلمدیگر نیازي به ادامه نیست و 

 با هم تجربه کنیم

آن را  کند، سپسدیده مشخص  یک فیلم را که قبلاً هنرجو موقعیت سه پردة -1

  و به کلاس بیاورد. بنویسد

 

 کنیم گفت و گوبا هم 

با دیدن یک فیلم بلند انیمیشن در کلاس، هنرجویان به کمک هنرآموز سه پرده  -1

 کنند. گفت و گوآن را به تفکیک مشخص کرده ودر مورد آن  
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کلید واژه محتواآموزههفتهماه
 

 فروردین
 

 اجزاي اصلی  سوم
 عطف نقطۀ نقطه عطف ساختار 

 

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.
 

 ايانهمنابع سمعی و بصري، منابع کتابخلوازم التحریر،  لوازم مورد نیاز هنرجو:
 

 گو بنشیند.وعطف فیلم با هنرجویان به گفت مورد نقطۀ و در یمیشن بلند را در کلاس نمایش دهدکارعملی کلاس :هنرآموز بخش هایی از یک ان
 

 براي هفته بعد به کلاس بیاورند. طف یک فیلم بلند انیمیشن را بنویسند و آن راتکلیف هفته : هنرجویان نقاط ع
 
 

 اهداف رفتاري:

 پس از پایان این مبحث انتظار می رود هنرجو بتواند:

 نقطۀ عطف را تعریف کند. -

 

و یا  اندازدمیاي است که شخصیت اصلی را با تغییر انگیزه به مسیر دیگري نقطه "گره"یا  "عطف نقطۀ" عطف نقطۀ

هایی که کند. در فیلمیاي معنی پیدا متار سه پردهدر ساخ بیشتر این نقطه کند. البتهرا عوض می مسیر داستان

ممکن است در زیرا  کمی متفاوت است، اطتعداد این نق جایگاه و نشده یا فیلم کوتاه استاز این ساختار استفاده 

 عطف وجود داشته باشد. یک نقطۀبیشتر از  نامهفیلمیک 

 ت و در کلل اساو اي دو نقطۀ عطف وجود دارد. یکی نقطۀ عطف اول که در پایان پردةاختار سه پردهدر س

راه دیگري می گذارد و دیگري نقطۀ عطف دوم، که در پایان  و شخصیت را در کندمیمسیر داستان را عوض 

یگري هم عطف د نقطۀ براي این ساختار و داستان را به سمت گره گشایی می کشاند. البته برخی استدوم  پردة
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پرده دوم موقعیتی را تعریف می کند که دیگر براي  کنند. این نقطه در وسطتعریف میعطف میانی  به نام نقطۀ

 مشکلباید این و . اآفریندمشکل میقهرمان داستان  کند و برايمیرو  و داستان را زیر شاکلۀ "عطف ۀنقط" .نداردوجود  راه برگشت شخصیت قصه

 در این مخاطب .کندتر زیادرا  خطرآفرین داستانموقعیت هاي  باید عطف، ۀنامه حل کند. نقطفیلمدر طول  را

عطف اول  این کارکرد نقطۀ .به کجا خواهد رسیدکار خواهد کرد و ه به این حس برسد که قهرمان چ بایدنقطه 

 است.

-اما ناگهان با اتفاق جدیدي که می. داندمیتمام شده  را قصه ،که مخاطب آیدمیجایی در عطف  گاهی نقطۀ

ر دوباره قصۀ جدیدي پیرامون همان نیاز اولیۀ شخصیت شکل می سازد، انگاافتد و شخصیت اصلی را درگیر می

شاید اتفاقی  است ملموس و قابل دیدن هم نباشد. عطف همیشه یک اتفاق فیزیکی نیست و ممکن گیرد. نقطۀ

 در ذهن شخصیت و روح و روان او ایجاد گردد. براي تغییر مسیر باشد که

و  1ولا درپاریس  اشاره کرد. دو شخصیت داستان به نام امیلعطف انیمیشن هی توان به نقطۀبراي نمونه می 

بوط به یک مخترع و ها با ترکیب اشتباهی وسایل که مرشوند. آنبرداري وارد آزمایشگاهی میبراي فیلم 2رائول

شود. این حشرة غول آسا رند که باعث بزرگ شدن یک حشره میآوه وجود میدان است، دارویی را بشیمی

 عطف اول دانست. توان نقطۀ میزند. این اتفاق را در این فیلم  ي بعدي داستان را رقم میها موقعیت

است که  خود دري کوچک دیده ی  اتفاق می افتد که او در خانۀعطف اول زمان نقطۀ  3در انیمیشن کورالاین

را پیدا یابد. اگر او در ر میبا وارد شدن او به تونل تغییشود. سرنوشت کورالاین و داستان به دنیایی دیگر باز می

 آمد. یچ وقت چنین داستانی به وجود نمیشد، هکرد یا وارد آن نمینمی

تمام موانع را پشت سر  دهد ومیست که او جادوگر را شکست دوم در انیمیشن کورالاین زمانی عطف نقطۀ

زند و میه جادوگر زیر قول خود کند. اما یکدفعجادوگر پدر و مادر او را آزاد میو فکر می کند  گذارد می

                                                
1  - Emile 
2- Raoul 
3- Coraline    ، آمریکا )٢٠٠٩(
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کرد و در این صورت پدر و مادر میندازد. اگر جادوگر به قول خود عمل خواهد کورالاین را به زندان بی می

آمد و وجود نمی ، دیگر ادامه داستان و نبرد اصلی دو نیرو یعنی کورالاین و جادوگر بهندشدکورالاین آزاد می

  پذیرفت.میداستان بدون پردة سوم پایان 

 با هم تجربه کنیم

هاي آن هنرجویان، از آنها بخواهد که نقطۀ عطفهنرآموز با نشان دادن فیلمی به  -1

 را مشخص نمایند.

اي این موقعیت دو تاریکی شب پیش می رود، هنرجویان بردر اتوبوسی در جاده و  -2

 عطف مشخص نمایند. نقطۀ

 کلید واژه  محتوا آموزه هفته ماه

 اجزاي اصلی رمچها فروردین
 ساختارهاي دیگر 

خطی، موازي، اتوبوسی، 
 زیگزاگی، چرخشی

ساختارخطی، ساختارموازي، ساختاراتوبوسی، ساختار زیگزاگی، 
 ساختارچرخشی

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.
 

 ايمنابع سمعی و بصري، منابع کتابخانهحریر، لوازم الت لوازم مورد نیاز هنرجو:
 

 گو بنشیند.وو با هنرجویان به گفت دهدکارعملی کلاس :هنرآموز با توجه به موضوع درس چند انیمیشن کوتاه را در کلاس نمایش 
 

 د به کلاس بیاورند.انسات قبل مرحله به مرحله پیش بردهاي را که در جلنامهفیلمطرح کلی  تکلیف هفته : هنرجویان خلاصۀ
 

 اهداف رفتاري
 پس از پایان این درس انتظار می رود هنرجو بتواند:

 

 .نام ببرد را مختلف ساختارهاي -

 ساختار خطی را توضیح دهد.  -

 ساختار موازي را شرح دهد. -

 هاي ساختارهاي اتوبوسی، زیگزاگی و چرخشی را بیان نماید.ویژگی  -
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 ساختارهاي دیگر

هایی توان به ساختارشود میبیشتر براي فیلم بلند استفاده میاي که سه پرده تار اصلیپس از بررسی ساخ

 بلند کاربرد دارند. هاي غیرهستند و براي استفاده در فیلماي مجموعۀ ساختار سه پرده نوعی زیر اشاره کرد که به

 لبته. اوجود داردطی و موازي ساختار خدو نوع  معمولاً نامهفیلمبراي نگارش  گفت در مرحلۀ اول می توان

ها اشاره آنبه  2 استن هیوارد نوشته "1نویسی انیمیشننامهفیلم" دیگري هم هستند که در کتاب ساختارهاي

ساختار  زیرمجموعۀحتی توانند ها میکه برخی از این چرخشی، اتوبوسی، زیگزاگی مانند ساختار ،شده است

براي هایی پایه یا به طور مشترك با یکدیگر به تنهاییتوانند هر کدام میرها خطی و یا موازي باشند. این ساختا

 :شودداده میدر مورد هر کدام توضیحات کوتاهی . دنباش به ویژه فیلم کوتاه ،نامهفیلمنگارش 

 

 خطی

-خواهد از روي کاشیاي میهمورچ مثلاًگیرد. در یک خط انجام میداستان و ماجرا  ار خطی همۀدر ساخت

کند اما به او یک راه را انتخاب می .. رفتن بسیار سخت استت شودنو وارد یک کابی برودشپزخانه بالا آ لیز يها

 تواند خود را به کابینت برساند. کل این داستان در یک خط مستقیم قرار دارد.رسد اما در راه دوم مینتیجه نمی

 

 موازي

یا ضد قهرمان  گروهی دیگر ،را می خواهد انجام دهد در ساختار موازي همزمان با شخصیت اصلی که کاري

پیش می رود. اینها در جایی به هم می رسند. مورچه  اوست که به طور موازي با انجام کار دیگري حال هم در

 از طریقخواهد یمگذارد. سپس میاي کند و در گوشهمیقبل از رفتن به سمت کابینت چند دانه برنج را جمع 

                                                
1 - Scriptwriting For Animation 
2 - Stan Hayward 
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دیگر اي ل بالا رفتن از دیوار است، مورچهبراي رسیدن به کابینت اقدام کند. وقتی او مشغو هاي لیزکاشی

 برد. با خود به جایی دیگر می دارد وبرمیهایی را که او جمع کرده همزمان و به طور موازي برنج

 

 

 اتوبوسی

با همان  داستان کلۀخارج می گردد. اما شا و در جایی شودمیدر این ساختار شخصیتی وارد داستان 

رسد و میمورچه می خواهد از دیوار بالا برود. اما وقتی که دارد به نتیجه  ست.به قوت خود باقی شخصیت اصلی

آن مگس، تعادلش را از در اثر پرواز  ،گذرد. مورچهشود، مگسی پروازکنان از کنار او میبه کابینت نزدیک می

 .کنددوباره این راه را طی  شودمیمورچه مجبور  .گرددي اولش بر میافتد و به جامیاو پایین  .دهددست می

 

 یا پینگ پنگی زیگزاگی

-میدر جایی خارج  آن شخصیت پس. سمی شودوارد داستان  یموقعیت شخصیت یک با خلق ساختاراین در 

ر یک طبقه از د برنج شتیمد. باشهم تواند خطی می يساختار چنینرا می گیرد.  اودیگر جاي  یشخصیت و شود

 ها را بردارد.و برنج برودخواهد از دیوار بالا می ايورچه. مکابینتی قرار دارد

دوم  مورچۀ ،حال ید.آبر می دارد و از کابینت پایین میست رود و یک دانۀ برنج را به هر سختیمیاو بالا 

برنج را با خود به پایین بیاورد. مورچه  نۀتواند دو دایداند که مرود. او راهکاري میبرنج بالا میبراي برداشتن 

براي مخاطب جذاب بتواند هایی که با ترفند بالا بروند وتوانند می ي دیگرها، مورچهتا پایان همچنین سوم و

د به ها بر روي آنتن تلویزیون باشنهایی که قرار است سالاین نوع نگاه براي سریال ها را پایین بیاورند.باشد برنج

 دهد.واب میخوبی ج
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 یا حلقوي چرخشی

د نتوانآگاهی میهاي کارنامهفیلمشروع شده است. جا از آنکه رسد به پایان می داستان در این ساختار جایی

کار که  پایان کند و در. کاراگاه براي یافتن مجرم و تبهکار کارش را شروع میدنمثال خوبی براي این ساختار باش

اقدامات لازم را  ،است و باید براي یافتن مجرمی دیگر اول دوباره او در جاي رسد،میبه نتیجه  و شودمیتمام 

 انجام دهد.

 

 

 با هم تجربه کنیم

 ویسد که شخصیت اصلی آن یک فروشندةبراي ساختار خطی طرحی را بنهنرجو  -1

 دوره گرد باشد.

 و پنهانی  خواهدبنویسد که کارمندي می موقعیتی را هنرجو با ساختار موازي -2

 مدیر از اداره خارج شود.  اجازةبدون 

 از و کندهنرآموز از بین ساختارهاي اتوبوسی، زیگزاگی و حلقوي یکی را انتخاب  -3

 .هنرجویان بخواهد با آنها ایده آزاد بنویسند
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کلید واژهمحتواآموزههفتهماه
 گفت و گو گفت و گو اجزاي اصلی اول اردیبهشت

 اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.با پرسش و پاسخ به گونهی، همراه روش تدریس : سخنران
 

 ايمنابع سمعی و بصري، منابع کتابخانهلوازم التحریر،  لوازم مورد نیاز هنرجو:

وگوهاي این رد نگارش گفتو در مو دهوگو محوریت دارد در کلاس نمایش دهایی از چند انیمیشن بلند را که در آن گفتکارعملی کلاس :هنرآموز بخش
 ها با هنرجویان به بحث بنشیند.فیلم

 براي هفته بعد به کلاس بیاورند. بنویسند و آن راگو واند گفتآماده کرده اي که قبلاً فیلم نامه تکلیف هفته : هنرجویان براي طرح کلی 
 

 اهداف رفتاري
 پس از پایان این درس انتظار می رود هنرجو بتواند:

 
 وگو در فیلم نامه را توضیح دهد.رد یک گفتکارک -

 وگوي خوب را شرح دهد.یک گفت چهار وظیفه -

 

 

 

 

 

 گووگفت

نقش نامه در پیشبرد فیلمها وگوهاست. گفتدیالوگیا ها گفت و گونویسی نوشتن نامهفیلمیکی از ارکان مهم 

 درصد موفقیت صورت پذیرد،به درستی گو وفتگاي نامهفیلمدر اگر  کنند.ایفا می ايو تعیین کننده بسیار مهم

 برعهدة نویسندة ،گوهاوگفت شتننو اتگاهی اوق ،اهمیت موضوع نظر به. شد دو چندان خواهد نامهفیلمن آ

 . گیردنامه قرار میفیلمغیر از نویسنده اصلی ي دیگر

امروز  هایی را که حرف نویسنده ستکافیهاي معمولی کوچه و خانه و خیابان نیست. گوي خوب حرفوگفت

ها در آن این گفت و گو د کهوشمتوجه می ،کند. حال اگر دوباره آنها را مرور شنیده یادداشت کندگفته و یا 
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بیراه  ،معمول و جاريزندگی براي گذران  و به عبارت دیگر، اندبودهخوب  زندگی که انجام شده، موقعیت

هاي از ویژگی یگویی یکنخواهد بود. ایجاز و کوتاهمناسب  نامهمفیلگوي یک وبراي گفتها اما همین .نیستند

 خوب است. نامۀفیلم

در یک لحظه دچار شوك شخصی  اگربخشد. نامه غنا میفیلمبه  ست کهساده گویی از دیگر مواردي همچنین

 نآکه در اي کلمه .دآوربر زبان  و کندپیدا  غیر معمولی را در ذهن حساب شده و کلمات تواندقطعاً نمی د،شو

 .باشد جا و مناسبیه بدیالوگ  نامهفیلمبراي موقعیتی مشابه در یک تواند شود میخارج می اواز دهان  موقعیت

 هاي عامیانه نیز استفاده کرد.المثلاز ضربنامه فیلمتوان با توجه به موقعیت وگوها میدر گفت

راننده ها مانند هم حرف بزنند. یک که همۀ شخصیت باشد تواند اینیسی میونوگودر گفت اساسی مشکل

همچنین . صحبت نماید بیست ساله شناسیتواند مانند یک دانشجوي روانهیچ وقت نمی کامیون پنجاه ساله

-اي نوشته میها به گونهگفت و گوقات گوي یک روحانی شبیه به یک تعمیرکار ماشین نیست. گاهی اووگفت

 د کرد.نباز هم تفاوتی نخواه ،جا شوندها جابهدر آغاز گفته هاشخصیتشوند که اگر اسم 

گوهایی بنویسد وتواند گفتبه راحتی می )نامه زندگی(هاي شخصیت نویسندة با تجربه پس از نوشتن ویژگی

دیگري  ایراد .است گذاروگو بسیار تأثیرشغل و تحصیلات شخصیت در گفت ،سن ن شخص باشد.آکه مربوط به 

شکل ها و شرایط به یک یاد نمود این است که شخصیت در همۀ موقعیتن آنویسی از وگوگفتدر  توانمی که

 معمولاً .باشدشخصیت یکسان  هايصحبت هر مورد دیگردر مشکل و  ،گرفتاري ،غم ،حرف بزند. یعنی در شادي

 :کندرا دنبال میوظیفۀ زیر گوي مناسب چهار ویک گفت

 بیان افکار و احساسات 
 هاشخصیتافشاي  
 اطلاعات به بیننده ارائه 
 پیشبرد طرح داستان 

 بیان افکار و احساسات
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بر زبان بیاورد و چه  قرار استی که یهاچه آن .کندگو بیان وافکار و ذهنیات شخصیت را با گفت نویسنده باید

سوال اوضاع اداره  ورددر م بگوید. مدیر از کارمندها را آنخواهد کند و نمیمیپرهیز شان که از گفتن هاییآن

در  کارمند بگوید.هم دوست ندارد که دروغ  ضمناً، داندنمیصلاح  گفتنش را که خبر داردچیزي از او  ،کند می

 .بهترین جواب را بدهدباید بتواند  با توجه به شخصیتش ست کهموقعیتی

از جواب او راضی مخاطب  شخص را طوري بیرون بریزد که محتواي درونیتواند وگو میدر اینجاست که گفت

از نویسنده  نظري دارد،اگر مخاطب چنین  .و به این نتیجه برسد که شخصیت بهترین جواب را داده است شود

ممکن است شخصیت با  بهترین جواب نیست. البته همیشه دیالوگ خوب لزوماً. پس کارش خوب بر آمده است

 ر نماید. خود را براي مخاطب آشکایک جواب بد، بخشی از درون 

 

 هاافشاي شخصیت

اشعار  .کندمیرا ارزیابی  اوگو وبا شنیدن گفت بیننده همتواند شخصیت را به مخاطب بشناساند. می گووگفت

عیب  تا مرد سخن نگفته باشد" است، از جمله:ارزش کلام انسان  بیانگرکه  وجود داردهاي فراوانی المثلو ضرب

محتواي درونی آنان را پی به  تواندملاتی که از شخصیت ها می شنود میمخاطب با ج "و هنرش نهفته باشد

 ها را بشناسد.و آن ببرد

 

 اطلاعات به بیننده ارائۀ

به  نامهفیلم اصطلاحدر که  وگوي مناسب است،وظیفه دیگر یک گفت ها به مخاطبنآارائه اطلاعات و انتقال 

تواند بخشی از ونی وجود دارد. گاهی یک تابلو میهاي گوناگراهفاق براي این ات . معمولاًگویندمیبرداري پردهآن 

نویس نامهفیلم معمولاًروي دیوار. اما  ک لباس خاص و یا یک نوشتۀیا ی ت لازم را به بیننده انتقال دهداطلاعا
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 و البتهتر ه را سادها. شاید این رانتقال دهدگو به مخاطب وگفتقالب در مستقیماً اطلاعاتش را دوست دارد 

 داند.میتر براي مخاطب راحتهم  فهمش را

به مخاطب کند. یعنی رسانی بیداد میو مبتدي این نوع اطلاعکار هاي یک نویسنده تازهدر نوشته معمولاً

به آوري و گوشزد یادفقط براي  ،دگردخارج میکه اکنون از دهان شخصیت  کلماتی شودمتوجه میراحتی 

 نویس را بخواند. نامهفیلمترین اتفاق است که بیننده دست . این بداستبیننده 

او شاگردانش ت. ساخ در نهایت زیبایی را اي از یک انسانمجسمهساز همجمساستادي در کتابی آمده بود که 

قدرت "و  "چه دست زیبایی دارد"سوال کرد. همه به اتفاق گفتند اش ها در مورد مجسمهآنو از  فراخواندرا 

هاي یدن این نظرات تبري برداشت و دستشن استاد با ".که در حد تصور نیست زیباستآنقدر ن دست خلق ای

اي  ها به گونهوقتی این دست ،مجسمه را از بن قطع کرد. فریاد شاگردان به هوا خاست. اما استاد در جواب گفت

بقیۀ پیکره  پس معلوم است که با ،بینید ها را مینآهستند که شما به جاي اینکه کل مجسمه را ببینید، فقط 

بنابراین، در قسمت ها همخوان باشد. ه با بقیۀک لازم استدستی براي این مجسمه  .برداشته شود فرق دارد و باید

 خوانی نداشته باشد.با بقیه جاها همکه  اضافه گردد گوهاونباید اطلاعاتی در گفت ،هم نامهفیلم

 

 

 پیشبرد طرح داستان

 هم وظیفۀ اما باید پذیرفت که بخشی ،ستهاي فیزیکینامه بر عهدة کنشفیلماي از مدههر چند بخش ع

در مورد نویسندگی سیر داستان را جلو ببرند. درست است که  . یعنی این کلمات هستند که بایدگوستوگفت

رسانی به براي اطلاع امهنفیلمي هاموقعیتبسیاري از  . اما در"نشان بده و نگو ":این شعار برقرار است کههمیشه 

 .گو وجود نداردوراه دیگري غیر از گفتمخاطب هیچ 
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 با یکدیگر صحبت وشخصیت  چند آن درباره بهتر است که ،نامهفیلمبراي نمایشی کردن یک اتفاق مهم در 

در انجام  دلایل خود را، گووگفت از طریق بیشتر نشان دهد. قهرمان باید تا آن اتفاق خود را دنکنزمینه چینی 

 تر شود.تر و شفافبراي بیننده واضحآن تا عظمت  کندبراي بیننده بازگو یک کار مهم 

و  واند حس این موقعیتتمیبهتر دیالوگ  یک موضوع با یکدیگر مشاجره دارند،بر سر  يوقتی پدر و پسر

پدر  يکه پسر جوان برای یلکنند. دلاد که براي چه این دو نفر دعوا میرا به مخاطب نشان ده دعواي دونفره

هاي اوست که از زبان پسر ، چون حرفکندرا خرسند می نکند مخاطب جوانمی درك را و پدر آنورد آیم

د ندوست دار ها همترها بزرگعلاوه بر جوان پسطور است. هاي پدر هم همینر مورد حرف. دشودجاري می

با ایجاد  است توانستهنویسنده  پس .شوده کسی پیروز میانجامد و چها به کجا میآنخره دعواي د بالأنبدان

 گوي مناسب بیننده را به دیدن کار راغب نماید.وگفت

 

 با هم تجربه کنیم

موز براي هنرجویان آدانش بارا  گیرسخت معلمیک  دعوايموقعیت هنرآموز   -1

 د.گو بنویسنوها ده سطر گفتنآاز  یکبراي هر  ها بخواهدکند و از آنتعریف 

هر کدام ده سطر  متهم . براي پلیس واندهرا به کلانتري آورد مردي متهم به دزدي -2

 دیالوگ نوشته شود.

-هر کدام جداگانه گفت ببینند، سپسدر منزل  رایک فیلم انیمیشن هنرجویان  -3

 و به کلاس بیاورند. بنویسندسطر  چندگوهاي خوب آن را در و

که  را گوي کسیوگفتهنرجویان شخصی تصادف کرده و در بیمارستان است.  -4

 در چند سطر بنویسند. خبر دهد،قرار است به خانواده اش 

ها بخواهد با آن و از آن بگویدیا چند نفره را به هنرجویان  وگویی دوهنرآموز گفت -5

 گوها داستان بنویسند.وگفت
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 کلید واژه محتوا آموزه هفته ماه

 ، ادبیات عامیانه، مستقیم، غیر مستقیم اقتباس دوم اردیبهشت
 ادبیات مکتوب 

 اقتباس، اقتباس مستقیم، اقتباس غیر مستقیم، ادبیات عامیانه، 
 ادبیات مکتوب

 روش تدریس : سخنرانی، همراه با پرسش و پاسخ به گونه اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.
 

 ايبع کتابخانهمنابع سمعی و بصري، منالوازم التحریر،  لوازم مورد نیاز هنرجو:
 

است در کلاس نمایش دهد و دربارة  ها اقتباس صورت گرفتهکه در آنرا هنرآموز یک فیلم کوتاه و یا بخش هایی از یک انیمیشن بلند  :کارعملی کلاس
 گو بنشیند. ایراد فیلم نامه هاي هنرجویان توسط هنرآموز گرفته شود.وآن با هنرجویان به گفت

 
 توسط هنرجویان. فیلم نامهف کردن ایراد هاي تکلیف هفته : برطر

  
 اهداف رفتاري

 پس از پایان این درس انتظار می رود هنرجو بتواند:
 

 .را توضیح دهد فیلم نامهشیوه هاي اقتباس در  -

 تفاوت فیلم نامه با داستان را بیان نماید. -

 شیوه صحیح نگارش را شرح دهد. -

 

 

 

 اقتباس

ردن، گرفتن و کاز باب افتعال و به معنی اخذ  "سبقَ" اي عربی از ریشۀواژه اقتباس ،در فرهنگ فارسی معین

توان از اثري که نامه میفیلمدر  .یعنی برگرداندن و استفاده از متنی در متن دیگر . اقتباساست مدهآ آموختن

و اثري دیگر را  کرد ) اقتباسدیگر نامۀفیلمحتی و  بلند ،مانند داستان کوتاه(، است بودهقبلا به شکل دیگري 

 مستقیم.گیرد: مستقیم و غیرصورت میبه دو گونه  این اقتباس معمولاًخلق نمود. 



كتاب راھنماي معلم  رشتھ پویانمایي    
 نسخھ بعد از اعتبار بخشی
 

82 
 

 

 مستقیم

و در تکمیل و  کندمیاستفاده  مستقیماً یا رمان کوتاه مانند داستان یهایاز نمونهنویسنده در این نوع اقتباس 

قصه  وع اقتباس معمولا به ساختار اولیۀدر این نیسنده آورد. نودرمینامه فیلمآن را به شکل  ،داستان هدایت

سوق دهد.  نامهفیلمبا رعایت اصول نگارش به سمت  عیناً هاي داستان راموقعیتکند که و سعی میوفادار است 

 حتی یک لطیفه باشد. یک افسانۀ عامیانه یاتواند میدر اقتباس  منبع استفاده گاهی

اثر  ،نامبرگرفته از کتابی با همین که " بینوایان" انیمیشن توان به سریالیم مستقیم هاي اقتباساز نمونه

از کتابی با همین  شده گرفتههم  "2آقاي روباه شگفت انگیز"انیمیشن سینمایی ست اشاره نمود. 1ویکتور هوگو

  ست.نویسنده انگلیسی ،3اثر رولد دال ،نام

 

 مستقیمغیر

 ،یا رمان ، مانند داستان بلنداز منابع اولیه استفاده ،ر این نوع اقتباسدکه از عنوان آن مشهود است چنانهم

داستان و یا برداشت یک برداشت حسی از  این اقتباس ممکن است غیر مستقیم است. به عبارت دیگربه صورت 

 ز رمانبرگرفته ابا دیدن فیلمی به این نتیجه برسد که حس این فیلم،  بخشی از یک رمان باشد. چه بسا بیننده

روح هنوز ن صورت گرفته اما آدر  اي کهپایهتغییرات  و با وجود است خوانده ست که قبلاًییا داستان کوتاه

 مشهود و معلوم است.  نامهفیلماول در  نوشتۀ

نام برد که اقتباسی  "شیرشاه"غیر مستقیم در اقتباس می توان به انیمیشن بلند  استفادة براي نمونه از

تواند نیز می "رالف خرابکار"است. انیمیشن بلند  3شکسپیر 2و مکبث 1هاي هملتنامهنمایش غیرمستقیم از

 مستقیم برگرفته و برداشتی از چند بازي باشد. غیر
                                                
1  -  Victor Hugo اثر ویکتور هوگو ،برگرفته از کتابی با همین نام   
2  -  Fantastic Mr.Fox ، آمریکا )٢٠٠٩(  
3  -  Roald Dahl 
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 ادبیات عامیانهاقتباس از 

لزومی به معرفی و  ،هاي این ادبیات پرداخته شدهکه در درس ادبیات داستانی به زیرمجموعهاین با توجه به

این ادبیات  درلازم است به ذکر مثال هایی  نامهفیلماقتباس در  به منظور تبیین بیشتراما  .نیستها رسی آنبر

 اشاره گردد.نیز 

در نگارش یک  ظرفیت را دارند کهها این هاست. افسانهافسانه ،هاي مهم ادب عامهیکی از زیر مجموعه

ی قرار هاي مناسبموقعیتنامه فیلم بر بینندة فیلم یا خوانندةدر براو  شودها اقتباس آنانیمیشن از  نامۀ فیلم

 دهند.

در ها چرا از آنافسانه در ادبیات عامه، بومی و ملی ما  با وجود این همه که شودمطرح میگاهی این نکته 

ی اصول سانی که هنوز به درستک ،دیده شدهبسیار سفانه در این زمینه شود. متأمی استفادهها کمتر نامهفیلم

 ،که داستانی از اول وجود دارد و کار خیلی سختی نباید باشدنمی دانند به صرف اینهم نویسی را نامهفیلم اولیۀ

  .ورندآبه سمت این اقتباس روي می

ند. ا متفاوت کاملاًنامه فیلمبا اصول نگارش  از نظر ساختاري و خود را دارندها ویژگی هاي این قصه ها و افسانه

قابلی  لازم است نویسندة ،علاوه بر شناختن ادب عامیانه ،ها اقتباس کننداز آند نخواهی که میاناین کسبنابر

مثال  کمپانی دیزنی توان ازرا از این نوع اقتباس می موفقیي ها. نمونهآیندبرنگارش د از پس این نبتوان د تانباش

 ند. اهاي عامیانهته از افسانهرگرفهر دو ب "سیندرلا" و  "زیباي خفته" هايآورد. فیلم

ختلفی با محوریت در این زمینه کارهاي م .ستیمنبع اقتباس خوب نامهفیلمم نیز براي نگارش کَامثال و ح

 ،4"چشم تنگ دنیادار" مثلاً .اي هستندکوتاه و جشنواره رخی از این تولیدات. بشده است ها ساختهضرب المثل

                                                                                                                                                       
1  - Hamlet 
2  - Macbeth 
3  - William Shakespear 
)1359رالدین زرین کلک (نو ساختۀ 4  
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این شعر به عنوان  .یا قناعت پرکند یا خاك گور /گفت چشم تنگ دنیا دار را ست.سعدي شعر این برگرفته از

 المثل نیز کاربرد دارد.ضرب

 ت.ها به شکل هاي گوناگون استفاده شده اساز ضرب المثلهم  صدا و سیما انیمیشنِ تولیددر بخش 

 ت امثال و حکم هستند.مثال هاي دیگري از این اقتباس با محوری ، 1"قصه ما مثل شد" انیمیشن مجموعۀ

منبع مناسبی براي نگارش یک  ،با تغییراتتوانند می هاي آهنگیندارا بودن ویژگیل ها نیز به جهت تَم

ی از یاهنمونه ، 3"بارون میاد جرجر"و همچنین   2"دویدم و دویدم" کوتاههاي فیلم انیمیشن باشند. نامۀفیلم

 ست. استفاده از متل هاي ایرانی

 مکتوبادبیات 

استفاده  منثور ازتوان هم از ادبیات منظوم و هم نامه نیز میفیلممکتوب در نگارش  ادبیات براي اقتباس از

 یا داستان کوتاه به نتیجه برساند.ام از یک رمان را با اله نامهفیلم. در ادبیات منثور نویسنده می تواند کرد

استفاده از  اي براي، نمونهاست 5اثر کارلو کلودي  همین نامبا که برگرفته از کتابی  ،4انیمیشن سینمایی پینوکیو

 .ادبیات مکتوب است

ممکن است یک است. نامه فیلماستفاده از اشعار شعرا در  ،پایه و اساسادبیات منظوم هم اقتباس از در 

در تولیدات  .دهدقرار  نگارش خود را پایۀیا شاعري دیگر شعري از سعدي، پروین اعتصامی  نویسنامه فیلم

هایی که با محوریت اشعار شاهنامه زیاد استفاده شده است، از جمله انیمیشن از این موارد نیز انیمیشن ایرانی

 است. تولید شده

 

 
                                                
علیرضا کاویان رادو امیر محمد دهستانی  جداگانهبه کارگردانی » قصه ما مثل شد« دو مجموعه به نام)، 1387و  1386(   1  
مهین جواهریان ساختۀ )1380( 2  
مهین جواهریان ساختۀ )1387( 3  
4-  Pinocchio ، آمریکا)١٩۵٠(  
5  -  Carlo Collodi 
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کلید واژهمحتواآموزههفتهماه
 صحیح نگارش شیوة شیوه و اصول صحیح نگارشفیلم نامه تفاوت داستان و  سوم اردیبهشت

 اي که هنرجویان در یادگیري فعال باشند.ی، همراه با پرسش و پاسخ به گونهنرانروش تدریس : سخ
 

 نوشته شده براي مشاهده هنرجویان فیلم نامه لوازم مورد نیاز هنرآموز: نمونه اي از یک 
 

 هاي هنرجویان توسط هنرآموز گرفته شود.مهنالاس خوانده شود. ایراد فیلمتوسط هنرآموز و هنرجویان در کفیلم نامه کارعملی کلاس : بخش هاي از یک 
 

 توسط هنرجویان. نامهفیلمتکلیف هفته : برطرف کردن ایراد هاي 
 

 اهداف رفتاري:

 پس از پایان این مبحث انتظار می رود هنرجو بتواند: 

  .نماید بیان را داستان با فیلم نامه  تفاوت -

 .دهد شرح را نگارش صحیح شیوه -

 

 ا داستانبنامه فیلمتفاوت 

و براي  نویسندنمیبراي خواندن  را ذاتاً نامهفیلم بنابراین براي دیدن. نامهفیلمداستان براي خواندن است و 

تواند یک اثر خود به تنهایی نمی نامهفیلمآید. حتی برخی معتقدند نگارش در می ساخت یک فیلم به مرحلۀ

از  رخیدر قلم بو داستان با یکدیگر دارند.  نامهفیلمی است که های تفاوت یکی ازاین  مستقل هنري باشد.

فعالیت نوشتن داستان  در زمینۀ هم قبلاً هستند و از سویینویسی نامهفیلم نویسندگانی که در آغاز مسیر

  ست.ها آن نامۀفیلمبحث توصیفی بودن  ها آن شود که یکی از دیده می مواردي، اند داشته

تواند توسط کسی انجام  می نگارش نوع این .آیدمیاي نمونه فیلم نامهدر  وصیفیت ارنوشت از مطلب در دنبالۀ

هر چند  ،نیستچندان آشنا  نامه فیلمنگارش با و هنوز  است بوده بر او غالب ینویس که فضاي داستان شده باشد

 باشد. نامه فیلماي از یک  شرح صحنه نوشته این
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نسیم ساخت و و چشم هر رهگذر را مسحور خود می تابیدمیذرات خورشید بر سنگفرش خیابان  تلؤلوي "

خوشی از دست او ندارد به دنبال راهکاري مش دلِ دانست معلّربود. اما احمد که میباد بهاري دل هر عابر را می

اش را بیرون و دست در جیب کرد و برنامه کلاسیبود تا امروز را از دست مدرسه خلاصی یابد. در این لحظه ا

 " ...: ده و با خود گفتآور

صول داستان نویسی استوار است. زیرا چرا که بر ا ،مناسب باشد فیلم نامهتواند براي یک این شرح صحنه نمی

اي ست. وقتی شرح صحنهتوصیف داستان نویسی کاملاً "ربودن دل عابر و مسحور کردن چشم رهگذران"کلمات 

 مکن استداشته باشد. چگونه م نماد عینی ،تبدیل شدن به تصویرباید براي شود نامه نوشته میفیلمبراي یک 

 یا مسحور نماید.  برُبایدو چشم عابر رهگذر را  ي بتواند تصویري خلق کند که دلسازفیلم

-افعال می حال تبدیل گردند. مثلاًزمان  به  و بیایندبیرون  و زمان گذشته ماضی وجه از افعال باید در ضمن

باید  خر کلمۀ گفت،آود  یا دست در جیب کرد و در یا به دنبال راهکاري ب دانستربود، مییم ساخت،می ،تابید

  کنند... تغییر . سازد ومی تابد،به می

 علمش از او راضی نیست و به عبارت دیگر،در ذهن خود اطلاع دارد که م احمد توان نشان داد،چگونه می

از  باید ؟ براي دادن چنین اطلاعاتیدریابدتواند کجا و چگونه میاز  م از احمد راوم دلگیري معلّمفه بیننده

شرح  استفاده کرد. شد)بخش هاي قبلی بحث  درکه  طور(همانترفندهاي تصویري، کنش و همچنین دیالوگ 

  را پیدا کند.قابلیت تصویر شدن  بگیرد ونویسی فاصله از داستان صحنه باید

با یک  معمولاًنامه فیلمدر نویسنده  .است داشتن تعدد شخصیتنامه لمفی هاي داستان وگر از تفاوتیکی دی

 است د. اما در رمان ممکنبرتا آخر با او پیش می ها راماجراو دارد سرو کار  به عنوان شخصیت اصلی نفر

نامه  فیلمدر ممکن است  البته به نتیجه برسانند. باهم ها راهاي فراوانی در کنار یکدیگر باشند و موقعیتشخصیت

اند و حضورشان ها در خدمت شخصیت اصلیتشخصی اما همۀ ،باشد هم تعداد زیادي شخصیت وجود داشته

 جنبه تکمیلی و کمکی دارد.نامه فیلمبراي پیشبرد 
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 شیوه و اصول صحیح نگارش

ظاهري و  کلشبهتر است از نظر آن  ی نهایییا بازنویسرسد براي نگارش نامه به نتیجه میفیلمیک وقتی که 

 خص شود کهمش براي شروع نگارش باید .گردداصول و قواعد نگارش در آن لحاظ که اي نوشته شود به گونهارائه 

فیلم و به بخشی از  سکانسکجاست؟  1سکانس موقعیت آن و به عبارت دیگر افتداتفاق می اولین ماجرا در کجا

به  اششخصی از خانه نامهفیلم یک دراگر  انی باشد. مثلاًشود که داراي وحدت زمانی و مکنامه گفته میفیلم

او یک سکانس است. سکانس بعدي در صورت لزوم جاده است و سکانس بعدي  کند، خانۀسوي دریا حرکت می

 کنار دریاست. 

اش در شب یک سکانس نهخا یرد که فردا به کنار دریا برود،گبو تصمیم  اگر این شخصیت شب در خانه باشد

 شودمیعوض هم کند سکانس می تغییروقتی زمان و مکان  دیگر. به بیان دیگر، یاش در روز سکانسو خانه است

 گردد.تبدیل می يو به سکانس دیگر

و بعد از آن به  ودشپزخانه شآسپس وارد  ،باشدابتدا در هال و پذیرایی  اش،ممکن است این شخص در خانه

هر  توانهمچنین می .جا دادینها را سکانس خانه نوشت و در یک سکانس ا شود همۀرود. با یک نگاه میباتاق 

که سکانس عوض شود.  منطقی نیست نه وصل باشدآشپزخا جداگانه دید. البته اگر پذیرایی بهکدام را سکانسی 

 .در نظر گرفته شود جداگانهتواند سکانسی شود، اتاق تعریفی دیگر دارد و میداخل اتاق می  شخص اما وقتی

آن مشخص شود که اولین سکانس  ابتدا شمارةبهتر است  ،سکانس موقعیتقبل از نوشتن  ،با این توضیح

که این  گردد تعیین بودن سکانسیا خارجی  داخلی بعد از آن .بیست و یک ، سکانس شمارةمثالیا براي  است

همان کلمۀ روز یا شب سپس موقعیت زمانی یا  .ست و خارجیاکنار دری و داخلی و آن فضافضا اتاق است 

 .، روزلانۀ خرگوش، داخلی – 16سکانس : مثلاً  آید، می

 بسیار مهم است آن ، موقعیت زمانی و همچنین شمارةداخلی و خارجی بودن سکانس غیر انیمیشندر فیلم 

یا شماره براي  ، روز و شباز کلمه داخلی و خارجی رخیبممکن است در انیمیشن . اما و باید مشخص شوند
                                                
1- Sequence 
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است که  البته براي راحت تر شدن کار گروه تولید و پرهیز از اشتباهات احتمالی بهتر آن .استفاده نکنند کانسس

  .هم از این اصطلاحات استفاده شود نامه انیمیشن فیلمدر 

آن است که در این سکانس  "شرح صحنه"رسد. منظور از شرح صحنه می عنوان سکانس نوبت بهبعد از 

 نویس لازم بداندنامهفیلمل و لوازم مورد نیاز صحنه و هر چیز دیگر که ، وسایهاحضور شخصیتموقعیت، تعریف 

کید و مورد تأ نهایی نکتۀگیرند. وگوها در جاي خود قرار میگفت بعد از این توضیحات صحنۀ داده شود.توضیح 

 پرهیز شود.ي دوربین نما و جا و مشخص کردن اندازة کارگردانی ازشرح صحنه نوشتن که در این است 

نماي لانگ شات از جنگل، سپس نماي بسته از دست میمون  "اي از یک شرح صحنۀ نادرست:نمونه اینک

، سپس نمایی بسته از جغد است که از درخت آویزان است تا برسد به نماي فول شات میمون که مشغول بازي

ها و فضاها شخصیتکه  ،هاشتاین یاددا "شود و...کند، کم کم نماي جغد باز میمی کنترل که از دور میمون را

  کارگردان است. نیست و به عهدةنویس نامهفیلمکار  در حیطۀ گیرند،در چه نمایی قرار می

، از جنگل سبز است بخشی ،موقعیت "تواند بدین گونه باشد:نه میشرح صحشکل صحیح براي نوشتن این 

ت. او با یک دست از درختی آویزان شده است. جغد از دور او را میمون در حال بازي اس آناي از در گوشه

    "... کنترل می کند و

مجموعه یک از  سکانس هفت و هشت ،آمده صحیح نوشتن نشان دادن شیوة برايدر اینجا اي که نمونه

هاي ي بچهگاهی براخاکستري  به نام ت. غول کند ذهن و کودنیاس ١"افسانه هاي آذربایجان" به نام انیمیشن

 خاکستريکه به باید بدون این هاي یاشار، ارسلان و آرازها به نامسه نفر از بچه .کندفرینی میآروستا مشکل 

د مشکلات را حل کنند. در این قسمت خاکستري، آراز را که صداي خوبی دارد در طبلی زندانی برساننسیبی آ

 مشکل براي نجات او هستند. ها هم در صدد حلکند که برایش آواز بخواند. بچهمی

                                                
ه کریم سربخشنوشت 1  
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د. البته ممکن است نگارش به ها دقت شووگوها و همچنین نوشتن شرح صحنهگفت گاهبه جایدر این مثال 

تر و تواند صحیح این شیوة پیشنهادي می . امااستاي گري هم صورت گیرد که تا حدودي  سلیقههاي دیشیوه

 :تر باشداصولی

 

 روز ،خاکستري، داخلی خانۀ -7

 و خاکستري هم کنار او قرار دارد. است آراز درون طبل همچنان نشسته 

/ کاشکی  داد می زدم یکی به دادم می حرف می زند / با خود آراز:

به خاکسـتري/   رو/ اما اینجا که کسی صداي منو نمی شنوه رسید...

  ...اینجا هوا گرمه ،خاکستري... موافقی بریم بیرون

فـرار   باشه بـریم... نخـواي نقشـۀ   / کند/ کمی فکر می خاکستري:

 سکسکه/  ها... /بکشی

 شود.و از در خارج می کندمیخاکستري طبل را بلند 

 

 

 روز ،خاکستري، خارجی جلوخانۀ -8

، بـا دیـدن او   اسـت  خاکستري ایسـتاده  که جلو خانۀ رسلان. اآیدتري طبل به دست از خانه بیرون میخاکس

  ،بزرگی در دست دارد ، که کیسۀویی دیگر یاشار و به دنبالش مارگیرمی شود. از س سریع پشت یک سنگ پنهان

 کشد.کند و کمی با ترس از کیسۀ او کنار میتعجب میبه سمت او می آیند. ارسلان با دیدن مارگیر 

 چه خبر ارسلان...؟ یاشار:
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بـه یاشـار/ چـرا     رو هیچی آراز همچنان تو طبلـه.../ آرام  ارسلان :

 ؟مارگیر رو آوردي...

 من مشکلتون رو حل می کنم...  مارگیر:

کنـد. مـارگیر در    و با ترس سـلام مـی   کشدمیکمی خجالت  است که مارگیر صدایش را شنیدهارسلان از این

 دهد. جواب سري تکان می

پس من برم... / به مارگیر/ نقشه رو که متوجه شدین.../ بـه   یاشار:

 ارسلان/ با هم هماهنگ باشین... 

 .کنده می. ارسلان هاج و واج و ترسیده به مارگیر نگارودخیزد و به سمت خاکستري میبرمییاشار 

 سلام خاکستري... یاشار:

.. این دفعه دیگه مـن آراز رو تـا   .بازم که تو پیدات شد خاکستري:

 خواد براي من بخونه مگه نه آراز...؟روز آزاد نمی کنم... می چند

 شود.راز که در طبل نشسته است دیده میآ ایۀزند. سستري با پایش به طبل میخاک

 یاشار اومدي..؟ منو از اینجا در بیار... آراز:

 اي واي آراز تو طبله...؟ یاشار:

 آره دیگه پس چی... /سکسکه/ خاکستري :

 بیا اینجا من یه چیزي بهت بگم... یاشار:

 مین جا بگو.... ه..نمیاممن هیج جا خاکستري:

دونستی بـه   کند/ ولی اگه میال قصد رفتن میینیا... / بی خیاشار: 

 نفعت بود...

 خیلی خب بیا ببینم چی می گی... نقشه نباشه ها...  خاکستري :
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 کشاند.خانه و جایی دور از دید بقیه می یاشار خاکستري را به پشت

اگه تو یه جا مثل طبل بمونه  خوبه،صداش  ه کهن این آراز  یاشار:

 شه...  تونه تبدیل به مار بمی

آینـد.  و ارسلان به سمت طبل میسریع مارگیر  به سمت پشت ساختمان، به دنبال حرکت یاشار و خاکستري

آراز را از آن بیـرون   ،بـا کمـک ارسـلان    و کنداست باز میمارگیر پوست را که بوسیله نخی دور چوب بسته شده 

کشـد. مـارگیر سـریع در کیسـه را بـاز      خجالت می ترسد و هممیبیند هم . آراز، مارگیر و مارها را که میآوردمی

کشد. هر سه سـریع   گذارد و دوباره پوست را روي آن میمیو غیر از مار سیاه دو مار دیگر را نیز در طبل  کند می

 شوند. کنند و پشت همان سنگ اول مخفی میمیحرکت 

 / به آراز/ حالا بخون...  مارگیر:

با شنیدن  یاشار ،. از پشت خانهدهد به خواندن پایان میمارگیر  د و با اشارةکنمیآراز دوباره شروع به خواندن 

 کند. صداي آراز قصد حرکت می

 ...من براي خودت گفتم یاشار:

 مگه می شه یکی بتونه تبدیل به مار بشه..؟ خاکستري:

 دونی... خداحافظ...  دیگه خودت می یاشار:

و بـه   رودمـی پشت همان سنگ  و دور از چشم خاکستري اما سریعشود.  گیرد و از او دور میمییاشار فاصله 

 آید. می نشیند. خاکستري به سمت طبل میانتظار 

فکـر کـردن مـن    بخون آراز.../سکسکه و با خود/ مار...  خاکستري:

 خنگم... بخون دیگه..

 .بیرون نمی آید از طبل اما صدایی
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/ اشـاره بـه   ده خدا/ به یاشار/ قصه این مارا چیه..؟ چرا این بن آراز:

 .؟.رو تو دردسر انداختیمارگیر/ 

 هـا  تونیم فرار کنیم... چرا مار راست می گه ما که آلان می ارسلان:

 رو گذاشتین تو طبل... خاکستري گناه داره...

 این مارا خطرناك نیستن... یاشار:

دوبـاره   خاکسـتري  که هدر ر آراز این جوري بچه جان اگه مارگیر:

دیگـه   کنـیم کـه   باندازه تو طبل، باید یه کاري می و و می گیرهاون

 نزدیک بشه... شت نکنه بهجرئ

 بخون دیگه... / به طبل/  خاکستري:

کننـد. خاکسـتري   دنبال مـی  او را آیند ومیخاکستري با احتیاط در طبل را باز می کند. ناگهان مارها بیرون 

 . یاشار مثلا با صداي فریاد او می رسد.دود. مارها هم به دنبال او هستندزند و میفریاد می

 چی شده خاکستري...؟ یاشار:

که می دود /مثل اینکه تو راست می گفتی... / همچنان خاکستري:

 ولی چرا چند تان..؟

شـه تـازه شـاید    شه اینجوري میاین آراز وقتی عصبانی می یاشار:

 بیشتر هم بشن...

 کمک کن یاشار... کمک /سکسکه/ خاکستري:

 تونم بکنم برات... ه کار میتو برو پشت ساختمون ببینم چ ر:یاشا

ه، بـه آراز بگـو مـار نشـه... مـن      / در حال دویدن/ باش ـخاکستري:

 ...گم بخونسم، دیگه هیچ وقت هیچ وقت هم نمیتر می
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 ،و همچنین عناصر داستان مورد بررسی قرار گرفت نامهفیلمنگارش  و مهم براي نکات اولیهدر این مبحث 

این طراحی و پرورش ایده و در  شکبیاست. لازم  نویسینامهفیلمبراي ها نآ بکار بستن این اطلاعات ویادگیري 

نگارش به  تواناییرا در صورت داشتن  شخص و بپوشاندعمل  ها جامۀتواند به دانستهنامه میفیلمنهایت نگارش 

پس ها دانسته معمولاً ،تمرین نپرداختن بهو  نکات آموزشیاز این  نماید. با فاصله گرفتنتبدیل اي قابل نویسنده

 د شد.نخواهفراموش و  شوندمیاز ذهن خارج  از مدتی 

 

 با هم تجربه کنیم

را با نامه فیلمموضوع آزاد، یک  کند یا باجو با موضوعی که هنرآموز مطرح میهنر  -1

مطرح شده رعایت اصول با زمان پنج تا هفت دقیقه به صورت کامل و همچنین 

 بنویسد.
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 اهداف کلید واژه و  محتوا آموزه هفته ماه

 با زمان حدود  فیلم نامه نوشتن یک جمع بندي چهارم اردیبهشت
 نامه بلندنامه نویسی و فیلمفیلم دقیقه11تا  7 

 
 هاي هنرجویان توسط هنرآموزخواندن و بررسی فیلم نامه -ایانیبرگزاري ژوژمان پ

 
 

 کلیدواژه و اهداف محتوا آموزه ماه

 هاگویی به آنسؤالات امتحانی و پاسخ مباحث مطرح شده تا کنون از همۀ آزمون کتبی خرداد

 برگزاري امتحان پایانی
 

 

 چیدمان کارگاه تجهیزات کارگاهی نامه نویسیفیلمتجهیزات مصرفی کارگاه 
 کاغذ -1

 خودکار -2

 

 آموزهنر میز -1

 هنرآموز صندلی -2

 بردتخته وایت  -3

 ویدئو پروژکشن -4

 صندلی هنرجومیز و  -5

اي و سمعی منابع کتابخانه -6
 بصري
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