
 swish maxبا نرم افزار  (animation)پویانمایی

 

 شناسایی محیط نرم افزار

 : شامل کلیه دستورات مربوط به پویانماییمنوی دستورات •

اعمال جلوه های  همچنینمدیریت زمان و نمایش اشیاء در صفحه برای :  (Timeline)خط زمان  •

 حرکتی آماده به اشیاء

 یترسیمبرای انجام عملیات   جعبه ابزار: •

 محل درج اشیاء : (stage)پرده ی نمایش  •

 برای تنظیمات اشیاء : outlineو  propertiesمانند ی کمکی هاپنل  •

 تعاریف

Movie به پویانمایی ایجاد شده در نرم افزار :swish max  اصطلاحاmovie  .گفته می شود 

scene  هر :Movie  از صحنه های مرتبط به هم تشکیل می شود که به هر صحنه یهscene .می گوییم 

: هر صحنه نیز از تعدادی فریم یا قاب تشکیل شده است. تعداد فریم ها در یک ثانیه  (frame)قاب یا فریم 

(frame rate) .سرعت پخش پویانمایی را تعیین می کند 

را  movie propertiesدکمه  propertiesاز پنل  کلیک کرده سپس stageروی :  movieتنظیمات 

 و تنظیمات زیر را اعمال کنید. انتخاب کنید

• Background colorرنگ زمینه : 

• Width پهنا : 

• Height:  ارتفاع 

• Frame rate  سرعت پخش :Movie 



• Stop playing at end of movieعدم تکرار پویانمایی : 

 آشنایی با برخی از جلوه های حرکتی

• Move جلوه حرکت. با دابل کلیک روی یک فریم در :timeline  نیز می توان این جلوه را ایجاد

 کرد.

• Place قرار دادن یک شیء در صفحه در زمان دلخواه : 

• Removeحذف جلوه : 

• Fade ظاهر شده و پنهان شده تدریجی : 

• Zoom بزرگنمایی و کوچک نمایی : 

• Blur تار شدن تدریجی : 

• Slide ورود به صفحه و خروج از صفحه : 

• Appear in position پدیدار شدن در یک محل : 

• ... 

 قابل مشاهده است. timelineدر  add effectنکته: این جلوه ها از طریق دکمه 

 آشنایی با چند فرمان

• Group as group .چند شیء بصورت یک گروه ساده در می آیند  : 

• Group as movie clip صورت کلیپ گروهبندی می شوند: چند شیء ب 

• Group as button چند شیء بصورت دکمه گروهبندی می شوند : 

• Convert to movie clip تبدیل شیء به کلیپ : 

• Convert to button تبدیل شیء به دکمه :  

• Break in pieces  .شکستن یک شیء به قطعات کوچکتر : 

• Import in library ه کتابخانه. استفاده مجدد از محتویات کتابخانه در : افزودن تصویر، صدا و ... ب

 پروژه باعث کاهش حجم پروژه می شود.

 آشنایی با چند ابزار

 : انتخاب، تغییر اندازه، جابجایی و چرخش شیء selectionابزار  •

 : تغییر نقاط لنگری شیء )تغییر شکل( subselectionابزار  •



 : اعمال جلوه ی حرکتی به شیء motion pathابزار  •

 برای برش شیء )تقسیم یک شیء به قطعات کوچکتر( (knife)ابزار چاقو  •

 : درج متن textابزار  •

 قابل مشاهده است( stage: تنظیم بزرگنمایی )تمام  fit stage in windowابزار  •

 : پروژه های آماده در نرم افزار componentابزار  •

 ماسک

محدوده ای است که از آن برای نمایش محدوده مشخصی از شیء یا اشیاء و مخفی نمودن ماسک یا پوشش، 

 بقیه صفحه استفاده می شود.

 نکته: همیشه پایین ترین شکل، نوع ماسک را مشخص می کند.

 (button) دکمه

 

 

 

 

 

 پیش نمایش پروژه

 از نوار ابزار play movieدکمه  •

 ctrl+enterکلیدهای  •

 (motion graphic) افیک متحرکگر

 

 



 پروژهگرفتن خروجی از 

 

 

 

 

ذخیره می شوند که برای مشاهده و تغییرات آن نیاز به نرم افزار  swi: بطور پیش فرض پروژه ها با فرمت نکته

swish .می باشد 


