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!یک مشکل جهانی



راه حل کره ای

ل؟ترکیب کتاب های آموزشی و موبای



راه حل کره ای

یل؟تولید محتوای آموزشی برای موبا



راه حل کره ای

تولید بازی های آموزشی برای موبایل؟



راه حل کره ای

چیزی فراتر؟



راه حل کره ای

محصول مشترک دو کمپانی

ساخت یک گوشی ویژه ی کودک و نوجوان

دارای سیستم عامل اندوید ویژه

نو یک نرم افزار کنترلی برای گوشی والدی



راه حل کره ای

برنامه ریزی + 

و نرم افزارها، تماس ها، اتصالات،

زمانبندی استفاده

مشاهده ی+ 

فعالیت ها و گزارش عملکرد



راه حل کره ای

فقط محدودسازی و پایش؟



راه حل کره ای

از بازی وارسازی فرایند استفاده

:محتوای آموزشی

ده از کسب امتیاز به ازای استفا* 

محتوای آموزشی

خرج امتیاز در فعالیت های * 

غیرآموزشی



راه حل کره ای

محدودسازی

+

اشباع محتوایی



راه حل ایرانی



راه حل ایرانی



راه حل ایرانی



راه حل ایرانی



راه حل ایرانی
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