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USDPمقدمه اي بر فرآيند 

:داردچهار نقش اساسييك فرآيند توليد نرم افزار 
ت گيرد كه بايد صورترتيب فعاليتهاييمشخص نمودن ( 1

ديل تا نيازمنديهاي كاربران به يك محصول واقعي تب
.شوند

ر چه بايد توليد شوند و دفرآورده هاييبيان اينكه چه (2
زماني

وظايف توسعه دهندگان منفرد و روش ادارهتعيين (3
سيستم )در پروژهنقش هاي مورد نيازتيمي، 

اي به اعضانتساب اين نقشهاو ( …آناليست، معمار،
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(Software Metrics)معيارهاييفراهم نمودن (4
د رونمحصولات پروژه و كيفيتبراي اندازه گيري 

فعاليتهاي آنپيشرفت

USDPمقدمه اي بر فرآيند 
(ادامه)

د در فرآيند تولي
موفقيت بستگي به تلاشكه

طاقت فرساي اعضاي تيم 
دارد 

د به خوبي مستن
باشدشده

به خوبي مستند
نباشدشده 

نرم افزارهاي مورد نياز به 
منظم و قابل پيش صورت 

د توليد قابل توليدنبيني
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ه از استفادخوبيك فرآيند توليد مشخصات بارزيكي از ” 
موفقبدست آمده از اجراي پروژه هاي نرم افزاري تجربيات

“(روشهاي مدرن توسعه نرم افزار)است 

USDPمقدمه اي بر فرآيند 
(ادامه)

كنترل تغييرات نرم افزار

تكرار و توسعه تدريجي

استفاده از 
معماري مبتني 

بر مؤلفه ها

مديريت 
نيازمنديها

مدل سازي 
تصويري 
نرم افزار

بررسي 
كيفيت 
نرم افزار
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تكرار و توسعه تدريجي

هاتحليل نيازمندي

تعيين مشخصات

طراحي

پياده سازي

آزمايش

نگهداري

تكامل

(Waterfall Process)فرآيند آبشاري 

د نرم به مراحل توليترتيبيريشه مشكلات اصلي اين روش نگرش 
افزار

زمان
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تكرار و توسعه تدريجي
(ادامه)

هزينه ريسك در روش آبشاري

8



T   I   M   E

Iteration 1 Iteration 2 Iteration 3 

BM: Business Modeling

R: Requirements Analysis

A/D: Analysis & Design

C: Implementation

T: Test

D: Deployment

روش تكرار و توسعه 
تدريجي

C

A/D

R

BM

D
T

C

A/D

R

BM

D
T

C

A/D

R

BM

D
T

تكرار و توسعه تدريجي
(ادامه)
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امكان 
سنجي

تحليل 
نيازها

نمونه سازي

طراحي و 
ساخت

معماري

برنامه ريزي براي توليد 
پروژه

هاي ساخته تحويل مولفه
شده

هاسازي مولفهمجتمع 
با يكديگر

مقبوليت استفاده كننده

تكرار

تدريج

تكرار و توسعه تدريجي
(ادامه)

فرآيند توليد نرم افزار از ديدگاه شئ گرائي 
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امكان سنجيتحليل نمونه سازي

برنامه ريزي مراحل

تاييد كاربرطراحي و ساخت
نصب و بهره 

برداري

تدريجي توليد نرم افزار به روش شئ گرا/ فرآيند توسعه تكراري 

تكرار

تدريج
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:ويژگيها
 ،تشخيص زود هنگام خطاهايي كه در درك مسأله

تحليل يا طراحي رخ مي دهند

 تشخيص زود هنگام ناسازگاري هاي موجود بين
تحليل نيازمنديها، طراحي و پياده سازي

ع كاربر مي تواند دائما از روند پيشرفت پروژه مطل
گردد 

تكرار و توسعه تدريجي
(ادامه)
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(ادامه):ويژگيها

 بوسيله اين روش مي توان روي قسمتهاي مهمتر پروژه
يز متمركز شد و از پرداختن به قسمتهاي كم اهميت تر پره

نمود 

 آزمايش تكراري و مستمر امكان تشخيص بهتر روند
پيشرفت پروژه را به ما مي دهد 

 باركاري(Workload ) ،تيم ها، بخصوص آزمايش كنندگان
روي چرخه توليد پروژه به صورت متوازن توزيع مي شود 

تكرار و توسعه تدريجي
(ادامه)
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يستم نيازمنديها عبارتست از شرطي يا قابليتي كه س” 
“بايد داراي آن باشد

هامديريت نيازمندي

دريافتن، سازمان دهي و مستند سازي عملكرد مطلوب ( 1
سيستم و محدوديتهاي موجود 

اعمال تغييرات مطلوب روي نيازمنديهاي جمع آوري شده ( 2
هاي رديابي و مستند كردن اثرات بوجود آمده و تصميم گيري( 3

اتخاذ شده 

:مديريت نيازمنديها شامل

پويا يكي از ثابتها در دنياي نرم افزار متغير و
بودن نيازمنديهاست 
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:ويژگيها
ديها يك روش منظم و سيستماتيك براي مديريت نيازمن

 ،در اين روش مي توان نيازمنديها را اولويت بندي
فيلتربندي يا رديابي نمود 

 امكان تشخيص و اقعي و منصفانه عملكرد و كارايي
سيستم وجود دارد 

 ناسازگاريها به آساني قابل كشفند

مديريت نيازمنديها 
(ادامه)
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ي عبارتست از تعيين ساختار كلمعماري سيستم” 
ن سيستم و روشهايي كه اين ساختار را قادر به تامي

“كليه ويژگيهاي كليدي سيستم مي سازد 

فه ها استفاده از معماري مبتني بر مؤل
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يل معماري سيستم شامل تصميم گيريهايي در سطح كلان در موارد ذ
:است

 نحوه سازمان دهي سيستم نرم افزاري
 اين مشخص نمودن رفتار+ انتخاب عناصر ساختاري و واسطهاي آنها

عناصر 
(زير سيستمها)سازمان دهي اين عناصر در گروه هاي بزرگتر
 سبك معماري مورد استفاده

(ادامه)... استفاده از معماري

ي، به علاوه ساختار و رفتار سيستم، معماري با مواردي از قبيل كاراي
نيز انعطاف پذيري، استفاده مجدد و محدوديت هاي تكنولوژي و اقتصادي

سروكار دارد 

ي، به علاوه ساختار و رفتار سيستم، معماري با مواردي از قبيل كاراي
نيز انعطاف پذيري، استفاده مجدد و محدوديت هاي تكنولوژي و اقتصادي

سروكار دارد 
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توسعه يكي از شيوه هاي مهم معماري نرم افزار، ” 
فاده استاست زيرا اين روش  امكان مبتني بر مؤلفه ها

ازمجدد
“را به ما مي دهدمؤلفه هاي موجود

(ادامه)... استفاده از معماري

:ويژگيها
كمك در داشتن يك معماري كشسان
 افزايش قابليت استفاده مجدد از مؤلفه ها و

تكنولوژي هاي موجود 
ت مؤلفه يك پايه خوبي براي مديريت پيكربندي اس
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مدلسازي تصويري 
نرم افزار  ك عبارت از يك توصيف ساده شده، با توجه به يمدل” 

“نگرش معين، از سيستم است 

Deployment
Diagram

Deployment
Diagram

Use Case
Diagrams
Use Case
Diagrams

Use Case
Diagrams
Use Case
Diagrams

Use Case
Diagrams
Use Case
Diagrams

Scenario
Diagrams
Scenario
Diagrams

Scenario
Diagrams
Scenario
Diagrams
Sequence
Diagrams
Sequence
Diagrams

State
Diagrams

State
Diagrams

State
Diagrams

State
Diagrams

State
Diagrams

State
Diagrams

Component
Diagrams

Component
DiagramsComponent

Diagrams
Component
Diagrams

Component
Diagrams

Component
Diagrams

Model

State
Diagrams

State
Diagrams

State
Diagrams

State
Diagrams

Object
Diagrams

Object
Diagrams

Scenario
Diagrams
Scenario
Diagrams

Scenario
Diagrams
Scenario
Diagrams

Collaboration
Diagrams

Collaboration
Diagrams

Use Case
Diagrams
Use Case
Diagrams

Use Case
Diagrams
Use Case
Diagrams

Activity
Diagrams
Activity

Diagrams

State
Diagrams

State
Diagrams

State
Diagrams

State
Diagrams

Class
Diagrams

Class
Diagrams
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:ويژگيها
بوسيله مدل ها مي توان طراحي سيستم را به صورت روشن

بيان كرد 

 امكان تشخيص معماريهاي غير قابل انعطاف و واحدبندي
نشده بوسيله مدل ها

سيستم با ميزان دلخواهي از جزئيات امكان توصيف
 نرم افزار خوب حاصل مدلهاي با كيفيت بالا

زار مدلسازي تصويري نرم اف
(ادامه)

20



ار بررسي كيفيت نرم افز

هزينه اصلاح خطاها به صورت نمايي رشد مي نمايد

Cost

Development                       Deployment

Cost
ص كيفيت براي رسيدن به يك نرم افزار با كيفيت عالي بايد فرآيند تشخي

ه اجرا به صورت مستمر و پيوسته از همان مراحل اوليه توليد نرم افزار ب
در آيد 

ص كيفيت براي رسيدن به يك نرم افزار با كيفيت عالي بايد فرآيند تشخي
ه اجرا به صورت مستمر و پيوسته از همان مراحل اوليه توليد نرم افزار ب

در آيد 
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:ويژگيها
ر و فرآيند تشخيص روند پيشرفت پروژه مبتني ب

د اقعيت ها، نه بر حدسها و محاسبات كاغذي خواهد بو

اين فرآيند ناسازگاريهاي موجود بين نيازمنديها ،
طراحي و پياده سازي را آشكار مي سازد 

 امكان كشف زود هنگام خطاها را به ما مي دهد و
بد بدين صورت هزينه اصلاح آنها بشدت كاهش مي يا

ار بررسي كيفيت نرم افز
(ادامه)
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مديريت 
پيكربندي

عبارتست از هنر تشخيص، مديريت پيكربندي” 
ر سازماندهي و كنترل تغييراتي كه براي نرم افزار د

از ابتداي توليد تا خارج شدن از )مدت كاركرد خود
“رخ مي دهند ( عمل

ندي يكي از مشكلات اساسي توليد نرم افزار مديريت پيكر ب
اين مشكل بويژه در پروژه هاي بزرگ كه درآن تيم هاي. است

متعددي با يكديگر بر روي تكرارها، نشرها، محصولات و 
سكوهاي متفاوت كار مي كنند، قابل مشاهده است 

ندي يكي از مشكلات اساسي توليد نرم افزار مديريت پيكر ب
اين مشكل بويژه در پروژه هاي بزرگ كه درآن تيم هاي. است

متعددي با يكديگر بر روي تكرارها، نشرها، محصولات و 
سكوهاي متفاوت كار مي كنند، قابل مشاهده است 

23



:ويژگيها
 ل و قابل تكرار براي كنترروش سيستماتيكيك

تغييرات نرم افزار 
 كنترل انتشار تغييرات
ت كاهش تداخل بين كار توسعه دهندگان كه به صور

موازي با هم كار مي كنند 
فعلي نرخ تغيير معيار مناسبي براي تشخيص وضعيت

پروژه است 

(ادامه)مديريت پيكربندي 
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USDPمعرفي محورهاي اصلي 

 ”USDP روشيك فرآيند توليد مهندسي نرم افزار است كه يك
وژه براي ترتيب انجام فعاليتها در يك پرسيستماتيك و منظم

“نرم افزاري را پيشنهاد مي نمايد 

USDP از مدل شئ گرايي حمايت نموده و از روش هاي مدرن
توسعه نرم افزار پشتيباني مي نمايد 

USDP از مدل شئ گرايي حمايت نموده و از روش هاي مدرن
توسعه نرم افزار پشتيباني مي نمايد 

USDPداراي يك چارچوب فرآيند(Process Framework  )
همه عناصر لازم براي توليد ، USDPبدين معني كه . است

ته تا محصولات نرم افزاري از سيستمهاي سنتي و معمولي گرف
ردارد سيستمهاي هوشمند و سيستمهاي اطلاعاتي بزرگ را درب

USDPداراي يك چارچوب فرآيند(Process Framework  )
همه عناصر لازم براي توليد ، USDPبدين معني كه . است

ته تا محصولات نرم افزاري از سيستمهاي سنتي و معمولي گرف
ردارد سيستمهاي هوشمند و سيستمهاي اطلاعاتي بزرگ را درب 25



Unified Software Development 

Process(USDP)

Rational Unified 

Process(RUP)

Is Customized to

(By Rational)

My Enterprise Process

Is Customized to

(By My Enterprise)

(ادامه)USDPمعرفي محورهاي اصلي 
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:عبارتند ازUSDPسه محور اصلي 

Use Case Drivenراهبري بر مبناي موارد كاربري ( 1

Architecture Centricمحوريت قرار دادن معماري (2

استفاده از روش تكرار و توسعه تدريجي( 3

Iterative and Incremental Development

(ادامه)USDPمعرفي محورهاي اصلي 

27



ك عبارت از دنباله اي از عمليات است كه يمورد كاربري ” 
سيستم انجام مي دهد تا يك نتيجه قابل مشاهده و 

“ارزشمند براي كاربر فراهم نمايد 

راهبري بر مبناي موارد 
كاربري 

ود سيستم بايد چه عملكردهايي از خ
را  نشان دهد؟ 

در نگرش 
سنتي

ه سيستم ، به ازاي هر كاربر، بايد چ
عملكردهايي از خود را  نشان دهد؟ 

ر در نگرش مبتني ب
موارد كاربري
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ري راهبري بر مبناي موارد كارب
(ادامه)

Use-Case
Model

Implementation
Model

Design
Model

Analysis
Model

Test
Model

Deployment
Model

Specified by

Realized  by

Implemented by

Distributed by

Verified by

راهبري بر مبناي موراد 
كاربري يعني
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RUP بعنوان يك محصول

بوسيله اسناد كاغذي ميسر RUPمستند سازيچون ” 
“استفاده شده است HTMLنيست از اسناد 

به عنوان يك فرآيند توليد RUPراهنماهاي لازم براي بكارگيري •
در مراحل مختلف توليد نرم افزار 

Tools Mentorsراهنماهاي ابزار  •

Templatesالگوها                    •

كه چگونگي تغيير، گسترش، و Development Kitيك •
را نشان مي دهد RUPتنظيم ويژه 

بوسيله
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RUP (ادامه)بعنوان يك محصول
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:مي توان نگاه هاي ذيل را به فرآيند داشت

Black Boxجعبه سياه(1

RUPمعرفي ابعاد فرآيند 

فرآيند توليد و 
توسعه نرم افزار

نيازمنديهاي 
جديد يا تغيير 

يافته

محصول 
جديد يا 

تغيير يافته
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(ادامه)RUPمعرفي ابعاد فرآيند 

زاريبا توجه به مدت كاركرد مفيد سيستم نرم اف(2

......

تولدتولد مرگمرگ

...

تولد مرگ

( Releases)نسخه هاي يا نشرها 
مختلف
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دوران حيات يك نرم افزار به چهار مرحله RUPدر” 
“آغازين، تشريح، ساخت، و انتقال تقسيم مي شود 

(ادامه)RUPمعرفي ابعاد فرآيند 

Inception Elaboration Construction Transition

preliminary
iteration(s)

iteration
#1

iteration
#2. . .

iteration
#n

iteration
#n+1

iteration
#n+2 . . .

iteration
#n

iteration
#n+1 . . .

Releases

time

ار بوده سه مرحله اول شامل فعاليتهاي توليد يا توسعه نرم افز
و و مرحله چهارم دربردارنده انتقال نرم افزار به محيط واقعي

نگهداري آن است 
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ديدگاه دو بعدي(3

ك شود نرم افزار يك محصول فيزيكي كه يك بار توليد و مستهل
نيست، 

ده كه در سازمان تولد و رشد كراست موجود زنده ايمانند يك 
و و در دوران حيات خود بايد با تغيير نيازهاي سازمان و اهداف

ماموريتهاي

آن خود را تطبيق دهد 

(ادامه)RUPمعرفي ابعاد فرآيند 
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!زندگي انسان: مثال

تولد و مرگ دارد•

كودكي، نوجواني، جواني، و پيري: دوره هاي گوناگونداراي •

هر دوره داراي ويژگيها و نيازهاي مختص خود•

در ميان دوره ها نيازهاي مشتركي زيادي وجود دارد•

ولي شيوه برآوردن آنها از يكديگر متفاوت است•

همچنين اندازه تاكيد روي هركدام متفاوت است •

مي توان دوران حيات نرم افزار را به زندگي انسان تشبيه 
!!!كرد

مي توان دوران حيات نرم افزار را به زندگي انسان تشبيه 
!!!كرد

ني دوران حيات يك سيستم نرم افزاري شامل دوره هاي گوناگو
ر هر است كه ميان آنها فعاليت هاي مشتركي وجود داشته كه د

ي دوره به اندازه معيني روي هر كدام از اين فعاليتها تاكيد م
همچنين هركدام از اين دوره ها مي توانند فعاليتهاي . شود

.  ويژه خود را داشته باشد

ني دوران حيات يك سيستم نرم افزاري شامل دوره هاي گوناگو
ر هر است كه ميان آنها فعاليت هاي مشتركي وجود داشته كه د

ي دوره به اندازه معيني روي هر كدام از اين فعاليتها تاكيد م
همچنين هركدام از اين دوره ها مي توانند فعاليتهاي . شود

.  ويژه خود را داشته باشد

(ادامه)RUPمعرفي ابعاد فرآيند 
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 ”RUPبر عكس )يك فرآيند توليد دو بعدي است
“( فرآيندهاي توليد سنتي كه يك بعدي هستند

(ادامه)RUPمعرفي ابعاد فرآيند 

:اين ابعاد عبارتند از

اين محورگردش كارهاي اصلي : عمودي( محور)بعد ( 1
را نشان مي دهد

رم اين محور ساختار چرخه توليد ن: افقي( محور)بعد ( 2
در بستر زمان را نشان مي دهد RUPافزار در 
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(ادامه)RUPمعرفي ابعاد فرآيند 

زمان

در يك تكرار همه 
گردش كارها اجرا 

مي شوند

فعاليتهاي 
مشترك

فرايند دو بعدي
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Component-Based Development
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