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 هوالحق 

 با سلام؛ 

)سی شارپ(  3سازی ترین مجموعه مربوط به کتاب جدید التالیف برنامهنظیرای که در پیش رو دارید بدون شک یکی از کممجموعه

 باشد. است. از مزایای بارز این مجموعه گردآوری تمام ملزومات یک هنرآموز برای تدریس این درس می

چنانچه از این مجموعه راضی ر اختیار شما قرار گرفته است، به صورت رایگان د و برای تهیه این مجموعه زمان زیادی صرف شده

 به منظور دریافت پاسخ سوالات و همچنین فایل مربوط به آزمون الکترونیکی،  ،هستید

از  09364245138ریال، معادل پنج هزار تومان به شماره کارت زیر واریز کرده و تصویر قبض پرداختی را به شماره  50000مبلغ 

 پاسخ به همراه آزمون الکترونیکی ارسال ارسال نمایید. در مدت زمان کوتاهی برای شما اپ های اجتماعی تلکرام یا واتسطریق شبکه

 گردد. می

  6037991347977211شماره کارت بانک ملی به نام جمیله درساره : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 شناسنامه سوالات

 کلیدرویدادهای ماوس و صفحه: دومفصل  و عنوان فصل شماره 

 سوالاتنوع 
ای، درست/نادرست، کامل کردنی، جورکردنی، چندگزینه

 کامل کردن قطعه برنامه، نوشتن قطعه برنامه ، معنی لغات

 95 تعداد کل سوالات

 (31تا  1)از سوال  31 ایتعداد سوالات چند گزینه

 (57تا  32)از  26 تعداد سوالات درست/نادرست

 (82 تا 58)از  25 تعداد سوالات کامل کردنی

 (87تا  83)از  5 تعداد سوالات جورکردنی

 (90تا  88)از  3 تعداد سوالات کامل کردن قطعه برنامه

 (94تا  91)از  4 تعداد سوالات نوشتن قطعه برنامه

 (95)جدول مربوط به ردیف  1 معنی لغات
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 ای ت چاار گزینهسوالا ردیف

 افتد؟ در کدام رویداد ماوس با ورود به شیء اتفاق می  .1

  MouseUpد(   MouseEnterج(   MouseLeaveب(   MouseHoverالف( 

 مربوط به کدام گزینه است؟  MouseHoverرویداد   .2

 ب( ورود از خارج کنترل بر روی شیء   الف( چند لحظه نگه داشتن ماوس روی کنترل 

 کنترل د( فشردن دکمه ماوس روی فرم یا   ج( خارج شدن ماوس از روی فرم یا کنترل 

 درکدامیک از رویدادهای مربوط به ماوس، کلیدهای ماوس دخالتی ندارند؟   .3

  MouseDoubleClickب(      MouseClickالف( 

  MouseEnterد(      MouseDownج( 

 افتد؟ دهیم چه رویدادی اتفاق میهنگامی که ماوس بر روی فرم حرکت می  .4

 MouseUpد(   MouseMoveج(   MouseLeaveب(   MouseHoverالف( 

 شود؟ نقطه مبدأ برای تعیین مختصات شیء یا ماوس بر اساس کدام قسمت در نظر گرفته می VSدر برنامه   .5

 د( پایین سمت چپ  ج( پایین سمت راست   ب( بالا سمت چپ  الف( بالا سمت راست 

 ترسی داشت؟ توان به جزئیات رویداد دسی کدام پارامتر در رویدادهای ماوس میبه وسیله  .6

  objectد(     argsج(     eب(    senderالف( 

 دهد؟ دستور زیر چه عملی انجام می  .7

label1. Text = "x=" + e.X; 

label2.Text = "y=" + e.Y; 
   دهد. الف( موقعیت ماوس را در برچسب نشان می

 کند. ب( برچسب را به مکانی که ماوس در آنجاست، منتقل می

 دهد. نشان میچسب را ج( موقعیت بر

 دهد. د( به دلیل عدم تبدیل به رشته، پیغام خطا می

 شوند؟ ای در رویداد زیر به بنویسیم، چه زمان دستورات این رویداد اجرا میاگر برنامه  .8

private void Form1- MouseMove (object sender, MouseEventArgs e) 
 الف(  اگر از فرم خارج شویم.

 د فرم شویم. ب( اگر وار

    کنیم. ج( وقتی بر روی فرم حرکت می

 د( وقتی بر روی فرم کلید چپ را نگه داریم. 

 چه کاربردی دارد؟  NET.موجود در کتابخانه  Cursorsکلاس   .9

    دهد. الف( موقعیت ماوس را نشان می

 ب( رویدادهای ماوس در این کلاس قرار دارند. 

       شود. ی ماوس را شامل میپارامتر مربوط به رویدادهاج( 

 دهد. د( شکل مختلفی از علامت ماوس را در اختیار قرار می

 کنیم کدام دستور صحیح است؟ برای تغییر شکل ماوس، زمانی که بر روی فرم حرکت می  .10

 ;form.Cursor = Cursors.Crossالف( 

 ;this.Cursor = Cursors.Crossب( 

 Cursors.Cross = this.Cursor   ;ج(

 ;form.Cur = Cursor.Crossد( 
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 دهد؟ دستور زیر چه عملی انجام می  .11

this.Cursor = Cursors.Default; 
 آید. الف( شکل نشانگر ماوس به حالت اولیه در می

 شود. ب( شکل نشانگر ماوس به صورات + دیده می

 شود. دیده می ج( شکل نشانگر ماوس به صورت 

 وجود ندارد.  Cursorsلاس د( امکان استفاده از ک

 برای اینکه در زمان بارگذاری فرم در حافظه اتفاقی صورت گیرد، برنامه را برای کدام رویداد باید بنویسیم؟   .12

  Form_Defaultب(      Form_Initializeالف( 

  Form_Clickد(       Form_Loadج( 

 دهد؟ های زیر مکان ماوس را درکنترل نشان میینهدر آرگومان دوم مربوط به رویدادهای ماوس کدامیک از گز  .13

 e.Locationب(      e.Buttonالف( 

  e.Sizeد(      e.Clicksج( 

 شود؟ برای اینکه بدانیم چه تعداد دفعاتی دکمه ماوس فشرده شده است از کدام گزینه استفاده می  .14

 e.Locationب(      e.Buttonالف( 

 e.Sizeد(      e.Clicksج( 

فشرده شده است از کدام گزینه مربوط به آرگومان دوم های ماوس برای اینکه بدانیم کدامیک از دکمه  .15

 شود؟ رویدادهای ماوس استفاده می

 e.Locationب(      e.Buttonالف( 

 e.Sizeد(      e.Clicksج( 

 شود؟ کنترل از کدام خاصیت استفاده میبرای تعیین محل متن درون   .16

 TextAlignب(       Alignmentالف( 

  Location د(     TextLocationج( 

 کنیم؟ برای اینکه متغیری داشته باشیم که دو حالت داشته باشد کدام گزینه استفاده می  .17

  boolد(    intج(    charب(    stringالف( 

 ؟ افتدهنگام فشردن و رها کردن یکی از کلیدهای صفحه کلید، کدام رویداد اتفاق می  .18

  KeyCharو  KeyCodeب(    KeyUp ،KeyDown ،KeyPressالف( 

  MouseUp ،MouseDownد(      Up ،Down ،Pressج( 

 از کلیدهای زیر چاپ شدنی نیست؟  کدامیک   .19

  Endو  Homeب(      Altو  Ctrl ،Shiftالف( 

 د( همه موارد       F1-F12ج( 

 دهای غیرچاپی مطلع شویم؟ توانیم از فشردن کلیدر کدام رویداد نمی  .20

  KeyCodeد(   KeyPressج(    KeyUpب(    KeyDownالف( 

 توان فهمید کاربر کدام کلید را فشرده است؟ با استفاده از کدام ویژگی می KeyPressدر رویداد   .21

  Codeد(    eج(     Keyب(    KeyCharالف( 

 ام کلید )چاپی یا غیرچاپی( از صفحه کلید فشرده شده است؟ توان مطلع شد کدبا استفاده از کدام رویدادها می  .22

  KeyPressو  KeyDownب(      KeyPressو  Keyupالف( 

  KeyPressو  KeyUp ،KeyDownد(      KeyDownو  KeyUpج( 
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 دهد؟ برنامه زیر چه عملی انجام می  .23

private void Form1_KeyPress (object sender, KeyPressEventArgs e) 

{ 

label1.Text  =":شده زده کلید " + e.KeyChar ; 
} 

 دهد. الف( کد اسکی کلید زده شده را نشان می

 دهد. ب( حرف فشرده شده از صفحه کلید را نشان می

 دهد. ج( کد اسکی حروف غیر چاپی را نشان می

 برنامه اشتباه است.   ()ToStringد( به دلیل عدم استفاده از متد 

مربوط به رویدادهای صفحه کلید عدد صحیحی را به عنوان کد کلید زده شده تولید  eگی از پارامتر کدام ویژ  .24

 کند؟ می

  Keyد(    KeyDataج(    Codeب(    KeyValueالف( 

دهد و قادر مربوط به رویدادهای صفحه کلید، فقط نام کلید زده شده را اطلاع می eکدام ویژگی از پارامتر   .25

 کلید زده شده را اطلاع دهد؟ نیست ترکیب 

  Suppressد(    KeyCodeج(    KeyValueب(    KeyDataالف( 

 دهد؟ مربوط به رویدادهای صفحه کلید چه چیزی را اطلاع می eاز پارامتر  KeyDataویژگی   .26

 ب( عدد صحیح بعنوان کد کلید زده شده.     الف( فقط نام کلید زده شده. 

 د( نام کلید یا ترکیب کلیدی زده شده.     ده. ج( کد اسکی کلید زده ش

 دهد؟ چه عملی انجام می IsDigitمتد   .27

 کند کاراکتر ورودی عدد است یا خیر. الف( تعیین می

 کند کاراکتر حرف است یا خیر. ب( تعیین می

 کند. ج( کاراکترهای غیر قابل چاپ را مشخص می

  کند.د( کاراکترهای چاپ شدنی را مشخص می

 برای اینکه کد کلید زده شده به حرف متناظر آن تبدیل شود کدام دستور صحیح است؟   .28

 e.KeyChar (char)ب(     e.KeyCode (int)الف( 

 e.KeyChar (int)د(     e.KeyCode (char)ج( 

زینه ام گتر شود از کدبرای اینکه کار برای مقایسه کلید زده شده از صفحه کلید با کلید مورد نظرمان راحت  .29

 شود و از چه نوعی است؟ استفاده می

 ای نوع داده رشته – Keysب(    نوع داده شمارشی  – Keysالف( 

 نوع داده کاراکتری  – Charد(    نوع داده شمارشی  – Codeج( 

30.  Keys  از چه نوعی است؟ 

 د( شمارشی   ای ج( رشته  ب( عددی اعشاری   الف( عددی صحیح 

 انع از وارد شدن حروف به جعبه متن شویم کدام قطعه برنامه صحیح است؟ برای اینکه م  .31

 ;e. keypress=trueالف( 

 ;e. Suppresskeypress=trueب( 

 ;e. Suppresskeypress=falseج( 

 ;e. keypress=falseد( 
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 های زیر را مشخص کنید.درستی یا نادرستی عبارت

 کند. روی فرم یا کنترل را مشخص می فشردن دکمه ماوس بر MouseDownرویداد   .32

 باشد. می MouseOutرویداد مربوط به خارج شدن ماوس از کنترل یا فرم   .33

برای اینکه با چند لحظه نگه داشتن ماوس بر روی فرم یا کنترل اتفاق خاصی صورت گیرد از رویداد   .34

MouseHover شود. استفاده می 

 است است. گوشه بالا سمت ر VSمبدأ مختصات در   .35

 آوریم. بدست می Yو  Xموقعیت ماوس بر روی فرم با دو عدد   .36

 ات رویداد ماوس دسترسی داشت. توان به جزئیمی MouseMoveدر متد  eبه وسیله پارامتر   .37

 ن موقعیت ماوس را بدست آورد. توامی e.Yو  e.Xبا استفاده از دستورات   .38

تعریف شده است که شکل مختلفی از نشانگر ماوس را در اختیار  Cursorsکلاسی به نام  NET.در کتابخانه   .39

 دهد. قرار می

 است.  Mouse Iconبرای تغییر شکل نشانگر ماوس، کنترل دارای ویژگی به نام   .40

 شود. برای دسترسی به شیء فرم استفاده می thisاز کلمه رزرو شده   .41

-د شکل نشانگر ماوس بر روی فرم به صورت پیششوباعث می  this.Cursor=Cusrsors.Defualtدستور   .42

 فرض درآید. 

 دهد. زمان بارگذاری فرم در حافظه رخ می Form_Loadرویداد   .43

 ده شده ماوس را شناسایی کرد. توان دکمه فشرماوس می از آرگومان ورودی رویداد e.Buttonبا استفاده از   .44

 ده شده ماوس را شناسایی کرد. توان دکمه فشردهای ماوس میاز آرگومان ورودی رویدا e.Clickبا استفاده از   .45

وس در کنترل را شناسایی توان مکان مااز آرگومان ورودی رویدادهای ماوس می e.Locationبا استفاده از   .46

 کرد. 

 باشد. برای تنظیم محل قرارگیری برچسب بر روی فرم می TextAlignmentویژگی   .47

 لیدهای غیرچاپی نیز مطلع شد. وان از فشرده شدن کتمی KeyPressبا رویداد   .48

رده شده توسط کاربر مطلع توان از کلید چاپی فشمی KeyPressدر رویداد  KeyCharبا استفاده از ویژگی   .49

 شد. 

 شود. استفاده می KeyUpو  KeyDownبرای اطلاع از کلید فشرده شده غیرچاپی از رویدادهای   .50

 دهد. مربوط به رویدادهای صفحه کلید فقط نام کلید زده شده را اطلاع می eمتر از پارا KeyCodeویژگی   .51

زده شده را اطلاع یا ترکیب کلید مربوط به رویدادهای صفحه کلید نام کلید  eاز پارامتر  KeyValueویژگی   .52

 دهد. می

ط به کد کلید زده شده، مربوط به رویدادهای صفحه کلید عدد اعشاری مربو eاز پارامتر  KeyValueویژگی   .53

 کند. تولید می

 صفحه کلید از نوع شمارشی است. مربوط به رویدادهای  eاز پارامتر  SuppressKeyPressویژگی   .54

 پذیرد. تبدیل نوع کد کلید به حرف متناظر صورت می e.KeyCode(Char)توسط دستور   .55

 ارشی است. شم Keysنوع داده  e. KeyCode = = Keys. Deleteدر دستور   .56

رل جعبه متن نشان شود کلید فشرده شده در کنتباعث می e.SuppressKeyPress=trueدستور   .57

 داده نشود. 
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 جاهای خالی را پر کنید.

 رویداد مربوط به کلیک ماوس بر روی فرم یا کنترل ..................................... است.   .58

 س بر روی فرم یا کنترل ..................................... است.رویداد مربوط به دوبار کلیک ماو  .59

 رویداد مربوط به فشردن دکمه ماوس بر روی فرم یا کنترل ..................................... است.  .60

 نویسیم. ...... میچنانچه با وارد شدن به فرم یا کنترل بخواهیم عملی صورت گیرد برنامه را در رویداد ..............  .61

 افتد ..................................... نام دارد. رویدادی که با چند لحظه نگه داشتن ماوس روی فرم یا کنترل اتفاق می  .62

-اگر بخواهیم با خارج شدن ماوس از فرم یا کنترل عملی صورت گیرد، برنامه را در رویداد .......................... می  .63

 یم. نویس

 افتد. با حرکت یا تغییر مکان ماوس بر روی فرم یا کنترل رویداد .............................. اتفاق می  .64

 باشد. رها کردن دکمه فشرده شده ماوس رویداد ................................. می  .65

 به جزئیات رویداد ماوس دسترسی داشت.  توانمی MouseMoveبه وسیله پارامتر ...................... در متد   .66

 شود. های دیگر از ویژگی .............................. استفاده میبرای تغییر نشانگر ماوس بر روی فرم یا کنترل  .67

 شود. از کلمه رزرو شده ..................... برای دسترسی به شیء فرم استفاده می  .68

 شود. فرش از ویژگی ................ کلاس ................... استفاده میبه حالت پیش برای تغییر شکل ظاهری ماوس  .69

 دهد. .................. زمان بارگذاری فرم در حافظه رخ میرویداد ...................  .70

 ویژگی ............................. برای تنظیم چینش متن بر روی کنترل است.   .71

 شود. عریف یک متغیر که دو حالت دارد از نوع داده ........................ استفاده میبرای ت  .72

 افتد ...................... نام دارد. رویدادی که در وضعیت رها کردن کلیدی از صفحه کلید اتفاق می  .73

توان مطلع شد که کدام ........... میدهد با استفاده از ویژگی ................رخ می KeyPressهنگامی که رویداد   .74

 کلید فشرده شده است. 

 توان از فشرده شدن کلیدهای غیرچاپی اطلاعاتی بدست آورد. در رویداد .................................... نمی  .75

... و ......................................... برای اطلاع از فشردن کلیدهای غیر چاپی از رویدادهای .......................................  .76

 شود. استفاده می

دهد اما از رویدادهای صفحه کلید، ویژگی .............................. فقط نام کلید زده شده را اطلاع می eدر پارامتر   .77

 قادر نیست ترکیب کلید زده شده را اطلاع دهد. 

حه کلید، ویژگی .............................. نام کلید یا ترکیب کلید زده شده را اطلاع از رویدادهای صف eدر پارامتر   .78

 دهد. می

از رویدادهای صفحه کلید، ویژگی .............................. عدد صحیحی به عنوان کد کلید زده شده  eدر پارامتر   .79

 کند. تولید می

را به مقدار ..................... تنظیم  SuppressKeyPressید، اگر ویژگی از رویدادهای صفحه کل eدر پارامتر   .80

 شود. کنیم مانع از اجرا و تاثیر کلید روی کنترل می

 کند کاراکتر ورودی عدد است یا خیر. مشخص می charمتد ........................... برای ساختار   .81

 باشد. ی مقادیر کدها با نام کلید مربوط و مقدار عددی کد آن کلید مینوع داده شمارشی ................... حاو  .82
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 سوالات جورکردنی

 اضافی است(  2بنویسید. )یک گزینه ستون  2را در قسمت تعیین شده در ستون  1حرف مربوط به ستون   .83

  2ستون          1ستون 

 ).............(  MouseLeave    الف( ورود از خارج فرم یا کنترل بر روی آن 

 .......()..... MouseMove   ب( چند لحظه نگه داشتن ماوس روی فرم یا کنترل 

 ........()..... MouseHover    ج( خارج شدن ماوس از روی فرم یا کنترل 

 ).............( MouseUp    د( حرکت یا تغییر مکان ماوس روی فرم یا کنترل 

        MouseEnter ....(..)....... 

 اضافی است(  2بنویسید. )یک گزینه ستون  2را در قسمت تعیین شده در ستون  1حرف مربوط به ستون   .84

  2ستون          1ستون 

 .......( )...... e     الف( دسترسی به جزئیات رویداد ماوس 

 ).............(  Default    ب( ویژگی مربوط به تغییر شکل نشانگر ماوس 

 ........( )..... Cursor    ه رزور شده برای دسترسی به شیء فرم ج( کلم

        This ........( )..... 

را  1است. حرف مربوط به ستون  MouseMoveتوضیحات مربوط به آرگومانهای رویداد  1های ستون گزینه  .85

 اضافی است(  2بنویسید. )یک گزینه ستون  2در قسمت تعیین شده در ستون 

  2ستون          1ستون 

 .......( )...... e.Clicks     الف( تعیین مکان ماوس در کنترل 

 ).............(  e.Keys     ب( تعیین دکمه فشرده شده از ماوس 

 ........( )..... e.Buttons  ج( تعیین تعداد دفعاتی که دکمه ماوس فشرده و رها شده است. 

        e.Location .......(..... ). 

 اضافی است(  2بنویسید. )یک گزینه ستون  2را در قسمت تعیین شده در ستون  1حرف مربوط به ستون   .86

  2ستون          1ستون 

 ).............(  KeyUp     الف( فشردن یک کلید چاپ شدنی 

 ).............(  KeyMove     ب( فشردن یا پایین رفتن کلید 

 ).............(  KeyPress     ده ج( رها کردن کلید فشرده ش

        KeyDown  ).............( 

 اضافی است(  2بنویسید. )یک گزینه ستون  2را در قسمت تعیین شده در ستون  1حرف مربوط به ستون   .87

  2ستون          1ستون 

  .......()...... SuppressKeyPress   الف( عدد صحیحی به عنوان کد کلید زده شده 

 ........( )..... KeyData   دهد ب( فقط نام کلید زده شده را اطلاع می

    دهد ج( نام کلید یا کلید ترکیبی زده را اطلاع می

 .......( )..... KeyValue   شود د( مانع از اجرا و تاثیر کلید روی کنترل می

       KeyCode ......( )....... 
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 کامل کردن قطعه برنامه

دهد. برنام را مایش می label1گر را در برچسب طعه برنامه زیر به حرکت ماوس بر روی فرم موقعیت اشارهق  .88

 کامل کنید. 

private void Form1_...................... (object sender, MouseEventArgs e) 

{ 

label1. Text = ...................; 

label2.Text = ....................; 

this.Cursor = Cursors. Cross; 

} 

شود که ماوس وارد فرم شده زمانی این برنامه اجرا می قطعه برنامه زیر برای فرم نوشته شده است.  .89
در صورتی که دکمه شروع بازی زده شده باشد و  باشد. رویداد مربوطه را در جای خالی بنویسید.

 نشان دهد که شما بازی را باختید. برنامه را کامل کنید. داشته باشد باید پیامی  trueمقدار  Playمتغیر 

private void MTunnelForm_.................... (object sender, EventArgs e) 

{ 

if(play) 

{ 

………………………………………………; 

play = false; 

} 

} 

د مناسب را نوشته و قطعه برنامه زیر قرار است فقط کلیدهای چاپ شدنی را در برچسب نمایش دهد. رویدا  .90

 قطعه برنامه را کامل کنید. 

private void Form1_.................. (object sender, KeyPressEventArgs e) 

{ 

label1.Text= …………………………………………………; 

} 
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 نوشتن قطعه برنامه

 نظیم کند.فرض تای بنویسید که شکل نشانگر ماوس بر روی فرم را به صورت پیشقطعه برنامه  .91

رنگ نوشته آبی و  Welcomeای بنویسید که با نگه داشتن ماوس بر روی برچسب حاوی کلمه قطعه برنامه  .92

 زمینه آن سفید شود. 

ای بنویسید که با اشاره کردن به دکمه مکان آن به صورت تصادفی در جای دیگری از فرم قرار قطعه برنامه  .93

 گیرد. 

اگر کلید عدد زده شده باشد  inputبا فشردن کلید در یک جعبه متن به نام ای بنویسید که قطعه برنامه  .94

چیزی وارد نکند و سایر کلیدها امکان وارد شدن در جعبه متن داشته باشند. )مثلاً برای دریافت نام و نام 

 خانوادگی فقط حروف مجاز هستند( 
 

 دوم واژگان و اصطلاحات انگلیسی فصل 

عنی به فارسیم واژه انگلیسی ردیف  .95  

1 Arrow Key کلیدهای جهتی 

2 Character حرف 

3 Coordinate  مختصات 

4 Cross  علامت ضربدر یا باضافه 

5 Cursor  نشانگر 

6 Default فرضپیش  

7 Demo  نمایش 

8 Down  پایین 

9 Event رویداد 

10 Height  ارتفاع 

11 Hover  منتظر شدن 

12 Interactive  تعاملی 

13 Leave  ترک کردن 

14 Location  موقعیت 

15 Pixel  پیکسل 

16 Play بازی کردن 

17 Point نقطه 

18 Press  فشردن 

19 printable قابل چاپ 

20 Tunnel  تونل 

21 Up  بالا 

22 Victory  پیروزی 

23 Width  عرض 
 

 


