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مطالب فهرست

آ  مطالب فهرست

١ کامپیوتر مبانی ١

٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . چیست؟ کامپیوتر ١.١

۶ . . . . . . . . . . . . . . . کامپیوتر در اطلاعات نمایش شیوه ٢.١

٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . طبیعی اعداد ٢.١ . ١

١٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . اعشاری اعداد ٢.١ . ٢

١۴ . . . . . . . . . . . . . کامپیوتر در اطلاعات ذخیره سازی نحوه ٣.١

١۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . طبیعی اعداد ٣.١ . ١

١۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . صحیح اعداد ٣.١ . ٢

١٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . اعشاری اعداد ٣.١ . ٣

١٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . نمادها و حروف ۴ . ٣.١

٢٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . برنامه سازی زبان های ۴.١

٢۵ فلوچارت و الگوریتم ٢

٢۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . الگوریتم ١.٢

٢۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . چیست؟ الگوریتم ١.٢ . ١

٢٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . کامپیوتر و الگوریتم ١.٢ . ٢

آ 
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٣۶ . . . . . . . . . . . . . . . محدودیت ها و قابلیت ها کامپیوتر: ٢.٢

٣٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . شرطی ساختارهای ٣.٢

۴۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . تکرار حلقه های ۴.٢

۴٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . . گردشی) (نمودار فلوچارت ۵.٢

٧٣ پیچیده تر مسائل حل سوی به پیش زیرفلوچارت: و زیرالگوریتم ٣

٧٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . زیرفلوچارت و زیرالگوریتم ١.٣

٨۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . پارامتر مقابل در آرگومان ٢.٣

٨٩ داده ها برای بیشتر فضای آرایه ها: ۴

٨٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . بعدی یک آرایه های ١.۴

٩۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . داده ها مرتب سازی ١ . ١.۴

٩٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . داده ها جستجوی ١ . ٢.۴

١٠۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . بعدی دو آرایه های ٢.۴

١١٢ . . . . . . . . . . . . . . . حافظه در آرایه ها ذخیره سازی شیوه ٣.۴

١١٩ C++ زبان به برنامه نویسی اصول ۵

١١٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . برنامه نویسی زبان ١.۵

١٢١ . . . . . . . . . . . . . . . C++ زبان خصوصیات ١ . ١.۵

١٢٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ساده برنامه یک ساختار ٢.۵

١٢۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . متغیرها و داده ها انواع ٣.۵

١٢۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . متغیرها ۴.۵

١٢۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . C++ زبان عملگرهای ۵.۵

١٢٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . انتساب عملگر ١ . ۵.۵

١٢٧ . . . . . . . . . . . . . . . . محاسباتی عملگرهای ٢ . ۵.۵

١٢٨ . . . . . . . . . . . محاسباتی عملیات انجام اولویت ٣ . ۵.۵

١٣٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . محاسبات انجام مود ۴ . ۵.۵
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١٣٢ . . . . . . . . . . . . . . . . مقایسه ای عملگرهای ۵ . ۵.۵

١٣۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . ترکیبی عملگرهای ۶ . ۵.۵

١٣۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . خروجی و ورودی ۶.۵

١٣۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . برنامه یک ساختار ٧.۵

١۴٠ . . . . . . . . . . . . . . دستورات از بلوک یک یا دستور یک ٨.۵

١۴٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . شرطی دستور ٩.۵

١۴۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . switch دستور ٩ . ١.۵

١۴٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . تکرار حلقه ساختار ١٠.۵

١۴٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . for حلقۀ دستور ١٠ . ١.۵

١۵٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . while حلقۀ دستور ١٠ . ٢.۵

١۵۵ . . . . . . . . . . . . . . do ... while حلقۀ دستور ١٠ . ٣.۵

١۵۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . آرایه ها ١١.۵

١۶٣ تابع ۶

١۶٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . تابع ١.۶

١۶۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . تابع تعریف ١ . ١.۶

١۶۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . تابع فراخوانی ١ . ٢.۶

١٧٣ . . . . . . . . . ارجاع با فراخوانی مقدار، با فراخوانی ١ . ٣.۶

١٧۵ . . . . . . . . . . . . . . تابع آرگومان عنوان به آرایه ۴ . ١.۶

١٨٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . متغیرها عمر طول و قلمرو ٢.۶

١٨٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . متغیر یک قلمرو ٢ . ١.۶

١٨۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . متغیرها عمر طول ٢ . ٢.۶

١٨۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . بازگشتی توابع ٣.۶

١٩٣ رشته ها ٧

١٩٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . کاراکترها از آرایه ای رشته ها: ١.٧

پ
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١٩۶ . . . . . . . . . . . . cstring یا string .h کتابخانۀ ١.٧ . ١

١٩٨ . . . . . . . . . . . . . . . اسامی لیست مرتب سازی ١.٧ . ٢

٢٠۵ اشاره گرها ٨

٢٠۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . اشاره گرها معرفی ١.٨

٢٠٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . اشاره گر ها از استفاده ١.٨ . ١

٢٠٩ . . . . . . . . . . . اشاره گرها روی محاسباتی عملیات ١.٨ . ٢

٢١٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . اشاره گرها انتساب ١.٨ . ٣

٢١١ . . . . . . اشاره گر ها روی مقایسه ای و محاسباتی عملیات ۴ . ١.٨

٢١٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . اشاره گر  به اشاره گر  ۵ . ١.٨

٢١٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . توابع و اشاره گر ٢.٨

٢١۴ . . . . . . . . . . . توابع به پارامترها ارجاع با ارسال ٢.٨ . ١

٢١۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . تابع به اشاره گر  ٢.٨ . ٢

٢١٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . اشاره گر و آرایه بین رابطۀ ٣.٨

٢٢١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . پویا حافظه تخصیص ۴.٨

٢٢١ . . . . . . . . . . . متغیر یک به پویا حافظه تخصیص ١ . ۴.٨

٢٢۴ . . . . . . . . . . . آرایه یک به پویا حافظه تخصیص ٢ . ۴.٨

٢٢٧ . . چندبعدی و دوبعدی آرایه های برای پویا حافظۀ تخصیص ٣ . ۴.٨

٢٣٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مرجع پارامتر ۵.٨

٢٣۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . تابع و مرجع متغیر ١ . ۵.٨

٢٣۵ . . . . . . . . . . . const از استفاده ثابت: متغیرهای ٢ . ۵.٨

٢۴١ C++ برنامه های اجرای و کامپایلر نصب راهنمای آ 

٢۴١ . . . . . . . . . . . . . . . شخصی کامپیوترهای روی کامپایلر ١.١

٢۴١ . . . . . . . . . Code::Blocks کامپایلر نصب راهنمای ١.١ . ١

٢۴۵ . . . . . . . Code::Blocks برای Help تنظیم و نصب ١.١ . ٢
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٢۴٩ . . . . . . . . . . . . . آن اجرای و برنامه ورود شیوه ١.١ . ٣

٢۶٠ . . . . . . . . . . . . . منطقی و گرامری خطاگیری- ۴ . ١.١

٢۶۴ . . . . . . . . تبلت و هوشمند گوشی های روی C++ کامپایلرهای ٢.١

٢۶۶ . . . . . . . . . . . . . . . . برنامه اجرای و نوشتن ٢.١ . ١

٢۶٩ Code::Blocks در خطایابی ب

٢٨۵ الگوریتم ها لیست

ث


