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تمام مثال های موجود در این کتاب با کامپیوتر تست شده اند تا از هر گونه خطا 
مبرا باشند با این حال ممکن است باز هم خطاهایی در آن وجود داشته باشد از 

نشجویان محترم خواهشمندم برای مطلع کلیه خوانندگان این کتاب ، اساتید و دا
 دنطفا با ایمیل آدرس زیر تماس بگیرکردن مولف از این خطا ها ل

 

hadikiamarsi@gmail.com 

لازم به ذکر است کلیه حقوق مادی و معنوی این اثر برای مولف محفوظ می 
و هرگونه کپی برداری و استفاده از محتویات این کتاب به هر نوعی تحت  باشد

 رد قانونی قرار می گیرد پیگ
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 در این فصل مطالب زیر را خواهید آموخت

 انواع متغیرهای عددی

 کاراکترهای قالب بندی رشته ها

 

در پرل انواع داده ای بسیار کمی برای متغیر ها در نظر گرفته شده است و در زبان برنامه 
در هنگام برنامه نویسی حتما نوع متغیر خود را مشخص نمایید نویسی پرل نیازی نیست 

 بلکه این کار را مفسر خود زبان پرل به صورت اتوماتیک انجام می دهد .

  در زبان برنامه نویسی پرل سه نوع متغیر وجود دارد نام این متغیر های نوع داده ای
جزئی در باره این توع داده  توضیح خیلی جدول زیرآرایه و هش ها می باشد . در  اسکالر ،

   .ها رائه گردیده است 

 شماره انواع داده به همراه توضیحات آن ها

 (  scalarاسکالر ) 

نوع داده ای اسکالر ساده ترین نوع متغیر در زبان برنامه نویسی پرل می باشد  
می تواند نوع اسکالر شروع  می شود . یک متغیر  $این نوع متغیر با علامت .

ه ای عدد ، رشته و مرجع باشد . لازم به ذکر است نوع داده ای مرجع حامل داد
در فصل های آینده  آدرس محل ذخیره سازی یک متغیر در حافظه می باشد .

نحوه تعریف و بکارگیری این نوع متغیر را به تقصیل و همراه با مثال توضیح خواهیم 
 داد .
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 ( Arraysآرایه ها )  

 

یستی از متغیرهای می باشند که با اندیس قابل دسترسی می آرایه ها ل 
شروع می شود و برای تعریف آرایه ها باید در ابتدای  0باشند و اندیس آن ها از 

. در فصل های آینده نحوه تعریف و بکارگیری این  استفاده نمود @متغیر از علامت 
 . نوع متغیر را به تقصیل و همراه با مثال توضیح خواهیم داد
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 ( Hashesهش ها )  
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هش ها نوعی از متغیر های لیست شده مانند آرایه ها می باشند که بجای  
دسترسی با اندیس بوسیله یک رشته یا نام قابل دسترسی می باشند و برای 

. در فصل های  استفاده می شود %تعریف آن ها در ابتدای نام متفیر از علامت 
ری این نوع متغیر را به تقصیل و همراه با مثال توضیح آینده نحوه تعریف و بکارگی

 خواهیم داد .

 

 

 

 انواع متغیرهای عددی

به صورت اعداد صحیح ، صحیح در زبان برنامه نویسی پرل متغیرهایی از نوع  عددی 
پشتیبانی می علامت دار ، اعشاری و اعداد در دستگاه های دیگر مانند هگزال و اکتال 

ول زیر انواع عددی که در زبان پرل قابل پشتیبانی می باشند و مثال آن ها در جد .د گردن
 آورده شده است .

 مثال نوع متغیر عددی

Integer 1234 

Negative integer -100 

Floating point 2000 

Scientific notation 16.12E14 

Hexadecimal 0xffff 

Octal 0577 

 

 کاراکترهای قالب بندی رشته ها

رشته ها از تعدادی کاراکتر که پشت سرهم به ترتیب قرار گرفته اند تشکیل شده اند . 
 قرار می گیرند (")و جفتی  (')معمولا رشته ها در بین علامت های نقل قول تکی 

 (")همانطور که در فصل های قبل دیدیم متغیرهایی که در بین علامت نقل قول جفتی 
قرار می گرفتند محتوای متغیر مد نظر قرار می گرفت حال به یک خاصیت دیگر از علامت 

اشاره می نماییم اگر هر یک از علامت های آورده شده در جدول زیر  (")نقل قول جفتی 
در بین علامت نقل قول جفتی که به کاراکترهای قالب بندی رشته ها معروف می باشند 



 

 

ا مد نظر قرار خواهد گرفت . به عنوان مثال اگر شما دستور چاپ قرار گیرند معنی آن ه (")
وجود داشته باشد که در بین  (")بدهید و در جلوی تابع چاپ یک علامت نقل قول جفتی 

قرار داشته باشد مفسر پرل به جای چاپ علامت خط جدید  (n\)آن علامت خط جدید 
(\n)  مکان نما را به خط بعد منتقل می نماید .فقط 

 

کاراکترهای قالب بندی  
 رشته ها 

 معنی

 علامت بک اسلش را چاپ می کند \\

 علامت نقل قول تکی را چاپ می کند '\

 علامت نقل قول جفتی را چاپ می کند "\

\a یک صدای بیپ از بلندگوی کامپیوتر پخش می نماید 

\b یک کاراکتر به عقب بر می گردد 

\f 
نقطه بعد منتقل می  8اه مکان نما را به خط بعد به همر
 نماید

\n مکان نما را به خط بعد منتقب می نماید 

\r 
در سیستم عامل ویندوز برای ایجاد خط جدید به همراه 

 کاراکتر خط جدید بکار می رود

\t به اندازه هشت کاراکتر فاصله ایجاد می کند 

\v به اندازه هشت خط فاصله ایجاد می کند 

\0nn  عدد اکتال بکار می رودبرای تعریف یک  

\xnn برای تعریف یک عدد هگزال بکار می رود 

\cX  برای چاپ کاراکترها با اعداد بکار می رود 

\u کاراکتر بعد از خود را بزرگ می نماید 

\l کاراکتر بعد از خود را کوچک می نماید 

\U تمام کاراکترهای بعد از خود را بزرگ می کند 

\L بعد از خود را کوچک می کند تمام کاراکتر های  

\Q 
اگر علامت غیر کاراکتری در رشته باشد یک بک اسلش به 

 آن اضافه می نماید

\E  بزرگ کردن و کوچک کردن کاراکترپایانی برای علامات  

 

 

 مثال

در مثال زیر ما برای شما نحوه رفتار علامت های نقل قول تکی و جفتی را به همراه 
 که در جدول بالا توضیح داده شده اند را نمایش می دهیم . کاراکترهای قالب بندی



 

 

 

#!/usr/bin/perl 

 

# This is case of interpolation. 

$str = "Welcome to \ntutorialspoint.com!"; 

print "$str\n"; 

 

# This is case of non-interpolation. 

$str = 'Welcome to \ntutorialspoint.com!'; 

print "$str\n"; 

 

# Only W will become upper case. 

$str = "\uwelcome to tutorialspoint.com!"; 

print "$str\n"; 

 

# Whole line will become capital. 

$str = "\UWelcome to tutorialspoint.com!"; 

print "$str\n"; 

 

# A portion of line will become capital. 

$str = "Welcome to \Ututorialspoint\E.com!";  

print "$str\n"; 

 

# Backsalash non alpha-numeric including spaces. 

$str = "\QWelcome to tutorialspoint's family"; 

print "$str\n"; 

 

 اجرای کد بالا نتیجه زیر را ظاهر خواهد نمود

 

Welcome to 

tutorialspoint.com! 

Welcome to \ntutorialspoint.com! 

Welcome to tutorialspoint.com! 

WELCOME TO TUTORIALSPOINT.COM! 

Welcome to TUTORIALSPOINT.com! 

Welcome\ to\ tutorialspoint\'s\ family 

 


