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 هقذهَ

دس ایي کتبة هب ًکبت کلیذی ای سا کَ ثشای عبخت یک ثبصی دّثؼذی ًیبص اعت سا آهْصػ هی 
پیؼ ًیبص ایي کتبة ایي اعت کَ ؽوب ثب صثبى پبیتْى آؽٌب ؽذٍ ثبؽیذ ّ ُوچٌیي ثِتشعت . ندُی

کتبة ثقْست کلی ؽوب سا ثب اهکبًبت  اعتؼذاد ّ عبثمَ ای دس ثبصی عبصی دّ ثؼذی داؽتَ ثبؽیذ.
 پبیتْى آؽٌب هی کٌذ ّلی یبد گشفتي ًکبت تکویلی سا ثَ خْدتبى ّاگزاس هی کٌذ.

 هْرد ًیازًصب ًرم افسار ُای 

کَ ثب ًغخَ پبیتْى  pygameاثتذا ؽوب ثبیذ خْد صثبى پبیتْى سا ًقت کٌیذ. عپظ ًغخَ ای اص 

ًقت ؽذٍ یتبى هٌغجك ثبؽذ سا ًقت کٌیذ. ایي دّ ًشم افضاس سا هی تْاًیذ ثَ ساحتی ّ سایگبى دس 

هی ًقت کٌیذ. هي دس حبل حبضش اص ایي دّ ًغخَ اعتفبدٍ  دسیبفت ّ عبیت ُبی سعویؾبى

 کٌن:

Python 3.1.2 

pygame-1.9.1.win32-py3.1 

  pygameّاسد هحیظ هحبّسٍ ای پبیتْى ؽْیذ ّ ثب دعتْس صیش هغوئي ؽْیذ کَ  پبیتْى پظ اص ًقت

 ُن ًقت ؽذٍ:

>>> import pygame 

 آًچَ برای ساخت یک بازی لازم است

کذًْیغی پیبدٍ عبصی الگْسین ّ پیؼ اص ُشچیض ثبیذ ؽوب رّق ّ اعتؼذاد داؽتَ ثبؽیذ. ثؼذ ثب 

ثخقْؿ ثب ؽئ گشایی آؽٌب ثبؽیذ. عپظ دس یک صثبى یب هحیظ خبؿ ًحٍْ سعن اؽکبل ، تقبّیش 

ّ آًچَ ثشای یک ثبصی اعت سا ثیبهْصیذ. آًگبٍ ؽوب هی تْاًیذ یک ایذٍ ثبصی ثٌْیغیذ آًشا دس عجک 

بصی سا عشاحی ّ تغت ؽئ گشایی تحلیل ّ تٌظین کٌیذ ّ عپظ دس هحیظ ثشًبهَ ًْیغی ث

کٌیذ.دس ایي کتبة فمظ ثخؼ عْم یکی کبس ثب گشافیک آى ُن دس پبیتْى آهْصػ دادٍ هی ؽْد.اهیذ 

 ّاسم کَ ثشایتبى هفیذ ثبؽذ.

 )پیؾٌِبد هي(الگْریتن کلی کار

ؽوب ثشای عشاحی یک ثبصی ًیبص ثَ یک حلمَ ثی ًِبیت داسیذ. پیؼ اص اجشای ایي حلمَ ؽوب ثبیذ 

سا دس هتغییشُبیی لشاس دُیذ. عپظ دس  مهْسد ًیبص)ػکظ،هْصیک ...( سا لْد کٌیذ ّ ُشکذافبیل ُبی 

حلمَ یکی حلمَ عَ تبثغ کَ ثیشّى حلمَ عبختَ ایذ سا فذا ثضًیذ. ایي عَ  ،حلمَ ثیٌِبیت 

گشافیکی اعت. ؽوب دس حلمَ هٌغمی کَ افل  تبثغ دیگشی هٌغمی ّ دسیبفت سّیذاد ، یکی تبثغ 

)کَ خْد ایي تبثغ  کبس ؽوب ُغت ثبیذ اؽیبء هکبى ُب ّ ثَ عْس کلی هٌغك ثبصی سا کٌتشل کٌیذ

. ّ دس تبثغ گشافیک اؽیبء هْسد ًظش یب هْصیک هْسد ًظش سا سّیذاد کٌتشل هی ؽْد( غتْعظ تبث

هثبل فشك کٌیذ کَ هی خْاُیذ یک دایشٍ سا ثشای  )احتوبلا دس هختقبت جذیذ( پیبدٍ عبصی کٌیذ.

سّی ففحَ حشکت دُیذ ، ثشای ایي کبس ًخغت دّ هتغیش ثَ ػٌْاى هختقبت هیبًَ دایشٍ سا تؼشیف 



عپظ دس ثخؼ تبثغ گشافیک دایشٍ سا ًغجت ثَ دّ هتغیش سعن کٌیذ. عپظ ثب تْجَ ثَ هٌغك هْسد 

 ًظش تبى دّ هتغیش سا دس تبثغ هٌغك تغییش دُیذ.

 ز کذ ًْیسیآغا

 صذا زدى کتابخاًَ ُای هْرد ًیاز

Import pygame,sys 

From pygame.locals import * 

سا فشاخْاًی هیکٌین. تب ثتْاًین اص تْاثغ ّ اؽیبئی کَ دسّى  sys  ّpygameاثتذا کتبثخبًَ ُبی 

 آًِبعت اعتفبدٍ کٌین.

pygame.init() 

ی گین سا فشاخْاًی کٌیذ. خیلی باص پ ذثَ کذ خْد ایي هتی گین بُویؾَ پظ اص افضّدى کتبثخبًَ پ

هِن ًیغت کَ کبس ایي هتذ چیغت فمظ کبفیغت ثذاًیذ ایي هتذ دس ٌُگبم لْد کشدى فبیل ُبی 

ی گین حتوب ایي هتذ سا بثبصی ًمؼ هِوی داسد.هِن: ثِتشعت ُویؾَ پیؼ اص اعتفبدٍ اص تْاثغ پ

 فشاخْاًی کٌیذ.

 بازی ساختي ّ باز کردى پٌجرٍ

Screen = pygame.display.set_mode((400, 300)) 

لشاس هی دُذ. ُوضهبى  Screenایي دعتْس یک ؽئ اص ًْع پٌجشٍ سا هی عبصد ّ دسّى هتغییش 

پٌجشٍ عبختَ ؽذٍ سا ًوبیؼ هی دُذ. پظ اص ایي خظ هب ثشای دعتشعی ثَ پٌجشٍ ثبصیوبى ثبیذ 

 اعتفبدٍ کٌین.هثلا: Screenاص هتغییش 

Screen.fill((255,255,255)) 

 ((,222255,255ثب ایي دعتْس هب توبم ففحَ پٌجشٍ هبى سا سًگ کشدین)عفیذ=)

pygame.display.set_caption('ًخغتیي ثبصی هي') 

 دعتْس ثبلا ثشای هؾخـ کشدى ػٌْاًی پٌجشٍ ای اعت کَ ثبص هی ؽْد.

 )ُغتَ ثبصی( ًْشتي حلقَ بی ًِایت

while True: # main game loop 

 pygame.display.update() 



دس تکَ کذ ثبلا هب یک حملَ ثیٌِبیت کَ ُوبى ُغتَ ثبصیوبى ُغت سا ًْؽتَ این. اهب تب حبلا هگش 

 دس جبیی هب اص حلمَ ای اعتفبدٍ کشدٍ این کَ ًیبص ثب پبیبى ًذاؽتَ ثبؽذ.

 دریافت ّ هذیریت رّیذادُا

ثَ تشتیت اص حلمَ ّ یب اص کل ثبصی خبسج  ()pygame.quitّ یب  breakؽوب هی تْاًیذ ثب دعتْس 

ؽْیذ. ثشای خبسج ؽذى اص ثبصی ؽوب ثبیذ هثلا هٌتظش سّیذاد خبفی اص عشف کبسثش ثبؽیذ پظ هب ثب 

 تکَ کذ صیش حلمَ هبى سا تکویل هی کٌین:

while True: # main game loop 

 for event in pygame.event.get(): 

  if event.type == QUIT: 

   pygame.quit() 

   sys.exit() 

ثبلای پٌجشٍ ثبصی سا ثضًذ.تکَ کذ اضبفَ ؽذٍ  Xایي حلمَ تب صهبًی اداهَ هی یبثذ کَ کبسثش دکوَ 

یؼٌی صدى دکوَ خشّج پٌجشٍ همبیغَ  QUITتوبم سّیذادُبی کبسثش  سا هیخْاًذ عپظ ثب سّیذاد 

ثٌذد. اگش ؽوب ثخْاُیذ ثبصیتبى ًغجت ثَ دیگش ّسّدی ُبی  هی کٌذ. اگش صدٍ ؽذ ثشًبهَ سا هی

)تشجیحب یک ؽشط دیگش ifهْط ّ ففحَ کلیذ ًیض ػکظ الؼول داؽتَ ثبؽذ کبفی اعت صیش ؽشط 

elif)  لشاس دُیذ.ثشای آى سّیذاد 

 ُویؾَ آخشیي خظ حلمَ ثبیذ دعتْس صیش ثبؽذ:

pygame.display.update() 

یب ُوبى پٌجشٍ سا ثٌِگبم هی کٌذ. یؼٌی فشك کٌیذ ؽوب هی خْاُیذ  Screenایي دعتْس هحتْای 

خغش ثب ایي دعتْس پٌجشٍ سا ثشّص  2خظ سّی ففحَ ثکؾیذ پظ اص ًْؽتي دعتْساى ثشای ایي  2

 کشدٍ تب ًوبیبى ؽًْذ.

تب ثَ ایجبی کبس ؽوب هی تْاًیذ یک پٌجشٍ ثب سًگ پظ صهیٌَ دلخْاٍ سعن کٌیذ ّ سّیذادُبی آى سا 

 شیت کٌیذ.هذی

ثشای توشیي ، ثشًبهَ ای ثٌْیغیذ کَ هختقبت هْط سا سّی ػٌْاى پٌجشٍ ًوبیؼ دُذ. یب تؼذاد 

 کلیک ُبی هْط سا دس ػٌْاى ًوبیؼ دُذ.

 

 

 



 رًگ ُا

(red,green,blue,alpha) 

ٌُگبهی کَ هب ثخْاُین سًگی ثغبصین اص دعتْس ثبلا اعتفبدٍ هی کٌین. هب هی تْاًین اص عَ سًگ 

آثی ّ عجض سًگ هْسد ًظشهبى سا ثغبصین، پبساهتش چِبم اختیبسی اعت کَ هیضاى ؽفبفیت لشهض ، 

 سا هی گیشًذ. 222تب  0سًگ سا هی تْاًین هؾخـ کٌین . ُوَ پبساهتشُب اػذادی ثیي 

 خْدهبى یک سًگ ثغبصین: pythonدس  colorُوچٌیي هی هیتْاًین ثب اعتفبدٍ اص هتذ

myColor = pygame.Color(255, 0, 50, 100) 

 ثَ ػٌْاى یک سًگ اعتفبدٍ ًوْد. myColorاکٌْى هی تْاى اص هتغیش 

 شئ هستطیل

ّجْد داسد کَ ؽوب هی تْاًیذ هتغییشی اص  X,Y,Height,Widthیک ؽی ثب چِبس ّیژگی  pygameدس 

 ًْع آى سا تؼشیف کٌیذ ّ ُشجب کَ خْاعتیذ آًشا تغییش یب اص آى اعتفبدٍ ًوبییذ.

spamRect = pygame.Rect(10, 20, 200, 300) 

. پظ اص تؼشیف ایي هتغییش ؽئی اص ًْع هغتغیل داسیذ کَ ّیژگیِبی   rُغت Rًَتْجَ کٌیذ کَ 

صیبدی داسد کب لبثل تغییش اعت اگش کوی جلْ تش ثشّین هتْجَ فبیذٍ ایي ؽئ هی ؽْیذ، لجل اص 

 ایٌکَ هي ثب ایي ؽئ اؽٌب ؽْم ثجبی آى هیجبیغت خْدم کلاط هغتغیل سا تؼشیف هی کشدم.

 رسن اشکال ٌُذسی

ّجْد داسد کَ ثشای سعن اؽکبل ٌُذعی اص آًِب  pygameدس کتبثخبًَ ی  drawتْاثؼی دس ؽئ 

اعتفبدٍ هی ؽْد. چٌذ هثبل اص چٌذ تب اص تْاثغ هِن سّ ًْؽتن کَ ثبتْجَ ثَ اعوؾْى ّ هثبلِب ، 

 ًحٍْ اعتفبدٍ ّ کبسؽْى هؾخقَ ّ هي تْضیحی دسثبسؽْى ًویذم:

pygame.draw.line(Screen, BLUE, (120, 60), (60, 120)) 

pygame.draw.circle(Screen, BLUE, (300, 50), 20, 0) 

pygame.draw.rect(Screen, RED, (200, 150, 100, 50)) 

pygame.draw.ellipse(Screen, RED, (300, 250, 40, 80), 1) 

pygame.draw.polygon(Screen, GREEN, ((146, 0), (291, 106), (236, 277), (56, 77), (0, 106))) 

 2اّلی سعن خظ ، دّهی دایشٍ ، عْهی هغتغیل ، چِبسهی ثیضی ّ پٌجوی ُن چٌذ ضلؼی)دس ایٌجب 

 ضلؼی(

ثِتش هیتْاًیذ خظ سعن کٌیذ ثب ایي دعتْس خغی کَ هی کؾیذ ًشم اعت  aalineتْجَ کٌیذ کَ ثب تبثغ 

 یؼٌی حبؽیَ ی دًذاًَ دًذاًَ ای ًذاسد.



 دسترسی بَ حافظَ گرافیکی

یک ؽی خیلی جبلت ثشای دعتشعی ثَ حبفظَ ففحَ ًوبیؼ)دسّى  pygame.PixelArrayؽئ 

 پٌجشٍ( ثقْست آسایَ دّ ثؼذی:

    scrarray=pygame.PixelArray(screen) 

    scrarray[5][5]=(0,255,0) 

    del scrarray 

ُوًْغْس کَ هی ثیٌیذ ثب تؼشیف یک ؽئ اص ایي ًْع هب هی تْاًین هغتمین ثَ یک پیکغل اص 

پٌجشٍ یک سًگ اختقبؿ دُین. اص ایي ّیژگی ثشای هثبل دس حشکت یک ؽی هی تْاى اعتفبدٍ 

ؽئ ایجبد ؽذٍ اص ایي ًْع ثبیذ آى سا ًوْد. ًکتَ هِن ایٌجبعت کَ ُویؾَ پظ اص اعتفبدٍ اص 

لفل هیؾْد. ثشای ایٌکَ دس ُش لحظَ ثذاًین  screen شا دس ٌُگبم چیبت ایي ؽئ پبک کٌین. صی

اعتفبدٍ کشد ،کَ ثلَ یب خیش ثشهی   get_locked)(لفل اعت یب ًَ هیتْاى اص دعتْس screenؽئ 

 گشداًذ.

 استفادٍ از عکس در بازی

یغت اص ػکظ ُبی لْد کشدى فبیل ػکظ : ثشای ایٌکَ هب ثبصی جزاثی داؽتَ ثبؽین یمیٌب هی ثب

صیجب ُن اعتفبدٍ کٌین. ثشای لْد کشدى یک ػکظ اثتذا ثبیذ فبیل ػکظ سا دسّى یک هتغییش ثشیضین 

 عپظ آى سا سعن کٌین.

 تؼشیف ّ سیختي فبیل دس یک هتغییش:

mypic = pygame.image.load('pic.png') 

 سعن هتغیش ػکی سّی ففحَ ًغیض ثَ ایتقْست اعت:

screen.blit(mypic, (x, y)) 

 هکبى ػکظ سا هؾخـ هی کٌٌذ. x  ّyتْجَ ؽْد کَ 

 

 

 

 

 

 



 ایجاد ّقفَ در بازی

FPS  ثَ هؼٌی فشین دس ثبًیَ اعت. یؼٌی تقبّیش سّی ففحَ هب ُش ثبًیَ چٌذ ثبس ثشّص ثؾًْذ. هب ایي

ثشّص ؽْد. اگش تؼذاد فشین دس   screenاهکبى سا داسین کَ تؼییي کٌین ُش چچٌذ ثبًیَ یک ثبس ؽئ 

کوتش ثبؽذ عی پی یْ کوتش اؽغبل ؽذٍ ّ دس ًتیجَ عشػت ثبصی ثیؾتش هی ؽْد. ثَ تکَ  ثبًیَ

 کذ صیش تْجَ کٌیذ:

fpsClock = pygame.time.Clock() 

while True: 

 … 

 fpsClock.tick(10) 

هب یک ؽئ عبػت تؼشیف کشدین)ثیشّى اص حلمَ( عپظ دس داخل حلمَ ثب همذاسی دُی ثَ هتذ 

tick  َداؽتَ ّ صهبى سا ثَ عی پی یْ دادٍ این. ُش چَ ػذد کوتش ثبؽذ عشػت تکشاس حلمَ سا ًگ

هٌبعت اعت ّلی ؽوب هی تْاًیذ ایي ػذد سا تفییش  30حلمَ ُن کوتش هی ؽْد. اعتبًذاسد ػذد 

سا لشاس   fpsClock.tick)( دعتْس pygame.display.updateدُیذ.ثِتش اعت ُویؾَ ثؼذ اص دعتْس 

 دُیذ.

 ُن ّجْد داسد کَ ثَ هیضاًی کَ هب هیگْیین دسًگ هی کٌذ:تبثغ دیگشی 

time.sleep(0.5) 

ّسّدی ثشحغت ثبًیَ اعت ّلتی ثشًبهَ ثَ ایي خظ هی سعذ ثَ هیضاى ّسّدی ، ثبًیَ فجش هی کٌذ 

سا دس ثبلای ثشًبهَ  Import time عپظ اداهَ هیذُذ. اگش هیخْاُیذ اص ایي دعتْس اعتفبٍ کٌیذ.

 فشاهْػ ًکٌیذ.

سا هتْجَ ًؾذم. ّلی  time.sleep  ّClock.tickْدم ٌُْص صیبد تفبدت ّیژگی ُبی اعتفبدٍ اص خ

 ُشدّ ایي دّ دعتْس ػلاٍّ ثش ایجبد ّلفَ ّلت سا ثَ عیغتن )عی پی یْ( هی دٌُذ.

  ًْشتي هتي رّی صفحَ ًوایش

 ثشای ایي کبس ثبیذ هشاحل صیش سّ عی کٌیذ.

fontObj = pygame.font.Font(' فًْت هْسد ًظشًبم  .ttf', اًذاصٍ هتي هْسد ًظش ثَ پْیٌت) 

 اثتذا فًْت هْسد ًظش سا لْد کٌیذ.

textSurfaceObj = fontObj.render('هتي هْسد ًظش', True, ٌَسًگ هتي ,سًگ پظ صهی) 

عپظ ثب ؽئ فًْت یک تقْیش سا اص هتي هْسد ًظش ثَ فْست یک تقْیش سًذس هی کٌین. اگش دّعت 

دس  .لجل اص آًشا ُن پبک کٌیذ( ,ا ثشای پظ  صهیٌَ اًتخبة کٌیذ ایي پبساهتش سا ًٌْیغیذ) ًذاسیذ سًگی س



فْستی کَ هی خْاُیذ دس هکبى خبفی ًْؽتَ تبى سعن ؽْد ثَ ایي فْست هکبى آى سا تٌظین 

 کٌیذ.

textRectObj = textSurfaceObj.get_rect() 

textRectObj.center = (x, y) 

یک ؽئ هغتغیل ثشگشداًیذ عپظ ثب تغییش ّیژگی ُبی آى هکبى ًْؽتَ  هحذّدٍ هتي سا ثقْست

سا تغییش دُیذ. دس هثبل ثبلا ثَ ایٌگًَْ هکبى هؾخـ ؽذٍ کَ هختقبت ّیبًَ ی هغتغیل سا تؼییي 

 کشدین.

 پظ اص اًجبم تٌظیوبت ثبلا هیتْاًیي هبًٌذ یک ػکظ هتٌتبى سا سّی ففحَ چبپ کٌیذ:

DISPLAYSURF.blit(textSurfaceObj, textRectObj) 

 استفادٍ از صذا در بازی

ایي اهکبى دس جزاة کشدى ثبصی ؽوب ًمؼ هِوی داسد. ؽوب هی تْاًیذ دّ ًْع فذا داؽتَ ثبؽیذ 

 ، یکی فذایی دس پظ صهیٌَ ّ یکی فذاُبیی دس ٌُگبم سّیذاد ُب) هثلا دس ٌُگبم ؽللیک کشدى(.

 ػول کٌیذ:ثشای پخؼ کشدى فذایی دس پغضهیٌَ ثقْست صیش 

pygame.mixer.music.load(‘backgroundmusic.mp3') 

pygame.mixer.music.play(-1, 0.0) 

ثب ایي دّ دعتْس یک فبیل فْتی سا لْد کشدٍ ّ آى سا اجشا هی کٌیذ. ّ ُشّلت خْاعتیذ هی تْاًیذ 

 آى سا لغغ کٌیذ:

pygame.mixer.music.stop() 

 صیبد کٌیذ:ُوچٌیي هی تْاًیذ فذای آًشا کن ّ 

pygame.mixer.music.set_volume(هیضاى فذا) 

یبد  pygame.mixer.musicاهکبًبت دیگش سا خْدتبى هی تْاًیذ ثب دعتکبسی دیگش خبفیت ُبی 

 ثگیشیذ.

 فذا ٌُگبم سّیذاد

فذایی کَ ؽوب ثشای پظ صهیٌَ اًتخبة هی کٌیذ دس ُش صهبى فمظ هی تْاى یک فذا سا پخؼ کشد 

فبیل پیؾیي پبک هیؾْد. ثشای سفغ  pygame.mixer.musicدى یک فبیل جذیذ ثَ چْى ثب ًغجت دا

ایي هؾکل ؽوب ثبیذ یک هتغیش فذا تؼشیف ّ همذاس دُی کٌیذ عپظ ُشّلت خْاعتیذ آى سا اجشا 

 ّ لغغ کٌیذ.)ثَ ُویي ساحتی(

 



import time 

soundObj = pygame.mixer.Sound('پغًْذ.فذا') 

soundObj.play() 

time.sleep(َثبًی)  

soundObj.stop() 

 فکش هی کٌن ایي چٌذ خظ دیگش ًیبص ثَ تْضیح ًذاؽتَ ثبؽذ.

ثٌبثشایي ؽوب اکٌْى هی تْاًیذ یک ثبصی دّثؼذی گشافیکی ، کن حجن ، ؽبهل فذا ّ جزاة سا 

 عشاحی کٌیذ.
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