
: محلی است که توابع پایتون در آن دسته بندی شده اند. برای استفاده از توابع موجود در یک کتابخانه باید در ابتدای برنامه با کتابخانه

 ، کتابخانه را معرفی کنیم:importدستور 

import    نام کتابخانه  

 .در نظر گرفته شده است: برای کار با اعداد تصادفی randomکتابخانه 

 : تولید یک عدد تصادفی بین صفر و یک()randomتابع  .1

 را نیز شامل می شود( bو  a)خود  bو  a: تولید یک عدد تصادفی صحیح در محدوده ی  randint(a,b)تابع  .2

3. ... 

 نفری را به تصادف انتخاب کنبد:  25مثال: سه نفر از دانش آموزان یک کلاس 
import random 
for i in range(3): 

print (random.randint(1,25) 

 نفر(: 20اختصاص نمرات تصادفی به دانش آموزان و محاسبه معدل کلاس )تعداد دانش آموزان  مثال: 
import random 

s=0 
for i in range(20): 

n= (20*random.random()) 

s=s+n 

a=s/20 

print(a) 

 مثال: بازی حدس عدد
import random 

n=random.randint(1,100) 
while True: 

m=int(input(“Enter Number:”)) 

if(m==n): 

 print(“ok”) 

break 

 elif m<n: 

  print(“boro balatar”) 

 else: 

  print(“boro paeintar”) 

 


