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 در چند دقیقه  Pointerآموزش 

 ػزفاى ػلی هحوذی –اهیزحسیي آسهَى : تْیِ ٍ تٌظین 

 

  



 

  کزدهی تَاى هتغیز ّا را تِ دٍ دستِ تقسین   ++C/Cدر ستاى 

 (تخًَیذلذ تاضیذ اگِ ًیستیذ اهتحاى کاهپیَتز را فزاهَش کٌیذ ٍ یِ اهتحاى دیگِ کِ تایذ ب)هتغییز ّای هؼوَلی  (1

 ییPointerهتغییز ّای  (2

 

 :تِ ضکل سیز تَجِ کٌیذ   هی تاضذ  RAMّز هتغییز هؼوَلی دارای یک ضوارُ خاًِ در   

 

 

در هثال  .قزار گزفتِ است RAM 1776است ٍ در ضوارُ ی خاًِ ی  25ٍجَد دارد کِ هقذار آى   andyدر ایي ضکل هتغییزی تِ اسن 

 دی.  :است   aّواى   andyّای کذ 

int main() 

{ 

 int a = 25; 

 cout << &a << endl; 

} 

 a&را چاج هی کٌذ پس اگز هتغییز هؼوَلی ٍجَد داضت کِ هی خَاستین ضوارُ خاًِ آًزا تفْوین اس دستَر  1776ایي تزًاهِ ضوارُ 

 .استفادُ هی کٌین

 read-onlyد  ٍ ًوی تَاى آى را  تزاتز تا هقذاری قزار داد ٍ تِ اصطلاح هاًٌذ تاتغ ضوارُ خاًِ ای کِ در رم است را تز هیگزداى  a&: ًکتِ 

 :یؼٌی . هی تاضذ 

&a = 1777; 

 .غلط است

 ضزٍع هی ضَد کِ سیاد چیش ٍحطتٌاکی ًیست تزای هثال  0xهی تاضذ یؼٌی اٍل ػذد تا  16الثتِ ػذدی کِ چاج هی کٌذ در هثٌای 

int a = 10;  ( 10 در هثٌای 10تزاتز تا ػذد)  

int a = 010;  ( 10در هثٌای  8ٍ ػذد  8در هثٌای  10تزاتز تا ػذد)  



int a = 0x10;  ( 10در هثٌای  16ٍ ػذد  16در هثٌای  10تزاتز تا ػذد)  

 .است 8هثٌای  0ٍ ّزچِ تا  16ضزٍع ضَد هثٌای   0xکلا ّز چِ تا 

 

 تاضٌذیی هی Pointerٍ حالا هتغییز ّای ًَع دٍم کِ ّواى هتغییز ّای 

 :طزیقِ تؼزیف

int * p; 

          ی اس رم را هیگیزد هاًٌذ یک هتغییز هؼوَلی اها تفاٍت آًْا در ایي است کِایی تؼزیف هی ضَد خاًِ Pointerٍقتی یک هتغییز 

ٍ حتی ضوارُ خاًِ آى را تزاتز تا ضوارُ ی خاًِ یک هتغییز هؼوَلی کزد اها ًَع  یی را تغییز دادPointerهی تَاى خاًِ ی هتغییز 

 .استفادُ آى کوی هتفاٍت است

 .یی را ایٌگًَِ چاج هی کٌینPointerضوارُ ی خاًِ ی یک هتغییز 

int main() 

{ 

 int * p; 

 cout << p << endl; 

} 

 .ًِ هقذار آىا هیشًین ضوارُ خاًِ ی آى را تزهیگزداًذ  اگز دقت کزدُ تاضیذ هتَجِ ضذیذ کِ ٍقتی هتغییز را صذ

 :تِ کذ سیز تَجِ کٌیذ

p = &a; 

تیجِ هقذار آًْا ّن تزاتز هی هَرد ًظز تا ضوارُ ی یک هتغییز هؼوَلی تزاتز ضذُ ٍ در ى Pointerایي کذ درست است سیزا ضوارُ ی 

 (:درست است)است  trueپاییي  ifضَد پس ضزط 

int a = 10; 

int * p = &a; 

if(*p = a) 

 Pointer  (*Pointer_Name  )   تؼذ اسن  ٍ* اس   Pointerاگز تِ کذ تالا تَجِ کزدُ تاضیذ هتَجِ ضذیذ کِ تزای فْویذى هقذار یک 



 :تِ جذٍل سیز تَجِ کٌیذ

 هتغییز ّای هؼوَلی ییPointerهتغییز ّای 
 

*p a هقذار هتغییز 

p &a  ضوارُ خاًِ هتغییز درRAM 

 

را تؼزیف  Pغلط است اها ٍقتی  P = 0xbb12a223( ییPointerهتغییز ّای )اس ًَع هتغییز ّای ًَع دٍم تاضذ   Pاگز هتغییز : ًکتِ 

 .تِ صَرت خَدکار هاًٌذ هتغییز ّای هؼوَلی تزاتز تا ضوارُ خاًِ ای تصادفی هی ضَد  Pهی کٌیذ 

 : استهَاردی کِ تز سیز آى خط کطیذُ ضذُ غلط ٍ   تواهی هَارد سیز درست است : ًکتِ

int a = 10, b = 21; 

int * p = هثال ّای درست 

p = &a;     p = &a ± 2;  p = &a  ± b; p = &a ± b/2; 

p = &a±&b;  p = &a/2;    p = &a*3; p = 0x193bad121;             و مانند اینها  

 

 (است consoleتاضذ تِ هؼٌای چاج ضذى در // تؼذ اس "" در کذ پاییي ّزچِ تیي )  :تِ تزًاهِ سیز تَجِ کٌیذ

#include <iostream> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

 int a = 10; 

 int * p = &a; 

 cout << *p << endl; //*p = a => “10” 

 *p = 11; (*p)++; 

 cout << a << endl;//a = *p = 12 => “12” 

} 



ّن اػوال هی ضَد ٍ تزػکس  aرٍی  pتزاتز است پس تغییزات اػوال ضذُ رٍی هقذار  pتا ضوارُ خاًِ  aدر کذ تالا چَى ضوارُ خاًِ 

 .است سیزا ّز دٍ یک خاًِ اًذ aّواى  pیؼٌی درکل هتغییز 

 :تِ هثال سیز ّن تَجِ کٌیذ

int main() 

{ 

 int a = 12, b = 20; 

 int * p = &a; 

 cout << *p << endl; //*p = a => “12” 

 p = &b; 

 (*p)++; 

 cout << b << endl;//b = *p = 21 

} 

 

را سیاد کٌین تایذ تِ ضکل سیز  Pointerاگز تِ هثالْای قثل تَجِ کزدُ تاضیذ تایذ هتَجِ ایي ضذُ تاضیذ کِ اگز تخَاّین هقذار یک 

 ًَضت

(*p)++; 

 :ٍ ًَضتي تِ صَرت سیز غلط است

*p++;  

 در آرایِ ّا Pointerاستفادُ اس 

 :در آرایِ تفاٍت خاصی ًذارد اها چٌذ تفاٍت کَچک دارد هثال سیز را تثیٌیذ Pointerاستفادُ اس 

int main() 

{ 

 int a[10] = {0}; 

 int * p = a - 1;// 1نکته   

 for(int i = 0; i < 10 ; i++) 



 { 

  p++;// 2نکته   

  (*p) = i+1; 

  cout << a[i] << endl; 

} 

} 

 .هی ریشد ٍ ّوشهاى تا آى چاج هی کٌذ  aرا در آرایِ  10تا  1ایي هثال اػذاد 

 :هؼٌی خط تالا ایي است :  1ًکتِ 

int * p = a - 1;    =>   int * p = &a[0] - 1; 

خاًِ ای است در رم کِ اٍلیي خاًِ ّواى ضوارُ  a  .aرا ًَضت  a[0]&ٍقتی کِ تا آرایِ کار هی کٌین هی تَاًین خط تالا را ًَضت یؼٌی 

 :تِ ضکل سیز تَجِ کٌیذ . ٍ خاًِ ّای تؼذی تِ تزتیة پطت سزّن است آرایِ در آى است

 

 

 

هی ضَد یک سَال در ایٌجا  aّواى  pها اس ضزٍع آرایِ یک داًِ کن کزدین سیزا ٍقتی تِ ایي خط تزسذ  1در حالت خط ًکتِ :   2ًکتِ 

 .تؼذ اس حلقِ خاًِ ای ًا هؼلَم هی ضَد pرا در آخز حلقِ ًٌَضتین دلیل آى ایي است کِ  2پیص هی آیذ کِ چزا خط ًکتِ 

 

. را تزگزداًذ Pointerرا تِ تزًاهِ ّا تگذاریذ تا حافظِ استفادُ ضذُ  deleteدستَر 

delete p; 

delete[] p;///age arraye bud 

ى ّست کِ ًگفتین سیزا در اهتحا Pointerدرس تِ پایاى رسیذُ هثال ّایی در اداهِ آهذُ کِ آًْا را تخَاًیذ اها ٌَّس هفْوَم ّایی اس 

 .....ٍ   Pointerدر Pointerهفَْم ّایی اس قثیل . ًوی آیذ

#include <iostream> 

 

using namespace std; 

&a[0] &a[1] &a[2] 

2 3 1 



 

int main)( 

{ 

 int b = 10; 

 int* a; 

 a = &b; 

 cout << *a << endl; //10 

 (*a)++; 

 cout << *a << endl; //11 

 cout << b << endl;  //11 

} 

 

#include <iostream> 

 

using namespace std; 

 

int main() 

{ 

 int* a = new int[5];//Tarif kardane arraye e 5tayi ba khane haye 0 

 a[0] = 10; 

 cout << a[0] << " " << a[1] << " " << a[2] << " " << a[3] << " " << a[4] << endl; 

 delete[] a;//Hazfe arraye pointer az hafeze 

} 
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