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اصول و مفاھيم: طراحی شئ گرا 



مقدمه

تحليل تحليل به مفھوم کشف و درک نيازھای کاربران و •
.ساخت مدل

)طراحی سطح بالا(طراحی در سطح معماری •
طراحی تفصيلی•



فرايندی که به وسيله آن مجموعه ای از : طراحی شئ گرا•
مدلھای طراحی شئ گرای تفصيلی ساخته می شوند و 
برنامه نويسان برای نوشتن و تست سيستم جديد از آن 

.استفاده می کنند

يک برنامه شی گرا شامل مجموعه ای از اشيای برنامه •
.است که برای رسيدن به يک نتيجه با ھم ھمکاری می کنند





فرآيندھا و مدلھای طراحی شئ گرا

ھدف طراحی شئ گرا شناسايی و مشخص کردن ھمه •
اشيايی است که بايد با يکديگر کار کنند تا بتوانند 

.کارخواست را به انجام برسانند

ھدف ديگر طراحی، تشخيص جزئيات متدھا و صفات در •
.داخل کلاسھا است

شکل نشان می دھد که کداکيک از مدلھای نيازمنديھا به •
.طور مستقيم برای توسعه مدلھای طراحی به کار می روند





طراحی معماری شئ گرا

سوال در مورد نحوه استقرار سيستم و ساختار کلی آن در •
ابتدای پروژه

:سيستمھای نرم افزاری معمولا به دو نوع تقسيم می شوند•
سيستمھای تک کاربره

سيستمھای سطح سازمانی



نمودارھای اجزا و طراحی معماری

نمودار جزء، اجزای منطقی قابل استفاده مجدد و قابل حمل •
.سيستم را شناسايی می کنند





نمودارھای استقرار

نمودار استقرار نوعی نوودار پياده سازی است که اجزای •
.فيزيکی را در مکانھای مختلف نشان می دھد



نماد ديگری که در نمودارھای استقرار استفاده می شود، •
.نماد مصنوع است



نمونه ای از يک نمودار استقرار برای يک سيستم تحت •
اينترنت



طراحی تفصيلی شئ گرا

يک مسووليت عمده طراحی تفصيلی، شناسايی و توصيف ھر 
يک از مجموعه اشيا  ھمچنين پيامھا و تعاملاتی است که بين 

.اين اشيا رد و بدل می شود

نمودارھای توالی سيستم
نمودار کلاس طراحی



تفصيلی شئ گرامراحل طراحی 

توسعه نمودار اوليه طراحی  -1
CRCکارتھای  -2
توسعه نمودارھای توالی برای ھر کارخواست -3
به روز رسانی نمودار کلاس طراحی -4
حل در بسته ھا در زمان لازمافرازبندی راه  -5



کلاس طراحی و نمودار کلاس طراحی

صفات يک کلاس بايد به صورت خصوصی يا عمومی •
.معرفی شوند

.متدھا ھمراه پارامترھا و مقادير بازگشتی تعريف شوند•



کليشه ھا•



نمادگذاری کلاس طراحی



.کلاس سفارش با يک زير کلاس که نشان دھنده وراثت است



توسعه نمودار کلاس طراحی اوليه



قابليت رويت پيمايش




