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 ها و توابع: روال

ها استفاده کنید.  بعضی مواقع شما نیاز دارید که تیکه کدی را در اکثر فرم

ها و یا از توابع استفاده  بنابراین برای راحتی کار و منظمی و درهم نشدن کدها از روال

هر دو برای این منظور هستند با این تفاوت که برای  Functionو  Subکنیم.  می

کنیم و برای تعریف تابع  استفاده می Subاز  (Subroutineتعریف یک زیرروال یا )

کنیم. با این حال، تفاوت اصلی این دو در این است که تابع  استفاده می Functionاز 

اینطور نیست. توی تابع یک متغیر همنام با تابع هست  Subمقدار بازگشتی دارد ولی 

درنتیجه از که هر مقداری داخل آن بریزید، بعنوان خروجی بازگشت داده میشه. 

 Subهای محاسباتی و... استفاده کنید ولی  توانید توی عبارت می Functionخروجی 

کنیم فقط  تعریف می Privateرا نمیشه در اینطور موارد استفاده کرد. وقتی روال را با 

ی فرم یا ماژولی که روال در آن تعریف شده و اشیاء داخل آن قابل  در محدوده

ها قابل استفاده  ی فرم کنیم در همه تعریف می Publicتی با فراخوانی است، اما وق

 است.
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 :Functionتعریف 

Public | Private Function (تعریف پارامترها) نام تابع As نوع داده خروجی 

 Commands 

 Random = Commands 

End Function 

 مثال:و در آخر حتماً باید دستورات در داخل نام تابع ریخته بشوند. برای 

Public Function Random (Max As Long) As Long 

 Random= Int (Rnd*Max)+1 

End Function 

برای فراخوانی این تابع در قسمت مورد نیاز باید نام تابع را به یک متغیر نسبت دهیم و 

 کنیم. مثل: سپس با آن همانند متغیر رفتار می

Private Sub CmdRandom_Click() 

 Max= InputBox ("Input Your Number") 

 A= Random (Max) 

End Sub 
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 :Subتعریف 

Public | Private Sub (پارامترها) نام روال 

 Commands 

End Sub 

 برای نمونه:

Public Sub Random (A As Long) 

 A= Int (Rnd*A)+1 

Print A 

End Sub 

 استفاده کنیم. Callاختیاری و توانیم از کلمه کلیدی  برای فراخوانی می

Private Sub CmdRandom_Click() 

 A= InputBox ("Input Your Number") 

 Call Random (A) 

End Sub 

  



12 
 

 ها آرگومان

ها متغیرهایی هستند که به عنوان جانگهدار برای مقادیری که به  آرگومان

Function  یاSub ها را داخل پرانتزهای  کند. آرگومان شوند، عمل می ارسال می

 توانیم ایجاد کنیم.  ها، می دستور اعلان روال

Public | Private Function (تعریف پارامترها) نام تابع As نوع داده خروجی 

 Commands 

End Function 

 مثال برای تعریف آرگومان:

Public Function Random (Max As Long) As Long 

 Random= Int (Rnd*Max) + 1 

End Function 
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 مثال برای فراخوانی تابع و آرگومان مربوط به آن:

Private Sub CmdRandom_Click () 

 A= InputBox ("Input Your Number") 

 B= Random (A) 

End Sub 

 دهد. ها کارایی کد را افزایش می استفاده از آرگوماننکته: 

ها یکسان بودن نوع و ترتیب و تعداد آنها خیلی اهمیت دارد:  از آرگومانبرای استفاده 

 دهد. اگر نوع مقدار با نوع آرگومان تعریفی یکسان نباشد برنامه خطا می

مقدار دریافت کنند در غیر  3عدد بودند، باید  3های تعریفی برای مثال  اگر آرگومان

 شود. اینصورت پیغام خطا صادر می

 دار امهای ن آرگومان

تر شدن کار ما بعضی از مواقع از =: برای مقداردهی به آرگومان  برای ساده

 کنیم. برای مثال: استفاده می

 و آرگومان: Randomتعریف تابع 
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Public Function Random (Max As Integer) 

 Random= Int (Rnd*Max)+1 

End Function 

 و فراخوانی تابع:

Private Sub CmdRandom_Click () 

 A= Random (Max:=10) 

End Sub 

 ها خروج از روال

خواهیم که قبل از پایان روال، از روال خارج شویم. پس برای  بعضی مواقع می

برای خروج از  Exit Subبرای خروج از تابع و از  Exit Functionانجام اینکار از 

 کنیم. رویه استفاده می

  



15 
 

  توابع بازگشتی

را پی گرفتیم. ولی در مسائلی همانند فاکتوریل باید توجه تا به الآن مسائلی ساده  

داشته باشید که تا وقتی که عدد به صفر نرسیده تابع رو فراخوانی کنید. به عبارت ساده، 

شود. برای  تابعی که خود را فرابخواند تا به نتیجه نهایی برسد، تابع بازگشتی نامیده می

 درک بهتر این مسئله توجه کنید:

 شود: را محاسبه کنیم که می 5خواهیم فاکتوریل عدد  د، میفرض کنی

              

 توانیم این فرمول را هم برای این عدد بنویسیم: در اینصورت می

(فاکتوریل عدد  )        

شود.  می 24باشد که برابر با  می        نیز همان  4چون فاکتوریل عدد 

 زیر را به کار برد:توان فرمول  نیز می 4برای محاسبه فاکتوریل 

(فاکتوریل عدد  )       

 :3طور فرمول زیر را برای فاکتوریل عدد  و همین

(فاکتوریل عدد  )      
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 :2و باز هم فرمول زیر را برای فاکتوریل عدد 

(فاکتوریل عدد  )      

 شود. می 1که برابر همان عدد  1و نهایتاً فاکتوریل عدد 

فاکتوریل یک عدد از ضرب همان عدد در ی  توان گفت که برای محاسبه بنابراین می

دست آوریم. حال اگر این  توانیم به فاکتوریل یک واحد کمتر از آن، نتیجه را می

 شود. سازی کنیم، به آن تابع بازگشتی گفته می فرمول را به صورت یک تابع پیاده

Function Fact (Num As Integer) As Integer 

 If Num > 1 Then 

  Fact = Num * Fact (Num-1) 

 Else 

  Fact = 1 

 End If  

End Function 

( بررسی شده و در صورتی که از عدد یک Numتر )متغیر مدر این مثال، مقدار پارا

گتر باشد، مقدار برگشتی تابع حاصل ضرب همان عدد در فاکتوریل یک واحد ربز
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مقدار برگشتی تابع کمتر از آن خواهد شد؛ در غیر اینصورت )اگر برابر با یک باشد(، 

 شود. نیز یک می

 انواع توابع بازگشتی

 . توابع بازگشتی مستقیم1

 . توابع بازگشتی غیرمستقیم2

همانند  تابع خودش را فراخوانی کند از نوع تابع بازگشتی مستقیم هست. ( اگر یک1

 مثال فوق.

هم  Factابع را فراخوانی کند و ت Factتابع  Number دیگری مثلاً به نام اگر تابع( 2

را فراخوانی کند، در اینصورت تابع بازگشتی از نوع غیرمستقیم خواهد  Numberتابع 

 خودش را به طور غیرمستقیم فراخوانی کرده است. Factبود، چون تابع 

 برای مثال:

Public Function Fact (Num As Integer) 

 Commands 

 Fact = Number (Num) 
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End Function 

 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

Public Function Number (IntNum As Integer) 

 Commands 

 Number = Fact (IntNum) 

End Function 

 مزایای توابع بازگشتی:

 شود. . کارایی برنامه بالا رفته و از کدنویسی کمتری استفاده می1

ای که  های حرفه نویس شود )برای همین اکثر برنامه ی. خوانایی برنامه سخت م2

 کنند. خواهند کدهایشان لو نرود از توابع بازگشتی استفاده می می
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 (Module) ها ماژول

ها  نامه قابل استفاده باشد از ماژولبرای اینکه یک تیکه برنامه در همه جای بر

اگر در فرم تابع یا روالی را تعریف کنیم، آن تابع یا روال فقط در  استفاده می کنیم.

همان فرم قابل استفاده است و اگر بخواهیم آن تابع یا روال را در فرم دیگری استفاده 

 کنیم باید فرم مربوط به روال خوانده شود. 

 فرض کنید این تابع در یک فرم نوشته شده است:

Private Sub Form1_Load () 

Public Function Random (Max As Long) As Long 

 Random= Int (Rnd*Max)+1 

End Function 

End Sub 

 حال برای فراخوانی این تابع در یک فرم دیگر از این دستور استفاده می کنیم:

Private Sub CmdRandom_Click() 

 Form1.Random 

End Sub 
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 Form1خوانده شدن روال باید اول آید و برای  اما این کار کمی دشوار به نظر می

فرم مربوط به  خوانده شدن پس برای راحتی و منظمی و نیاز نداشتن بهخوانده شود. 

 Projectره می کنیم. به این صورت که روی پنج تابع یا روال، ما از ماژول ها استفاده

 کلیک راست کرده و به این آدرس می رویم:

Add => Module => Open 

در پنجره  Generalنوشتیم را در قسمت  Form1نیم کدی را که در حالا می توا

Module توانیم در رویداد  بنویسیم. در اینصورت براحتی میClick  در

CmdRandom :از متد تولید شده استفاده کنیم به این صورت که 

Private Sub CmdRandom_Click() 

 Max= InputBox ("Input Your Number") 

 A= Random (Max) 

 Print A 

End Sub 
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 (Class Moduleها ) کلاس

 توان گفت که ، و میکلاس بیشتر شبیه به ماژول است ولی با امکانات اضافی

ها APIداخل ماژول ما فقط می توانیم توابع و  ها و متدها است. مجموعه ای از مشخصه

ولی داخل کلاس علاوه بر این مسایل  رو قرار بدهیم و هنگام نیاز صداشون بزنیم.

  تعریف کنیم. Eventمیتوانیم 

کلیک راست کنیم سپس به این آدرس  Projectساختن باید در قسمت  Classبرای 

 می رویم:

Add => Class Module 

 تعریف شوند. Publicیا  Privateتوانند به صورت  اجزای کلاس می

 Public، اما متغیرهای دان قابل استفادهط توسط متدهای کلاس فق Privateمتغیرهای 

 اند. در برنامه نیز قابل استفاده های موجود علاوه بر متدهای کلاس توسط سایر زیربرنامه
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 ها به کلاس: اضافه کردن مشخصه

 گزینه را انتخاب کنیم، Add Procedureگزینه  Toolsاگر از منوی 

Property در کادر متن  را انتخاب کرده وName ( به عنوان مثال نامRandom )

به برای  Let Randomو  Get Random های روالرا بزنیم  OKرا بنویسیم و سپس 

 شوند. کدنویسی ما حاضر می

Public Property Get Random() As Variant 

 Commands 

End Property 

ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  

Public Property Let Random(ByVal vNewValue As Variant) 

 Commands 

End Property 

 Let روالاست و  Randomبرای خواندن مقدار مشخصه  Get Random روال

Random  برای مقداردادن به مشخصهRandom باشد. در این قسمت باید توجه  می

داریم. پس برای  As Variantتعریف شده،  Letو  Getداشت که در پایان متدهای 
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را به  Variant در اینجا مثلاًع داده های مورد نظر را عوض کنیم، اینکه بتوانیم نو

Integer کنیم. تبدیل می 

Public Property Get Random() As Integer 

 Random=Num 

End Property 

ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  

Public Property Let Random(ByVal vNewValue As Integer) 

 Num= VNewValue 

End Property 

 ها:  اضافه کردن متدها به کلاس -

در  Add Procedureبرای اضافه کردن متد به کلاس نیز از همان گزینه 

 گزینه گیریم به اینصورت که ایندفعه به جای اینکه از کمک می Toolsمنوی 

Property ی  استفاده کنیم از گزینهSub  یاFunction کنیم و  استفاده میName 

کنیم. مثلاً من اینجا از نام  خواهیم انجام بدهیم انتخاب می را با توجه به کاری که می
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Random  و گزینهFunction  استفاده کردم و کد زیر در کلاس ماژول برای من

 شود. نوشته می

Public Function Random() 

End Function 

 توانیم کد زیر را بنویسیم: حال برای تکمیل این متد می

Public Function Random (Max As Long) As Long 

 Random= Int (Rnd*Max)+1 

End Function 

 ها: طریقه فراخوانی کلاس

 ها وجود دارد: دو روش برای استفاده از این کلاس

 روش اول:

Public نام شیء As New نام کلاس 

 روش دوم: 

 مانند: همانند اعلان متغیر. ابتدا باید نام شیء را یک کلاس تعریف کنیم
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Dim نام شیء As نام کلاس 

 مانند: همانند مقداردهی به یک متغیر. ریزیم سپس کلاس را داخل شیء می

Set نام شیء = New نام کلاس 

ی استفاده شده توسط شیء را آزاد  بهتر است وقتی که کار ما با شیء تمام شد، حافظه

 سازیم به این صورت که:

Set نام شیء = Nothing 
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 فصل دوم

 

 

 

SQL Server 2008 
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 افزار: ورود به نرم

با هر ویندوزی که هستید باید از قسمت  SQL Serverبرای ورود به محیط 

را انتخاب کنید و منتظر بمانید تا  SQL Management Studioی  افزارها گزینه نرم

 باز شود. SQL Serverمحیط 

 

کنیم که در این قسمت باید  ی تشخیص هویت برخورد می در قسمت بعدی به پنجره

Server Type  یعنی نوع سرور وServer Name م سرور و یعنی نا

Authentication کنیم. کند را تعیین می که تصدیق را مشخص می 
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 زنم. را می Connectگیرم و  فرض در نظر می ها را پیش من برای نمونه این گزینه
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 آشنایی با محیط

شویم، به  می SQL Server Management Studioوقتی که وارد 

های مختلف این  های مختلف این محیط دسترسی داریم. برای نمایش پنجره قسمت

ی مورد نظر خود را انتخاب کنید اما مهمترین  پنجره Viewتوانید از منوی  افزار می نرم

 Newو منوی  Object Explorerهای  هایی که مورد نیاز ما هست پنجره پنجره

Query ی باشد، که پنجره می Object Explorer  برای دسترسی به اشیای مختلف

برای تایپ و اجرای  New Queryباشد و منوی  ها، جداول و... می ازجمله دیتابیس

 باشد. می SQLدستورات 
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 :DataBaseایجاد یک پایگاه داده یا 

ی  روی پوشه Object Explorerی  برای ایجاد یک پایگاه داده باید در پنجره

DataBase ی  کلیک کرده و گزینه راستNew Database کنیم. را انتخاب می 

 

شود که در کادر  ای به صورت زیر باز می با انجام این کار یک کادر محاوره

Database Name  باید نام پایگاه داده را تایپ کنیم که من در این مثال نامTest 

 ام. را تایپ کرده
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ها  باشد که قابل حذف شدن نیستند؛ این فایل یل میهر پایگاه داده شامل حداقل دو فا

 عبارتند از:

اندازی بانک اطلاعاتی است. این فایل  ( حاوی اطلاعات راهMDFفایل اصلی )

 رود. ها نیز به کار می برای ذخیره داده

(، اطلاعاتی را برای ترمیم بانک اطلاعاتی در اثر LDFفایل سابقه تراکنش )

 کند. خرابی، ذخیره می
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های اطلاعاتی ممکن است آنقدر بزرگ باشند که به چند  برخی از بانککته: ن

داری و استفاده  های حافظه جداگانه نگه فایل کمکی نیاز داشته باشند تا در دیسک

 های کمکی نام دارند. ها، فایل شوند. این فایل

ای به نام  پایگاه داده Databaseهای  در زیرگزینه OKبا کلیک بر روی 

TEST شود. ایجاد می 
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 ایجاد جدول:

برای ایجاد جدول باید با کلیک بر روی + که در کنار نام پایگاه داده قرار دارد،  

 Tablesی  کلیک بر روی پوشه های پایگاه داده را باز کنیم و سپس با راست زیرپوشه

 توانیم یک جدول ایجاد کنیم. می …New Tableی  و انتخاب گزینه

 

و  Propertiesپنجره  2شود. و  با انتخاب این گزینه جدولی به شکل زیر ایجاد می

Column Properties شود. نیز به همراه جدول مشاهده می 
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 باشد. این قسمت برای طراحی جدول می
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 در طراحی جدول: Nullکاربرد 

از یک فیلد تیک دار شود، هنگام اضافه کردن  Nullی  وقتی که مشخصه 

یک فیلد را بردارید   توانید این فیلد را خالی رها کنید ولی اگر تیک رکورد جدید، می

 توانید فیلد را خالی رها کنید. هنگام مقداردهی کردن به هیچ عنوان نمی

چون کلید  باشد. همیشه غیرفعال می Identityاین گزینه برای کلیدهای اصلی و نکته: 

باشد به  می Identityو همچنین فیلدی که  تواند خالی رها شود اصلی هیچگاه نمی

 .شود طور خودکار مقداردهی می

 :Identityایجاد فیلد 

باشد. یعنی  می Accessدر  Auto Numberهمانند فیلد  Identityفیلد  

ب فیلد مورد نظر کند. برای این کار بعد از انتخا بطور اتوماتیک مقداردهی عددی می

را برابر  Is Identityی  تعریف شده است( در کادر تنظیمات گزینه int)که از نوع 

 دهید. قرار می Yesبا 
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کند که با هر بار اضافه شدن رکورد  مشخص می Identity Incrementی  گزینه

نیز برای تعیین  Identity Seedی  جدید، چه مقدار به عدد قبلی اضافه شود و گزینه

کند که فیلد مورد نظر از چه عددی  اولین مقدار این فیلد است. درواقع مشخص می

 شروع شود.
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 ایجاد کلید اصلی برای جدول

دانید هر جدول باید یک کلید اصلی داشته باشد تا یکی از  همانطور که می 

د یا فیلدهای مورد فیلدهای آن به صورت یکتا باشد. برای تعریف کلید اصلی، ابتدا فیل

کنیم و در منویی که نمایان  کلیک می نظر را انتخاب کرده، سپس روی آن راست

 کنیم. را انتخاب می Set Primary Keyی  شود گزینه می
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 ذخیره کردن ساختار جدول طراحی شده

بعد از طراحی برای ذخیره کردن ساختار جدول طراحی شده از کلیدهای  

توانیم استفاده کنیم. که با استفاده کردن از این کلیدها یک کادر  می Ctrl+Sترکیبی 

 شود. ای به شکل زیر برای ما باز می محاوره

 

 زنیم. را می OKحال نام مورد نظر را تایپ کرده و 
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 حذف ساختار جدول طراحی شده

ی  کلیک کرده و گزینه برای حذف جدول باید روی جدول مورد نظر راست 

Delete ای ایجاد شده  انتخاب کنیم و سپس در کادر محاوره راOK زنیم. می 
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 ویرایش ساختار پایگاه داده

برای ویرایش ساختار پایگاه داده پس از ایجاد، باید روی جدول مورد نظر  

 را انتخاب کنید. Designی  کلیک کنید و بعد گزینه راست
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 ایجاد دیاگرام

کنیم. برای این کار باید در  ها استفاده می برای ارتباط بین جداول از دیاگرام 

کلیک کرده و  راست Database Diagramsی  ی مورد نظر روی پوشه پایگاه داده

 کنیم. را انتخاب می New Database Diagramی  گزینه
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های مورد  یم جدولتوان شود که در آن می ای باز می با انتخاب این گزینه کادر محاوره

 نیاز برای ارتباط را انتخاب کنیم.

 

توان جداول را به دیاگرام  می Addی  ها و کلیک کردن روی گزینه با انتخاب جدول

 های انتخاب شده را بدون ارتباط داریم: اضافه کرد. حال در این دیاگرام جدول
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 ایجاد ارتباط بین جداول

کلید اصلی کلیک کرده و آن را بر روی کلید برای ایجاد ارتباط باید بر روی  

 ای زیر باز شود: خارجی جدول دیگری درگ کرده تا کادر محاوره

 

 OKحال کلید اصلی و کلید خارجی را چک کرده و در صورت صحیح بودن روی 

ای به شکل  کنیم تا اینکه ارتباط ایجاد شود و بعد از ایجاد ارتباطات صفحه کلیک می

 زیر داریم:
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 ذف ارتباط بین جداولح

های ارتباط کلیک راست کرده و  برای حذف ارتباط بین جداول بر روی خط 

 کنیم. را انتخاب می Delete Relationship From Databaseی  گزینه

 

 

 



46 
 

 ذخیره کردن دیاگرام

استفاده  Ctrl+Sحال برای ذخیره کردن دیاگرام ایجاد شده از کلیدهای ترکیبی 

را انتخاب  OKای بازشده نام دیاگرام را انتخاب کرده و  کنیم و در کادر محاوره می

 کنیم. می
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 حذف دیاگرام

، بر روی دیاگرام Database Diagramsی  برای حذف دیاگرام در پوشه 

 کنیم. را انتخاب می Deleteی  کنیم و گزینه کلیک می مورد نظر راست

 

 زنیم. را می OKای ایجاد شده  سپس از کادر محاوره
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 کار با رکوردها در جدول

کلیک  برای اینکه رکوردی را در جدول اضافه کنیم باید روی جدول مورد نظر راست

 کنیم. را انتخاب می Edit Top 200 Rowsی  کنیم و سپس گزینه

. 

 شود. حال جدول برای اضافه کردن، ویرایش و یا حذف رکورد آماده می
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 ارتباط پایگاه داده ایجاد شده با ویژوال بیسیک

ایجاد کنید.  Adodcبرای ارتباط پایگاه داده با ویژوال بیسیک باید یک کنترل  

 Microsoft OLEبرنامه را  Providerباید  Adodc Propertiesسپس از قسمت 

DB Provider For SQL Server کنیم و بعد  انتخاب میNext زنیم. حال از را می 

 Select The Database On The Serverمنوی بازشوی قسمت سوم که نوشته: 

ایم، به ویژوال بیسیک  را انتخاب کرده TESTباید دیتابیس مورد نظر را که ما در اینجا 

زنیم تا از صحت و درستی کار مطمئن  را می Test Connectionمعرفی کنیم. حال 

برای ما ایجاد شد به این منظور  Connection Successfullyشویم و اگر پیغام 

 باشد که برنامه بطور صحیح با پایگاه داده ارتباط برقرار کرده است. می
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ی داده توسط ویژوال  حال مابقی کارها اعم از حذف و جستجو و یا ذخیره 

 Accessبیسیک )مدیریت پایگاه داده توسط محیط ویژوال بیسیک( همانند مدیریت 

 باشد. می

 کنیم: ل برای اضافه کردن رکورد به پایگاه داده خط دستور زیر استفاده میبرای مثا

Adodc1.RecordSet.AddNew 
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 فصل سوم

 

 

 

 کار با پایگاه داده
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 کار با پایگاه داده

های  برای برنامه .ها دارند کاربردی نیاز به دسترسی به داده های تقریبا تمام برنامه

سازی آن ساده  ها و پیاده شوند دسترسی به داده اجرا میکاربردی که در یک کامپیوتر 

 نویسی کمی دارد. نیاز به برنامهو است 

 ایجاد پروژه

 رو  ...Components گزینه Project یک پروژه جدید باز کنید و از منوی

 و Microsoft ADO Data Control 6.0 (OLEDB) انتخاب کنید و گزینه های

Microsoft DataGrid  Control 6.0 (OLEDB)  رو علامت بزیند و کلید OK 

 .اضافه بشن  ToolBox و بزنید تا بهر
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ربط بدین برای  ADO هاتون رو به شئ ن مرحله شما باید یک پایگاه دادهدر ای

رو  ADODC Properties راست کلیک کنید و گزینه ADO اینکار ابتدا روی شئ

 .انتخاب کنید
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 Use Connection گزینه (Property Pages) در کادری که باز میشه

String رو انتخاب و روی Build... ای باز میشه دیگهپنجره  .کلیک کنید (Data 

Link Properties)در اون پنجره باید گزینه ، Microsoft.ACE.OLEDB.12.0 

مرحله باید  . در اینرو بزنید تا وارد مرحله بعدی بشید Next رو انتخاب و کلیک

 Test ها رو تعیین کنید. حالا در پایین کادر یک کلید به نام آدرس یک پایگاه داده

Connection  بفهمید عملیات تا اینجا  تا د داره، روی اون کلیک کنیدجوو

به نمایش  Test Connection Succeeded آمیز بوده یا نه. اگه پیغام موفقیّت

رو بزنید تا زمانیکه  OK کلیک کنید و دوباره OK سته؛ رویاومد یعنی همه چیز دردر

 تمام کادرهای باز، بسته بشن. 

این گزینه برای  .که استفاده میکنید Officeسخه انتخاب این گزینه  با توجه به ن

Office 2007 .است 
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 در این قسمت ادرس پایگاه داده را وارد میکنیم.
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کنید و گزینه آخر رو انتخاب کنید و در راست کلیک  ADO حالا دوباره روی

 و انتخاب کنید و در قسمت RecordSource ی که ظاهر شده، برگه سوّم یعنیدرکا

Command Type  روی ComboBox  2کلیک کنید و گزینه – 
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adCmdTable  رو انتخاب کنید که با اینکار ComboBox  پایینش فعّال میشه و

 .رو بزنید OK رو انتخاب کنید و کلید Student باید در اون قسمت جدول

 

 سمت راست( گزینه) Properties کنید و در جعبه  کلیک DataGrid روی شئ

DataSource  ،طور خودکار گزینه باید به رو پیدا کنید و روش کلیک کنید 

Adodc1  آشکار بشه، روش کلیک کنید تا انتخاب بشه حالا دوباره روی شئ  

DataGrid  کنید و گزینهراست کلیک Retrieve Fields رو بزنید تا شئ 

DataGrid  به طور خودکار خودش رو با جدول Student  تطبیق بده. حالا برنامه
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راست کلیک کنید و  DataGrid رو اجرا کنید، برای حذف فیلدهای اضافی روی

رو حذف کنید )راست کلیک لازم ندارین  رو انتخاب کنید و فیلدهای Edit گزینه

و بعد یک جای خالیه فرم کلیک کنید تا  Delete) فیلد و انتخاب گزینه روی

 .تغییرات اعمال بشه. حالا دوباه برنامه رو اجرا کنید
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 تونید از امکانات خود شئ خب برای افزودن یک رکورد جدید می

DataGrid استفاده کنید. روی DataGrid کلیک کنید و در قسمت Properties 

 True رو AllowUpdate و AllowAddNew  ، AllowDelete های گزینه

 Update قرار بدید. با اینکار امکان افزودن رکورد جدید، پاک کردن یک رکورد و

 ه.کردن کوردها به شما داده میش
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 متصل کنید.Textboxتون رو به اگه میخواین فیلدها
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 ر را اضافه کنید.داده اضافه کنید کد زی حالا اگه بخواین به پایگاه داده،

 اضافه کردن رکورد

Adodc1.Recordset.AddNew 

 ذخیره داده های وارد شده

Adodc1.Recordset.Update 

 تون  فیلتر کنین کد زیر را اضافه کنید. ادهحالا اگه بخواین پایگاه د

Adodc1.Recordset.filter= “ نام فیلد ‘ ” & Text1.Text & “ ‘ " 

 ها:رکوردجایی بین  بهبرای جا

If Not Adodc1.Recordset.BOF Then 

    Adodc1.Recordset.MovePrevious 

End If 

If Not Adodc1.Recordset.EOF Then 

    Adodc1.Recordset.MoveNext 

End If 
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 اولین رکورد

Adodc1.Recordset.MoveFirst 

 آخرین رکورد

Adodc1.Recordset.MoveLast 

 حذف رکورد

Adodc1.Recordset.delete 

 سازی رکورد تازه

Adodc1. refresh 

 تون  جستوجو کنین کد زیر را اضافه کنید. حالا اگه بخواین پایگاه داده

b = Adodc1.Recordset.Bookmark 

Adodc1.Recordset.Find Trim("stu_code= ' ") & 

Trim(txt_find.Text) & " ' ", , , 1 

If Adodc1.Recordset.EOF Then 

Adodc1.Recordset.Bookmark = b 

MsgBox « "جستجو", , "این شماره دانش آموزی وجود ندارد"  
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End If 

 باشد: گذاری رکورد معینی می برای علامت

b = Adodc1.Recordset.Bookmark 

 به سمت اولین رکورد:

Adodc1.Recordset.Find Trim("stu_code= ' ") & 

Trim(txt_find.Text) & " ' ", , , 1 
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 چهارمفصل 

 

 

 بیسیک گرافیک در ویژوال
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 psetمتد 

برای نمایش دادن یک نقطه روی فرم یا برای تعیین نقطه شروع یک  ،این متد

 :نحوه استفاده از این متد بصورت زیر هست شکل بر روی فرم کاربرد دارد.

Pset [step] (x,y), [color] راسم فرم یا عنص   

یا هر عنصری که خواستین  یک نقطه روی فرمتونید  با استفاده از دستور بالا، می

رنگ نقطه رو  Color ر دستور بالا مختصات مرکز نقطه ،ود yو  xید. رسم کن

هم بعد از نام متد وجود  Step ضمن در دستور بالایی، یک مقداردر کنه. مشخص می

اگر از این پارامتر استفاده شود، مکان رسم نقطه نسبت به مکان فعلی خواهد  دارد.

ا وارد کنید یا یکی ر 61تونید، یک کد رنگ در مبنای  می  Color بود.در آرگومان

 د:از دستورهای زیر را بنویسی

VbRed – VbGreen – VbBlack – VbYellow – VbCyan , … 

 مختصات نقطه به دو روش تعیین می شود:

 [step]به صورت مطلق بدون  -6
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اصله آن که مختصات نقطه را با توجه به ف  [step]به صورت نسبی با استفاده از  - 2

 تعیین می کند. از موقعیت فعلی مکان نما

 مثال :

Form1.Pset (100,200) 

Form1.Pset (10,50) VbRed 

Form1.Pset Step (20,30) VbBlue 

 Lineمتد

ین دو نقطه رسم ب ،بیسیک خط راست توانید در ویژوال می با استفاده از این متد،

 این کار باید از دستورات زیر استفاده کنید:برای  .دکنی

. Line ( X1 ,Y1) – ( X2,Y2) ,[color], [ B | BF]  اسم فرم یا

 عنصر

 و  مختصات نقطه شروع خط X1 , Y1در دستور بالا مقدارهای پارامتر اول یا همان 

( مختصات نقطه دوم هستن که خط باید X2 ,Y2یعنی ) دوم پرانتز داخل مقدارهای

ثل دستور قبلی رنگ خط را مشخص م Colorپارامتر  این دو نقطه رسم شود.بین 
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وجود دارد .در صورتی  BFو  Bدو پارامتر دیگه به عنوان  ،اما در این دستور کند. می

یک مستطیل از مختصات داده  ،در دستور نوشته شود Bکه بعد از انتخاب رنگ پارامتر 

وارد شده قطر بزرگ مستطیل خواهد بود مختصات خط  ،به عبارتی شود. شده رسم می

در دستور نوشته شود، یک مستطیل توپر رسم میشود و  BFو در صورتی که پارامتر 

برای یادگیری بهتر به دستورات زیر دقت  شود. با رنگ وارد شده در دستور پر می

 کنید:

form1. Line (50,50)-(750,500)  

Form1.Line (20, 30)-(500, 700), vbBlue, BF 

Form1.Line (100, 100)-(600, 600), vbRed, B 

دستور  دستور اول ،یک خط با مختصات داده شده در فرم به رنگ سیاه رسم می کند.

مختصات داده شده رسم می کند و درنهایت به رنگ آبی با  ،پرتو مستطیل یک  دوم،

 کند. می قرمز، در مختصات داده شده رسمخالی به رنگ دستور سوم، یک مستطیل تو
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 Circleمتد 

این متد علاوه بر  شود. بیسیک از این متد استفاده می در ویژوال ،برای رسم کردن دایره

نحوه استفاده از این متد  می تواند قسمتی از یک دایره و یا بیضی رسم کند. ،رسم دایره

 بصورت زیر هست:

.circle [step] (X,Y) , R, [color],,,Aاسم فرم یا عنصر 

پارامتر بعدی یا  باعث تعیین مکان نسبی مرکز دایره خواهد شد. [step] آرگومان 

 کند. شعاع دایره را مشخص می Rهمون 

شعاع دایره برحسب   Rکند. پارامتر  ( مرکز دایره را مشخص میy ,xمختصات )

 پیکسل است.

)که نسبت  Aرنگ دایره را مشخص می کند. پارامتر آخر یا همان  Colorو پارامتر 

 قطرعمودی به قطر افقی است(

 باشد )حالت پیش فرض( یک دایره رسم خواهد شد. A1اگر

 باشد ،شکل بیضی رسم میشود. 6تر یا بزرگتر از کعددی کوچ Aدر صورتی که مقدار 
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 مثال:

Form1.circle(1000,1250),400,,,,0.2 

Form1.circle(1750,1250),400,,,,1 
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  Colorمتد 

و سپس  CommonDialog1از  کنترل   color کردن کادربرای فعال 

   .استفاده می شود showcolor متد 

CommonDialog1.ShowColor 

Myfrom.back=CommonDialog1. Color 

 Fontمتد 

 flagsکه مشخصه است،  flagsبرای مدیریت قلم ها، مقداردهی مشخصه 

 میتواند یکی از سه ثابت زیر را داشته باشد: 

6صفحه نمایشقلم   =cdlCFScreenFonts  

2قلم چاپگر =cdlCFPrinterFonts 

3هردو مجموعه =cdCFBoth 

CommonDialog1.ShowColor 
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Microsoft Agent چیست؟ 

Microsoft Agent  یکActiveX یک  آن  شود با می است که

اند. ما رو به گوش کاربر برس یفرمانها و صحبتها یشخصیت رو کنترل کرد تا یک سر

ادا  ایتان رو که بر یکلیپ آناستفاده کرده باشید حتماً  Officeگر از محصولات ا

که چطور  دانیمیم بهخوا . حالا میAgent ویند گ یم آن. بله به دیدین ورد را میادر

 استفاده کنیم. انمخود یها در برنامه آناز  شود یم

 ار ینام داره که اعمال زیاد Merlinشده  یطراح یهاAgentاز بهترین  ییک

 د.ده انجام می یتانبرا

  Microsoft Agentبرنامه نویسی 

 فرمتون صدا بزنید. Eventرا در  Agentابتدا شما باید 

Agent1. Characters .Load "merlin” 

Agent1. Characters . Characters ("merlin”).show 

 

؟؟!! اگه شما حالا چیکارش کنیممایش داده میشه ن Merlinبعد از این دستور 

Microsoft Text2 Speech Engine نصب کرده باشید  انویندوزت در ار

 پس به طریق زیر عمل کنید: د.صحبت کن یتانکه برا وییدبگ Agentنید به اتو یم
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 Agent1.Characters.characters("merlin”).speak(“salam”) 

 

اطلاعات رو بصورت متن به کاربر  یفقط یک سر تانخود Agentاینکه توسط  یبرا

اینکار استفاده کنید که با استفاده از دستور  ینید از دستور زیر برااتو یم هیدنشون بد

 ا ر تانکه متن مورد نظر شود یباز م Agentسر  یزیر یک کادر شبیه به یک بالون بالا

 :دنویس ین کادر مآ در 

 Agent1. Characters. Character ("merlin"). Think "I'm 

thinking....hmm...E=MC2..Eureka!" 

 نید از دستور زیر استفاده کنید:اوی تم آن  کردن یمخف یحال برا

Agent1. Characters. Character ("merlin").Hide 

 

Merlin ایداره که بسیار جالب هستند. مثلا بر یحرکات خاص یبرای اعمال زیاد 

Search, Idle, Think, Greet, Process,… نید از اتو میMerlin 

 .وردبیاادا در رایتانبخواهید که ب

 اینکار باید از دستور زیر استفاده کنید: یبرا

Agent1.Characters.Character("merlin")."animationn

ame" 
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 ایتانخواهید بر که میی باید نام حرکت animationname یدر دستور بالا بجا

اعمال مثل  یمتفاوت هست. البته یک سر Agentهر  یرو بیارید که برا دانجام بده

 ها در نظر گرفته شده.Agentم تقریبا تو همه یکه در بالا گفت یاون چیزهای

 یکنید که برا یطراح Agentیک  انکار خودت ینید برااتو یهم م انشما خودت

 .اینکار وجود دارند استفاده کنید یکه برا یافزارهای نید از نرماتو یاینکار م
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 فصل پنجم

 

 

 کار با منوها
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 هامنو

ست که استفاده از متداول ترین ویژگی قابل مشاهده برای برنامه کاربردی ا

شنا آ تر خواهد کرد. با وجود منو محیط کار برای کاربران طبیعی و برنامه را ساده

 خواهد بود.

 تعریف ویژگی

Caption  از یک یا دو کلمه خاصاستفاده 

Organization 

شوند تا حداقل  بندی می های منو که بر اساس وظیفه گروه گزینه

 تعداد سطوح را برای دسترسی به ویژگی مشخص کن.

Access Key 

کلید دسترسی برای هر گزینه که باید منحصر به فرد باشد و حرف 

 اول آن است.

Shortcut Key نهکلید میانبر برای هر گزی 

Check Box 

هایی که نیاز به فعال یا غیرفعال شدن  کادر علامت برای گزینه

 دارند.

 ایجاد منو

 دو روش برای ایجاد منو وجود دارد: VBدر 
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1 .Application Wizard 

2 .Menu Editor 

 مزیت عمده امه کاربردی جدید است.بزار مناسبی برای ایجاد برناگزینه اول 

Application Wizard  های استاندارد  هایی است که دارای ویژگیمنوایجاد

   .دویندوزن

نویسی  نها اضافه کنید باید برنامهآهای دیگری را به  خواهید ویژگی در صورتی که می

 استفاده کنید. Menu Editorیا از ، کنید

       ایجاد منو با ویزارد

File/new project/vb appilication wizard 

Appilication wizard  مرورگر، پرونده منبع، امکان سفارشی کردن نوار ابزار ،

 را فراهم میکند.  اتصال پایگاه داده

 (Menu Editorد )کاربر

کند و به طور  های ایجاد شده را فراهم میکان ایجاد نوار منو یا اصلاح منوام

    معمول در بالای فرم قرار میگیرد.
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 Menu Editorهای بازکردن  روش

 Ctrl+Eر دادن همزمان کلیدهای . فشا1

 در نوار ابزار استاندارد Menu Editorدکمه . 2

 Tools/menu editor یا:                                 

برای پاک کردن آن  Unload meبرای بارگذاری و از دستور  Load meاز دستور 

 از حافظه استفاده کنید.

 تنظیم مشخصه های منو

کرد. عدم دهی مقدار میتوان هنگام ایجاد منو مشخصه نیم رامانند هر کنترلی  

سبب بروز  nameیک خط خالی خواهد شد و عدم مقداردهی  Captionمقداردهی 

 شود. خطا می

 ومشخصه های متداول شی من
 

 شرح مقدار/ نوع مشخصه

Caption String شود. متنی که روی نوار منو ظاهر می 
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Checked Boolean 

تیک قبل از رشته کشپن گزینه قرار یک علامت 

 دهد. می

Enabled Boolean 

در صورتی که تودرتو باشد رشته کپشن به صورت 

 غیرفعال نخواهد بود.

Name String نام شی فقط در زمان طراحی قابل دسترس است 

Shortcut n/a شود. به عنوان کلید میانبر استفاده می 

Window 

List 
Boolean 

کند تا  ایجاد می MDIیک منوی سطح بالا در فرم 

 های باز نمایش دهد. لیستی از پنجره

 

برای تعریف یک کلید دسترسی در کادر متن کپشن قبل از نویسه مورد نظر از نویسه 

&  

 استفاده کنید.
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 گزینه ها هاضافه کردن کلید های میانبر ب

میانبر اضافه ها کلیدهای  گزینهتوان برای  نمی Application Wizardروش  از طریق

 کلید میانبر هر منو را ممکن است. Menu Editorکار در  کرد.ولی انجام این

 انتخاب کرد. Shortcutاز لیست  Menu Editorای  توان در کادر محاوره می

هنگام تعیین ز کلید میانبر را داشته باشد. و تواند یک نمونه ا هر برنامه فقط می نکته:

 .دهد نبر تکراری خطای زیر را نشون میکلید میا

Shortcut key  already  assigned 

 های باز شو:ایجاد منو

 شو.نوار منویی و نوار باز دو نوع منو وجود دارد: 

 شو منویی است که در گیرد اما منوی باز نوار منویی به طور ثابت در بالای فرم قرار می

 شود. هر جایی از فرم ظاهر می

Popup Menu 

زیرمنوهای بعد ها را به همراه ین قسمتی از منوتوان با استفاده از این دستور می VBتوی 

 ن استفاده نمود.آای از فرم ظاهر کرده و از  ناحیه ن درآاز 
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 باشد: ن به شکل زیر میآشکل کلی 

popupmenu   menuname[xpos],[ypos]   

 

 ها رایهآ

 داری کرد. ن یک مقدار نگهآدر هر خانه توان  رایه متغیری است با چندین خانه که میآ

صر دارای شماره خاصی است که محل شود. عن گفته می عنصررایه یک آبه هر خانه 

 رایه در موقعیت صفر قرار دارد.آگرداند. اولین عنصر  میرایه را برآ لعنصر در داخ

 اعلان ارایه

 الف( مانند یک متغیر

 Toب( با استفاده از کلید واژه 

 ن ارایه مانند یک متغیراعلا

Dim |public|private   arrayname (subscript) as datatype 

subscript .مکان اخرین عنصر ارایه را تعیین میکند 
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 Toاعلان ارایه با کلید واژه  

Dim imy array (1 to 5) as integer 

کند که اولین عنصر در مکان یک  متغیر عدد صحیح ایجاد می 5ای از رایهآدستور بالا 

 و 

 باشد. خرین عنصر در مکان پنج میآ

 رایهآتغییر تعداد عناصر 

برای انجام  کند. رایه تغییر میآن آدهیم بعد  رایه را تغییر میآهنگامی که تعداد عناصر 

 کنیم: شکل زیر استفاده می هب ReDimکار از کلید واژه  این

Redim [preserve] arrayname (subscript)as data type 

Preserve داری مقادیر تمام عناصر از  ک کلیدواژه اختیاری است که امکان نگهی

 کند. رایه را فراهم میآه در شد قبل

Redim ای در  کلیدواژهVB رایه تغییر بعد میابد. آکند  است که مشخص می 
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 رایه کنترلیآ

هستند که توانایی و کارایی زبان  VBهای کنترلی یک ویژگی ذاتی در  رایهآ

 دهند. نویسی را افزایش می برنامه

 ارایه کنترلی در زمان اجرا هاضافه کردن عنصر ها ب

Load: رایه کنترلی در زمان اجراآها به  توان برای افزودن کنترل از این دستور می 

 استفاده کرد. 

  یژوال بیسیکآرایه های چند بعدی در و

بعدی بحث شد و های یک بعدی و دو درمورد آرایه دوستان در بخش اول این فصل،

برای دسترسی به  ،تا به اینجا ها نیز بحث شد. سازی و جستجو در آرایه مرتب هایروش

وجود  هایی هم اما آرایه کردیم. یک بعدی، از یک اندیس استفاده میهای  خانه آرایه

به این  دسترسی به عناصر اونها به بیش از یک اندیس نیاز هست،دارند، که برای 

زیر تعریف  های چند بعدی بصورت .آرایهمیشه هبعدی گفتهای چند ها، آرایه آرایه

 :میشن

Dim (1و بعد  2)و... و بعد  نام آرایه  As  نوع آرایه 

http://www.ostadbook.com/forum/thread/2818/%D8%A2%D8%B1%D8%A7%DB%8C%D9%87-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%DA%86%D9%86%D8%AF-%D8%A8%D8%B9%D8%AF%DB%8C-%D8%AF%D8%B1-%D9%88%DB%8C%DA%98%D9%88%D8%A7%D9%84-%D8%A8%DB%8C%D8%B3%DB%8C%DA%A9/
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دارن که هر یک از بعدهایی که در قست بالا می بینید، یک حد پایین و یک حد بالا  

 :بصورت زیر تعریف میشن

 حد پایین    To    حد بالا 

بعدی تعریف  این دستورات، یک آرایه سه بگیرید. دستورات زیر رو در نظر

و  1بعد دوم  حد پایین هست. 1و حد بالای اون  0اون  ،که حد پایین بعد اولکنه می

 .هست 1اون و حد بالای  0و حد پایین بعد سوم اون  ،هست 11حد بالای اون

Dim  a(1 To 4 , 1 To 30 , 1 To 5) 

تونید از  ها می عدی و دو بعدی، در تعریف این آرایههای یک ب مثل تعریف آرایه نکته:

 .استفاده کنید Public یا Dim کلمات کلیدی

 بعدیهای دو آرایه

جدول تونید  ها رو می این نوع آرایه بعدی، در بخش اول توضیح داده شد.های دو آرایه

برای  در هر آرایه دوبعدی بعد اول، سطر و بعد دوم، ستون هست. بنامید. ماتریس یا

 :کنه ستون تعریف می 1سطر و  1ی رو با بعدیک آرایه دو ،دستور زیر مثال

Dim  a(1 To 3 , 1 To 4) As Integer 
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 بعدیهای دو پردازش آرایه

رو  تونید اونها به سه روش می ها هستند و ترین نوع آرایه های دوبعدی متداول آرایه

 :ها عملیاتی رو انجام بدین های اون پردازش کنید، روی داده

یعنی  به هر عنصر آرایه دسترسی داشته باشه. ،تونه ر این روش کاربر مید :تصادفی

 .های عناصر مختلف استفاده کنه مقداری رو قرار بده یا از مقدار تو هر عنصر تونه می

کنه و تمامی عناصر رو پردازش  از اول سطر اول شروع می ،در این روش:سطری

 .سپس میره به سطر بعدی و سپس به سطر دوم، و به همین روش ادامه میده کنه و می

، یعنی سطری هست، ابتدا عناصر موجود در این روش که برعکس روش قبلی: ستونی

 .در ستون اول و سپس ستون دوم به ترتیب پردازش میشن

 For تا حلقه1 هپردازش سطری و ستونی یک آرایه دوبعدی برای ، ببرای همین

، اندیس سطر و شمارنده حلقه شمارنده حلقه بیرونی ،دازش سطریدر پر نیاز دارید.

در پردازش ستونی شماره حلقه بیرونی اندیس ستون و  درونی اندیس ستون هست، و

 سطر و  M آرایه دارایدر نظر بگیرید یک  سطر هستش. شمارنده حلقه درونی اندیس

N   ،های زیر استفاده میشه پردازش سطری این آرایه، از حلقه برای ستون هست. 
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For I = 1 To M 

For j = 1 To N 

           A(I,j) 

      Next j 

Next i 

 :های زیر استفاده میشه پردازش ستونی این آرایه از حلقه برای

For I = 1 To N 

      For j =1 To M 

           A(I,j) 

      Next j 

Next i 

بحث  بخش رو تا به اینجای کار بخوبی یاد گرفته باشید. دوستان امیدورام مطالب این

 بیسیک هست. ای از عناصر ویژوال درمورد آرایه کنیم بعدی که شروع می

 های ویژوال بیسیکای از عناصر آرایه
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بیسیک کافیه چند عنصر همنام به فرم اضافه  ها در ویژوال ای از عنصر برای ایجاد آرایه

های هر  به فرم اضافه کنید و اسم Command Button پنج ،به عنوان مثال کنید.

در نظر بگیرید.به این ترتیب عنصرها یک  Command1 کدوم رو یک اسم مثلا

یا یک عنصر رو روی فرم منتقل کنید و از اون کپی بگیرید و  میدن. کیلرایه رو تشآ

در این کادر  ،کردن پیامی ظاهر خواهد شد Paste هنگام کنید. Paste فرم روی

که به  هر عنصری کنید تا عناصر با هم تشکیل یک آرایه رو بدن. کلیک Yes کلید

برای دستیابی به عناصر این آرایه  خواهد بود.Index  کنید دارای یک این روش ایجاد

کند که کدام کلید فشرده  مشخص می Index در واقع .ها استفاده کنیدIndex از این

 .است شده
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 فصل ششم

 

 

 های مشتق شده کلاس
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 object oreinted programmingبرنامه نویسی شیءگرائی

ای برای مدل کردن صحیح دنیای واقعی با استفاده از اشیا در برنامه و  وسیله

شود که  می طور تعریف است. یک شی در برنامه دقیقا هماناستفاده مجدد از کد 

کند و متدهایی که  اص معینی دارد که آن را توصیف میدر دنیای واقعی است؛ خو

 توانید برای انجام کار معینی روی شیء استفاده کنید.  می

  classوانند روی داده کار کنند را کلاست ها و توابعی که می شرحی از داده

توان تصور کرد. کلاس  عنوان الگوئی برای تولید شیء می نامند. کلاس را به می

هستند  ها هائی از کلاس است . اشیاء نمونه user-definedواقع یک نوع داده در

 شوند.  که در زمان اجرا ایجاد می

سازند و  نویسی شیءگرائی را می اصلی وجود دارند که اساس برنامه چهار مفهوم

کردن  کپسوله ،(abstractionانتزاع ) ”ین مفاهیمشوند. ا ها ارائه می ستوسط کلا

(encapsulation)، ( وارثinheritance ) و چندریختی

(polymorphism) “.هستند 

 چند کلاس ممکن است خصوصیات و رفتارهای مشترکی داشته باشند اما هر

دهد یک کلاس  ع دیگری هم باشد. وراثت اجازه مییک شامل خواص و تواب
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خصوصیات آن مشترک هستند و این کلاس  که اشیا در عمومی تعریف شود

دی به آن اضافه شود ها ارث برده شود و خواص جدی تواند توسط سایر کلاس می

 ثیری روی کلاس عمومی داشته باشد. أبدون اینکه ت

و ( baseتوارث شباهت بین دو کلاس را با استفاده از مفاهیم کلاس پایه )

شود  بری می کند. کلاسی که از آن ارث می بیان( derivedکلاس مشتق شده )

برد را  خصوصیات کلاس پایه را به ارث می کلاس پایه یا مبنا و کلاس وارث که

واص و رفتارهائی است که بین نامند. کلاس پایه شامل کلیه خ کلاس مشتق شده می

 های مشتق شده مشترک است.  کلاس

های اندازه، رنگ و  ای خاصیترا درنظر بگیرید که دار shapeکلاس پایه  :مثال

تواند رسم شود، پاک شود، حرکت کند و رنگ شود.  هر شکل می موقعیت است.

تری هستند. برای یک شکل  کال دارای خواص و رفتارهای اضافههر کدام از اش

  معین بعضی رفتارها ممکن است متفاوت باشد مثلا محاسبه مساحت

ها  اند کلاس پایه برای سایر کلاستو ق شده به نوبه خود میشتیک کلاس م .1

 باشد.
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ثیر این تغییرات قرار أییر کند کلاس مشتق شده نیز تحت تاگر کلاس پایه تغ .2

  گیرد. می

 فرم کلی تعریف یک کلاس مشتق شده به صورت زیر است:

class derived : access base 

{ 

    //members of new class; 

{ 

Derived   نام کلاس جدید است که از کلاس پایهbase .مشتق شده است 

 protectedیا  public، privateتواند  اختیاری است ولی می  accessقسمت 

  .باشد

برند اما اجازه دسترسی  یه اعضای کلاس پایه را به ارث میکلاس مشتق شده کل

ابع عمومی و مستقیم به اعضای خصوصی کلاس پایه را ندارند و تنها از طریق تو

 سازنده به آنها دسترسی دارند. 
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نحوه دسترسی به اعضای عمومی کلاس پایه در کلاس مشتق شده توسط یکی 

 شود: شود مشخص می که قبل از نام کلاس پایه ذکر می مجوزهای دسترسی زیر

• public 

• private 

• protected 

مثال زیر یک کلاس پایه، حقوق و دستمزد، و یک کلاس مشتق شده است، 

BonusPayroll،  ،که لغو یک متدPayEmployee  کند. روش،  تعریف می

RunPayroll،  ایجاد و سپس عبور یک جسم حقوق و دستمزد و یک شی

BonusPayroll   به یک تابع، پرداخت، که روشPayEmployee  از هر دو

  کند. اشیاء اجرا می

Const BonusRate As Decimal = 1.45D    

Const PayRate As Decimal = 14.75D  

Class Payroll 

Overridable Function PayEmployee( 

ByVal HoursWorked As Decimal, 
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ByVal PayRate As Decimal)  

As Decimal 

PayEmployee = HoursWorked * PayRate  

End Function 

End  Class 

Class BonusPayroll Inherits Payroll  

Overrides Function PayEmployee(  

ByVal HoursWorked As Decimal,  

ByVal PayRate As Decimal) As Decimal  

PayEmployee = MyBase.PayEmployee(HoursWorked,  

PayRate) * BonusRate End Function  

End Class 

Sub RunPayroll()  

Dim PayrollItem As Payroll = New Payroll  

Dim BonusPayrollItem As New BonusPayroll  

Dim HoursWorked As Decimal = 40  
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MsgBox("Normal pay is: " &  

PayrollItem.PayEmployee(HoursWorked, PayRate))  

MsgBox("Pay with bonus is: " &  

BonusPayrollItem.PayEmployee(HoursWorked, PayRate))  

End Sub      

 توارث عمومی

قبل از نام کلاس پایه اعضای عمومی کلاس پایه به عنوان  publicبا ذکر کلمه 

یار کاربر کلاس مشتق شده شوند و در اخت عمومی کلاس مشتق شده تلقی می اعضای

 گیرد. قرار می

 توارث خصوصی

تواند  ک کلاس پایه میی privateیا صریحا با ذکر کلمه  publicبا حذف کلمه 

به صورت خصوصی ارث گرفته شود. در توارث خصوصی کلاس مشتق شده کلیه 

اعضای کلاس پایه را دارا خواهد بود اما به صورت مخفی و اعضای عمومی کلاس 

ی به عنوان یک پایه اعضای خصوصی کلاس مشتق شده خواهند شد. بنابراین یک ش

 به اعضای کلاس پایه دسترسی پیدا کند. تواند  نمونه از کلاس نمی
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 .توارث خصوصی برای پنهان کردن لایه زیرین 1

 است. سازی کلاس پایه مفید پیاده

شوند. اگر  اعضای عمومی کلاس پایه خصوصی می .در توارث خصوصی کلیه2

یت شود کافی است نام آن را )بدون آرگومان و مقدار ؤخواهید عضوی قابل ر می

 کلاس مشتق شده ذکر کنید.  publicش برگشتی( در بخ

خواهید اعضائی را از  ی همیشه خصوصی هستند اما گاهی میاعضای خصوص

 protectedیت باشند. کلمه ؤتق شده قابل رخارج مخفی کنید ولی در کلاس مش

برد  ای هر کسی که از این کلاس ارث میگوید که اعضای محافظت شده بر می

 خصوصی است.  قابل دسترس است و برای بقیه

مثال قبل در کلاس مشتق شده  در Baseاز کلاس  readو  setتوابع  :مثال

Derived  یت هستند ولی در برنامه مخفی هستند.ؤقابل ر 

قبل از نام کلاس مشتق شده اعضای محافظت  protectedبا قرار دادن کلمه 

شده و عمومی کلاس پایه به اعضای محافظت شده کلاس مشتق شده اضافه 
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س است و برای بقیه خواهند شد. بنابراین برای وارثین کلاس مشتق شده در دستر

 .ماند پنهان باقی می

کنند و  یه در وراثت شرکت نمی. در کلیه حالات اعضای خصوصی کلاس پا1

 صوصی باقی می مانند. خ

ن رابط کلاس مشتق شده . معمولا توارث عمومی است تا رابط کلاس پایه همچنا2

 باشد.

ود و فقط برای تکمیل زبان ش ارث محافظت شده خیلی استفاده نمیتو :نکته

 نویسی است.  برنامه

ای کلاس را صورت خصوصی  ترین روش این است که اعضای داده . مناسب3

رثین کلاس مجوز سازی زیرین حفظ شود. و به وا ا امکان تغییر پیادهتعریف کنید ت

 ای به توابع عضو محافظت شده بدهید.  دسترسی کنترل شده

بری داشته باشد. در  واند از بیش از یک کلاس پایه ارثت کلاس مشتق شده می

چند کلاس به عنوان کلاس پایه ( multiple inheritanceتوارث چندگانه )
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شود. توارث چندگانه  های پایه توسط کاما از هم جدا می شوند. نام کلاس اضافه می

 توضیح داده خواهد شد. چندریختیکشد که در مبحث  مسائلی را پیش می

class derived : access base1, access base2 ,.. { //... 

  

http://www.hpkclasses.ir/Courses/cpp/cpp1300.html
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 ل هفتمفص

 

 

 ها ها و پرونده کار با فایل
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 مفهوم پایداری

سازی روی  خود نگه دارد باید توانایی ذخیرهای بتواند اطلاعات را در  برای اینکه برنامه

 دیسک سخت را نیز داشته باشد. 

ها روی حافظه جانبی  ها در حافظه اصلی و پرونده داده ها: ها برای ذخیره و بازیابی داده پرونده

 کنند .   ها به طور مستقیم با یک پرونده روی دیسک کار نمی هرگز برنامه شود، و ذخیره می

 ها انواع پرونده

شود،  فایلهای ترتیبی اطلاعات به همان ترتیبی که در فایل ذخیره می در (:Sequentialترتیبی)

 .قابل بازیابی هستند

بازیابی اطلاعات از هر نقطه فایل  های تصادفی نوشتن و فایل در (:Randomتصادفی )

 .  .پذیر است امکان

 .باشد های تصادفی می های دودویی نوع خاصی از پرونده پرونده (:Binaryدودویی)

داشته باشیم به شرط  ی باز می توان به طور همزمان چندین پرونده تخصیص شماره پرونده:

، اولین شماره پرونده آزاد  Free Fileی خاص خود را داشته باشد. تابع  اینکه هر پرونده شماره

 را بر می گرداند. استفاده از آن به صورت زیر است:

Dim fh As   Integer 

fh = Free File 
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  برای باز کردن یک پرونده استفاده می شود. استفاده از آن به صورت زیر است: :Openدستور 

Dim fh As   Integer 

fh = Free File 

open “مسیرپرونده “for حالت دسترسی   As #fh Len = طول رکورد 

 :ای دسترسی به پرونده عبارتند ازحالته

Append: درصورتی که پرونده نباشد آنرا ایجاد )کند.  ها را به انتهای پرونده اضافه می داده

 میکند(

Input: کند. پرونده ترتیبی را برای خواندن باز می 

Output: کند. پرونده ترتیبی را برای نوشتن باز می 

Random :کند. سترسی تصادفی باز میپرونده را برای د 

Binary: .پرونده را به صورت دودویی باز میکند  

 برای بستن پرونده از این دستور استفاده کنید. :Closeدستور 

Close #fh 

 بندد.     های باز را می پرونده پارامتر استفاده شود؛ همهبدون  closeاگر از دستور  :نکته

Close 
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ها برای  مام پرونده را خواند. این پروندهبرای استفاده از پرونده ترتیبی باید ت :پرونده ترتیبی

 ها سرعت چندان مهم نیست، مناسب هستند. ای متنی کوچک که در آنه ذخیره کردن پرونده

یا  Outputهای ترتیبی آن را به صورت  برای نوشتن در پرونده :نوشتن پرونده های ترتیبی

Append های باز کنید و از دستورPrint#  یاWrite# برای نوشتن استفاده کنید. 

 توان نوشت.  های ترتیبی می با این دستور فقط در پرونده :#Printدستور 

Print #fh, که می خواهی در فایل ذخیره شود   مقادیری   

 

 #Writeها با  دادهتوان نوشت.  های ترتیبی می با این دستور فقط در پرونده :#Writeدستور 

 به وسیله کاما از هم جدا خواهند شد. 

Write #fh, که می خواهی در فایل ذخیره شود   مقادیری   

و از  کنید باز Inputحالت دسترسی   باید پرونده را در های ترتیبی: خواندن پرونده

 های ترتیبی استفاده کنید. برای خواندن پرونده  #Line Inputیا  #Inputدستورات 

های یک پرونده  توانید داده با استفاده از این دستور می :Input بازیابی داده ها با دستور

 بخوانید. خواندن یک پرونده ترتیبی باید دقیقا به همان ترتیب نوشتن آن صورت بگیرد.  ترتیبی را

Input   #fh, 0متغیر , 1متغیر  1متغیر , ... 
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، ن مقادیر را در پرونده نوشته استکه ای Print، باید با دستور  Inputنوع داده متغیرهای دستور

، وسیله کاما از هم جدا خواهند شد به #Writeها با  ت داشته باشد. از آنجایی که دادهمطابق

 ضروری نیست. #Inputو  #Writeانطباق 

های این  توانید داده با استفاده از این دستور می :Line Inputبازیابی داده ها با دستور

 خط به خط  بخوانید. پرونده را

               به صورت زیر است:    Input Lineشکل کلی دستور 

Dim st As String 

line Input #fh, st 

در آن  توان )بدون رعایت ترتیب( می ای است که در هر نقطه از آن پرونده :دفیی تصا پرونده

های تصادفی معرفی نوع جدیدی از انواع داده  دلیل اولیه اهمیت پرونده نوشت یا از آن خواند.

 است.

UDT: است ی سفارشی  راهم نمودن امکان ایجاد نوع دادهال بیسیک فوهای ویژ یکی از ویژگی

 UDTیا  user-defined data type)) کاربری تعریف شده به وسیله  دادهبه نام نوع  که

 معروف است. 

 های جدیدی ایجاد کنید. توانید انواع داده می visual basicهای ذاتی  ترکیب داده با :کوردر 

نامند.که به آن گاهی ساختار  ی کاربر می ی تعریف شده به وسیله این بسته را نوع داده

(structure) شود. یا رکورد نیز گفته می 
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در داخل  udtتعریف  در ماژول استفاده می شود. typeبرای تعریف نوع داده ی کاربراز دستور 

 روال مجاز نمی باشد.شکل کلی دستور به صورت زیر است:                                          

                Public Type    نام دلخواه 

 نوع داده  as   نام عنصر

 ….. 

End type      

 

 :به صورت زیر است داده تعریف شده توسط کاربرشکل کلی رجوع به عناصر نوع  

 نام عنصرخاصي از نوع داده . نام متغیر

 های تصادفی:                                                باز کردن پرونده      

 Open “random.txt” For random as # 1   Len =Len (نام رکورد) 

 و #Get های تصادفی از دو دستور نوشتن پرونده برای خواندن و :Put و Getدستور های 

Put# کنیم.  استفاده می 

کورد بعد از ی رکورد در این دستورها ذکر نشود عملیات روی ر در صورتی که شماره نکته:

 شود. رکورد جاری انجام می

Variable: ه دشود و یا مقداری که از پرون است که مقدار آن در پرونده نوشته می متغیری

 شود.  ه شده در آن ذخیره میدخوان

 


