


تعریف آن بػًرت زیر است: آرایه های چند بعدی 
 

وًع آرایٍ      [ ,…,] وام آرایٍ    = new  ٍوًع آرای [ 1طًل بعذ  2طًل بعذ , ,…..]; 
 

• int [,] x=new int [3,5]; 

 

 

• int [,,] x=new int [3,5,7]; 

 

 

 

 

 
. 
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مقذاردَی ايلیٍ: آرایه های چند بعدی 
وًع آرایٍ      [ ,…,] وام آرایٍ    = [ 1تعذاد عىاغر بعذ  2تعذاد عىاغر بعذ , ,…..]; 

 

• int [,] x=new int [2,3]{1,2,0,6,5,3}; 

 

 

 

 

 

 

 
. 

دستیابی بٍ عىاغر  : آرایه های چند بعدی 
] =وام آرایٍ   1اوذیس بعذ  2اوذیس بعذ , ,…..]; 

 

• int  x=a int [3,4] 

textbox1.text=a[1,0].tostring(); 

 

 

 

 

 

 

 
. 
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پردازش آرایه دو بعدی: 
 
کاربر می تًاوذ بٍ َر عىػر آرایٍ دستیابی داضتٍ باضذ: تػادفی. 
عىاغر سطرَا بٍ ترتیب پردازش می ضًوذ: سطری. 

int i,j; 

for (i=0 ; i<m ; i++) 

for (j=0 ; i<n ; j++) 
a[i,j]=0; 

عىاغر ستًن َا بٍ ترتیب پردازش می ضًوذ: ستًوی  . 

int i,j; 

for (i=0 ; i<n ; i++) 

for (j=0 ; i<m ; j++) 

a[i,j]=0 

 

 
. 
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تولید اعداد تصادفی: 
• Random وام متغیر= new random(); 

 
     Random w=new random(); 

 

 

 

 

 

 

 
. 
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آرایه های دندانه ای: 
 

 int [] [] array =new [3][]; 

Array[0]=new int[5]; 

Array[1]=new int[4]; 

Array[2]=new int[3]; 

 
:پر ضذن خاوٍ َای آرایٍ  

 

Array[0][2]=1; 

Array[0][4]=2; 

Array[0][3]=3; 

Array[2][1]=10; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
. 
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 :َا رضتٍ
 تعریف رشته: 

 

 

 

 

 
. 

• string   وام متغیر; 
 

    string S1=“hello”; 

 

 

 

 

 

 
. 

دستیابی به رشته: 

 

 

 

 

 
. 

 
• string S2=“ali is ”; 

     char ch =S2[2]; 

 

 
 

 

 

 
. 
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  اوجام را سیز اعمال ي خًاودٌ يريدی اس را رضتٍ دي کٍ بىًیسید ای بزوامٍ :مثال
 :دَد

  ومایص را آن يقًع مکان ايلیه ي کزدٌ ي جست ديم رضتٍ در را ايل رضتٍ-
 .دَد

 .کىد تبدیل بشرگ حزيف بٍ را ايل رضتٍ  -
 .کىد تبدیل کًچک حزيف بٍ را ديم رضتٍ-
 .وماید خذف را ديم ي ايل رضتٍ چپ سمت خالی فضای-
 .کىد اضافٍ ديم رضتٍ بعد بٍ سًم کاراکتز اس را ايل رضتٍ-
 .وماید حذف را بعد بٍ چُارم کاراکتز اس کاراکتز پىج-
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 private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            string st1 = textBox1.Text; 

            string st2 = textBox2.Text; 

            int i = st2.IndexOf(st1); 

            if (i > -1) 

                label3.Text = "location is" + i.ToString(); 

            else 

                label3.Text = "not found";  

        } 

  

        private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            textBox1.Text = textBox1.Text.ToUpper(); 

            label3.ResetText(); 
        } 
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private void button3_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            textBox1.Text = textBox1.Text.ToLower(); 

            label3.ResetText(); 

        } 

        private void button4_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            textBox1.Text = textBox1.Text.Trim(); 

            textBox2.Text = textBox2.Text.Trim(); 

  

        } 

        private void button5_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            textBox2.Text = textBox2.Text.Insert(3, textBox1.Text); 

        } 

        private void button6_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            textBox1.Text = textBox1.Text.Remove(4, 5); 

        } 

    } 

} 
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 :سًم فصل
 ضی گزایی
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 کلاس ایجاد

[modifier] class name         public class test 

{                                         { 

Classmembers                     classmember 

}                                          } 

      

 

 
modifier :ایىکٍ آیا فقط در داخل  . سطح دسترسی بٍ کلاس را مطخع می کىذ

 .ایه پريژٌ دستیابی ضًد یا در پريژٌ َای دیگر قابل دستیابی است
1 .public :  عذم يجًد محذيدیت در دستیابی، خارج از فضای وام قابل دسترسی

 .است
2 .internal(پیص فرؼ :)  کلاس فقط در َمان فضای وامی کٍ تعریف می ضًد

 .قابل استفادٌ است
 

. 
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 ضی را کلاس َای ومًوٍ ي سازی ومًوٍ را کلاس از ای ومًوٍ ایجاد :کلاس ساسی ومًوٍ
 .وامىذ می

Classname obj=new classname();         test objtest= new test(); 

 

 

 

 .باضذ عمًمی دسترسی سطح اگر :ضیء اعضای بٍ دستزسی

objtest.classMember 
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 کلاس اعضای

ثوابت 
public class test 

 { 

private const int n=10; 

Const int m=20 ,p=30; 
} 

 

 :اعضای کلاس از َر وًعی کٍ باضىذ دارای یک سطح دسترسی اوذ

[modifier] Classmembers 
 

•Public(پیص فرؼ :)معمًلا برای متذَا ي خًاظ 

•Private :معمًلا برای فیلذ َا ي ثًابت 

 

 

http://ssabouri.blog.ir 



 کلاس اعضای

برای رخیرٌ دادٌ َا بکار میريوذ(: متغیر نمونه)فیلدها. 
 

[modifier] type fieldname[ =value]; 

 

public class test 

 { 

private int x=100; 

private float f; 
} 
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 کلاس اعضای

از وظر کذَای خارج از کلاس، خاغیت مثل فیلذ است يلی از وظر داخل کلاس،  : خواص
 :خاغیت َا متذَایی َستىذ کٍ دي کار زیر را اوجام می دَىذ

 (set.)دادٌ َای خًد را مقذار می دَىذ•
 (get.)مقذار دادٌ َا را بازیابی می کىىذ•
استفادٌ می  returnبرای ایىکٍ خاغیت بتًاوذ مقذاری را بٍ کذ خارج از کلاس برگرداوذ از •

 .کىذ
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public class test 

{ 

public int hour 

{ 

get 

{ 

return hour; 

} 

set 

{ 

hour=value; 

} 

} 

} 

بٍ َمراٌ  testومًوٍ ای از کلاس 
 horeخاغیت 
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 کلاس اعضای

مجمًعٍ ای از دستًرالعمل َا است کٍ عملیاتی را بر ريی دادٌ َای کلاس اوجام : متدها
 .می دَذ

[modifier] type name[)parameters)] 

{ 

Statements 

} 

public int sum (int x,int y) 

 { 

int s; 

s=x+y; 

return s; 

} 

int x=5,y=10; 

int result; 

result=sum(x,y); 
 

 

 

 پارامترَای مجازی

 پارامترَای ياقعی

 تعریف متذ

 فراخًاوی متذ
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 :پارامتزَا ارسال َای ريش

 

 
يقتی پارامتری بٍ ريش مقذار بٍ متذی ارسال می ضًد، متذ  : ارسال با مقذار1.

اگر در ایه . فراخًاوی ضذٌ یک کپی از مقذار آن پارامتر را دریافت می کىذ
 .کپی تغییراتی ایجاد ضًد در متذ فراخًان تاثیری وذارد

 
يقتی پارامتری بٍ ريش ارجاع بٍ متذی ارسال می ضًد، متذ : ارسال با ارجاع2.

فراخًان، بٍ متذ فراخًاوی ضذٌ ایه تًاوایی را می دَذ کٍ مستقیما بٍ دادٌ  
 .َای اغلی در متذ فراخًان دستیابی داضتٍ باضذ ي آن را اغلاح کىذ

 
 

. 
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  ي محیط سپس خًاودٌ را مستطیلی عزض ي طًل  کٍ بىًیسید ای بزوامٍ :مثال
 (کلاس اس استفادٌ با).کىد محاسبٍ را آن مساحت
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namespace program 2 

    class rectangle 

    { 

        private int x;  

        private int y;  

{ 

 

        private int area; 

        private int prime; 

        public int X 

        { 

            get 

            { 

                return x; 

            } 

            set 

            { 

                x = value; 

            } 

        } 

        public int Y 

        { 

            get 

            { 

                return y; 

            } 

            set 

            { 

                y = value; 

            } 

        } 

} 

public void calculateAera() 

        { 

            area = x * y; 

        } 

        public void calculateprime() 

        { 

            prime = (x + y) * 2; 

        } 

        public int getArea() 

        { 

            return (area); 

        } 

        public int getprime() 

        { 

            return prime; 

        } 

    } 

 درنوشتن کلاس 

  

 

  

  

projectadd class 
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        private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            rectangle rect = new rectangle(); 

            rect.X = System.Convert.ToInt16(textBox1.Text, 10); 

            rect.Y = System.Convert.ToInt32(textBox2.Text, 10); 

            rect.calculateAera(); 

            rect.calculateprime(); 

            label3.Text = "Area=" + 

System.Convert.ToString(rect.getArea()) +  "       prime=" + 

System.Convert.ToString(rect.getprime()); 

  

        } 

  

        private void exit_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            Close(); 
        } 


