
 1 سالارنیامحمدرضا : دبیر 3جزوه درسی برنامه سازی عنوان:   

 چند کنترل جدیدآشنایی با فصل اول: 

 .شویمدهیم و با کنترلهای جدیدی آشنا میانجام میورود داده با چند کنترل مهم  در این فصل تمرین بیشتری

 (RadioButton)کنترل دکمه رادیویی

 :مانند. کنیمهای رادیویی استفاده می، از دکمهیک مورد از بین دو یا چند مورددر روی فرمها معمولاً برای انتخاب 

 (زن  ،مرد)  انتخاب جنسیت 

  )انتخاب رنگ زمینه )سبز، آبی، قرمز 

 ،(چک انتخاب نحوه پرداخت )نقدی ،کارت 

 .دارد در کنترل دکمه رادیویی، فقط یک گزینه حق انتخاب: نکته 

ها را باشید، باید هر دسته از دکمه در صورتی که بخواهید دو دسته دکمه رادیویی مستقل از یکدیگر، روی فرم داشته: نکته

 .قرار دهید( GroupBox مانند کنترل  ( در داخل یک قاب

 ویژگی های دکمه رادیویی

 RightToLeft  :ویژگی  (فارسیهای )در فرمهای رادیویی برای دکمهRightToLeft  را Yes کنیم تا می انتخاب

 .علامت دایره در سمت راست نوشته قرار گیرد

 Checkedکند.را مشخص می : وضعیت انتخاب یا عدم انتخاب دکمه 

     شود؟می ای مقداردهیبرای اینکه جنسیت مرد، انتخاب پیش فرض باشد، چه ویژگی: سوال

رادیویی دکمهام ن .Checked=true 

 (MessageBox) پیامکادر محاوره ای 

 ()Show  ای، با استفاده از متدمحاوره . این کادرشودمیاستفاده  MessageBoxای برای نمایش پیام از کادر محاوره

 ای کلیک کندتا کاربر بر روی دکمه شوددهد و منتظر میرا در یک پنجره جداگانه نمایش می پیامی

 است و اجزای آن مشخص شده است:در زیر یک کادر محاوره ای نشان داده شده 

 

 

 

 

 

 

 

 توان اجرای کادر پیام را مشخص کرد:، پنج ورودی دارد که توسط آنها می()showمتد 

MessageBox.Show(“آیکن,لیست دکمه ها,”عنوان کادر”,”متن پیام, فرض دکمه پیش ); 

 را تعیین می کنیم. روی کادری کمه هالیست د MessageBoxButtonsبا استفاده از داده شمارشی 

 را تعیین می کنیم.روی کادر آیکن  MessageBoxIcon با استفاده از داده شمارشی

 را تعیین می کنیم.روی کادر  دکمه پیش فرض MessageBoxDefaultButton با استفاده از داده شمارشی

 OK  و تنها با یک دکمه بدون عنوان پیامکادر ، شودارسال  ()Show  به متد اول )متن پیام(پارامتر اگر فقط : نکته

 .شودنمایش داده می

 مثال: کادر فوق را تولید کنید.

 عنوان کادر

 کادر آیکن

 دکمه پیش فرض

 متن پیام

 لیست دکمه ها
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MessageBox.Show("خروج","آیا قصد خروج از برنامه را دارید؟",MessageBoxButtons.YesNoCancel, 
MessageBoxIcon.Question, MessageBoxDefaultButton.Button1); 

  DialogResultشمارشی داده 

 . دشوای استفاده میمحاوره برای بررسی مقدار برگشتی دکمه فشرده شده در کادر DialogResult از نوع داده شمارشی

 فرم ورود اطلاعاتایجاد 

 بصورت زیر طراحی کنید بطوریکه:فرمی 

  صادر شود. "ثبت نام با موفقیت انجام شد"کاربر کل اطلاعات خواسته شده را وارد کرد پیام اگر 

  اطلاعات وارد نشده به وی نشان داده شود. وارد کردکاربر اطلاعات را بصورت ناقص اگر 

  با نمایش یک کادر محاوره ای و تایید کاربر فرم بسته شود.« انصراف»کلیک دکمه با  

 

 در زیر آمده است:« ذخیره»ک دکمه کلیویداد ر
private void savebtn_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            if (nameText.Text != "" && FamilText.Text != "" && 
                fatherText.Text != "" && telText.Text != "" && mobileText.Text != "" && 
                emailText.Text != "" && acceptCheck.Checked && 
                 (maleRadio.Checked || femaleRadio.Checked)) 
            { 
                string message = "اطلاعات زیر در سیستم ذخیره شد" + 
                    "\nنام:" + nameText.Text + 
                    "\n نام خانوادگی:" + FamilText.Text + 
                    "\n نام پدر:" + fatherText.Text + 
                    "\n تلفن:" + telText.Text + 
                    "\n همراه:" + mobileText.Text + 
                    "\n" + emailText.Text + ":ایمیل" + 
                "\nجنسیت:"; 
                if (maleRadio.Checked) 
                    message += "مرد"; 
                else 
                    message += "زن"; 
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                MessageBox.Show(message, "ورود اطلاعات کاربر ", MessageBoxButtons.OK, 
MessageBoxIcon.Information, MessageBoxDefaultButton.Button1, MessageBoxOptions.RightAlign); 
            } 
            else 
            { 
                string errorMessage = "اطلاعات زیر را کامل کنید \n"; 
                if (nameText.Text == "") 
                    errorMessage += "نام \n"; 
                if (FamilText.Text == "") 
                    errorMessage += " خانوادگی نام  \n"; 
                if (fatherText.Text == "") 
                    errorMessage += " نام پدر \n"; 
                if (maleRadio.Checked ==false && femaleRadio.Checked==false) 
                    errorMessage += "جنسیت \n"; 
 
                MessageBox.Show(errorMessage, "ورود اطلاعات  کاربر "); 
            } 
        } 

 در زیر آمده است:  «انصراف»کلیک دکمه رویداد 
        private void cancelbtn_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            DialogResult answer; 

            answer=MessageBox.Show("خروج" ," آیا قصد انصراف دارید",MessageBoxButtons.YesNo); 
            if (answer == DialogResult.Yes)  
                 this.Close(); 
        } 

برای آن نوشته شده  کند و منظور کلاسی است که رویداداشاره می Form1 ای از کلاسبه نمونه this کلمه کلیدی نکته:

 .شودبرای بستن فرم استفاده می ()Close است و متد

 (NumericUpDown)کاهشی  –نترل عددی افزایشی ک

 شود.می ، در یک محدوده مشخص، استفاده(اعشاریو صحیح ) های عددیبرای دریافت داده

 کاهشی –ویژگی های کنترل عددی افزایشی 

 Minimum : رل وارد کرد.ر کنتد توانحداقل مقداری که می 

 Maximum : رل وارد کرد.تکن در توانحداکثر مقداری که می 

 Increment :.مقداری که با کلیک بر روی فلش های بالا و پایین به مقدار فعلی کنترل افزوده یا کاسته می شود 

 Decimal placeمقدار پیش فرض این ویژگی صفر است و اعداد اعشاری  : تعداد ارقام اعشار برای اعداد اعشاری(

 (دهدرا بصورت گردشده نمایش می

 Valueهمان مقدار ویژگی  : مقدار پیش فرض موجود در کنترل(Minimum اگر است ،Minimum  منفی باشد

 عدد صفر در نظر گرفته می شود(

 تولید اعداد تصادفی

 . شوداستفاده می Randomکلاس  ، ازصحیحبرای تولید اعداد تصادفی 

 از کلاس  )متغیر( ابتدا یک نمونهRandom دلخواه مثلا با نام randomNumber .ایجاد می کنیم  

Random randomNumber=new Random(); 

  سپس با استفاده از متدNext() توان اعداد تصادفی مورد نظر را ایجاد کرد:بصورت های زیر می 

1. randomNumber.Next()  ی اعداد صحیحدر محدودهصحیح مثبت )غیر منفی( : تولید یک عدد تصادفی(int) 

2. randomNumber.Next(maxValue)  تولید یک عدد تصادفی بزرگتر یا مساوی صفر و کوچکتر از :maxValue .

 ی :یعنی در محدوده
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 maxValue > عدد تولید شده => 0

3. randomNumber.Next(minValue,maxValue)  تولید یک عدد تصادفی بزرگتر یا مساوی :minValue  و

 ی :. یعنی در محدودهmaxValueکوچکتر از 

minValue <= عدد تولید شده < maxValue 

 .تولید کند 05 تا  1 عدد تصادفی بین یک دستوری بنویسید که مثال: 
Random randomNumber=new Random(); 
randomNumber.Next(1,51); 

 .تولید کند 15 تا  -15 عدد تصادفی بین یک توری بنویسید که دسمثال: 
Random randomNumber=new Random(); 
randomNumber.Next(-10,11); 

 .تولید کند 25 تا  5 عدد تصادفی بین یک دستوری بنویسید که مثال: 
Random randomNumber=new Random(); 
randomNumber.Next(21); 

 رویدادهای ماوس و صفحه کلیدفصل دوم: آشنایی با 

 رویدادهای ماوس

 مثال: در رویداد زیر با ورود ماوس به محدوده برچسب رنگ زمینه ی آن تغییر می کند.

        private void label1_MouseEnter(object sender, EventArgs e) 
        { 
            label1.BackColor = Color.Red; 
        } 

 موقعیت اشاره گر روی فرم نشان داده شود. (MouseMove)مثال: برنامه ای بنویسید که با حرکت ماوس 

private void Form1_MouseMove(object sender, MouseEventArgs e) 
        { 
            label3.Text = "x=" + e.X + "\n" + "y=" + e.Y; 
        } 
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است و عبارت است از طول  دهیمنشان می Xشود. عدد اول که با حرف ماوس در روی فرم با دو عدد سنجیده میموقعیت 

 شود ونقطه گفته میعرض دهد که به آن نشان می عدد دوم، فاصله ماوس تا بالای فرم را فاصله ماوس تا سمت چپ فرم و

 .استپیکسل  ین دو عدد برحسبا نشان میدهیم. معمولا Yبا حرف 

 .شوددر نظر گرفته می گوشه بالا سمت چپنقطه مبدأ برای تعیین مختصات یک شیء یا ماوس بر اساس  VSدر 

         
 تغییر شکل اشاره گر ماوس

 (properties)در پنجره مشخصات  cursorروش اول: با استفاده از ویژگی 

 و با استفاده از کدنویسی. cursorsروش دوم: از طریق کلاس 

 مثال:

Label1.cursor=cursors.cross; 

  رویدادهای صفحه کلید

 دهد چه کلیدی به وسیلهاطلاع میمی دهد و رخ به ترتیب رویدادهای زیر  شودهنگامی که کلیدی از صفحه کلید زده می

 .کاربر زده شده است

1. KeyDown 

2. KeyPress 

3. KeyUp 

 ظاهر مانیتور کاراکتری روی یا علامتی آنها فشردن با که دارند وجود کلیدهایی کلید، صفحه روی در کلیدهای چاپی:

 :مانند .گویند می  شدنی چاپ کاراکترهای کاراکترها، یا کلیدها این به شود،می

 کاراکترهای حرفی(a-z)  

  (9-0)ارقام 

  کلیدهایEnter ،Space ،backspace  

 :مانند دنروی صفحه نشان نمی ده علامتی را ،کلیدهایی هستند که با فشردن آنها کلیدهای غیرچاپی:

 کلیدهای تابعیf1-f12  

 مبدا مختصات

اشاره گر    موقیعیت
(x=20,y=10) 
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 کلیدهای مبدل(alt, ctrl, shift)  

  کلیدهایhome ،End ... و  

 :کاراکترهاکد اسکی 

  : حروف کوچکa-z 97-122 

  :حروف بزرگA-Z 65-90 

  :9-0ارقام 48-57  

 :  KeyPressرویداد 

 با فشردن کلید رخ می دهد .1

 رخ می دهد KeyDownبعد از رویداد  .2

 و اکثر کلیدهای غیر چاپی را تشخیص نمی دهد. چاپی استفاده می شودبرای تشخیص کلیدهای  .3

 کاربرد دارد. )مانند حروف فارسی( و غیر انگلیسی)کوچک و بزرگ( برای کار با کاراکترهای انگلیسی  .4

 ( می توان از کاراکتر وارد شده مطلع شدe.KeyChar)بصورت  eپارامتر  در KeyCharبا استفاده از ویژگی  .0

( می توان مانع اجرا و تاثیر کلید e. Handled=true)بصورت  eدر پارامتر  Handledده از ویژگی با استفا .6

 روی کنترل شد.

 فرم باعث نمایش نام و کد کلید وارد شده می شود:مربوط به  KeyPressمثال: قطعه کد زیر در رویداد 

label1.Text=e.KeyChar.ToString();     //نام کلید 

label2.Text=((int) e.KeyChar).ToString();   //کد کلید 

 نکته: قطعه کد فوق قادر به شناسایی کلیدهای غیر چاپی نیست.

 :  KeyDownرویداد 

 با پایین رفتن کلید رخ می دهد  .1

 بکار می رودبرای تشخیص کلیدهای چاپی و غیر چاپی  .2

 .کاربرد دارد انگلیسی حروف بزرگنام و کد تشخیص برای  .3

 ( را نیز تشخیص می دهد.ctrl+pکلیدهای ترکیبی )مانند  .4
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 قابل استفاده هستند، در جدول زیر آمده است. eکه توسط پارامتر  KeyDownویژگی های رویداد 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .نشان می دهد روی برچسبرا مثال: رویداد زیر نام کلید، کد کلید و ترکیب کلیدها )چاپی و غیر چاپی( 

 

 : KeyUpرویداد 

 با بالا آمدن کلید)رها کردن کلید( رخ می دهد. .1

 است. KeyDownمانند رویداد و ویژگی های آن عملکرد  .2

 رنگ زمینه فرم به قرمز و با رها کردن کلیدها به آبی تغییر می کند ctrl+aمثال: در قطعه کد زیر با زدن کلید ترکیبی 

        private void Form1_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e) 
        { 
            if (e.KeyValue == 65 && e.Control) 
                this.BackColor = Color.Red; 
        } 
 
        private void Form1_KeyUp(object sender, KeyEventArgs e) 
        { 
            if (e.KeyValue == 65 && e.Control) 
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                this.BackColor = Color.Green; 
        } 

  (char)کلاس کاراکتر آشنایی با متدهای 

 :()IsDigitمتد  .1

a. بکار می رود کلیدهای رقمی برای تشخیص. 

b. از نوع  آن ورودی این متد از نوع کاراکتر و خروجیbool .است 

 trueجواب = چیست؟    ;Char.IsDigit(‘1’)سوال: حاصل دستور 

 : ()IsLetterمتد  .2

a.  بکار می رود. کلیدهای حرفیبرای تشخیص 

b. از نوع آن  ورودی این متد از نوع کاراکتر و خروجیbool است 

  Keysداده شمارشی 

 و بصورت زیر قابل شناسایی هستند. در این نوع داده شمارشی قرار گرفته است ی صفحه کلیدنام کلیه ی کلیدها

  کلیدEnter  :Keys.Enter  

  کلیدDelete  :Keys.Delete  

  کلیدbackspace  :Keys.Back  

  :کلید های جهتی(Keys.Up, Keys.Left, Keys.Right, Keys.Down)  

 ... و 

 مثال: یک فرم بصورت زیر طراحی کنید بطوریکه:

  قابل ثبت باشد فقط حروفدر کادر متن مربوط به نام و نام خانوادگی 

  قابل ثبت باشد دادفقط اعدر کادر متن مربوط به کد ملی 

  همچنین در هر دو کادر متن امکان ویرایش توسط کلیدهایdelete ،backspace ،left  وright  فراهم

 شود

 

 

 

 

 :نام و نام خانوادگیمربوط به کادر متن  KeyDownرویداد 

  private void textBox1_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e) 
        { 
            if (!(char.IsLetter((char)e.KeyCode) || e.KeyCode == Keys.Delete || 
                e.KeyCode == Keys.Back || e.KeyCode == Keys.Left || e.KeyCode == Keys.Right)) 
                e.SuppressKeyPress = true; 
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        } 
 :کد ملیمربوط به کادر متن  KeyDownرویداد 

private void textBox2_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e) 
        { 
            if (!(char.IsDigit((char)e.KeyCode) || e.KeyCode == Keys.Delete || 
                e.KeyCode == Keys.Back || e.KeyCode == Keys.Left || e.KeyCode == Keys.Right)) 
                e.SuppressKeyPress = true; 
        } 

 :: حرکت برچسب روی فرم با استفاده از کلیدهای جهت نما مثال

        private void Form1_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e) 
        { 
            if (e.KeyCode == Keys.Up) 
                label1.Top -= 10; 
            if (e.KeyCode == Keys.Down) 
                label1.Top += 10; 
            if (e.KeyCode == Keys.Left) 
                label1.Left -= 10; 
            if (e.KeyCode == Keys.Right) 
                label1.Left += 10; 
        }  

 


