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NFA  قوي تر است ياDFA؟

ميتوانند معادل باشند. هيچ كدام.
 در صورتي يكNFA  با يكDFA برابر است كه زبان آنها برابر باشد
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DFAبه  NFAتبديل 

روش اول
كشيدن جدول تابع انتقال
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DFAبه  NFAتبديل 

روش دوم
 به توان تعداد حالات  ٢كشيدن گراف جديد با تعداد حالاتNFA منهاي يك
شروع از اولين حالت

كشيدن يالهاي مناسب
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DFAو  NFAيك حالت پاياني براي 
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