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 بنام مالک یوم الدین

 آشنایی با بازی سازی و دوره آموزشیجلسه اول : 

 سلام به شما

 انتخاب کردین خرسندیم.استودیو گیم میکر انجین اینکه وبلاگ ما رو برای یادگیری از 

 توی این جلسه می خواهیم کمی درباره بازی سازی و این دوره صحبت کنیم.

 آقای فنایی که براتون گذاشتم رو مطالعه کنین. PDFاگه میخواین بازی سازی رو بیشتر درک کنین توصیه می کنم 

 ی سازی که در دسترس هستن :اما بریم سراغ انجین های باز

1- Game Maker  قابلیت استفاده بعدی هم میشه ساخت.  3بعدی استفاده میشه ولی باهاش بازی  2: برای ساخت بازی
این  هست. دلفیو  JAVAو  ++Cکه ترکیبی از زبان های  GMLاز اکشن ها به جای کدنویسی. دارای زبان برنامه نویسی 

سری بازی دزد بی مزد توسط این انجین ساخته شده.  .ستارا دار iOSو  Androidبرای ویندوز , انجین خروجی مستقیم 
 (میگم مریزاد دستبه سازنده این بازی )

2- Construct  بعدی تحت وب استفاده میشه. به جای کدنویسی از رفتار  2: برای ساخت بازی های(Behavior)  و پلاگین
زبان برنامه نویسی آن جاوا پلاگین های موجود برای آن بسیار متنوع هستند. و سیستم رویدادنویسی استفاده میشه. 

این  متاسفانه اسکریپت هست ولی به طور مستقیم نمیتوان از آن استفاده کرد و باید به صورت پلاگین از آن بهره برد.
این انجین  , بنداز تو لیوان باه , جدال با شیاطین بازی مختاب داره.پلتفرم های بالا رو ن یستقیم براانجین خروجی م

 !!(ساخته شده.)محض اطلاع

3- Unity  :این انجین  ردساخت بازی , ق گفته ی منابع ساخت. طببعدی  2و بازی های سه بعدی  هشبا این انجین می
ه در به  صورت کدنویسی هست. زبان های برنامه نویسی مورد استفاد %20) بدون کدنویسی ( و  به صورت ویژوال 80%

 و  41148ازی سری ب میده.رو این انجین خروجی مستقیم برای پلتفرم های بالا  .هستجاوا اسکرپیت  و #Cاین انجین 
 با این انجین ساخته شده.)محض اطلاع!!( برای اندروید هر بازی سه بعدی ایرانی و زه در خلیج عدنرمبابازی 
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4- UDK این اسمیه که خودم  از سیستم نخ کشی ) کدنویسیبه جای زی های سه بعدی کاربرد داره. : برای ساخت با
 توسط و شبگرد . بازی ارتش های فرا زمینیهست استفاده میکنه. انجین تراز اول برای بازی های سه بعدی گذاشتم! (
 (!!ین ساخته شده )محض اطلاعاین انج

5- CryEngine   نگل : اطلاع آن چنانی ازش ندارم فقط در همین حد که برای بازی های تیراندازی اول شخص که جنگل م
 توسط این انجین ساخته شده. Crysisعالیه. سری بازی هم دارن 

 میخواهیم از گیم میکر بازی سازی رو شروع کنیم؟ خب چرا ,اینم از انجین ها

م برای شروع گیشین و تا حالا با زبان برنامه نویسی ای هم کار نکردین و میخواین بازی ساز باگر شما تازه کار هستین 
بعدش اگه بازی سازی رو ول  . چون هم بازی میسازین و هم برنامه نویسی یاد میگیرین.پیشنهاد میکنمبه شما میکر رو 

ی اصلا بخواین باز و یا راحت تر از زبان های برنامه نویسی سر در میارین, کنین و برین سر برنامه نویسی موبایل یا وب 
کار  #Cا بحالا اگر برنامه نویس هستین و به خصوص  .به یونیتی کوچ کنیننین میتوسازی رو ادامه بدین بعد از گیم میکر 

 کرده باشین بی معطلی برین سراغ یونیتی.

 عرفی دوره آموزشیم

 یم میکر و بازی سازی رو تو مختون بچپونیم!! :(گجلسه  12 تقریبا با می خواهیم

 تا مشخصه با رنگ های زیر وجود داره که اگه بهش توجه کنین قطعا ثواب داره !! 3اول هر جلسه 

 رو مشخص میکنهطح آموزش و میزان سختی اون سسطح آموزش : 

 یش نیازی اگه لازم باشه اینجا ذکر میشهپپیش نیاز : 

 ای اینکه ببینین چقدر مبحث زمان لازم دارهه زمان حدودی بریمیزان زمان لازم برای یادگیری : 

 رار میدم :(لیست جلسات و ریز مباحث رو براتون ق

 فعلا گرم کنین که خیلی کار داریم :(

 موفق باشید.


