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  بخش اول

مباني هنرهاي تجسمياي بر مقدمه
ها نياز به يك شناخت اوليه از اصـول و مبـاني هنرهـايايجاد آثار هنرهاي تجسمي و درست كردن آن

و ابداع در هنرهـاي تجسـمي و توان به الفبا و قواعد درك زبانبه همين دليل اين مباني را مي. تجسمي دارد
زبـان. گيردهايش با جهان پيرامون و با همنوعانش شكل ميگي انسان بر اساس ارتباطزند. بصري تعبير كرد

ها است اما فقط دانستن زبان و يا توانـايي سـخن گفـتن بـراي ايجـادوسيله ارتباطي بسيار مهمي براي انسان
لـذا. خورداري از قوه شنوايي و دانستن كلمات مشترك نيز لازم استها كافي نيست، بلكه برارتباط ميان آدم

درك درست يك اثر تجسمي تا حدود زيادي بستگي به شناختن امكانـات، مـواد، ابـزار و درك صـحيح از
.عناصر هنر تجسمي دارد

لي رادر اين ميان چشم انسان به عنوان عامل ديدن و نگاه كردن و انتقال درست اطلاعات بصري نقش اص
زيرا ديدن، امكان تجربه مسـتقيم و بـدون واسـطه واقعيـت و اشـياي. در فرا گرفتن زبان هنر تجسمي دارد

هايمان بيش از ساير اعضـا و انـدام حسـيبه همين دليل ما معمولاً به چشم. كندپيرامون را براي ما فراهم مي
وزمره براي اطمينان پيدا كردن از صـحتهمچنان كه در زندگي ر. خود براي فهميدن واقعيت اطمينان داريم

اهميت. »!شنيدن كي بود مانند ديدن؟«و يا اين كه » تا نديدي باور مكن«شود شنويم گفته ميچيزي كه مي
تـرين نشـانه بـراي دركتـرين و درسـت  ديدن به اين دليل است كه ما معمولاً تصاوير اشـياء را نزديـك  

.دانيمها ميخصوصيات آن
توانـد در دركتوان پي برد كه آشنا شدن با مباني هنرهاي تجسمي تا چه انداره مـي حات ميبا اين توضي

هاي ارتباط بصري از قبيـلبه ويژه كه در دوره معاصر، فراواني رسانه. كردن درست جهان بصري مؤثر باشد
را مشـحون از هاي تصويري، تبليغات، عكس، تلويزيون، سينما، رايانه و موبايـل زنـدگي روزمـره مـا    كتاب

.تصاوير كرده است
انـد ديگـران ازهر كدام از ما در ذهن خود تصوراتي داريم كه تا وقتي به شكل بصري تجسم پيدا نكرده

ها ارتباط ذهني ما با مخاطبان شـكلدر حالي كه با تجسم بخشيدن به آن. ها عاجز خواهند بودپي بردن به آن
توانند به شكل گزارش، توصيف روايي، شعري و بصري يـا تجسـميتصاوير ذهني مي. كندملموسي پيدا مي

.ارائه شوند
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هاي ديگري چونالبته روش .توانند اطلاعات روشني به ما بدهندتصورات و تخيلات تا وقتي كه به صورت تجسمي و تصويري در نيايند نمي
- تري تجسم ميا در اين ميان هنرهاي تجسمي همه چيز را به شكل روشنتوانند در ارائه اطلاعات ذهني كمك كنند، امتوصيف و گزارش نيز مي

)شكل بالا( .بخشند

مفهوم هنرهاي تجسمي
م و شـكل   به آن دسته از هنرها گفته مي هنرهاي تجسميعموماً  پـذيري دارنـد وشود كه قابليـت تجسـ

هم) Visual Arts( هاي بصريهنرها شوند؛ از اين جهت به آنمستقيماً به وسيله حس بصري انسان درك مي
سازي، معماري،تا قبل از قرن نوزدهم، هنرهاي تجسمي به طور خاص به نقاشي، طراحي، پيكره. شودگفته مي

داع عكاسي، سينما و توسـعهشد، اما پس از ابگرافيك، هنرهاي تزئيني و برخي از آثار صنايع دستي گفته مي
ها با قوه بصري و ادراك آنها توسط قـوه بينـايي، بـهمستقيم آن و تصويرسازي، به دليل رابطه كيفاهنر گر
-ها، پيشرفت تكنولوي و تنوع شيوهالبته امروزه به دليل وسعت نوآوري. گويندها هنرهاي بصري ميهمه آن

هاي متعدد هنر تجسمي دگرگون شده است تا جايي كـه ديگـرهاي گوناگون ارائه اثر، مرزهاي سنتي رشته
.رسندها از يكديگر قابل تفكيك به نظر نميبرخي از آن

عناصر بصري
نقطه، خط، سـطح، حجـم، شـكل، بافـت، رنـگ، تيرگـي وعناصر بصري در يك اثر تجسمي عبارتند از 

دادن و نظم بخشـيدن بـه عناصـر بصـريكيفيات بصري نيز عبارتند از روابطي كه در روند سازمان. روشـني 
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شـود كـه از اهميـت بسـياريشامل تعادل، تناسب، هماهنگي و ريـتم مـي   اين روابط عمدتاً. شوندمطرح مي
تواند از وحـدت و يكپـارچگي كـهها است كه يك اثر هنري ميزيرا به واسطه وجود آن. برخوردار هستند

.مهمترين اصل سامان بخشيدن به اثر است برخوردار شود

هابندي رنگدسته
هاي اصليرنگ

هاي ديگركدام از رنگهايي است كه معمولاً از تركيب هيچيا درجه اول رنگهاي اصلي منظور از رنگ
هاي اصلي، زرد، قرمزرنگ. آيندها با يكديگر به وجود ميها از تركيب آنشوند، بلكه ساير رنگحاصل نمي

هـا ديـده  هـاي ديگـر در آن  ترين حالت خود باشند و هيچ گرايشي به رنگو آبي در صورتي كه در خالص
.آورنداي را به وجود مينشود، وقتي با يكديگر مخلوط شوند، خاكستري بسيار تيره

به اين نوع تركيب رنگ، تركيب كاهشي. شوداي حاصل مياز تركيب كردن سه رنگ اصلي زرد، قرمز و آبي، رنگ خاكستري بسيار تيره
.شودگفته مي

هاي درجه دومرنگ
-توان رنگبه اين ترتيب مي. شود از مخلوط كردن دو رنگ اصلي ساخته ميهر رنگ درجه دوم معمولاً

:هاي درجه دوم را به اين طريق به دست آورد
بنفش= آبي + قرمز          سبز= آبي + زرد     نارنجي= قرمز + زرد 
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آيداز مخلوط كردن دو رنگ اصلي، يك رنگ درجه دوم به وجود مي

هاي درجه سومرنگ
در واقـع هـر رنـگ. شوندهاي درجه دوم حاصل ميهاي اصلي با رنگها از مخلو كردن رنگنگاين ر

هاي درجه سوم عبارتنـدرنگ. آيددرجه سوم از اختلاط يك رنگ درجه دوم با يك رنگ اصلي به دست مي
:از

نفش، بنفش آبي، سبز آبي، سبز زردزرد نارنجي، قرمز نارنجي، قرمز ب
هـايافه كردن اين شش رنگ به سه رنگ اصلي و سه رنگ درجه دوم مجموعه رنگبه اين ترتيب با اض

.چرخه دوازده تايي رنگ كامل خواهد شد

آيداز مخلوط كردن يك رنگ اصلي با يك رنگ درجه دوم، يك رنگ درجه سوم به دست مي
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  هاي مكملرنگ
بـارت ديگـر از اخـتلاط دو    بـه ع . هاي  اصلي استهاي درج دوم، مكمل يكي از رنگهر يك از رنگ

در واقع دو رنـگ مكمـل وقتـي بـاهم     . آيد كه مكمل رنگ سوم اصلي استرنگ اصلي رنگي به دست مي
-كنند و در حالي كه وقتي در مجاورت هم قرار ميتركيب شوند، خاصيت رنگين بودن يكديگر را خنثي مي

  .كنندگيرند خاصيت رنگين بودن يكديگر را تشديد مي

  
  

  رنگ شكل و
هـا از  شوند و ساير رنـگ هاي اصلي محسوب ميطور كه سه رنگ زرد، آبي و قرمز به عنوان رنگهمان

ها را آيند، سه شكل اصلي نيز وجود دارند كه پايه و اساس ساير شكلمخلوط شدن اين سه رنگ به وجود مي
  .مربع، مثلث و دايره: تند ازاين سه شكل عبار. شوندها ساخته ميهاي ديگر از آنكنند و شكلايجاد مي

  
  مربع

-درجه يكديگر را قطـع مـي   90در مربع دو ضلع عمودي و دو ضلع افقي مساوي وجود دارد كه با زاويه 

هاي تصـويري  در نوشته. شود كه داراي وزن و استحكام استاين شكل به عنوان نماد ماده محسوب مي. كنند
هاي قائمـه و خطـوط مسـتقيم و    زاويه. رفته استه به كار ميمصر باستان، شكل مربع براي نشان دادن مزرع

. دهـد كنند، صراحت و قاطعيت اين شكل را نشان مـي موازي مربع كه يكديگر را در فواصل مساوي قطع مي
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شوند متعلق به خـانوادههاي ديگري نيز كه بر اساس خطوط موازي افقي و عمودي متقاطع ايجاد ميهمه شكل
مادشناسي رنگ، شكل مربع با رنگ قرمز كه آن نيز نمادي از ماديت، صراحت و سـنگينيدر ن. مربع هستند

.كنداست مطابقت مي

مثلث
هاي تنـد مثلـثزاويه. ايدمثلث شكلي است كه بر اساس سه خط متقاطع و با ايجاد سه زاويه به وجود مي

هاي مختلف و تيز همگوش با زاويه هاي سهساير شكل. بر شخصيت تهاجمي، برنده و صريح آن تأكيد دارند
مثلث در عين حال نمـادي از تفكـر و روشـنايي اسـت و بـه سـرعت. آيندجزو خانواده مثلث به شمار مي

رنگي كه از نظر نمادشناسي با خصوصيات مثلث متناسب است و شخصيت آن را به كمـال. شوددگرگون مي
.دهد، رنگ زرد استنشان مي

دايره
ايكند، اين شـكل نشـانه  دايره نمايشگر حركتي نامتناهي و جاودانه است و احساسي از آرامش ايجاد مي

هاي روحاني كه عمق تفكـر و پايـداري را نشـاناست از گنبد مينايي آسمان و نمادي است از روان و جنبه
-نواده دايره محسوب مـي دهند، جزو خاهاي ديگري كه حركتي دوار و منحني را نشان ميهمه شكل. دهدمي

.هاي مهنوي دايره متناسب استها، آبي روشن با ويژگياز ميان رنگ. شوند
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  هاي درجه دومهاي متناسب با رنگشكل

  :هاي درجه دوم عبارتند ازهاي متناسب با رنگشكل
ركيبـي از  ت. آوردكه شكل ذوزنقه را براي نارنجي به وجـود مـي  ) زرد(و مثلث ) قرمز(تركيبي از مربع 

كند و تركيبي از دايره كه شكل سه گوشي يا اضلاع منحني را براي سبز ايجاد مي) زرد(و مثلث ) آبي(دايره 
  .آوردكه شكلي مشابه بيضي را براي رنگ بنفش به وجود مي) قرمز(و مربع ) آبي(

  
  هاي درجه دومهاي اصلي و رنگتناسب ميان شكل و رنگ در رنگ

  
تواند گاهي به هنرمنـد كمـك كنـد كـه قـدرت      س يا هنرمند از اين ارتباطات ميمطلع بودن يك مهند

گوش آبي رنگ مثلاً قدرت تأثيرگذاري يك شكل سه. ها را بيشتر يا كمتر كندها و رنگتأثيرگذاري شكل
همچنان كه يك شكل مدور آبي رنگ، آرامش بيشتري ايجـاد  . بسيار كمتر از همان شكل به رنگ زرد است

تـر بـه   آميزي شود بسيار پرانـرژي نسبت به همان شكل به رنگ زرد و اگر همان شكل با قرمز رنگ كندمي
  .رسدنظر مي
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  بخش دوم
  

هـاي   ها در كنار رنـگ  ها و نماد ها، خطوط، منحني استفاده از علائم، سمبل. گرافيك زبان تصويري است
  .ه استموزون و حساب شده دنيايي از حرف و معنا را در خود جاي داد

  
  چيست؟ گرافيك

گرافيك يك اثر  .ترسيم و نگارش است ه معنيدر معناي لغت بگرافيك يك نوع زبان تصوير است كه 
گرافيـك   .از طريق بصري در كوتاهترين زمان ممكن به مخاطب برسـاند  خواهد پيامي راست كه ميا هنري
  .باشداي مي هاي از هنرهاي تجسمي است و داراي كاربردهاي متنوع و گسترد حيطه
  

  طراحي گرافيك چيست؟
هاي مختلف خلق آثار دوبعدي بر روي سطوح ، بكارگيري تكنيك)Graphic Design( طراحي گرافيك

است كـه در جهـت    ...مختلف نظير كاغذ، ديوار، بوم، فلز، چوب، پارچه، پلاستيك، نمايشگر رايانه، سنگ و
هـاي  روش و ، نقاشـي عكاسـي : توان به ها ميجمله اين تكنيكاز . رساندن پيامي خاص به بيننده انجام بپذيرد

مداد، كنتـه، ذغـال،   (در هنر طراحي گرافيك از عكس، تكنيكهاي مختلف طراحي . مختلف چاپ اشاره نمود
رنگ و روغـن، آبرنـگ،   (، تكنيكهاي مختلف نقاشي )پاستل گچي، پاستل روغني، قلم و مركب، مداد رنگي

و هرنـوع روش  ) سيلك اسـكرين و باتيـك  (لاژ، انواع روشهاي چاپ دستي ، ك)گواش، رنگهاي آكريليك
  .شود خلق تصوير استفاده مي

  هاي گرافيكحيطه
  :هاي مختلفي وجود داردها و تخصص در طراحي گرافيك، حيطه

طراحـي  ؛ طراحـي حـروف  ؛ (Logo)  طراحي نشان؛  (Sign) طراحي علامت؛ طراحي جلد؛ طراحي پوستر
هـاي  انـواع ارائـه  (؛ طراحي پرزانتـه  طراحي صفحات وب؛ فحه آرايي براي كتاب و نشريهص؛ تبليغاتي آگهي
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؛...)كاتـالوگ، بروشـور، فلـدر، اوراق اداري و    ( طراحـي تبليغـاتي  ؛ بنـدي  طراحي چاپ براي بسته؛ )بصري
هاي هنـري؛ شيتتصويرسازي براي نشريات؛ تصويرسازي براي كتابهاي كودك، كتابهاي علمي و آموزشي

…و؛ طراحي نقشه؛ ...)گرافيك، معماري، شهرسازي و (

ايگرافيك رايانه
از گرافيـك سـنتي   اي شـاخه و  شـود  طراحي، ويرايش و توليد مي رايانه است كه با استفاده از گرافيكي

اي، كار رسم اشكال و ويرايش تصاوير توسـط آن و بـا كمـك قـوانين رياضـي و در گرافيك رايانه. است
بـوده و ها بسـيار بـالا   دقت ترسيمات يا ويرايشاي  در گرافيك رايانه .مپيوتري انجام مي پذيردمحاسبات كا

گرافيك رايانه، با دقت بالايي كـه در ترسـيم و تصـوير سـازي دارد، در .يابد مي به شدت كاهش اشتباهات
لم سـازي، در نقشـههوا و فضا، پرواز، در شبيه سازي هاي پروازي، در صنعت فـي صنايع مختلف ديگر مانند 

.نيز استفاده مي گردد و بسياري از خطاهاي نموداري و تصوير سازي را به حداقل رسانده است... كشي و 
مصور سازي

شود كه بتواند پيامي را گفته مي ها پويانمايي و نمودارها ،تصاوير به هر تكنيكي براي ساختن مصورسـازي 
دسـت آوردن هاي بازنمايي و نمايش اطلاعات براي به د تكنيكهدف مصورسازي اطلاعات، بهبو .منتقل كند

بكارگيري آن، علاوه بر كمك به حركت كاربر در ميان انبوه اطلاعـات، بـه. حداكثر نتيجه و شناخت است
مصورسازي اطلاعات بـه. كند هاي جستجو و الگوريتم كمك مي هاي منطقي موجود در روش رفع محدوديت

بنـدي هايي با حجم اطلاعات زياد و نيز اطلاعات غيرطبقـه  بكارگيري در سايتخصوص روشي مناسب براي 
ايـن امـر بـه مطالعـه،. سـت ا ها مصورسازي تكنيكي براي نمايش گرافيكي حجم عظيمي از داده. شده است

.كند ها كمك شاياني مي پژوهش يا كشف روابط معنايي در بين داده

اي كاربردهاي گرافيك رايانه
...)مانند كتاب، مجله، پوستر، كارت ويزيت، لوگو و (اي گرافيكي مربوط به انواع چاپ ه طراحي -
...)افزارهاي تدوين، كاراكتر سازي و  هاي ويژه، محيط نرم مونتاژ، جلوه(سازي  هاي گرافيكي در فيلم طراحي -
هاي بيني، مدل هاي پيش لهاي مديريتي، مد هاي رفتاري، مدل مدل(سازي  هاي گرافيكي در انواع مدل طراحي -

...)ساختماني و 
...)هاي جغرافيايي، شهرسازي، معماري، عنران، صنعتي و  نقشههاي گرافيكي در تهيه و توليد انواع  طراحي -
تكنولوژي، كشاورزي، و ساير علومهاي گرافيكي در صنايع دفاعي، هوا و فضا، نانو  طراحي -
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  انواع گرافيك رايانه اي
  عدي گرافيك دو ب

، يعني تصاويري كه تنهـا  است كه از يك نماي ثابت بدست آمده رايانه تمامي تصاوير ثبت شده به وسيله
بـه  گرافيـك دو بعـدي   . داراي دو بعد طول و عرض هستند، مانند يك عكس يا يك نقشه كاربري اراضـي 

  ..).ن و نقاشي ديجيتالي، ويرايش تصاوير، انيميش. (گردد هاي مختلف تقسيم مي شاخه

                  
 ويرايش تصاوير

هـاي  دسـتگاه بـه وسـيله   است كـه  تصاويري  دلخواه بر رويايجاد تغييرات ، يرايش تصاويرمنظور از و
هـا يـا    مانند رتوش تصاوير در عكاسي. است  رايانه شده وارد... مثل اسكنر، دوربين ديجيتال، فلش و  ورودي

  .ويرايش چند عكس براي يك صحنه فيلم
  

   گرافيك سه بعدي
كه داراي طـول، عـرض و   عبارت از يك مكعب رياضي تعريف شده در داخل كامپيوتر  بعدي فضاي سه

همانند فضاي واقعي، محيط سه بعدي داخـل نـرم    .شوندكنترل ميو توسط نرم افزارهاي گرافيكي عمق بوده 
كوچكترين  ،بعديدر فضاي سه. ددگرافزار نيز نامحدود بوده و ضمن استفاده از مختصات مناسب مشخص مي

  .است  (Point)فضاي قابل اشغال عبارت از يك نقطه
يك مـدل تـا   ). چه متحرك، چه ثابت(بعدي است سهاز هر جسم  رياضي بعدي يك نمايندهسهيك مدل 

افزارهاي گرافيـك كـامپيوتري    در نرم .آيد كه در معرض ديد قرار نگيرد يك گرافيك به حساب نمي زماني
 3هـاي   بعدي ممكـن اسـت از روش   2هاي  گرافيك. است بعدي خيلي كمرنگ شده 3بعدي و  2وت بين تفا
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هـاي   هـا ممكـن اسـت از تكنيـك     بعدي 3هايي مانند نورپردازي استفاده كنند و  بعدي براي رسيدن به جلوه
  .بعدي استفاده كند 2پرداخت كردن 

    
  

  :دو نوع تصاوير گرافيكي وجود دارد
  )Vector( يبردار وكتوري يا )ب  )Raster( ي يا پيكسليررست )الف

  )Raster( ي يا پيكسليررست تصاوير) الف
را در يك شبكه ناصر و اجزاي تصوير ه عهايي است كاي از نقاط يا سلولشامل مجموعهيا پيكسل ستر ر

اي از سلولهاي ريز و منظم كه پيكسـل نيـز   به شبكه تصويركه كل سطح گرافيكي  طوريبه. پوشاندمنظم مي
 با در كنار هم قرار گـرفتن يك تصوير  پيكسلي،در تصاوير  به عبارت ديگر، .شودناميده مي شود، تقسيم مي

، كيفيت تصاوير هم كمتر بود هاهاي قديمي به دليل تراكم كم پيكسلدر مانيتور. نديآيمبه وجود  هاپيكسل
-تـر ديـده مـي   بهتر و با كيفيت هاتصاوير و رنگدر نمايشگرها، ، هاپيكسلزياد تراكم  به دليلولي امروزه 

  .شوند

  



12

پيكسل
همانگونه كه كوچكترين جزء. استيك تصوير  كوچكترين جزء ساختاريپيكسـل  ،اوير ديجيتاليدر تص

.باشدديجيتالي، پيكسل ميكوچكترين نقطه تشكيل دهنده تصوير ، نقطه است گرافيكساختاري در 

مگاپيكسل
كـردن تعـداد ايـن عبـارت، تنهـا بـراي مشـخصّ     . يك ميليون پيكسل است) Megapixel( مگاپيكسل

يـا تعـداد گيرنده تصـوير  دادن شمار عناصر رود؛ بلكه كاربرد ديگر آن، نشان كار نمي هاي تصوير به پيكسل
عنصر حسگر را معمـولاً 1536×2048براي مثال، دوربيني با ابعاد . عناصر نمايشي نمايشگرهاي ديجيتال است

عنـوان يكـي از از مگاپيكسل اغلب بـه . )2048×  1536=  728،145،3( خوانند، يعنيمي »مگاپيكسل 1٫3«
ت دوربـين را مشـخصّ اطر يكي از ويژگيخ همين شود، به هاي بهتربودن ياد مي مشخّصه هايي است كه كيفيـ

باشـد و لزومـاً افـزايش ها تنها يكي از عوامل متعدد تأثير گذار در كيفيت تصوير مـي  تعداد پيكسل .كند مي
.ها نشانه بهتر بودن دوربين نخواهد بود تعداد پيكسل
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)Resolution( مفهوم رزولوشن
كـه در نـرم افزارهـاي )قدرت تفكيـك پـذيري تصـويري   وضوح تصويري يا يا ( منظور از رزولوشن

، تعـداد پيكسـلكي بخصوص نرم افزارهاي مبتني بر پيكسل مانند فتوشاپ به وفور از آن ياد مي شـود گرافي
 Pixel Per Inchيـا  ppi هاي نمايش داده شده در واحد طول چاپ شده در تصوير است كه معمولا با واحـد 

به توانايي يك سيستم براي متمايز سـازي جزئيـات يـك رزولوشن تصويربه عبارت ديگر . شناخته مي شود
.شودگفته مي رتصوي

ت تصوير بهتـر نمـايش داده مـيدر نتيجه هر چه رزولوشن يك طرح بزرگتر باشد ، هنگام چاپ جزئيا
پيكسـل و همـان 5184يعني  72×72داراي تعداد   75ppiاينچ با رزولوشن  1×1براي مثال يك تصوير . شود

بـه. پيكسـل خواهـد بـود    90000داراي ) كه معمولاً براي چاپ بكار مي رود(  300ppiتصوير با رزولوشن 
هاي موجود در ابعاد بزرگتري پخـش يـاعات پيكسلعبارت ديگر با افزايش رزولوشن يك تصوير تنها اطلا

.شوند كه اين امر كيفيت تصوير را بهبود مي بخشدتكرار مي اصطلاحاً
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  )مانيتور(رزولوشن در نمايشگر 
ها يا لسكي، رزولوشن ماينتور است كه عبارت است از تعداد پبحث ديگري كه در اين مقوله مطرح است

  Dots Per Inch يـا  dpi معمـولا بـا واحـد   شود و هايي كه در واحد طول مانيتور نمايش داده ميتعداد نقطه
هاي تصـوير در زمـان نمـايش بـر روي     در زمان طراحي پيكسل. شودشناخته مي) تعداد نقطه در واحد اينچ(

شوند به اين مفهوم كه اگر رزولوشن تصوير بيشتر از رزولوشـن مـانيتور باشـد    هاي مانيتور منتقل ميپيكسل
، بـا  ايـنچ  1×1بعنوان مثال زماني كه يك تصـوير  . زه چاپي ديده خواهد شدتصوير در مانيتور بزرگتر از اندا

نمايش داده  2×2، تصوير با ابعاد دهيمنمايش مي  72dpiرا بر روي مانيتوري با رزولوشن   144ppiرزولوشن 
 . خواهد شد

 رزولوشن يك دوربين ديجيتال

كه يك دوربين ديجيتـال مـي   ي بر مبناي تعداد هر ميليون پيكسل رزولوشن يك دوربين ديجيتال معمولا
هـاي  در نتيجه مشخص است كه رزولوشن در دوربـين . شودتواند در يك بار عكاسي ذخيره كند مشخص مي

مگا پيكسلي در بالاترين  2براي مثال يك دوربين ديجيتالي . ستاها لوشن تعداد پيكسلوعكاسي ديجيتال رز
ميليون مگاپيكسل ايجاد خواهد كرد با اين حال اكثر دوربين ها با  2يبي رزولوشن يك تصوير را با تعداد تقر

تغيير تنظيمات دوربين در اندازه هاي پايين تر هم قادر به عكاسي هستند كه بدين ترتيـب تصـوير عكاسـي    
 .تر و در نهايت حجم فايل آن بر روي حافظه كمتر خواهد بودشده با رزولوشن تعداد پيكسل كمتر كوچك

آيـا  . اب نوع رزولوشن در دوربين ديجيتال بستگي به نوع استفاده شما از يك عكـس ديجيتـال دارد  انتخ
شما مي خواهيد عكس را ايميل كنيد يا در يك سايت اينترنتي قرار دهيد يا به عنـوان تصـوير پـس زمينـه     

  ر انـدازه يـك پوسـتر؟   چاپ كنيد يـا د  15در  10مانيتور از آن استفاده كنيد؟ آيا قرار است آنرا در اندازه 

مانند زماني كه تصوير ايميـل شـده و يـا    (در مجموع براي تصاويري كه قرار است روي مانيتور ديده شوند 
  .بهترين انتخاب است ،تعداد پيكسل پايين رزلوشن يك تصوير با) روي يك وب سايت قرار داده مي شود 

 

  )رستري( پيكسليافزارهاي گرافيك نرم
و  Paintافزار ، نرمAdobe Photoshopتوان به افزارهاي گرافيك پيكسلي ميترين نرماز مهمترين و قوي

  .مشابه اشاره نمودافزارهاي نرمساير 
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  )Vector( يبردار كتوري ياو تصاوير )ب
بوسيله عناصر هندسي مثـل نقطـه، خـط و سـطح،      اء تصوير،عناصر و اجز )وكتوري( برداري تصاويردر 

در ايـن   .گيـرد برداري نيز به دو صورت منظم و نامنظم صورت ميذخيره داده در مدل . شوندنمايش داده مي
 و، شـود شود، خط با استفاده از دو نقطه تعريف ميتعريف مي (X, Y) تنقطه با مختصاهر به ترتيب تصاوير، 

. شودهم به اين اطلاعات رياضي اضافه مي... اطلاعات مربوط به رنگ و ضخامت و چنينهم .همينطور تا آخر
چون با هر بزرگنمايي دوباره تصـاوير   ،شوندپيكسل پيكسل نمي ،شما هر چه تصاوير را بزرگ كنيد تصاوير

نهايت داد اين تصاوير تا بيشوند، و اگر محدوديت مانيتورها اجازه ميسازي ميبا كمك اطلاعات رياضي باز
  .ه نيستندها وابستقابل بزرگنمايي بودند، چون اصلا به پيكسل

  
  )وكتوري(افزارهاي گرافيك برداري نرم

 گرافيكـي  افزارنرم، Corel Drawافزار گرافيكينرمتوان به افزارهاي گرافيكي برداري مياز مهمترين نرم
Adobe Illustrator ،مهندسي افزارنرم Cad Auto افزارهاي مجموعه نرم وGIS  اشاره نمود... و.  
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  ديجيتال تصويريهاي انواع فرمت
صورت غيرفشـرده، فشـرده و    به: تواند به سه حالت در يك فايل ذخيره شود هاي تصوير ديجيتال مي داده
  .يبردار

  BMPفرمت 
هاي گرافيكي در ويندوز طراحي كرده و بسيار ساده  فايل  مايكروسافت براي ذخيره شركت اين فرمت را

  BMPهاي در نتيجه فايل. شود اطلاعات هر پيكسل به همان صورت كه هست ذخيره مي در اين فايل،. است

 جـا  تنها مزيت اين فرمت، سادگي و قابليت نمايش آن در همـه  .بزرگ  كاملا غيرفشرده است؛ البته با اندازه
  .ستا

  JPEGفرمت 
ذخيـره    JPEGهـاي ديجيتـال تصـاوير را بـه     تمام دوربين. هاي تصويري استترين فرمتيكي از رايج

عرضـه   1992اين فرمت كه سـال  . كنند و دستگاهي نيست كه توانايي نمايش اين تصاوير را نداشته باشد مي
  با توجه به اتلافـي بـودن ايـن فرمـت، انـدازه     آيد كه  سازي اتلافي به شمار مي شده است، يك فرمت فشرده

  سـازي تصـوير اصـلي توسـط برنامـه      البتـه ميـزان فشـرده   . تا حد بسيار زيادي پايين است  JPEGهاي فايل
  .سازي قابل تعيين است فشرده

  TIFFفرمت 
TIFF كنـد  ذخيـره مـي   هابا حجم بالايي از پيكسلپذير است كه معمولا تصاوير را  يك فرمت انعطاف .

بر ايـن  . دهد زيادي به آن مي  آن است كه قابليت توسعه  (tagged)دار اصلي اين فرمت، ساختار برچسب  نكته
 و هـر دسـتگاهي   انـد  هاي خاص براي تصاوير خودشـان معرفـي كـرده    بهاي زيادي برچس اساس، شركت

صورت اتلافـي و هـم    تواند هم به مي  TIFFسازي فرمت فشرده .را بخواند  TIFFهاي انواع فايل  تواند همه نمي
  .كند وسفيد ارائه مي رد تصاوير سياهسازي غيراتلافي بسيار خوبي بخصوص در مو غيراتلافي باشد و فشرده

  GIFفرمت 
افتند، امـا ايـن    وند، ياد تصاوير متحرك در اينترنت مينش بيشتر كاربران هنگامي كه نام اين فرمت را مي

كـه  ي سـاز  ل استفاده از الگوريتم فشـرده اين فرمت به دلي. هايي فراتر از تصاوير متحرك دارد فرمت قابليت
ها را داشـته   براي تصاويري گرافيكي كه حداقل رنگ ،رنگ دارد حداكثر كارايي را براي مناطق بزرگ تك

  .د اشكال، لوگوها و تصاوير كارتونيباشد بسيار مناسب است؛ مانن
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PNGفرمت 

توانيد مطمئن باشـيد ايـن مي. شفاف دارند  زمينه ايد كه پس احتمالا در اينترنت با تصاويري برخورد داشته
توانـد هاي مختلفي مـي  سازي غيراتلافي است كه در موقعيت يك فرمت با فشرده  PNG.هستند  PNGتصاوير

اين فرمت طوري طراحي شده كـه. باشد  TIFFبراي فرمتي مثل و چه   JPEGجايگزين بسيار خوبي چه براي
.راواني داردقابليت نمايش خوبي در مرورگرها داشته باشد كه به همين دليل كاربرد آنلاين ف

SVGفرمت 

اشاره شد، در اين تر به آنقبلطور كه  همان .است  SVGسازي برداري تصاوير مشهورترين فرمت ذخيره
را  تـوان آن  شود كه با توجه به سـاختار آن مـي   ندسي ذخيره ميصورت توصيف ه فرمت اطلاعات تصوير به

.مانند يك فايل متني فشرده كرد




