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 نمره(3)جای خالی را با عبارت مناسب پر کنید

 از کلید ......................... استفاده می شود. IDLEبرای اجرای برنامه در محیط  .1

 را به عدد اعشاری تبدیل می کند.ل شده است( یدستور ..................... یک رشته )که از عدد تشک .2

 و کار خواسته شده انجام می شود.  از دستوراتی شکل گرفته که پشت سر هم اجرا می شوند ....................یک  .3
 نمره(3)گرینه درست را انتخاب کنید

 چیست؟ //کاربرد عملگر  .4

 قدرمطلق -توان رسانی                   د -ج     تقسیم صحیح                -باقیمانده تقسیم                  ب -الف

 ، ربات نقش کدام یک از تعاریف زیر را دارد؟lightbotدر بازی  .5

 کاربر -برنامه نویس              د -برنامه               ج -زبان برنامه سازی               ب -الف

 کی رایانه است.این زبان نزدیکترین زبان به زبان ماشین یا زبان صفر و ی .6

 اسمبلی -د                   ++c -ج               c -پایتون              ب -الف
 به سوالات زیر پاسخ دهید

 نمره(5/1)زبان برنامه نویسی را تعریف کنید .7

 نمره(2) نام یک متغیر باشد؟ دلیل خود را ذکر کنید. تواند مینکدامیک از عبارت های زیر  .8

 .....................  sumTotal -الف

 ....................                   1x -ب

 .....................                   int -ج

 .....................          average -د

 نمره(5/1) نام ببرید با ذکر مثالانواع متغیر را  .9

 نمره(2)پایتون تبدیل کنیدرا به شکل یک عبارت قابل قبول در زیر  عبارت ریاضی .10
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 نمره(2) ن دهید(احاصل عبارت زیر را بدست آورید )ترتیب مراحل را نش .11

y=2+3**4-5*(6+11)%(2*(2+1))) 

 نمره(2)را محاسبه می کند، خطاهای موجود در برنامه را پیدا کنید rبرنامه زیر محیط دایره به شعاع  .12

r = float ( input (“شعاع دایره را وارد کن:”) 

A=2*3.14*r 

print (a) 

درصد تخفیف حراج کرده است. برنامه ای بنویسید که مبلغ قبل از تخفیف  15یک فروشگاه پوشاک، اجناس خود را با  .13

محاسبه و را  (t)( و همچنین مبلغ تخفیفprice2را از ورودی دریافت کند و سپس قیمت بعد از تخفیف ) (price1)جنس 

 نمره(3) نمایش دهد.

 موفق باشید


