
 : برای ترسیم اشکال هندسی بکار می رود.turtleکتابخانه 

turtle ه این ترتیب برنامه نویس می تواند  . بموجودی است بنام لاکی که با حرکت روی صفحه اثری از خودش بجای می گذارد

برنامه می کنیم سپس با استفاده از  واردرا   turtleکتابخانه  import. در ابتدای برنامه با استفاده از دستور دبه ترسیم اشکال بپرداز

  توابع زیر می توانیم شکل مورد نظر خود را ترسیم کنیم.

  n: حرکت لاکی به جلو به اندازه  forward(n)تابع  .1

  n: حرکت لاکی به عقب به اندازه  backward(n)تابع  .2

  a: چرخش لاکی به راست با زاویه  right(a)تابع  .3

  a: چرخش لاکی به چپ با زاویه  left(a)تابع  .4

: برداشتن قلم لاکی از روی صفحه. با این تابع می توانیم لاکی را روی صفحه جابجا کنیم بدون اینکه  ()penupتابع  .5

 ترسیمی انجام شود.

 روی صفحه.لاکی : قرار دادن  قلم  pendownتابع  .6

 : برنامه زیر یک مثلث روی صفحه ترسیم می کند.1مثال

import turtle 

turtle.forward(011) 

turtle.left(021) 

turtle.forward(011) 

turtle.left(021) 

turtle.forward(011) 

turtle.left(021) 

 : یک شش ضلعی ترسیم کنید2مثال

 

 

 

 

  مثال: شکل زیر را ترسیم کنید.

 

 

 

به جای تکرار دستورات می توان 

 استفاده کرد forاز حلقه 

import turtle 

for i in range(3): 

 turtle.forward(011) 

 turtle.left(021) 

import turtle 

for i in range(6): 

 turtle.forward(011) 

 turtle.left(61) 

import turtle 

for i in range(36): 

 turtle.forward(211) 

 turtle.left(071) 



  یم کنید.مثال: شکل زیر را ترس

 

 

 

 

 

 

 

 

import turtle 

n=01 

for i in range(2): 

       for j in range(4): 

              turtle.forward(n) 

              turtle.left(01) 

       turtle.penup() 

       turtle.left(40) 

       turtle.backward(21) 

       turtle.right(40) 

       turtle.pendown() 

       n=n+31 


