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  نکته:

 قرار هیگیرًذ. listBox1.Items.Countػٌاصر هَجَد در لیست باکس، در خصَصیت تؼذاد 

 : forحلقه ی تکرار 

 برای هَاقؼی کِ تؼذاد تکرار دستَرات از قبل هطخص است.

 ضکل کلی آى بِ صَرت زیر است :

for ( ِگام حرکت ; شرط ادامه حلقه ; هقذار اٍلیِ = ضوارًذُ حلق ) 

{ 

 دستَرات تکرار ضًَذُ

} 

 اّذ ضذ.زهاًیکِ ضرط اداهِ برقرار باضذ، حلقِ تکرار خَ تا

در یک لیست باکس ًوایص دادُ  01تا  01: برًاهِ ای ایجاد کٌیذ کِ در اثر کلیک رٍی یک دکوِ، اػذاد از  هثال

 ضًَذ.

 حل : 

int  i; 

for ( i=10 ; i<=20 ; i++) 

{ 

   lstNumber.Items.Add(i); 

} 

 تغییر در گام حرکت :

دٍ رقوی در یک لیست باکس  3: برًاهِ ای ایجاد کٌیذ کِ در اثر کلیک رٍی یک دکوِ، اػذاد هضارب  3هثال

 ًوایص دادُ ضًَذ.

 رٍش اٍل:

for (i=10;i<=99;i++) 

{ 

   if(i%3==0) 

      lst.Items.Add(i); 

} 

 رٍش دٍم:

for (i=12;i<=99;i+=3) 

{ 

      lst.Items.Add(i); 

} 
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ابتذا ): برًاهِ ای ایجاد کٌیذ کِ از دٍ جؼبِ هتي، دٍ ػذد گرفتِ ٍ هضارب پٌج بیي ایي دٍ ػذد را چاپ کٌذ.4هثال 

 (ٍ کذام کَچکتر است. بررسی کٌیذ کِ کذام ػذد بسرگتر
            int x, y,temp,i; 

            listBox1.Items.Clear(); 

            x = int.Parse(textBox2.Text); 

            y = int.Parse(textBox3.Text); 

            //ebteda bayad tashkhis dahim kodam koochektar ast..     

            // mikhahim koochektar ra dar x gharar dahim 

            if (y < x) 

            { 

                temp = x; 

                x = y; 

                y = temp; 

            } 

 //  قرار گرفته است xدر حال حاضر مقدار کوچکتر در متغیر  

     listBox1.Items.Add("عدد دو بین 5 مضارب کردن چاپ "+x+" و "+y); 

            for (i = x; i <= y; i++) 

            { 

                if (i % 5 == 0) 

                    listBox1.Items.Add(i); 

            } 

 

 کاهشی: forحلقه ی 

 را بِ صَرت کاّطی بِ صَرت زیر بِ کار برد: forهیتَاى حلقِ 

for (i=10 ; i>=0; i--) 

{ 

……. 

} 

 

 : foreachحلقه ی تکرار 

هؼوَلاً زهاًی کِ هجوَػِ ای از اضیاء را در اختیار دارین ٍ بخَاّین بیي ایي اضیاء حرکت کردُ ٍ هَضَػی را 

 کٌین. هؼوَلا اضیاء هَرد ًظر در یک آرایِ رخیرُ هیطًَذ. بررسی کٌین، از ایي ًَع حلقِ استفادُ هی

آرایِ ای از ًاهْای داًطجَیاى است، لیست اساهی آًْا را در یک لیست باکس  studentض کٌیذ کِ : فرهثال

 ًوایص دّیذ:

foreach ( string s in student) 

 { 

    lst.Items.Add(s); 

 } 

 کاهپیَتر ضوا را در یک لیست باکس ًوایص دّذ. d: برًاهِ ای بٌَیسیذ کِ توام پَضِ ّای هَجَد در درایَ  هثال
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foreach ( string     s    in     System.IO.Directories.GetDirectories(“d:\\”) ) 

{ 

           lst1.Items.Add(str); 

} 

طَل هتي را : برًاهِ ای بٌَیسیذ کِ در یک جؼبِ هتي، از کاربر هتٌی را دریافت کردُ ٍ با فطردى یک دکوِ،  لهثا

 بِ اٍ ًوایص دّذ. ایي کار را با استفادُ از هتذ اًجام دّیذ.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            int a; 
            string str; 
            str = textBox1.Text; 
            a = tooleMatn(str); 
            MessageBox.Show(a + " کاراکتر"); 
        } 
 
int tooleMatn(string text) 
        { 
            int x; 
            x = text.Length; 
            return x; 
        } 

 

 Stringاز کلاس  Splitمعرفی تابع 

گرفتِ ضذُ را تکِ تکِ هیکٌذ ٍ ّر تکِ را در خاًِ ای از ایي تابغ یک کاراکتر را دریافت کردُ ٍ بر اساس آى، هتي 

 آرایِ قرار هیذّذ. رٍش استفادُ ی آى بِ صَرت زیر است:

 

string []   ًام هتغیر رضتِ ای هَرد ًظر جْت تکِ تکِ ضذى =  ًام آرایِ ی جَاب .Split(‘ ُکاراکتر جذاکٌٌذ‘); 

 

کاربر هتٌی را دریافت کردُ ٍ با فطردى یک دکوِ، تؼذاد کلوِ  : برًاهِ ای بٌَیسیذ کِ در یک جؼبِ هتي، از هثال

 ّای هتي را بِ اٍ ًوایص دّذ. ایي کار را با استفادُ از هتذ اًجام دّیذ.

private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            string text; 
            text = textBox1.Text; 
            int a; 
            a = CountWords(text); 
            MessageBox.Show(a + " کلمه"); 
        } 
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private int CountWords(string s) 
        { 
            string[] words = s.Split(' '); 
            int c = 0; 
            foreach (string str in words) 
            { 
                if (str == "") 
                    c++; 
            } 

 //قرار گرفته است    cتعداد خانه های پوچ درون متغیر 

            return words.Length - c; 
        } 

 

  while , do..while , do..untilحلقِ ّای 

 :Randomتؼریف کلاس 

 بِ ها اهکاى ایجاد یک ػذد تصادفی را هیذّذ.کلاسی است کِ 

 برای ایجاد یک ػذد تصادفی، بایذ ابتذا یک ضیء از ًَع ایي کلاس تؼریف کٌین.

 رٍش کلی تؼریف یک ضی از ًَع یک کلاس بِ صَرت زیر است:

 ;() ًام کلاس  new = ًام ضیء   ًام کلاس

 پس خَاّین داضت :

Random rdm = new Random(); 

ساختِ ضذُ را برای ایجاد یک ػذد تصادفی جذیذ فراخَاًی هیکٌین. بِ ایي هٌظَر بایذ از تابؼی بِ ًام  حال ضیء

 استفادُ ًوَد. nextتابغ 

 

 : nextمذلهای مختلف استفاده از تابع 

 استفادُ کرد : nextسِ هذل هیتَاى از تابغ 

 ;()int   x  =   rdm.nextتَلیذ یک ػذد ًاهٌفی                                                                        -0

 ;max                                                 int x=rdm.next(int max)تَلیذ ػذدی کَچکتر از  -0

 ;max             int x=rdm.next(int min , int max)ٍ کَچکتر از  minتَلیذ ػذدی بسرگتر از  -3

 

( تَلیذ کردُ ٍ در یک لیست باکس قرار 55ػذد تصادفی)بیي صفر تا تؼذادی : برًاهِ ای ایجاد کٌیذ کِ  تکلیف

 هی باضذ. 51دّذ. آخریي ػذد تَلیذ ضذُ 

 whileحلقِ 

 


