
موسسه آموزش عالی پاسارگاد شیراز



(greedy)حریصانهالگوریتم 
اب  در این روش می خواهیم بهترین گزینه را در یک لحظه انتخ

آیندهه بو نه گذشته نگاه کنیم نه به کنیم به طوری که در آن 
 اب  و انتخداده ایم در واقع به انتخاب هایی که در گذشته انجام

هایی که در آینده انجام خواهیم داد توجهی نمی کنیم  
  انتخاب بر اساس یک معیار خاص انجام می گیرد در واقع در

ان  روش حریصانه می خواهیم از بین حالت های مختلف که می تو
به عنوان مجموعه جواب انتخاب کرد بهترین مجموعه را به  

دست آوریم
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(greedy)حریصانهالگوریتم 
گام های مربوط به الگوریتم حریصانه:

1- انتخابیا مرحله گام  :
 این این مرحله یک عنصر را به مجموعه جواب اضافه میکنیم که انتخابدر

.عنصر بر اساس یک معیار خاص است
2- بودنعملی تحقیق:

 ا به  انتخاب کرده ایم ما رعنصری که این قسمت بررسی می شود که آیا در
رساند؟جواب می 

3- خیردرباره اینکه جواب نهایی حاصل شده است یا تحقیق
 جواب نهایی رسیده باشیم کار به پایان می رسد و اگر به جواباگر به

.نهایی نرسیده باشیم به مرحله انتخاب باز می گردیم
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(greedy)حریصانهالگوریتم 
یادآوری

 از یک سری گره و یال تشکیل شده است که مجموعه گره را با : گرافV و
G(V,E).دهیممی نشان Eرا با یالمجموعه 

گراف ها میتوانند جهت دار و یا بدون جهت باشند اگر گراف جهت دار باشد
نیستند ولی اگر بدونبا هم برابر <V2,V1>و<V1,V2>آنگاه یال های 

.هستندبا هم برابر (V2,V1)و (V1,V2)جهت باشند آنگاه یال های 
گرافی که هر کدام از یال های آن دارای وزن باشد: گراف وزن دار.
 ته  آن حداقل یک مسیر وجود داشگره های گرافی که بین تمام :گراف همبند

(گراف همبند با حداقل یال درخت)باشد 
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(greedy)حریصانهالگوریتم 
یادآوری

 ر از تعداد یال های آن یکی کمت. باشدگراف همبندی که دور نداشته : درخت
باشد تعداد یال های  nتعداد گره ها است یعنی اگر تعداد گره های درخت 

.یال می باشدn-1آن
 پوشادرخت(spanning tree)
 تعداد گره های آن با تعداد گره های گراف .آیداز گراف همبند به وجود می

.یکتا نیستوما زلدرخت  پوشا .استبرابر 
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(greedy)حریصانهالگوریتم 
یادآوری

 پوشای مینیمم درخت(Minimum Spanning Tree : MST)
 درخت پوشایی است که از یک گراف وزن دار همبند به وجود می آید و مجموعه یال

.استمینیمم درخت های این 
 یکتا نیستلزوما درخت پوشا مینیمم.
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(greedy)حریصانهالگوریتم 
 مینیممالگوریتم های پیدا کردن درخت پوشای

1- پریمPrim

مثلایگرهازکهکنیممیفرضالگوریتمایندرV1بهکنیمدرختساختبهشروع
انتخابهایگره.استتهیآناولیهمقداروFباراشدهانتخابهاییالمجموعکهطوری

یالبینازالگوریتمایندر.باشدمیV1آناولیهمقدارکهمی دهیمنشانYابراشده
دریالتسمیککهمی کنیمانتخابشرایطیباراهزینهکمترینبایالنشدهانتخابهای

سپس.باشدنداشتهوجودYدرآندیگرسمتوباشدداشتهوجودYبهمربوطمجموعه
که(یالازایگره)رایالازسمتیآنوکنیممیاضافهFیمجموعهبهراشدهاضافهیال
راعملیاتوکنیممیاضافهYمجموعهبهجدیدگرهعنوانبهنداشتهوجودYمجموعهدر
انتخابهاییالتعدادیاشونداضافهYمجموعهبههاگرهتمامکهدهیممیادامهزمانیتا

.باشدهاگرهکلتعدادازکمتریکیشده
پریمالگوریتماجراییمرتبه

بایدچونnشودچکآنهاییالتمامبایدگرههرانتخابازپسوشودانتخابگره
.بودخواهدO(𝒏𝟐)اجراییمرتبهبنابراین
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(greedy)حریصانهالگوریتم 
 عملیات ساخت درخت پوشای مینیمم را برای گراف روبرو با پریمروش مثال به

.دهیدانجام  Eگرهشروع از 
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(greedy)حریصانهالگوریتم 
حل
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Y={E , B , C , F , D , A , K , L , H , M , J}

F={(E ,B) , ( E,C), (C,F), (B,D), (B,A), (E,K), (K,L), (K,H), (H,M), (K,J) }=32



(greedy)حریصانهالگوریتم 
 مینیممالگوریتم های پیدا کردن درخت پوشای

2- کراسکالالگوریتم(Kruskal)
مرحلهدرسپسکنیممیمرتبصعودیترتیببهرایالهاتمامابتداالگوریتمایندر

چکنبودعملیتحقیقمرحلهدروکنیممیانتخابراوزنکمترینبایالانتخاب
ادایجباعثاگرخیریاشودمیدرختدردورایجادباعثانتخاباینکهمیکنیم

رایالنکرددورایجاداگرولیرویممیهزینهکمترینبابعدییالسراغبهشددور
انتخابتاراکردنانتخابعملیاتنهایتدروکنیممیاضافهجوابمجموعهبه

n-1دهیممیادامهجوابمجموعهبهیال
 عداد مهمترین کار در این الگوریتم مرتب کردن یال هاست که اگر ت: مرتبه اجرایی

.می شودO(e loge)تا باشد مرتبه اجرایی الگوریتم eیال ها 
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(greedy)حریصانهالگوریتم 
 زیر انجامعملیات ساخت درخت پوشای مینیمم را برای گراف روش کراسکالمثال به

.دهید
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(greedy)حریصانهالگوریتم 
حل
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F={(M,H), (K,L), (B,E), (C,F), (K,H), (C,E), (K,J), (B,D), (F,J), (A,B)}=32



(greedy)حریصانهالگوریتم 

راسکالکالگوریتمازباشدکمهایالتعدادصورتیکهدر:نکته
درومی کنیماستفادهپوشادرختآوردندستبهبرای

میفادهاستپریمالگوریتمازباشدزیادهایالتعدادصورتیکه
تعدادهبپریمولیاستوابستهیالتعدادبهکراسکال.کنیم
.استوابستهگره
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(greedy)حریصانهالگوریتم 
هافمنالگوریتم

کهیطوربهکنیمایجادکدکاراکترهربرایمی خواهیمالگوریتمایندر
هااراکترکوباشندکمتریکدطولدارایبیشترتکرارتعدادباهاکاراکتر

صورتبهالگوریتماین.باشندبیشتریکدطولدارایکمترتکرارتعدادبا
شودمیانجامزیر

1-ساختراهافمندرختبایدابتدا
گیریممینظردرگرهیکعنوانبهراآنتکرارتعدادوکاراکترهرآغازدر

رادوآنومیکنیمانتخابدارندرامقدارکمترینکهگرهدوهاگرهبینازسپس
راجمعحاصلگرهگره،دواینازسپسوکنیممیحذفهاگرهمجموعهاز

هدوباروکنیممیاضافههاگرهمجموعهبهراشدهحاصلگرهوکنیممیایجاد
هکمیدهیمادامهزمانیتاراعملیاتاین.میدهیمانجامراادغاموانتخابعملیات

استشدهایجادهافمندرختحالتایندربماندباقیگرهیکتنها
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(greedy)حریصانهالگوریتم 
هافمنالگوریتم

2-هرکهمیکنیممقداردهیصورتاینبهرادرختهاییال
یالبهو1مقدارآنراستسمتیالبهداردیالدوکهگره

.می شوددادهاختصاصصفرمقدارآنچپسمت
3-هرکدآوردندستبهبرای:کاراکترهرکدکردنپیدا

هبرسیدنتاهایالمقداروکنیممیشروعریشهازکاراکتر
رکاراکتکدهمانکهکنیممییادداشترانظرموردکاراکتر

.است
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(greedy)حریصانهالگوریتم 
مثال
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(greedy)حریصانهالگوریتم 
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(greedy)حریصانهالگوریتم 
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(greedy)حریصانهالگوریتم 
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(greedy)حریصانهالگوریتم 
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e=0 , a=10 , c=1100 , d=1101 , b=1110 , f=1111



(Backtrack)روش عقبگرد
یهنگاموکنیمحرکتهزارتویغاردرخواهیممیکنیدفرض

مایآمدهکهراهیهمانازبایدکنیمبرخوردبستبنبهکه
حالکنیدعوضراخودمسیرهاراهیچندسربروبرگردیم

شماهبکهباشدداشتهوجودتابلویمسیرهاازبرخیسربراگر
زیادیجوییصرفهگاهآناستبستبنمسیراینانتهابگوید

ردعقبگالگوریتمهمانتکنیکاینکردخواهیدخودوقتدر
است
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(Backtrack)روش عقبگرد
الدنبآندرکهمیرودکاربهمسائلیحلبرایعقبگردروش

گونه ایبهشودمیانتخابمشخصمجموعهیکازاشیاازای
رینتمشهور.کنددنبالراخاصقانونیوملاکدنبالهاینکه

.استوزیرnمسئلهتکنیکاینبرایکلاسیکمسئله
می خواهیممسئلهایندرnشطرنجصفحهیکدرراوزیرn×n

یدتهدرادیگرینتواندوزیریهیچکهدهیمقرارایگونهبه
.کند
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(Backtrack)روش عقبگرد
الدنبآندرکهمیرودکاربهمسائلیحلبرایعقبگردروش

گونه ایبهشودمیانتخابمشخصمجموعهیکازاشیاازای
رینتمشهور.کنددنبالراخاصقانونیوملاکدنبالهاینکه

.استوزیرnمسئلهتکنیکاینبرایکلاسیکمسئله
می خواهیممسئلهایندرnشطرنجصفحهیکدرراوزیرn×n

یدتهدرادیگرینتواندوزیریهیچکهدهیمقرارایگونهبه
.کند
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(Backtrack)روش عقبگرد
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(Backtrack)روش عقبگرد
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(Backtrack)روش عقبگرد
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(Backtrack)روش عقبگرد
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