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  ايپنج نوع مركز پياده

Five Pawn Centers 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  آقاي ابراهيم زاده: استاد

  زادهرضا عبداله

  دانشگاه جامع علمي و كاربردي

  رشته مربيگري شطرنج

 1392بهار 
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  .پردازداي مينوع مركز پياده 5در اين مقاله الكساندر كوتوف به بررسي 

  :اي كوتوف عبارتند ازپنج نوع مركز پياده

 مركز بسته .1

 مركز باز .2

 مركز ثابت .3

 مركز متحرك .4

 مركز سيال .5

همكاري پاول كرس تاليف نموده است، كوتوف مقايسه اي بين شطرنج و جنگ داشته است كه با " هنر وسط بازي"كوتوف در كتاب 
  .كه چگونه هر دو داراي قوانين مشتركي بين استراتژي و تاكتيك دارند

 بسيج نيروها 

 حمله به دشمن 

 دفاع در برابر حمله دشمن 

 انجام مانور در سرتاسر ميدان نبرد 

كلمات دقيق  .قرارگيري آنها در ميدان نبرد، براي برنامه ريزي و استراتژي شما بسيار مهم استشكل ارتش شما، موقعيت نيروها، محل 
Kotov ماهيت توپوگرافي نقش بسيار مهمي در همه مبارزات ارتش ايفا مي كند": عبارتند از ."  

ن پياده فيل در اشغال مركز و مركز در درجه اول پياده شاه و پياده وزير و همچني, كوتوف اظهار داشته است كه پياده هاي مركزي
  .گسترده در توپوگرافي و موقعيت بازي شطرنج تاثير زيادي دارد

  :گويدكوتوف در اين رابطه مي. ماهيت مبارزه و سرعت حمله را تعيين خواهد ساخت, چگونه اين دو مجموعه پياده هاي ناسازگار

 سعي در نزديك شدن و محاصره و حمله باشيداز دو جناح , اند اگر پياده ها مركز را مسدود كرده. 
 سلاح هاي از , وقتي كه هيچ پياده به هم پيوسته اي در مركز نباشد, در يك بازي باز, )خالي از پياده باشد(اگر مركز باز باشد

 .توانند به دشمن ضربه وارد كند و از مواضع خود نيز دفاع كنندراه دور مانند رخ و فيل مي

نوع پياده مركزي را كشف نموده است كه به بازي يك بازيكن جهت برنامه ريزي و انتخاب نوع و سرعت بازي در  5مطالعات كوتوف 
  .نبرد بسيار مفيد است

  .اي خود طرح بازي را انتخاب كندكوتوف اظهار داشته است كه هر بازيكن بايد بر اساس نوع مركز پياده

  .كندمينكات زير براي طرح ريزي در بازي به شما كمك 

 از كجا بايد حمله را انجام داد .1

 چگونه بايد حمله را انجام داد .2

 چگونه بايد خط دفاع را سازماندهي كرد .3
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  .هاي ديگري درگير استپياده هاي هر بازيكن با پياده: مركز بسته )1

  

  .در مركز بسته چه كارهايي بايد انجام داد

 دهددر مركز بسته پيشرفت معمولا از جناحين رخ مي. 
 آنها اين است كه زودتر به موفقيت دست يابند, دهندبازيكنان معمولا در جناح مخالف هم گسترش مي. 
 بهترين تاكتيك حمله متقابل در مركز است, اگر در يكي از جناحين حمله صورت گيرد. 
 اي به منظور تخريب مركز بسته باشيددر برخي شرايط شما بايد قادر به فدا كردن مهره. 

[Event "Kotov: Closed Center, Overview"] 

[Site "?"] 

[Date "1990"] 

[Round "?"] 

[White "Ari Ziegler"] 

[Black "Mikael Johansson"] 

[Result "1‐0"] 

[PlyCount "75"] 

 

1. d4 Nf6 2. c4 g6 3. Nc3 Bg7 4. e4 d6 5. Nf3 O‐O 6. Be2 e5 7. O‐O Nc6 8. d5 

Ne7 9. Ne1 Nd7 10. Nd3 f5 11. Bd2 c5 12. Rb1 Nf6 13. f3 f4 14. g4 h5 15. h3 Kh8 

16. Be1 Nh7 17. Rf2 Ng8 18. Rg2 Bf6 19. b4 b6 20. bxc5 bxc5 21. Qa4 a5 22. Nb5 

Ra6 23. Qa3 Bh4 24. Bc3 Ng5 25. Nxd6 Nxh3+ 26. Kf1 Rxd6 27. Qxc5 Bg3 28. Nxe5 

Kh7 29. Qa7+ Kh6 30. Rb8 Qe8 31. c5 Qa4 32. Rxg3 Ba6 33. g5+ Nxg5 34. Ng4+ hxg4 

35. Qg7+ Kh5 36. Qh8+ Nh6 37. fxg4+ Kh4 38. Qxh6+ 1‐0 
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  .ها آزاد استاي در مركز وجود ندارد و خطوط و قطر جهت بازي مهرههيچ پياده: مركز باز) 2

  

  .در مركز باز چه كارهايي بايد انجام داد

 شوندتري تبديل ميهاي قويها به مهرهمهره, اي در مركز نباشدزماني كه هيچ پياده. 
 جناح شاه يا (اي دشمن در دو جناح ارتش خود را فعال و هماهنگ كنيد و تمركز خود را براي ايجاد ضعف در ساختار پياده

 .انجام دهيد) جناح وزير
 د آسيب قابل توجهي به سيستم تواننكه در آنجا مي, با هدف گرفتن عرض هفتم, هاي خود كنيدنگاهي به بسيج نمودن قلعه

 .دفاعي دشمن وارد كنند

 

[Event "Kotov: Open Center, Overview"] 

[Site "World Ch, Groningen"] 

[Date "1997"] 

[Round "?"] 

[White "Nigel Short"] 

[Black "Alexander Beliavsky"] 

[PlyCount "45"] 

 

1.e4 e5 2.Nf3 Nc6 3.Bb5 a6 4.Ba4 Nf6 5.O‐O Be7 6.Re1 b5 7.Bb3 d6 8.c3 O‐O 9.h3 

Re8 10.d4 Bb7 11.Nbd2 Bf8 12.d5 Nb8 13.Nf1 Nbd7 14.N3h2 c6 15.dxc6 Bxc6 16.Bg5 

Qc7 17.Qf3 Qb7 18.Ng3 d5 19.Ng4 dxe4 20.Qf5 Nd5 21.Nxe4 Re6 22.Rad1 h5 23.Ne3 

Nf4 24.Bxf4 Bxe4 25.Rxd7 Bxf5 26.Rxb7 exf4 {... Open Center is reached ...} 

27.Rxf7 1‐0 
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  .پياده در مركز ثابت است و وضعيت آن به سادگي قابل تغيير نيست: مركز ثابت) 3

  

  .چه كارهايي بايد انجام داد ثابتدر مركز 

 هاي ديگرتمركز براي كنترل مركز و تقويت آن با مهره. 
 در مركزي كه تحت كنترل شماست هدف ايجاد ضعف در مواضع دشمن است. 
 هاي خود را به اردوگاه دشمن بفرستيديا از جناحين حمله كنيد يا مهره, جهت شكاف در مواضع دشمن. 

  

[Event "Kotov: Fixed Center, Overview"] 

[Site "AVRO tournament, Amsterdam"] 

[Date "1938"] 

[Round "?"] 

[White "Mikhail Botvinnik"] 

[Black "Alexander Alekhine"] 

[PlyCount "101"] 

 

1. Nf3 d5 2. d4 Nf6 3. c4 e6 4. Nc3 c5 5. cxd5 Nxd5 6. e3 Nc6 7. Bc4 cxd4 8. 

exd4 Be7 9. O‐O O‐O 10. Re1 b6 11. Nxd5 exd5 {... Fixed Center is reached ...} 

12. Bb5 Bd7 13. Qa4 Nb8 14. Bf4 Bxb5 15. Qxb5 a6 16. Qa4 Bd6 17. Bxd6 Qxd6 18. 

Rac1 Ra7 19. Qc2 Re7 20. Rxe7 Qxe7 21. Qc7 Qxc7 22. Rxc7 f6 23. Kf1 Rf7 24. 

Rc8+ Rf8 25. Rc3 g5 26. Ne1 h5 27. h4 Nd7 28. Rc7 Rf7 29. Nf3 g4 30. Ne1 f5 31. 

Nd3 f4 32. f3 gxf3 33. gxf3 a5 34. a4 Kf8 35. Rc6 Ke7 36. Kf2 Rf5 37. b3 Kd8 

38. Ke2 Nb8 39. Rg6 Kc7 40. Ne5 Na6 41. Rg7+ Kc8 42. Nc6 Rf6 43. Ne7+ Kb8 44. 

Nxd5 Rd6 45. Rg5 Nb4 46. Nxb4 axb4 47. Rxh5 Rc6 48. Rb5 Kc7 49. Rxb4 Rh6 50. 

Rb5 Rxh4 51. Kd3 1‐0 
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  .هاي متحد با هم در مركز و تلاش براي پيشبرد آنهايك طرف دو يا بيشتر از پياده: مركز متحرك) 4

  

  .كارهايي بايد انجام داد در مركز متحرك چه

 باشدهدف اول كنترل مركز مي. 
 با مركز تحت كنترل خود به دنبال ايجاد يك پياده رونده و تلاش براي ارتقاء آن باشيد. 
 توانيد استراتژي خود را تغيير داده و به شاه حريف شما مي, اگر دشمن از تلاش شما براي ايجاد پياده رونده جلوگيري نمود

 .كندزماني كه دشمن سعي در متوقف نمودن پياده رونده مي, نيروهاي خود را گسترده كنيد. كنيدحمله 
 سپس ارتش خود را , هاي حريف باشدبرنامه شما بايد در جهت بلوكه كردن پياده, اگر حريف مركز متحرك را بدست آورد

 .اده را بگيريد و پس از آن مركز را از بين ببريدآن پياده گيرافت, توسعه دهيد و با تضعيف و حمله به پياده بلوكه شده

  

 

[Event "Kotov: Mobile Center, Overview"] 

[Site "Kiev"] 

[Date "1959"] 

[Round "?"] 

[White "Svetozar Gligoric"] 

[Black "Vasily Smyslov"] 

[PlyCount "78"] 

 

1. d4 Nf6 2. c4 g6 3. Nc3 d5 4. cxd5 Nxd5 5. e4 {... Mobile Center is reached 

...} Nxc3 6. bxc3 Bg7 7. Bc4 c5 8. Ne2 O‐O 9. O‐O Nc6 10. Be3 Qc7 11. Rc1 Rd8 

12. h3 b6 13. f4 e6 14. Qe1 Bb7 15. Qf2 Na5 16. Bd3 f5 17. e5 c4 18. Bc2 Nc6 

19. g4 Ne7 20. Kh2 Qc6 21. Ng3 b5 22. a4 a6 23. Rb1 Rab8 24. Bd2 bxa4 25. Ra1 

Ba8 26. Bxa4 Qc7 27. Ra2 Rb6 28. gxf5 exf5 29. Bc1 Nd5 30. Ne2 a5 31. Bc2 Rb3 

32. Bxb3 cxb3 33. Ra4 Bf8 34. Bb2 Ne3 35. Rfa1 Nc4 36. Ng3 Be7 37. Nf1 Qc6 38. 

Rxc4 Qh1+ 39. Kg3 h5 0‐1 



٧ 
 

هاي خاص به موقعيت هايموقعيت پياده در مركز ثابت نيست و ممكن است در برخي از حالت: مركز سيال) 5
  .تبديل گردد, قبلي كه توضيح داده شد

  

  .در مركز سيال چه كارهايي بايد انجام داد

 اي قابل تشخيص نيستهيچ موقعيت پياده. 
 و بازي با توجه به شرايط آن نوع مركز) متحرك, ثابت, بسته, باز( تلاش براي ايجاد مركز مورد نظر خود. 

 

[Event "Kotov: Fluid Center, Overview"] 

[Site "Germany"] 

[Date "1996"] 

[Round "?"] 

[White "Jesper Hall"] 

[Black "Marinus Kuijf"] 

[PlyCount "85"] 

 

1. e4 e6 2. d3 d5 {... Fluid Center is reached ...} 3. Nd2 c5 4. Ngf3 Nc6 5. g3 

g6 6. h4 h6 7. Bg2 Bg7 8. O‐O Nge7 9. Re1 b6 10. Qe2 Bb7 11. c3 Qc7 12. a3 a6 

13. Rb1 dxe4 14. Nxe4 Rd8 15. c4 Nf5 16. b4 Ncd4 17. Nxd4 Nxd4 18. Qd1 Bc8 19. 

bxc5 bxc5 20. Bf4 e5 21. Bd2 f5 22. Nc3 O‐O 23. Nd5 Qd6 24. f4 Ne6 25. Qe2 exf4 

26. Nxf4 Nxf4 27. Bxf4 Qxd3 28. Qxd3 Rxd3 29. Bd5+ Kh8 30. Bd6 Rd8 31. Bc7 Rg8 

32. Bd6 Rd8 33. Be7 R8xd5 34. cxd5 Bd7 35. Bxc5 Rxg3+ 36. Kh2 Rd3 37. Rb8+ Kh7 

38. Re7 Rd2+ 39. Kg1 Rd1+ 40. Kf2 Rd2+ 41. Ke3 Rxd5 42. Rb7 f4+ 43. Kf2 1‐0 
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