«الگوي طرح كلي درس»
	درس: نرم افزار های چند رسانه ای
	پايه: سوم 
	سال تحصيلي:95-94
	هدف كلي: برنامه سالانه

	ماهها
	هفته ها
	روز و تاريخ جلسه
	فصل ها
	موضوع وعنوان درس
	هدف ويژه درس
	فعاليت هاي ديگر

	مهرماه
	هفته اول
	
یکشنبه 5/7/94
دوشنبه  6/7/94 


	اول
	آشنایی با مفاهیم مهم و کاربردی –مبانی چندرسانه ای 
	آشنایی با مفاهیم چند رسانه ای 
	نحوه ایجاد فلوچارت برنامه سناریو نویسی 

	
	هفته دوم
	
یکشنبه  12/7/94
دوشنبه  13/7/94


	دوم – سوم
	نصب نرم افزار – شروع به کار نرم افزار و قابیلت های نرم افزار
	نحوه نصب نرم افزار- کاربردهای نرم افزار 
	نصب نرم افزار روی سیستم ها به صورت دستهجمعی با کمک هنرجویان- آشنایی با محیط نرم افزار captavite

	
	هفته سوم
	
19/7/94 
20/7/94


	چهارم
	شبیه سازی غیرتعاملی 
	آشنایی با روش های مختلف ضبط فیلم 
	اجرای فعالیت های عملی توسط هنرجویان
امتحان تستی از سه فصل قبلی

	
	هفته چهارم
	26/7/94
27/7/94

	پنجم
	تنظیمات پروژه و گرفتن خروجی
	روش  تغییر اندازه پروژه- پاپلیش پروژه در قالب های مختلف
	اجرای فعالیت های عملی توسط هنرجویان
امتحان عملی از فصل 3 

	آبان ماه
	هفته اول
	3/8/94
4/8/94

	ششم
	افزودن اشیاء تعاملی به پروژه
	انواع اشیاء – مفهوم اشیاء تعاملی و غیرتعاملی – نواحی کلیک کردنی 
	اجرای فعالیت های عملی توسط هنرجویان
امتحان تستی و عملی  از 4 فصل تدریس شده

	
	هفته دوم
	9/8/94
10/8/94

	هفتم
	اضافه کردن اشیاء غیرتعاملی به پروژه
	انواع اشیاء غیرتعاملی – انواع اشیاء Rollover  - ایجاد نواحی تمرکز - ...
	اجرای فعالیت های عملی توسط هنرجویان
امتحان  تستی و عملی از فصل 6

	
	هفته سوم
	
17/8/94
18/8/94


	هشتم
	ساخت آزمون های الکترونیکی 
	سوالات چند گزینه ای – صحیح غلط- کامل کردنی – کوتاه پاسخ 
	اجرای فعالیت های عملی توسط هنرجویان
امتحان تستی و عملی از فصل7 

	
	هفته چهارم
	

24/8/94
25/8/94

	هشتم
	ساخت آزمون های الکترونیکی
	سوالات جور کردنی – کلیک کردنی – ترتیبی – نظرسنجی – تصادفی و نحوه ایجاد آنها 
	اجرای فعالیت های عملی توسط هنرجویان
امتحان تستی و عملی از مبحث جلسه قبلی 



