
تونبرنامه نویسی پای
جلسه چهارم

حسین حریریان
کارشناس ارشد مهندسی هوش مصنوعی

دبیرخانه کشوری توسعه شایستگی های حرفه ای معلمان دوره اول متوسطه
مستقر در استان آذربایجان شرقی



:جلسه چهارم
قوانین نام گذاری متغیرها•
عملگر های ریاضی•
(list)آشنایی با لیست •
((غذا چی بپزم))پروژه •
زنگ تفریح •
(Turtle)ماژول ترتل •
متد های جدید•
ساختار صفحه گرافیکی ترتل•



:مثال برای کاربرد متغیر ها
.میخواهیم محیط دایره شکل زیر را محاسبه کنیم

 3.14*2* شعاع = محیط دایره 

7
r = 7
perimeter = r * 2 * 3.14
print(“perimeter=  “, perimeter)



Sum    sum    SUM

Space

a .. z
A .. Z
0 .. 9

_

2x  x2  _x



نامگذاری متغیرها

اسامی مجاز و غیر مجاز
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اعشاری 20 / 7   → 2.857142857142857

20 //  7   → 2

20 %  7   → 6





list-لیست
# list of string
# difine
foods= ["koko",  "kabab",  "ash",  "ghormeh“]
print(foods)





ر دسترسی به عناص:لیست
# access list item

0 1 2 3
foods= ["koko",  "kabab",  "ash",  "ghormeh“]
print(foods[0])   → koko

print(foods[3])  → ghormeh

print(foods[?])  → kabab

print(foods[1])  → kabab



list-لیست
# empty list
my_list = []

# list of integers
my_list = [1,  2,  3]

# list with mixed datatypes
my_list = [1,  "Hello",  3.4,  True]

لیست خالی

لیستی حاوی اعداد صحیح

لیستی حاوی انواع گوناگون داده



:پروژه

مشکل مادر ها و آشپز ها قبل از پخت غذا چیه ؟

((غذا چی بپزم )) 

.کامپیوتر از درون یک لیست آماده غذا، یک غذا رو به صورت تصادفی انتخاب و نمایش دهد



:پروژه

قرعه کشی صندوق وام فامیلی

.مایش دهدکامپیوتر از درون یک لیست اسامی،  نام یک نفر را به صورت تصادفی انتخاب و ن



انحسین حریری:                             ارتباط با مدرس

Aparat.com/haririan99:    آپارات

haririan@:                        تلگرام 

                         haririan99@:   شاد 

0918-312-0572:                         تلفن


