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 ترفند های کاربردی اتوکد
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Hyperlink به اشیا موجود 

 .به اشیا موجود در محیط ترسیم هست Hyperlink یکی از جالبترین قابلیتهای اتوکد اضافه کردن

Hyperlink ست مثل همین سمتی از محیط  Hyperlink ها در شما میتوانید ق صفحات وب کار میکنند. به عنوان مثال  سیم تهای  ر

 .اتوکد دیگری لینک کنید تا کاربر به راحتی با یک مجموعه ترسیمات مرتبط، ارتباط برقرار کنهرو به فایل 

ساخت شه یا ای Hyperlink هنگام  صد وجود نداره. میتونه یک فایل اتوکد دیگه با  نکه یک فایلهیچگونه محدودیتی از نظر آدرس مق

MSWord و یا DOC, XLS, PDF  رارق … و وب آدرس یک اینکه یا و سرور روی یا و شما سیستم روی میتوانند فایلها این …و 

 .باشند گرفته

نید. سپس شی مورد نظر کاستفاده  Ctrl-K یا اینکه از میانبر HYPERLINK : در خط فرمان تایپ کنید Hyperlink برای ساخت

شه آدرس ضافه کنید.  رو وارد کنید. میتونید HYPERLINK رو انتخاب کنید. و در پنجره ای که باز می ضیح هم ا نگامی که هیک تو

و  Ctrl دموس شما روی یک شی لینک شده برود علامت موس نمایشگر موس عوض میشه و متنی که نوشتید ظاهر میشه. با گرفتن کلی

شد اون فایل در پنجره شه. اگر مقصد یک فایل اتوکد با شی مورد نظر آدرس مقصد لینک باز می باز  جدیدی سپس کلیک کردن بر روی 

 .میشه
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 !رمز گذاری رو فايل های اتو کد

 .یکی از دغدغه های کاربران اتوکدمعمولاً دارند غیر قابل دسترس کردن سایرین از فایل هایی است که کار کردن

 .برای این کار از دو روش میشه اقدام کرد

 :save drawing az از طریق پنجره-1

 .ه باشیماستفاده کرد save az کرده یا از فرمان save بخواهیم برای اولین بار فایلی رااین پنجره زمانی ظاهر می شود که 

 .را می زنیم …Security options که دربالا سمت راست این پنجره هست را زده و گزینهtools منوی

شده در ری اوت شد که درمی زنیم.پنجره جدیدی ب ok رمز دلخواه را وارد کرده و,Password از پنجره باز  آن مجدداً رمز را  از خواهد 

 .می کنیمsave را file کرده و ok وارد کرده و

 :option در پنجره-2

Op یپ کرده و اینتر می کنیم.در ری اوت مت open and save تا مه file Safety Precautions در قسممم  Security دک

options..را زده و ادامه کار مثل مرحله قبل. 

  

 

 

 ها در اتوکد حجم زياد فايل

سیار زیادی دارد. در حالی که داخل آنها ترسیم های کوچک و ساده ای هست و در برخ ی موارد با پاک گاهی اوقات فایلهای شما حجم ب

ضروری ز شیا غیر  ست.احتمالا ا سیم باز هم حجم فایل اتوکد به طور غیر طبیعی بزرگ ا شیا داخل محیط تر یادی در داخل کردن تمام ا

 .جا خوش کرده اند ترسیم شما

فایل خودتان را  Purge بهتره ابتدا تمام لایه ها را روشن کرده و اگر قفل هستند آنها در از حالت قفل در بیاورید. سپس با کمک دستور

 است زملا مواقع بیشتر در کنید راحت …از دست بلوک های بدون مصرف و لایه های خالی و سبک های متن و خطوط بدون مصرف و 

ست ستور Purge ورد شوند. با کمک د شه حذف  سیمی را برطرف میتوان ایراد های کوچک تر Audit را بارها اجرا کنید تا تمام زواید نق

بلی حذف نشده بودند را اجرا کنید تا اشیا ای که به دلایل مختلف در مرحله ق Purge کرد. پس از اجرای این دستور حتما دوباره دستور

 .دکردن باشن Purge قابل

سایی ای شنا شند. برای  شما به طور مخفی مانده با سیم  شیائی در تر ست هنوز ا شیا میتوانید از بعد از انجام تمام مراحل بالا ممکن ا ن ا

 :استفاده کنید. ممکن است این اشیا یکی از اینها باشند DBLIST دستور

 .هستند (Space) هایی که فقط شامل کاراکتر فضای خالی attribute متن ها و یا .1

سط نرم افزارهای جانبی .2 سطوح در اکثر مواقع تو ستند. این  ین های ا-و پلاگ (Add-on) سطوحی که کلیه لبه های آنها نامرئی ه

 .اتوکد ترسیم میشوند

 .های نامرئی باشند attribute بلوک هایی که فقط شامل .3

 .نقطه های تنهایی که ممکنه به زحمت دیده شوند .4

شکبرای  شوند. برای حل م شاهده و انتخاب  شماره یک کافیه برای حذف این موارد ابتدا باید آنها را به حالت مرئی در بیاوریم تا قابل م ل 

سه را تغییر دهید. برای رد SPLFRAME را انتخاب کنید. برای موارد ردیف دوم مقدار متغیر 1مقدار  QTEXTMODE متغیر یف 

ر دهید. قرا 0را  PDSIZE و متغیر 3را  PDMODE ید. و برای مرئی شدن اشیا ردیف چهارم متغیراستفاده کن ATTDISP از متغیر

ال اگر لازم باشد به روز کنید. مشاهده میکنید که تمامی اشیا نامرئی قابل مشاهده شدند. ح regen سپس ترسیم خود را با کمک دستور

 .دانیدتمامی متغیر هایی که عوض کردید را به حالت اولیه برگر میتوانید آنها را پاک کنید. فراموش نکنید که در پایان
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ستند. به عنوان مثال ت سیم لازم ه ستفاده کنید که واقعا در تر سیم خود از بلوکهایی ا شید در تر شته با سیم خود را به به خاطر دا مام تر

 بلوک تبدیل نکنید )کاری که خیلی ها انجام میدهند

  

 
 

 

 UNDEFINE دستور

ستور میبا  ستاد و از اجرای آنها جلوگیری کرد. مثلاً اگه بخواهد شده فر ستورات تعریف ن ست د ستورات توکاراتوکد را به فهر ید توان د

ستید کافیه تایپ کنیدLine فرمانی مانند فرمان شده بفر ستورات تعریف ن ست د سخ به و اینتر بزنید و بUndefine را به فهر عد در پا

 :انی که میخواهید بنویسیددرخواست فرمان نام فرم

Command: UNDEFINE 

Enter command name: line 

 .ار ابزار یا الیاسبه هیچ وجه اجرا نمی شه نه از طریق خط فرمان، نه از طریق منو و نه از طریق نوLine از اون به بعد دیگه فرمان

شود. یعنی را میر لیست دستورات تعریف نشده باشد نیز اجالبته چنانچه قبل از هر دستوری یک نقطه قرار دهید حتی اگر آن دستور د

 می توان در خط فرمان تایپ کرد

Command: .l 

 شودنیز برای خارج کردن دستورات از لیست مذکور و اجرای عادی آنها استفاده میREDEFINE از دستور

 

 دستوری برای رفع خطاهای اتوکد

 به روش زیر استفاده می کنیمبرای رفع نمایش خطاهای اتوکد AUDITاز دستور

Command: audit 

Fix any errors detected? [Yes/No] : y 
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 خطای هنگام بازشدن فايل های اتوکد

شکالات برنامه محبوب اتوکد شد می PRODUCED BY AN AUTODESK EDUCATIONAL PRODUCTیکی از ا با

شمممود که برای از بین تن و یا درحال کپی کردن از فایل خراب ایجاد میگرف printاین خطا در حین باز کردن فایل برنامه و یا در هنگام

 DXFOUTکنیم سپس در خط فرمانبردن این خطا کافی استمراحل زیر را دنبال کنید. برای از بین بردن آن ابتدا فایل را کامل باز می

کنیم سپس پروژه ذخیره شده را مجددا باز کرده و می ه را با همان پسوند دادهشده ذخیرهکنیم سپس در پنجره باز شده پروژرا تایپ می

 .کنیمرا با پسوند معمول اتوکد سیو می کنیم این بار پروژهرا اجرا می DXFOUTدو باره فرمان

 ترسیم بیضی با گیره های فراوان برای ویرایش

شده دارای  سیم  ضی های تر صورت پیش فرض بی شند. ول 270 و 180و  90و  0گیره ) در چهار زاویه  5به  ی با اجرای و مرکز( می با

ستمی سی شده دارای گیره های زیادی در نقاط مختلف می ب 1و دادن مقدار pellipse متغییر  سیم  ضی های تر شند که می به آن ، بی ا

 ایجاد کردdeform توان با جابجا کردن آنها ، یک شکل

 

 

 

 ادغام دو لايه با هم

 به روش زیر استفاده کنید LAYMRG برای ادغام دو لایه از دستور

Command: LAYMRG 

Select object on layer to merge or [Name]:انتخاب یک عنصر از لایه اول 

Selected layers: 1. 

Select object on layer to merge or [Name/Undo]:انتخاب یک عنصر از لایه دوم 

Select object on target layer or [Name]: 

Do you wish to continue? [Yes/No] : y 

  

 

 

Handleچیست؟ 

ستور شان می دهدlist اگر د ضوعی اجرا کنیم ، یکی از مشخصاتی که اتوکد به ما ن ست کhandle را بر روی هر مو صورت ا ه معمولا به 

نفر در کشور یرممکن است دویک کد خاص می باشد. این کد دقیقا همانند یک کد ملی برای هر فرد در کشور است یعنی همانطور که غ

ضوع دارای یک کد ست که دومو شند ، غیر ممکن ا سایی و تفhandle دارای یک کد ملی با شنا شند. این کد برای  کیک تمامی برابر با

شد. حتی اگر دو خط روی هم به یک اندازه و رنگ و لایه و  ضوعات در اتوکد می با سیم …مو خاص handle کد یک کدام هر ، کنیم تر

 .متفاوت می باشندو 

  

 

 ساخت سريع بلوک

 .را زده و در یک نقطه کلیک می کنیمctrl+shift+v و در پایانctrl+c ابتدا شکل مورد نظر را انتخاب سپس

صورت یک کد خاص برای این بلوک انتخاب کرده و نقطه ای را که دارای حداقل شد را y و حداقلx در این روش اتوکد یک نام به  می با

 .گیره انتخاب می کند به عنوان

  



 

 

A
u

to
C

A
D

3
d

.ir
 

A
liR

ez
a 

K
h

o
o

ye
h
 

 

 extrim دستور

کلیک  فرض کنید یک خط عمودی از میان خطوط افقی موازی عبور کرده اسممت ، با اجرای این دسممتور و انتخاب خط عمودی و سممپس

 .کردن در یک سمت آن خط ، می توان تمامی بخش هایی از خطوط افقی در سمت مورد نظر حذف می گردد

 

 با رفتن ماوس روی آنهاهای لايت شدن موضوعات 

سخه های بالاتر از  شده و پیش 2004در ن ضوعات های لایت  ضوعات  ، اتوکد این قابلیت را یافت که با رفتن ماوس بر روی مو نمایش مو

شد ولی کاربران حرفه ای اتوک سخه های بالا می با شاهده می گردید. این یکی از توانایی های خوب ن شده ، م در  د می دانند کهانتخاب 

مایش موضوعات نفایلهایی که حجم آنها حجیم است ، این کار باعث پایین آمدن سرعت کار می گردد. از مسیر زیر می توان حالت پیش 

 .را فعال یا غیر فعال نمود

Tools > options > selection> preview 

نتظر وقتی دسمممتوری اجرا شمممده و اتوکد م ،when a command is active در این بخش دو گزینه وجود دارد با زدن تیک گزینه

 when زینهانتخاب شکل می باشد ، با قرار گرفتن ماوس روی موضوعات ، پیش نمایش موضوعات نشان داده می شود و با زدن تیک گ

no command is activeشان ضوعات ، پیش نمایش آنها ن شد ، با رفتن ماوس بر روی مو شده با ستوری هم اجرا ن ه می داد ، وقتی د

 .شود. با برداشتن هر دو تیک ، هیچ وقت پیش نمایش موضوعات نشان داده نمی شود

  

 

 multiple تکرار خودکار فرمان با استفاده از

ستفاده کنید؟ مثلاً فرض کنید که بخواهید از فرمان ستفاده کنید  پشت Circle تا حالا براتون پیش اومده که از یه فرمان زیاد ا سر هم ا

 .ردهای مختلفی را ترسیم کشد بدون خروج از فرمان دایرهبود و می Multiple Point هم مثل Circle کنید ای کاشو آرزو 

شودرا تایپ نموده و در خط بعد نام فرمانی که می multiple برای این کار در خط فرمان سر هم اجرا  شت  صورت پ  مثلاً) خواهید به 

Circle)  بدون این که از فرمانرا تایپ کنید. حالا میتونید Circle شید. ب ستید دایره بک شید هر چقدر خوا رای خروج از فرمان خارج ب

 .را بزنید Esc هم کافی است کلید

  

 

 اندازه گذاری صحیح در ايزومتريک مجازی

ایج اندازه گذاری ، نمی توان کسانی که ترسیمات سه بعدی را در ایزومتریک مجازی انجام داده اند ، می دانند که با استفاده از دستورات ر

در جه ی ترسممیمات ایزومتریک باشممد. برای اسممتفاده از اندازه  30اندازه گذاری ای انجام داد که خطوط امتداد آن ، هم امتداد خطوط 

ذاری اسممتفاده می گردد بدین صممورت که ابتدا اندازه گdimension در نوار ابزارoblique گذاری مناسممد در این ترسممیمات از دسممتور

را اجرا کرده و ابتدا خط اندازه را انتخاب و اینتر و در oblique انجام داده سممپس دسممتورaligned معمولی خط مورد نظر را با دسممتور

پایان دو نقطه بر روی امتداد خطی که می خواهیم ،خط امتداد به موازات آن ترسمممیم گردد را انتخاب می کنیم. بدین ترتید ، خطوط 

 .اندازه در جهت مناسد تغییر جهت می دهندامتداد خط 
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 text تغییر متن نوشتاری در کنار پنجره ی پیش فرض دستور

دیده می شوند. برای تغییر این حروف abc و قبل از بازکردن محدوده ی متن نوشتاری ، در کنار پنجره حروفtext هنگام اجرای دستور

 .اجرا کرده و متن مورد نظر را تایپ می کنیم راmtjigstring به متن دلخواه ، متغییر سیستمی

 دبل کلیک برای ویرایش

ش صات  شخ سط آن برخی م ضوعی ، پنجره ای باز می گردد که می توان تو صورت پیش فرض با دبل کلیک کردن بر روی هر مو کل را ب

 Dblclkedit تغییر داد. برای اینکه از این حالت خارج شویم متغییر سیستمی

 .قرار می دهیمoff آنرا در حالت را اجرا کرده و

 

 

 

 ViewCube حذف آيکن

برای این  در بالا و سمت راست صفحه ترسیم نیستند.ViewCube برخی کاربران مخصوصا کاربران قدیمی اتوکد مایل به حضور آیکن

 .را بر می داریم2D wireframe visual styleکار به مسیر زیر رفته و تیک گزینه ی 

Tools > options > 3D Modeling > Display tools in viewport 

  

 

 

 کردن آن extrude باقی ماندن پلان يک شکل پس از

صورت پیش فرض پس از اینکه یک پلان را توسط دستور سه extrude به  شده و یک حجم  صلی پاک  بعدی  ارتفاع می دهیم ، شکل ا

موارد دردسر ساز و  بازگردادندن پلان شکل اولیه بسیار مشکل و در برخی ایجاد می گردد که اگر از شکل قبلی کپی تهیه نکرده باشیم ،

ستمی سی سه بعدی ، متغییر  شروع هر عملیات  شنهاد می گردد که قبل از  ست. برای این کار پی کرده و مقدار  را اجرا delobj ناممکن ا

صفر قرار می دهیم. حالا اگر یک پلان شده ر extrude آن را  ساخته  ن دو بعدی قبلی ا جابجا کنیم ، خواهیم دید که پلاکنیم و حجم 

 .در زیر حجم سه بعدی شده باقی مانده است

شی از اندازه گذاری ها یا تمام اندازه گذاری ها شه ها که با پاک کردن آنها ، بخ شده پاک می وجود برخی خطوط نامعلوم در نق ی انجام 

 .گردند

 .ی خطوط اندازه گذاری را تغییر می دهیمدر این حالت به مسیر زیر رفته و شکل فلش ها

 user در اصممل این حالت یک قابلیت جالد می باشممد که می توان با سمماخت یک بلوک و معرفی آن در بخش فون با انتخاب گزینه ی

arrow داده اند و کار را ، می توان بلوک مورد نظر را به عنوان شممکل فلش قرار داد. ولی برخی که قبلا این کار را با عدم آشممنایی انجام

 .ناقص رها کرده اند ، باعث شده اند که شکل فلش ها تغییر یافته و در محل نامشخصی و به شکل بلوک ساخته شده قرار گیرند
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 تجزيه ی متن های نوشته شده به حروف تشکیل دهنده ی آنها

ی کنیم. البته باید مبرای این منظور از مسیر زیر استفاده  متون نوشته شده را تجزیه کرد.explode می دانیم که نمی توان توسط دستور

شت که نوار منوی صد اتوکد گزینه یexpress توجه دا شرطی وجود دارد که هنگام ن سخه های پایین تر اتوکد به  را انتخاب full در ن

 .کرده باشیم

Express > text > explode text 

  

 بزرگ کردن آیکون های نوار ابزار

 را می زنیمuse large buttons for toolbars کار به مسیر زیر می رویم و تیک گزینه یبرای این 

Tools > options > display > window elements 

  

 

 

 تغییر جهت بزرگنمايی با چرخاندن ماوس

تغییر با اجرای م و بالعکس. ولی (zoom in ) به طور پیش فرض ، با چرخاندن چرخ ماوس به سممممت جلو ، تصمممویر بزرگ می گردد

 .و وارد کردن مقدار یک ، این اتفان برعکس خواهد بودzoomweel سیستمی

  

 

 

 تنظیم سرعت بزرگنمايی با چرخش موس

زم به ذکر لامی توان سممرعت بزرگنمایی را کم و زیاد کرد.  100و  3و وارد کردن عددی بین zoomfactor با اجرای متغییر سممیسممتمی

 .می باشد 60اتوکد است که عدد پیش فرض 

  

 

 

 به هم ريختن اندازه گذاری

شه دیگر ، برخی اندازه ها در جای  شه یا نق شه ها هنگام کپی کردن یا جابجا کردن یک فایل درون یک نق ود قرار نگرفته و خدر برخی نق

 .یمرا انتخاب می کنرا اجرا کرده و تمام نقشه  dda به سمتی پرت شده یا کشیده می شوند. برای حل این مشکل ، دستور

  

 

 

 متغیر ها در اتوکد

شود. معمولا برنامه ن شده کنترل می سیاری از تنظیمات برنامه اتوکد با کمک متغیرهایی با نامهای از پیش تعریف  ویس ها از این متغیر ب

 .کمک گرفتها در متن برنامه های خود استفاده می کنند. همچنین میتوان از برخی از این ها در ماکرو نویسی هم 

پیچیده و تو در  بسیاری از کسانی که به طور حرفه ای از اتوکد استفاده میکنند ترجیح میدهند بجای یاد گیری محل دگمه های صفحات

آشنا  PREVIEWEFFECT توی تنظیمات اتوکد از این متغیر ها در خط فرمان استفاده کنند. به عنوان مثال در ترفند قبلی با متغیر

 .شدید
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ستور در خط سپس علامت * را تایپ کرده و  SETVAR فرمان د سوال )؟( را تایپ کرده و اینتر کنید.  سپس علامت  را تایپ کرده و 

 .میتوانید فهرست تمامی متغیر های برنامه اتوکد را مشاهده کنید F2 اینتر کنید. در اینجا با زدن دگمه

ها را در پنجر مامی این متغیر  ید فهرسمممت ت کار از دسمممت System Variables ههمچنین می توان ید. برای این  هده کن  ورمشممما

SYSVDLG در خط فرمان استفاده کنید. 

ز قبلا تعدادی از این متغیر ها را توضیح دادم. ولی نکته : تعدادی متغیر هستند که در کمتر کتابی به آنها اشاره شده و همچنین تعدادی ا

سخه  شاید در ن ستند.  ست آنها غیر قابل تغییر ه شوند. در زیر تعدادی از آنها را نام میبرم )ممکن ا های آینده اتوکد این متغیر ها فعال 

 : برخی از این ها در نسخه اتوکد شما عمل نکند(

• LINFO_ : شان میدهد. تذکر : برای عمل کردن این متغیر در خط فرمان این شما را ن سخت افزاری  سریال قفل  عبارت را  شماره 

 : ه و اینتر کنید )علامت پرانتز ها حتما باید باشند(عینا تایپ کرد

• SERVER_ : مشخص کننده لایسنس شبکه. قبل از تایپ دستور باید خط زیر(Underline) را تایپ کرده باشید. 

• PKSER_ : شماره سریال اتوکد. قبل از تایپ دستور باید خط زیر(Underline) را تایپ کرده باشید. 

• VERNUM_ :  شناسه اتوکد. قبل از تایپ دستور باید خط زیرورژن(Underline) را تایپ کرده باشید. 

• ENTMODS : مقدار این متغیر متناسد با انجام هر عملیاتی در ترسیم افزایش میابد. 

• GLOBCHECK : این متغیر جهت کنترل نحوه نمایش پنجره های DCL (مخفف :dialog control language) ست. از  ه

DCL ر توابع لیسپ برای تعین نحوه نمایش پنجره ها استفاده میشودد. 

• MILLISECS:  به بعد( 2002شمارش گر میلی ثانیه )از نسخه 

• NOMUTT: اگر مقدار این متغیر صفر باشد کلیه پیغام های اتوکد پنهان میشوند. 

• QAFLAGS:  با تغییر آن ریسک نکنیدقبول میکند! این متغیر ناشناخته است!  32767تا  0مقداری بین! 

• SHORTCUTMENU: جهت افزایش کارآیی برای مواردی که نیاز به کلیک های طولانی هست کاربرد دارد. 

• SPACESWITCH: محیط مقدار این متغیر میتواند صممفر یا یک باشممد. و کاربرد آن فعال کردن امکان سمموئیچ با دبل کلیک از 

model به paper و برعکس میباشد. 

• APBOX: ناشناخته! 

• ACGIDUMPMODE: ناشناخته! 

• LAZYLOAD: ناشناخته! 

• MACROTRACE: ناشناخته! 

• MAXOBJMEM: ناشناخته! 

• CPUTICKS: متغیر Read-Only ناشناخته! 

• QAUCSLOCK: ناشناخته! 

• ADCSTATE: ضعیت پنجره شد مقدار  Design Center و س 1این متغیر را نمایش میدهد. اگر این پنجره باز با شد و اگر ب ته با

 (.باز یا بسته میشود CTRL+2 با کمک میانبر Design Center پنجره) .صفر است

• AUXSTAT: )تعین وضعیت دستگاههای جانبی متصل به سیستم. )به عنوان مثال دیجیتایزر 

• ENTEXTS: جهت محاسبه فضای ترسیم. 

• ENTMODS: ت روی اشیا زیاد میشودمقدار این متغیر با انجام هر عملیا. 
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ضیحی جز اینکه اینها  شید هیچ تو سایتها اگر دقت کرده با ضیح برخی از این متغیر ها را خودم حدس زدم! در خیلی از فرومها و  البته تو

 !اسرار اتوکد هستند گفته نشده

 .اتوکد هست sysvdlg.dat دلیل نبود این متغیر ها در فهرست متغیرهای برنامه اتوکد بدلیل آپدیت نبودن فایل

 !به بعد این فایل اتوکد در بسته های شرکت اتودسک فراموش شده آپدیت شود 2006گویا از ورژن 

  

  

 

 

 خط چین در اطراف شی در اتوکد

هاله ین همراه با امکانی به کاربر داده شده که وقتی نشانگر موس خود را روی یک شی قرار دهید آن را به صورت خط چ 2007در اتوکد 

 .در اطراف آن را مشخص میکند. این امر در پیدا کردن اشیا قبل از انتخاب آنها بسیار مفید است (Highlight) ای

 بزرگی دردسر شما یبرا ساده افکت همین ٬ولی وقتی فایل ترسیمی سنگینی داشته باشید و یا اشیا انتخابی دارای جزئیات فراوانی باشند

 .میشود

به طور )را صفر قرار دهید  PREVIEWEFFECT این حالت و بازگشت به روش کلاسیک میتوانید مقدار متغیربرای غیر فعال کردن 

 .هست(. در این حالت فقط شی مورد نظر به صورت خط چین نمایش داده میشود 2پیش فرض 

 :هم انجام داد Options > Selection > Visual effects > Selection preview همچنین میتوان این تغییر را از طریق

• Dash :  آورد( می شما سیستم روی کمتری فشار) صفر متغیر –پیش نمایش به صورت خط چین 

• Thicken :  1 متغیر –پیش نمایش به صورت خط پر رنگ و ضخیم 

• Both :  )(شودنمی دپیشنها سنگین های ترسیم در) 2 متغیر –نمایش هر دو وضعیت بالا به طور هم زمان )پیش فرض اتوکد 

شیا مختلف داخ Advanced options میتوانید با کلیک کردن روی دگمه شتری روی نحوه تاثیر این افکت روی ا سیم کنترل بی ل تر

 .داشته باشید. به عنوان مثال میتوانید حالت پیش نمایش برای هاشور ها را حذف کنید

  

 

 

  

 خارج شدن از اتوکد از نوع ديگر

 مچنینهو  quit و exitخارج شمممد ولی راه های دیگری وجود دارد از جمله فرمان Alt+F4 اتوکد می توان بابرای خارج شمممدن از 

Alt+Q میباشد 

 

 

 

 

 مدت شروع ترسیم تا حال فهمیدن

 .گاهی اوقات می خواهیم بفهمیم که چقدر در روی یک نقشه کار کرده ایم
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می توانید دید که مدت زمان به روز و ساعت و دقیقه و ثانیه  Total editing time را اجرا می کنیم و در قسمت time در خط فرمان

ثبت شده است . در ضمن مشخصاتی از قبیل تاریخ ساخته شدن فایل و تاریخ آخرین ویرایش و مدت زمان باقی مانده تا ذخیره خودکار 

 .نشان می دهد

  

  

 

 

 حذف نقطه های موقت هر هنگام ترسیم

جود آمده است وه این مورد برخورد کرده باشید که در هنگام ترسیم مشاهده می شود نقاط موقت بر روی صفحه نمایش به شاید زیاد ب

 .گفته می شود (blip) از بین میرود که در اصطلاح redrowکه مزاحم طراحی می شود با حرکت دادن صفحه و یا دستور

می کنیم . از  را وارد 0را می زنیم و سپس مقدار  enter را تایپ نموده و Blipmode برای غیر فعال کردن این خصیصه در خط فرمان

 .این به بعد دیگر نقاط را نخواهیم دید

  

 

 

  

 تکرار فرمان به صورت خودکار

 ولانی(طبرای اینکه فرمانی را به صورت متعدد و پشت سرهم انجام دهید مطمئنا مقداری سخت خواهد بود )مخصوصا فرمان های 

 . را می خواهید به صورت متعدد اجرا و ترسیم را تغییر دهید move برای مثال فرمان

ط تایپ که می خواهید به صممورت پشممت سممر هم اجرا شممود را فق move را اجرا نموده و در خط بعد فرمان multiple در خط فرمان

 .کنید

  

 

 

 و ماقبل ۱۴بازگردان اختیارات راست کلیک به اتوکد 

سانی که با اتوکد  سوس و در  14ک سیار مح شند یکی از تغییراتی که ب صورت حرفه ای کار کرده با شد دو یا قبل از آن به  ساز می با سر 

 راست کلیک است )که برای خودم واقعاً دردسر بود(

 .تجانده شده اسبه بعد اختیارات خاصی در آن گن 2000بود ولی در اتوکد  enter در اتوکد ها قدیمی راست کلیک برابر

و در سر  tools>optionsحال برای بازگرداندن به حالت اتوکد های قدیم و اتوکد جدید )جوری که هر دو طرف راضی باشند( در منوی

مه user preferences برگ کد ک Right-click customization روی دک ید )در اتو یک کن یک( 2004ل -turn on time ت

sensitive right click عال نموده ورا ف apply & close را فشار دهید 

یارات نمایان می از این به بعد اگر شممما راسممت کلیک نمایید فرمان قبلی اجرا می شممود و اگر چند لحظه راسممت کلیک را نگه دارید اخت

 .شود
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 به دست آوردن مساحت و محیط ترسیم

 .راحتی می توان نمودارها و چند ضلعی ها را مساحی نموداتوکد برای به دست آوردن مساحت بسیار قوی است و به 

سیم در خط فرمان ساحت یک تر سم را تک تک انتخاب می کنیم. ر area برای تعیین م شه های تر سپس گو سیار را تایپ نموده و  اه ب

ست ابتدا در خط فرمان شرح زیر ا سته و زیر منحنی به  سیمات ب ساحت تر پنجره ظاهر  را کرده و دررا اج bo ساده تری برای تعیین م

شخص می کنیم و دکمه pick point شده روی دکمه سیمات را م سیم به را می زنیم . حال ت enter کیک کرده و نقطه ای درون تر ر

ست و فرمان سته ا ش O را اجرا کرده و در خط فرمان area صورت به هم پیو سم را م شه ای از تر خص می کنیم را تایپ می کنیم و گو

 .را مشخص می کند Perimeter = و محیط = areaط و مساحت ترسیمحال محی

ستور گزینه سیم را با هم جمع کنیم می توان: ابتدای اجرای د ضمن اگر بخواهید جند تر سپس تر add در  ساحی را انتخاب و  سیم را م

سیم بعدی را وارد کرده و مجمو شده و تر شاهده می کنید که از فرمان خارج ن سمکرده و در آخر م سیم را در ق  Total area تع دو تر

 .نشان می دهد

  

 

 

  

 (line) پیوسته کردن چند خطی

 درست کردیم و حالا می خواهیم آن را به هم پیوسته کنیم line یک تریسم با فرمان

 شویمرا تایپ کرده و از فرمان خارج می  J را اجرا کرده و چند خطی را انتخاب و در مرحله بعد pedit ابتدا فرمان



 

 

A
u

to
C

A
D

3
d

.ir
 

A
liR

ez
a 

K
h

o
o

ye
h
 

 .تبدیل شده است pline حال چند خطی به

  

 

 

  

 چند فرمان از اختیارات اتوکد

ا نشان می دهد اجسام توپر رon این فرمان برای نشان دادن اجسام توپر و خط های ترسیم شده با ضخامت است. در حالت : fill فرمان

 .اجسام را توخالی نشان میدهد و چاپ می کند off و در حالت

 on د و در حالتنوشته ها نمایش داده می شون off این فرمان برای نمایش نوشته ها در تمامی حالات است . در حالت : qtext فرمان

 نوشته ها فقط به صورت یک قاب نمایش داده و چاپ می شود

پنجره ها  1یا  on در حالت .(options و یا open مانند پنجره) این فرمان برای نشان دادن پنجره های کاربری است : filedia فرمان

 .پنجره ها نمایش داده نمی شود و فقط از طریق خط فرمان دنباله داد off نمایش داده می شوند و در حالت

 .نمایید redraw لازم به ذکر است بعد از اجرای فرمان یک بار ترسیم را

  

  

 

 

 تغییر رنگ پس زمینه اتوکد

سیمی  سانی که با نرم افزار های تر شم می خوک شند و بخواهند با اتوکد کار کنند اولین چیزی که به چ سیاه پس دیگر کرده با رد رنگ 

 . زمینه است

در  کلیک کنید ، Colorروی دکمه Display را انتخاب می کنیم و در سمممر برگ Tools>Options برای تغییر این رنگ از منوی

 .انتخاب می کنیمرنگ مورد نظر را  color پنجره ظاهر شده در منوی کشویی

 غیر فعال کردن فایل های پشتیبان

سوند صورت اتوماتیک به همراه فایل به وجود می آید در خط فرمان bak برای غیر فعال کردن فایل های با پ را اجرا  isavebak که به 

 .را وارد می کنیم 0کرده و 

  

 


