سوالات پایانی کتاب ILLUSTRATOR   :
فصل اول
1- برای نصب برنامه illustrator  حداقل سرعت پردازنده چقدر است؟
الف)8/1 مگا هرتز              ب)8/1 گیگا هرتز 		ج) 512مگا بایت                              د)512 مگا هرتز
2-کدام گزینه درنوار دستورات قرار گرفته ونحوه مرتب سازی پنجره ها را مشخص می نماید؟
الف)float all windows            ب)arrange windows   		ج)arrange documents                  د)tabbed
3-حداقل Ram  کارت گرافیک برای اجرای نرم افزار  illustratorچقدر باید باشد؟
الف)256 مگا بایت             ب) 128 مگا بایت 		ج)512 مگا بایت                               د)64 مگا بایت
4-برای تغییر نوع ابزار انتخاب  شده در یک گروه از ابزار های جعبه ابزار کدام کلید ها به کار میرود؟
الف)alt+Click                 ب)shift+Click   		ج)double Click                   د)Alt+کلید میانبرابزار
5)برای نمایش پنل ها از کدام منو استفاده می کنیم؟
الف)Edit               ب)view			ج)window                                     د)select
6-کدام کلید میانبر ابزار selection tool است؟
الف)M                                          ب)Y			ج)O  		د)V
فصل دوم
1-کدامیک از نرم افزارهای زیر مختص کار با تصاویر پیکسلی است؟                                                        
الف) Corel draw		ب) Illustrator			ج) Photoshop			د) Freehand
2-اساس کار با تصاویر Bitmap چیست؟
الف)پیکسل                           ب)بردار                         ج)منحنی                   د)هر سه مورد
3-کدام جمله درست نیست؟
الف)تعداد پیکسل زیاد کیفیت تصویر را بالا میبرد .
ب)تراکم پیکسلی زیاد باعث از بین رفتن جزییات در هنگام بزرگ کردن تصویر می شود.
ج)در گرافیک برداری تغییرات در تصویر تاثیری برکیفیت آن ندارد.
د)گرافیک برداری مناسب کارهای ترسیمی است نه تصویری.
4)کدامیک از پروفایل های زیر در پنجره Newبرای ایجاد ایجاد اسناد مانیتوری بکار می رود؟
الف)print    ب)Device   		ج)Video and Film 		  د)Basic RGB
5-فرمت پیش فرض فایل های Illustrator چیست؟
الف)EPS		ب)SVG   		ج)AI			د)ILS
6-این فرمت زبانی برای توصیف گرافیک2 بعدی و برنامه های گرافیکی در XML است.
الف)SVG                ب)EPS  		 ج)TIF   		 د)JPG
7-کلید میانبر دستور Open کدام است؟
الف)Ctrl+o    ب)Alt+P      ج)Alt+O    د)Ctrl+p
8-کلید میانبر Save As کدام است؟
الف)Ctrl+S  ب)Shift+Ctrl+Sج)Alt+S د)Ctrl+Alt+P
9-فضای کاری پیش فرض نرم افزار کدام است؟
الف)Automation 	 ب)Essentials 			ج)Layout   		د)Printing
10-گزینه work space در کدام منو قرار دارد؟
الف)Edit  		 ب)View   		 ج)window 		  د)Select
11-ابزار Measure Tool اطلاعات اندازه گیری را در کدام پنل نمایش می دهد؟
الف)Navigator 		  	ب)                     Measure     ج)Info		د)Color
12-کلید میانبر نمایش یا مخفی کردن نقاط راهنما Grid  چیست؟
الف)Ctrl+G                     ب)Shift+ Ctrl+G  	 ج)Ctrl+;                     د)Ctrl+”
13-برای استفاده از خطوط راهنمای هوشمند کدام گزینه باید غیر فعال باشد؟
الف)Snap           ب)Snap to Guides		  ج)Snap to Grid           د)نیاز به غیر فعال کردن گزینه ای نیست
فصل سوم
1- با کدام یک از دستورات زیر می توان برای خط یک مسیریک رنگ دلخواه را تعیین کرد؟
الف) Fill Path      ب)Strocke Path        ج) clipping  path    د)save  path
2-توسط کدام ابزار می توان یک مسیر دلخواه ترسیم کرد؟
الف)line  tool  	 ب)type  tool   		ج)pen  tool   		د)hand tool
3-در شکل مقابل از چه نوع گره ای استفاده شده است؟
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الف)cusp                    ب)smooth			ج)symmetrical            د)node
4-از کدام پالت برای مدیریت مسیر ها استفاده می شود؟
الف)History  		  ب)Layer   		 ج)path
5-با استفاده از کدام یک از ابزارهای زیر تعداد گره های موجود بر روی یک مسیر راافزایش می دهد؟
الف)freefrom  pen                 ب)delete  anchor  point
ج)add  anchor  point              د)direct  selection
6-در یک مسیر به فاصله بین هر دونقطه........می گویند.
الف)anchor  point         ب)segment  path     ج)path      د)distance
7-برای ایجاد یک مسیر بسته کدام کلید به کار می رود؟
الف) shift              ب)ctrl		ج)alt                         د)دابل کلیک روی انتهای مسیر
8-نقاطی که سبب اتصال مسیرها به یکدیگر به صورت تند وزاویه دار میشوند چه نام دارند ؟
الف)cusp      ب)symmetrical        ج)smooth  point      د)corner  point
9-کدام ابزار جهت تغییرحالت نقاط لنگری در مسیر استفاده  میشود ؟ ( گزینه صحیح دال است )
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10-برای تغییر مد رنگی در پالت رنگ color کدام گزینه درست است ؟  
الف) Double  click   	  ب) shift+click    		ج) Alt+shift     		 د)ctrl+m
11-در هنگام استفاده از ابزار flare  دکمه های جهتی چه عملی انجام می دهند ؟
الف)کم یا زیاد کردن اشعه ها                   ب)کم یا زیاد کردن حلقه ها 
ج)جابجایی هاله نورانی                          د)کوچک یا بزرگ کردن هاله نورانی
12-کلید میانبر برای دستورmake     کدام است؟
الف)ctrl+m          ب)ctrl+x        ج)Alt+ctrl+x			د)Alt+ctrl+m
13- کدام گزینه برای ترکیب یا تجزیه مسیر ها به کار میرود؟
الف)path  finder            ب)compound  path		ج)shape  builder              د)live  paint  buckit
14- کلید میانبر برای نمایش یا پنهان کردن پالت Brush کدام است؟
الف)f5            ب)f7      ج)alt +b        د)ctrl+b
فصل چهارم
1-کلید میانبر دستورshow bounding boxکدام است و این دستور در کدام منو قرار دارد؟
الف)shift+ctrl+sمنوی window                      ب)shift +ctrl+bمنویwindow
ج)shift+ctrl+sمنوی view                             د)shift+crtl+bمنوی view
2-برای فعال کردن ابراز selectionدر هنگام کار با سایر ابزارها کدام کلیک را نگه می دارید؟
الف) alt               ب)ctrl		ج)shift                د)ctrl+alt
3-کدام ابزار بر اساس تشبح رنگی اشیا را انتخاب میکند؟
الف)selection               ب)Group selection		ج)Lasso                       د)magic wand
4-کلید میانبر ابزر Lassoچیست؟
الف)L    		      ب)s   		        ج)Q        			   د) O
5-کدام دستور برای بازیابی ناحیه اتخاب قبلی استفاده می شود؟
الف)deselect                 ب)reselect		ج)inverse                       د)Move
6-برای تغییر اندازه شیء نسبت به مرکز کدام کلید را نگه می دارید؟
الف)alt      		 ب)ctrl    		     ج)shift      		     د)ctrl+alt
7-کدام دستور برای قرینه سازی شیءبه کار می رود؟
الف)Rotate                   ب)scale			ج)Reflect                     د)inverse
8-کدام دستور نادرست است؟
الف)دستورEach transform کلیه عملیات تغییر شکل شیء را به طورهمزمان انجام می دهد
ب)دستور transform againعمل تغییر شکل را به حالت قبل بر می گرداند.
ج)دستورMove میتواند شیء را ویرایش کند.
د)free transform کلیه عملیات تغییر شکل شیءرا ه طور همزمان انجام می دهد. 
فصل پنجم
1- توسط کدام گزینه می توان اشیاء را گروه کرد ؟
الف) Object / Group		ب) New Layer		ج) Edit / Group                         د) Nested Group
2- دستور Flatten Atrwork در منوی پنل Layer چه کاری انجام می دهد؟
الف)لایه فعال را به لایه زیرین ادغام می نماید.		ب)لایه فعال را با لایه روی آن ادغام می نماید.
ج)تمام لایه ها را بصورت یک لایه در می آورد. 		د)فقط لایه هایی که دیده می شوند را با هم ادغام می نماید.
3-وجود ایکن چشم در کنار لایه نشانه چیست ؟
الف) اتصال لایه                              ب) گروه شدن لایه                 ج) فعال بودن لایه 		د) نمایش لایه
4- لایه فعال لایه ای است که ....................
الف) بر روی سایر لایه ها قرار دارد
ب) در کنار آن یک نماد چشم قرار دارد
ج) در کنار آن نماد دو دایره      [image: ]   وجود دارد
د) در کنار آن یک نماد زنجیر وجود دارد
5- با اجرای کدامیک از دستورات زیر لایه های انتخابی ادغام می شود ؟
الف)Merge Layer  		ب)Merge Linked 	ج)Merge Selected 	 د)Flatten Image
6-کدامیک از گزینه های زیر شی انتخابی را یک سطح به جلو انتقال می دهد؟
الف)Bring to front             ب)Bring   forward                ج)Send backward        د)Send to back
7-کلید میانبر برای پنل لایه ها چیست؟
الف)F5  		 ب)F6 		 ج)F7 		د)Ctrl+L
8-اگر لایه انتخابی را بر روی آیکن  Create New Layer در پنل لایه ها درگ نماییم چه اتفاقی خواهد افتاد؟
الف)یک لایه جدید ایجاد میشود                                     ب)یک لایه کپی از لایه  انتخابی ایجاد می شود
ج)لایه انتخابی به یک لایه جدید منتقل می شود                    د)هیچ اتفاقی نمی افتد
9-دستور Object/Arrange/Send to current layer چه عملی انجام می دهد؟
الف)انتقال شی به  لایه جدید                                                   ب)انتقال شی به لایه جاری      
 ج)انتقال لایه انتخابی به لایه جاری                                          د)ادغام لایه انتخابی با لایه جدید
سوالات فصل 6
1)نام رنگ با .................................مشخص می شود؟
الف)انعکاس طول موج نوری        ب)ته رنگ          ج)فام               د)هر سه مورد
2)کدام گزینه نادرست است؟
الف)فاسل های مدل رنگی RGB بزرگ تر از مدل CMYK  است 
ب)محدوده رنگی (Gamut) مدل RGB بزرگ تر از CMYK است 
ج)در مدل رنگی RGB اگر مقادیر هر سه رنگ برابربا 255قرار داده شود رنگ سیاه خالص  به وجود می آید.
د)در مدل رنگی HSB از یک چرخه رنگ استفاده می شود که دارای مقادیر 0 تا 360 درجه است.
3)کلید  میانبر برای نمایش یا مخفی کردن پنل COLOR کدام است؟
الف)F5            ب)F6            ج)F7         د)CTRL+C
4)پسوند فایل کتابخا نه ای برای گروه های رنگ اختصاصی کابر کدام است؟
الف)AES     ب)ASE         ج)ASI         د)AIS
5)با استفاده از دستور .............. در منوی OBJECT     می توان تعداد سطوح رنگی را در گرادیان نعیین کرد؟
الف)Extract      ب)Expand          ج)Radial             د)liner
6)به ناحیه بین هر چهار Mesh Point اصطلاحا ...........گفته می شود که دارای ویژگی رنگ پذیری است؟
الف)Mesh Patch        ب)Anchor Point         ج)Mesh Line      د)Anchor Patch
7)در پنجره Creat Object Mesh و در بخش Appeatance کدام گزینه درست است؟
الف)گزینه Flatرنگ شی ءرا به صورت یکدست و یکنواخت نمایش می دهد.
ب)گزینه TO Center رنگ اصلی شیء را بتدریج در مرکز به رنگ سفید تبدیل می کند.
ج)گزینه TO center رنگ اصلی شی ء را نتدریج در مرکز به رنگ سفید تبدیل می کند؟
د)هر سه مورد
8)در پنل Transparency گزینه Blending Mode برای چه منظور استفاده می شود؟
الف)میزان شفایت رنگ شیء            ب)مد آمیختگی
ج)طیف رنگی                                  د)شبکه بندی شی ء
9)برای تغییر اندازه بافت از پنجره تنظیمات کدام ابزار استفاده می شود؟
الف)Scale           ب)Transform			ج)Selection         د)Direct Selection
فصل 7
1)یک خط عمودی یا افقی از متن که از نقطه ی کلیک شروع شده و تا قسمتی که کاراکترهای متنی ادامه دارند گسترش می یابد .................. نام دارد؟
الف)Point Type     ب)Artistic Text              ج)Graphic Text         د)هر دو مورد الف و ب
2)کلید میانبر برای نمایش یا عدم نمایش پنل Character کدام است؟
الف)F5         ب)F4          ج)CTRL+T          د)CTRL+C
3)کدام فضای کاری Work Space  مربوط به متون می باشد.
الف)Paragraph           ب)Character               ج)Type          د)Typography
فصل 8
1- از نمادها برای خروجی های ................و................ استفاده می شود.
الف)FLA وswf          ب)SWF وSVG    	ج)JPG وPNG	د)SVG و PNG
2- به نمادهای گرافیکی که از کتابخانه ، برروی ArtBoard قرار گرفته ودرقسمت های پروژه مورد استفاده قرار می گیرند اصطلاحا ............ می گوییم.
الف)Symbol            ب)Instance              ج)نماد                            د)هرسه مورد
3-برای فعال کردن پنل symbol  از کلیدهای ترکیبی استفاده می کنیم.
الف)F11              ب)F8              ج)Shift+Ctrl+F11             د)Shift+Ctrl+F8
4- کدامیک از راه های زیر برای ایجاد یک نماد جدید به کار می رود؟
الف)عنصر انتخاب شده را به پنل Symbol 
ب)روی آیکن        درپایین پنلsymbol کلیک کنید.
ج)ازمنوی پنلsymbolگزینهNew symbolراانتخاب کنید.
د)هرسه مورد
5-گزینهRegistrationدرپنجرهsymbol Optionبرای چه منظوراستفاده می شود.
الف)برای تعیین نام نماد	ب)برای تعیین نوع نماد
ج)برای تعیین نقطه ثقل نماد	د)برای ارتباط نمادها
6-مهمترین ویژگی کاربانمادهاکدام است؟
الف)خاصیت تکرارپذیری	ب)کاهش حجم فایل
ج)قابلیت اعمال ویژگی هابه نمادها	د)هرسه مورد
7-کدامیک ازپنل های زیربرای اعمال ومدیریت جلوه های ظاهری مورداستفاده قرارمی گیرد
الف)Appearance	ب)symbol	ج)Transparency		د)Effect
8-کدام گزینه برای فعال کردن پنلAppearanceاستفاده می شود؟
الف)F6                  ب)Ctrl+F6           ج)Shift+F6                   د)Ctrl+Shift+F6
9-کدامیک از علامت های زیردرپنل لایه ها نشانگر آنست که عنصرهدف بوده ،اما به جزخواص ظاهری Stroke یا Fill دارای خاصیت دیگری نیست؟
الف)	         ب)			   ج)		            د)
فصل9
1- برای مشاهده نوع تصاویر وارد شده در یک سند به لحاظ وابستگی و غیر وابستگی از کدام پنل استفاده می کنید؟
الف) Appearance                 ب) Link 		ج) Layer                   د) Transparency
2- دستور ................. یک روش اصلی وارد کردن فرمتهای مختلف فایل ها شامل گرافیکی ، تصویری ، متنی ، ترسیمی و ... به داخل اسناد نرم افزار Illustrator  است.
الف) Link             		       ب)Embed               ج) Place                د)Insert
3- برای ایجاد ماسک بعد از انتخاب شکل  Clipping Mask و شی ء مورد نظر چه عملی انجام می دهید؟
الف) Object | Clipping Mask                      ب) Object | Make
ج) CTRL+7                                            د)CTRL+8
4- جلوه های برداری دارای خاصیت ...............  و جلوه های پیکسلی دارای خاصیت ................ می باشند.
الف) غیر مخرب و غیر قابل ویرایش و حذف مخرب و قابل ویرایش و حذف
ب) غیر مخرب و قابل ویرایش و حذف مخرب و غیر قابل ویرایش و حذف 
ج) مخرب و قابل ویرایش و حذف غیر مخرب و غیر قابل ویرایش و حذف
د) مخرب و غیر قابل ویرایش و حذف غیر مخرب و قابل ویرایش و حذف
5- در کدام روش ، عمل سه بعدی سازی در نتیجه دوران یا دور زدن شی ء حول یک محور صورت می گیرد؟
الف) Extrude And Bevel               ب) Revolve                 ج) Rotation                د) Round
6- با استفاده از دکمه ............... امکان قرار دادن یک نماد گرافیکی (Symbol) بر روی هر یک از سطوح تشکیل دهنده شی ء سه بعدی وجود دارد.
الف ) Surface               ب) Shading           ج) Blend                د) Map Art 
7- توسط کدام جلوه می توان قطعه مسیرهای تشکیل دهنده یک شی ء را بصورت دندانه دار و ناهموار درآورد؟
الف) Rasterize           ب) Roughen             ج) Pucker                  د) Bloat
8- کدام یک از جلوه های گروه Stylize  به معنی جلوه سایه داخلی است؟
الف) Feather      ب)Inner Glow      ج) Outer Glow         د) Drop Shadow
فصل 10
1- برای نمایش حجم فایل و تخمین مدت زمان دانلود فایل برای یک گرافیک وب از چه دستوری استفاده کرد ؟
الف ) status           ب) information          ج) New from template          د) Save for web 
2- کدامیک از فرمت های زیر برای صفحات وب مناسب می باشند ؟
الف ) Gif          ب) PNG            ج) JPG              د) هر سه مورد 
3- فرمت ....... قابلیت پشتیبانی 6 میلیون رنگ را دارد و مناسب برای ارسال عکس و تصاویری است که تناژ رنگ های تدریجی در آنها وجود دارد ؟
الف)  GIF             ب) PNG            ج)JPG            د)SWF 
4- فایل های که با فرمت ...... ایجاد می شوند حدود 10 تا 30 درصد نسبت به فایل هایی با پسوند GIF  حجم کمتری اشغال می کنند .
الف )HTML       ب) PNG            ج)JPG            د)SWF 
5- پسوند مناسب برای ایجاد فایل پویانمایی کدام است ؟
الف)  GIF             ب) PNG            ج)JPG            د)SWF
6- با استفاده از دستور Object/Slice/Make می توان کلیه بخش های ................ را برش زد .
الف) انتخاب شده              ب) مشخص شده با خطوط راهنما 
[bookmark: _GoBack]ج) گروه بندی شده             د) هر سه مورد
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