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   و شروع به كار با آن++Dev Cخودآموز نصب 

 در اين محيط ++C/Cي مقدماتي به زبان  و چگونگي نوشتن يك برنامه++Dev Cي  نصب برنامهخودآموز زير، به مراحل

يت درس ساتوانيد آن را از وب است كه مي4.42  آزمايشييايم، نسخهجا استفاده كردهاي از برنامه كه در ايننسخه. پردازدمي

  .كنيد برنامه، مطابق مراحل زير عمل گرنصبپس از داونلود كامل فايل . برداريد

 

   برنامهگرنصبفايل  1شكل 

 پس از اين عمل، .دوباركليك نماييد تا اجرا گردد) 1شكل ( آن گرنصبمربوط به فايل ابتدا براي نصب برنامه بر روي آيكون 

بنابراين بر ! اين برنامه مورد تأييد شماست). 2شكل (عامل از شما بخواهد سلامت اين برنامه را تأييد كنيد سيستمممكن است كه 

  . كليك نماييد تا كار ادامه پيدا كندRun1ي روي دكمه

 

  2شكل 

 را فشار دهيد Extractي  انتخاب نموده و دكمهگرددجا نصب كه مايليد برنامه در آنرا اي پوشهشود، اي كه باز ميدر پنجره

  ).3شكل (

                                                 
هاي ديگر ممكن است اين پنجره كمي عاملهاي ديگر و يا سيستم است، در نسخهxpعامل ويندوز  مربوط به سيستم2ي نشان داده شده در شكل پنجره 1

  .متفاوت باشد و يا اصلاً نشان داده نشود

 محمد هادي افراسيابي، دستيار درس
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  3شكل 

 انتخاب 3اي كه در شكل  پس از اتمام اين عمليات، به پوشه.كندهاي برنامه ميگر شروع به كپي كردن فايلپس از اين عمل، نصب

  ).4شكل (ايل اجرايي برنامه را اجرا نماييد  فDev‐CppPortableي كرده بوديد برويد و از درون پوشه

 

  4شكل 

  . را فشار دهيدOKي در اين پنجره دكمه. شود ظاهر مي5ي شكل اكنون پنجره

 

  5شكل 
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ها را تا برنامه مخزن مربوط به فايلگاه كمي صبر كنيد و آن) 6شكل ( را سه بار فشار دهيد Nextي ي بعد، دكمهسپس در پنجره

  . را بفشاريدOKي دهد دكمهآميز بودن عمليات را نشان مياي كه موفقيتو در نهايت در پنجره) 7شكل (ايجاد نمايد 

 

  6شكل 

 

  7شكل 

  .ي خود را در اين محيط بنويسيمايم تا اولين برنامهاكنون آماده. د باز خواهد ش8ي اصلي برنامه مطابق شكل جا پنجرهدر اين
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  ي اصلي برنامه پنجره8شكل 

 به اين ترتيب يك فايل خالي جديد ).9شكل ( را انتخاب نماييد Source File و سپس New ي گزينه،Fileاز منوي حالا 

  . نماييماجراي جديدي را در آن نوشته و مهتوانيم برناايجاد خواهد شد و ما مي

  
  9شكل 

 را انتخاب Saveي ، گزينهFileو از منوي ) 10شكل (ي خود را بنويسيد شود، برنامه ميظاهراكنون در فضاي سفيدرنگي كه 

  ).11 شكل(ذخيره كنيد و در محل مورد نظر خود ي خود را با نامي دلخواه نموده برنامه
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  10شكل 

 

  11شكل 

 .)12شكل  ( را انتخاب نماييدCompileي  گزينهExecuteبدين منظور از منوي .  نماييمCompileاكنون بايد برنامه را 

Compileحاصل اين فرآيند . شود كه كدهاي شما تجزيه و تحليل گشته و به زبان ماشين ترجمه گردد كردن برنامه، باعث مي

  .تواند اجرا كند و مي"فهمدمي"آن را ) ي شماي رايانهپردازنده(ها خواهد بود كه ماشين اي از صفر و يكمجموعه
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  12شكل 

در اين پنجره بر روي .  به اتمام خواهد رسيدCompile باز خواهد شد و پس از مدت كوتاهي عمل 13كل اي مشابه شپنجره

  . كليك كنيدCloseي دكمه

 

  13شكل 

يي اگر خطا. ي نوشته شده هيچ خطايي وجود نداشته استتوجه داشته باشيد كه اين پنجره گوياي اين حقيقت است كه در برنامه

در برنامه وجود داشته باشد، اين پنجره وجود آن خطا را گزارش خواهد داد و كاربر بايد خطا را رفع نموده و مجدداً برنامه را 

Compileكند .  

 از منوي 14 بدين منظور مطابق شكل . شد، مي توانيد آن را اجرا نماييدCompileي نوشته شده با موفقيت پس از اين كه برنامه

Execute ي گزينهRunشكل  (ي شما در آن صفحه اجرا خواهد شد باز شده و برنامه2رنگيي سياهصفحه.  را انتخاب كنيد

15(.  

                                                 
2 Command window 
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  14شكل 

 

  15شكل 

  :ي عملينكته

رنگ براي ي سياهه خواهيد شد كه صفحهي دلخواه خود را نوشته و مراحل فوق را انجام دهيد، متوجتوجه كنيد كه اگر برنامه

بنابراين شما مجالي . شودآيد، و اين پنجره به سرعت بسته ميي شما در آن به اجرا درميبرنامه!) احتمالاً(شود، لحظاتي باز مي

رنگ كماكان باقي بماند ي سياهتان، پنجرهخواهيد كه پس از اجراي برنامه اگر مي.ي خود را مشاهده كنيديابيد تا حاصل برنامهنمي

منتظر "ي شما پس از اتمام اجرا كماكان ي خود را مشاهده كنيد، بايد كاري كنيد تا برنامهتا شما بتوانيد حاصل خروجي برنامه

ي خود محتواي ي مرسوم اين است كه در پايان برنامهيك شيوه. توان استفاده كردهاي متعددي ميبه اين منظور از روش. "بماند
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رنگ فعال ي سياهبه اين ترتيب پس از اتمام اجراي برنامه، مادامي كه كليد جديدي فشرده نشده است، پنچره. ورودي را بخوانيد

  : در مثال نوشته شده در اين خودآموز، خط پاياني برنامه به همين منظور نوشته شده است.باقي خواهد ماند
getch(); 

  بع، بايد در ابتداي برنامه، خطدقت كنيد كه براي استفاده از اين تا
#include <conio.h> 

  .را افزود
 

  

  

  *پايان*

  


