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Audtion هاي صوتي است كه توسـط كمپـاني    افزاري قدرتمند براي انجام امور مختلف ويرايشي روي فايل نرم

افـزار قدرتمنـد، كـاربران توانـايي انجـام كارهـاي مختلـف         در اين نرم. تهيه شده است Adobeبزرگ و مشهور 

ي، كپي قسمتي از يك آهنـگ،  ويرايشي و ساخت يك فايل صوتي و آهنگ را دارند؛ از جمله برش يك فايل صوت

 ....هاي صوتي و هاي صوتي بر روي فايل توانايي تركيب دو صدا روي هم با استفاده از ابزار موجود، قرار دادن افكت

 :تـــوان بـــه مـــوارد زيـــر اشـــاره كـــرد      افـــزار مـــي  هـــاي مهـــم و اصـــلي ايـــن نـــرم     از ويژگـــي

 هـاي مـورد نظـر و غيـره؛     ف قسـمت هـاي صـوتي هماننـد قطـع صـدا، كپـي صـدا، حـذ          ـ پـردازش روي فايـل  

هاي مختلـف، ماننـد صـداي ليـزري، راديـويي، اضـافه كـردن صـداي          گذاري روي صدا به كمك پلاگين ـ افكت

 همسرايان مجازي و مانند آن؛

 به آهنگ در صورت نياز؛  هاي خودكار توسط برنامه ـ افزودن افكت

 ؛...و Clip Boardـ دارا بودن مديريت بر حافظه 

 هاي صوتي؛ ت ويرايش تمامي فايلـ قابلي

 ـ توانايي ضبط صدا بر روي آهنگ به صورت مستقيم از طريق ميكروفون؛

ها و همچنين شنيدن تغييرات انجام شده بـر روي آهنـگ    هاي مختلف پخش براي افكت ـ و برخورداري از نمونه

عنـوان مـواد اوليـه يـا      صـداهايي كـه بـه    افزار، شناخت انواع قبل از شروع استفاده از اين نرم.سازي قبل از ذخيره

Material شود ضروري است افزار استفاده مي در اين نرم. 
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 :انواع صدا

 ـ كلام1

 ـ موسيقي2

 ـ افكت3

 :شود افكت به دو مفهوم كلي اطلاق مي

س شود؛ مانند صداي بوق اتومبيل، صداي حيوانات، آمبيـان  ها صداهاي طبيعي گفته مي هايي كه به آن اول، افكت

 ...يا صداي محيط و

 .و مانند آن Reverbو ) Echo(شود مانند اكو  هاي صوتي كه به صدا داده مي دوم، جلوه

 Soundتـوانيم بـا اسـتفاده از    بـراي شـروع بايـد تمـامي مـواد لازم را در رايانـه ذخيـره كنـيم، كـلام را مـي          

Recorder ،هاPlayer MP3موسيقي و . انه ضبط و ذخيره كنيمها و يا با استفاده از اتصال ميكروفن به راي

 .دي يا هاردديسك دريافت كنيم توانيم از سي افكت را نيز مي

اسـتفاده   Onboardاي كـه از كـارت صـداي     هاي رايانـه  افزار در سيستم قبل از شروع ضبط صدا از طريق نرم

براي اين كـار مراحـل زيـر    . مافزار كار ضبط را آغاز كني كنند، بايد ورودي ميكروفن را انتخاب و سپس در نرم مي
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اگـر ايـن   . (اجراي با استفاده از دابل كليك روي آيكن بلندگو كه در كنار ساعت ويندوز واقع است:بايد طي شود

 :بينيد به اين آدرس برويد آيكن را نمي

Control panel/ Soundand audio devices/ chek the place volume icone in the 

taskbar 

 Option/ properties/ Recording orسر مربوط بـه ولـوم را مشـاهده كرديـد بـه منـوي      هر گاه ميك

input /OK 

 .كنيد selectرفته و ولوم ميكروفن را 

 Recording Controlچنانچه تمايل داريد صداي ورودي از طريق ميكروفن را تقويت كنيد به منوي پنجره 

ســپس كليــد . را فعــال كنيــد Advanced Controlدر همــان پنجــره رفتــه  Volume Controlيــا 

Advanced   در زير ولوم ميكروفن را كليك كـرده وMicrophone Boot   بـدين ترتيـب   . را فعـال كنيـد

 .شـــــــــود تقويـــــــــت مـــــــــي dbصـــــــــداي شـــــــــما بـــــــــه انـــــــــدازه بيســـــــــت 

 :از سه قسمت كلي تشكيل شده است Adobe Audtionافزار  و اما نرم

 ك صدا، جهت ضبط و ويرايش يEdit view: ـ اديت1

 ، محيط مالتي تراك جهت ضبط، ويرايش و ميكس چند صداMulti Track: ـ مالتي تراك2

 )Audio cd. (دي صوتي سازي سي و آماده Write، براي CD: دي ـ سي3
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 قدم اول پس از اتصال ميكروفن به رايانه

خـواهيم يـك    مـي  را كليك كنيد چرا كه newشويد، به منوي فايل برويد و دكمه  Edite viewوارد محيط 

 .صداي جديد ضبط كنيم

 . كنيد OKوقتي پنجره زير را مشاهده كرديد تنظيمات مورد نياز را انتخاب و سپس 

 

Sample Rate برداري از صداي ورودي، چرا كـه صـداي ورودي از نـوع آنـالوگ و      عبارت است از نرخ نمونه

بـرداري و تبـديل بـه يـك صـداي       اين صدا نمونه پيوسته است و جهت ذخيره صدا در حافظه رايانه لازم است از

بـالاتر   Sample Rateهـا يـا    هرچه نمونـه . شود، اين تنظيمات هم به همين منظور است 1و  0گسسته و يا 

 .كـنم  بيت مونو را به شما پيشنهاد مـي  16هرتز  44100براي شروع . باشد كيفيت صداي بالاتري خواهيم داشت
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متر دبل كليك كرده تا بلندي و فاصله ميكروفن به منبع صـداي مـورد    dbا يا حال روي نوار نمايش بلندي صد

 .نظر را تنظيم كنيد

   

 

 dbMeterتصويري از 

در غير اين صورت صـداي ورودي  . بل تجاوز كند توجه داشته باشيد بلندي صدا در حدي نباشد كه از صفر دسي

. روشن خواهد شـد  clipصدا چنين باشد چراغ قرمز  اگر. گوييم  مي Dissortبيش از حد مجاز است كه به آن 

توانيد بعد از ضبط اين موارد را حل  رخ داد ايرادي ندارد و مي Dissortيا  clipدر هنگام ضبط اگر يكي دو بار 

 Stopدر پايـان دكمـه   . افزار شروع به ضبط كند قرمز رنگ كليك كرده تا نرم Recordحال روي دكمه .كنيد

 .باشيد Dissortدر حين ضبط به صورت مداوم مواظب . د تا ضبط متوقف شودرا بزني) مربع(

 windows(برويد و فايل را بـا نـام مناسـب و بـا فرمـت       File/ save asبه منوي  Stopبلافاصله بعد از 

PMC (WAV در هارد ديسك ذخيره كنيد. 

ادر خواهيد بود دوباره ايـن  همچنين ق. است Windowe Media Playerافزار  اين فايل قابل پخش در نرم

 . باز و ويرايش كنيد Adobe Audtionفايل را در محيط 
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ضـبط كـرده و ذخيـره كنـيم،        Adobe Auditionتا اينجا توانستيم صدا را از طريق ميكروفن در نرم افزار 

 :مي پردازيم  Editحال به توضيح مختصري در مورد ظاهر نرم افزار در قسمت 

 Edit,Multitrack,CDحيط هاي كاري انتخاب هر يك از م

 

 :كليدهاي ميانبر در اين قسمت عبارتند از 

 Editمحيط : 8

 Multitrackمحيط : 9

 Cdمحيط : 0

 :يا پنجره مديريت فايل Organizerقسمت 
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 :ابزار مورد استفاده در اين بخش عبارتند از

 Import Audio Fileبازكردن و وارد كردن يك فايل صوتي به نرم افزار  -1 •

 Closeبستن يك فايل  -2 •

 Editارسال يك فايل به محيط  -3 •

 Multitrackارسال يك فايل صوتي به محيط  -4 •

 CDارسال يك فايل صوتي به محيط  -5 •
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 transportبخش :: 

 

. را انجام مي دهـد   play-Pause-Stop-FastForward-Rewind-Record-Loop  كه كارهاي  

اين است كه يكي از آن ها تا پايان فايل را پخش مي كند و ديگري تـا نقطـه اي كـه     در  Playتفاوت دو كليد

 .ديده مي شود را پخش مي نمايد كه هر كدام از اين موارد با كليك راست روي آن ها قابل تنظيم است

 :نمايش زمان پخش صدا بخش:: 

 

  

 Zoomبخش ابزار :: 
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1- Zoom in 

2- Zoom Out 

 نمايش كل صدا -3

 در قسمت مارك شده zoomنمايش و  -4

5- zoom در لبه چپ بخش مارك شده 

6- zoom به قسمت راست بخش مارك شده 

7- Zoom in  توصيه نمي شود(بصورت عمودي( 

8- Zoom out  توصيه نمي شود(بصورت عمودي( 

  

 Selection  /viewبخش :: 
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 .اين بخش جهت نمايش زمان هاي انتخاب شده و زمان هاي كل صدا بكار مي رود

صداهاي ضبط و يا ويرايش شده در اين محيط در نهايت مي . ال مي خواهيم صداي مورد نظر را ويرايش كنيمح

موجـود در  ) noise(استفاده شـوند و امـا اولـين مسـئله مهـم حـذف نـويز          Multitrack بايست در محيط 

رفـه اي و كـارت   صداي ضبط شده ممكن است با توجه به اينكه توسط يك ميكـروفن سـاده و غيـر ح   . صداست

 :براي حذف نويز به ترتيب زير عمل مي كنيم. ضبط شده، حاوي نويز زمينه باشد OnBoardصداي 

توجه داشته باشيد كه با ماوس مي توانيد قسمتي از نويز را به راحتي انتخـاب كنيـد و   . نويز) انتخاب(مارك  -1

 :مانند شكل زير. شته باشددقت كنيد كه در منطقه انتخاب شده صدا يا كلام اصلي وجود ندا

 

 .فشار دهيد KeyBoardرا از روي  Alt+Nكليدهاي  -2

 Ctrl+A: كليدهاي -3
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 .برويد Effect/restoration/Noise Reduction: به منوي -4

5- OK كنيد. 

البتـه ممكـن   . پس از اجراي دستورات بالا متوجه مي شويد كه نويز زمينه از كل صداي موجود حذف مي شـود 

 .جنس صداي اصلي كمي تغيير كند و اين مشكل در اين روش اجتناب ناپذير استاست 

  

 )File(توضيح موارد موجود در منوي فايل :: 

New :ايجاد يك فايل جديد جهت ضبط يك صدا 

 .تعيين مي شود  Sample Rate, Channels, Bit Resolutionدر اين بخش 

Open :يباز كردن يك فايل صوتي از حافظه جانب. 

Open as :باز كردن يك فايل صوتي از حافظه جانبي. 

Open Append :فايل صوتي مورد نظر را باز كرده و به انتهاي صداي جاري اضافه مي كند. 

Open Audio From Video : فقط صداي يك فايل تصويري را باز مي كند. 

.Extract Audio From CD : تراك هاي موجود در  CD   نـد و مـي تـوان آن هـا را     صوتي را بـاز مـي ك

 .ذخيره كرد

Close : بستن يك فايل صوتي. 
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Close Unused Media :  فايل هاي صوتي كه در پروژهMultitrack  استفاده نشده را مي بندد. 

 Close All : در صــورت تغييــرات ذخيــره كــردن را مــي پرســد(تمــامي فايــل هــاي صــوتي را مــي بنــدد.( 

Save :ذخيره صدا در حافظه. 

Save As :ذخيره صدا در مكان مورد نظر. 

Save Copy As :ذخيره يك كپي اضافه صدا در حافظه مورد نظر. 

Save Selection :صداي مارك شده را فقط ذخيره مي كند. 

Save All :تمامي فايل هاي موجود در نرم افزار را ذخيره مي كند. 

Revert to save :بازگشت به آخرين مرحله صداي ذخيره شده. 

دستور مهم در ويرايش يك صدا عبارت . استفاده كنيم  Editجهت ويرايش صداي مورد نظر مي توانيم از منوي 

 :اســــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــت از

DeleteSelection :  قسمت اضافي در صدا را با ماوس انتخاب كرده و با استفاده از كليـدDel     حـذف مـي

 .كنيم

  : نيمجهت كپي قسمتي از صدا در جاي ديگر به ترتيب زير عمل مي ك

 .انتخاب صداي مورد نظر با ماوس -1



 

١٣ 

 

بـا ايـن   . (استفاده مي كنيم  Ctrl+Cرا كليك مي كنيم و يا از كليد هاي ميانبر  Edit/Copyمنوي  -2

 ).ارسال مي شود تا در مقصد بتوانيم از آن استفاده كنيم  Clipboardعمل صداي انتخاب شده به 

 ).كنيمدر جاي مورد نظرمان كليك مي (به مقصد مي رويم  -3

 .مي زنيم  Ctrl+Vكليك مي كنيم و يا  Edit/Pasteروي منوي  -4

 :جهت انتقال صداي مورد نظر هم چنين عمل مي كنيم

 .انتخاب صداي مورد نظر با ماوس -1

با اين عمل . (استفاده مي كنيم  Ctrl+Xرا كليك مي كنيم و يا از كليد هاي ميانبر  Edit/Cutمنوي  -2

 ).منتقل مي شود تا در مقصد بتوانيم از آن استفاده كنيم  Clipboardصداي انتخاب شده به 

 ).در جاي مورد نظرمان كليك مي كنيم(به مقصد مي رويم  -3

 .مي زنيم  Ctrl+Vكليك مي كنيم و يا  Edit/Pasteروي منوي  -4

كافيسـت  . مهر كدام از اعمال ويرايش صدا را مي توانيم در هر كانال صوتي چپ يا راست بطور مجزا اعمال كنـي 

 :فقط كانال راست يا چپ را مارك كنيم، مانند شكل زير
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نمائيد، صداي مربوطه تبديل به سكوت مي شود و همان صدا   Deleteچنانچه قسمت مارك شده هر كانال را 

 .در كانل ديگر موجود است

يا پادكست در   تيزر  -آنونس  -مانند گزارش   صوتي دانيم هدف اصلي ما ساخت برنامه هاي  طور كه مي همان

شـامل  (، منابع يا صداهاي مورد نيـاز خـود     Edit Viewاست اما ابتدا بايد در محيط    Multitrackمحيط 

 .از اين منابع استفاده كنيم   Multitrackآماده كنيم تا بتوانيم در محيط   را) كلام، موسيقي و افكت

   :ترفند  

كه ابزار به سـهولت در دسترسـتان    بطور اتفاقي تغيير كرد بطوري   Adobe Auditionهرگاه ظاهر نرم افزار 

تنظـيم و سـپس     Reset CurentWorkSpaceرا روي  به بالاي سمت چپ نرم افزار رفتـه و آن  نباشد، 

Discard Changes  را تائيد كنيد تا همه تنظيمات ظاهري به حالت طبيعي بازگردد. 
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Status bar     :كـه اطلاعـاتي از قبيـل      پايين نرم افزار اسـت  نوار منطقه اي درSample Rate   -   

BitResolution  -  Channel،    حجم حافظه آزاد و مقدار زمان باقي مانده در  -حجم فايل صوتي جاري

 :حافظه جهت ضبط صدا را نمايش مي دهد

 

اتاً داراي بلندي صـداي خـاص   است و يك فايل صوتي ذ) db(همانطور كه مي دانيد واحد بلندي صدا دسي بل 

انـدازه    اسـاس   بر  بلندي صدا به صورت نرمال بايد نه زياد بلند و نه زياد ضعيف باشد، يعني . باشد خودش مي

بر  البته حداقل صداي مورد نظر ،   .باشد    -db 15    و    db 0     بايد بطور ميانگين بين  استاندارد  هاي

در اين مورد  multitrackه در پروژه موجود است تنظيم مي شود كه در محيط اساس بلندي ديگر صداهايي ك

درسـت نيسـت بلكـه ولـوم بلنـدگوي       Speakerاگر صدايي ضعيف بود بلند كـردن ولـوم   . بحث خواهيم كرد

 .را تنظيم و سپس با يك نام جديد ذخيره كرد  كامپيوتر بايد در حد مجاز و ثابت تنظيم شود و بلندي ذاتي صدا

 :رگاه بخواهيم بلندي قسمتي از صدا را كم يا زياد كنيم به دو روش مي توانيم عمل كنيم ه



 

١٦ 

 

 .از طريق مارك كردن و تغيير ولوم موقت ظاهر شده در بالاي قسمت مارك شده  -1 

 . Effect/Amplitude/Amplifyاز طريق منوي  -2

تقويت و براي  100اشد، براي مقادير بالاي بر اساس درصد ب )  Amplitude(  اگر تنظيمات تغيير بلندي صدا

تقويـت و بـراي    dbباشد براي مقادير بـالاي صـفر    dbشود و اگر تنظيم بر اساس  تضعيف مي 100مقادير زير 

 شود تضعيف مي مقادير زير صفر 

قرمـز  مـي توانيـد از   ) تجاوز نكند dbاز صفر . (نشود Disstortتوجه داشته باشد كه هنگام افزايش ولوم، صدا 

 .از اين مسئله باخبر شويد  db meterشدن نوار منطقه 

بود هيچ كاري از دستتان بر نمي آيـد كـه مشـكل       Dissortاگر صدايي از منبع خارجي بدست شما رسيد و 

 .توانيد كمي ولوم صدا را كم نمائيد تا از اعلام خطر ديسورتي جلوگيري كنيد  ديسورتي را حل كنيد فقط مي

  

 Fade In/Out 

 Fade in   : عبارتست از افزايش تدريجي ولوم صدا از منفي بينهايتdb  ∞-    )تا به ميزاني كـه  ) سكوت ،

 :مانند شكل زير. به حد نرمال برسد



 

١٧ 

 

 

Fade out  :   كاهش تدريجي ولوم صدا از حد نرمال تا به سكوت)db ∞- (   برسد مانند شكل زير: 



 

١٨ 

 

 

  

 :توان عمل كرد به دو روش مي  Edit Viewجهت انجام اين دستور در محيط 

 .كليد مربعي تيره كه در بالاي ابتدا و يا انتهاي فايل صوتي ديده مي شود    Mouseبا استفاده از  -1 



 

١٩ 

 

 

رفته و   Effect/Amplitude/Amplify.Fadeابتدا منطقه مورد نظر را مارك كرده و سپس به منوي  -2

 .كنيد  OKرا انتخاب و  Fade outو يا   Fade inگزينه هاي   Presetدر قسمت 

 

كنيم كه در همان محيط به ايـن مقولـه خـواهيم     Fade in/outتوانيم  هم مي multitrackالبته در محيط 

 .پرداخـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــت



 

٢٠ 

 

جهت زيباتر كردن ابتدا و يا انتهـاي برنامـه    Fadeتوانيد از  در هنگام استفاده از موسيقي جهت برنامه خود مي

 يدخود استفاده كن

    

Effects   

در قسمت اول در مورد افكت گفتيم كه به طور كلي بر دو نوع است يعني بستگي به اين دارد كه كلمه افكت را  

صداي اتومبيل : گفته مي شود مانند ) Ambiences(اولا به صدا هاي طبيعي و آمبيانس : كجا استفاده كنيم 

شـود اطـلاق شـود     داده مي  تواند به جلوه هاي خاصي كه به صدا و ثانياً افكت مي.... صداي حيوانات و  -بوق  -

 ....و  Echo)  ،Reverb - Daley(مانند اكو

كـاربران   ،  Delay - Rcho -Reverbافكت هاي معروف و مهم قابل استفاده در اين نرم افزار عبارتنـد از   

 .تفاده كنندتيزر و يا مدياي خود اس -مي توانند از اين سه افكت جهت ساخت آنونس 

 Delay  :با تنظيم . كند  فقط يكبار صدا را تكرار ميDelay Time  توانيد زمان تـاخير جهـت تكـرار را     مي

 .تنظيم كنيد

 



 

٢١ 

 

Echo  : تكرار متوالي صدا در فواصل معين)Delay time  ( اسـتاديوم و   -جهت شبيه سازي پژواك در قصر

اده و كاربرد آن بيشتر جهت صداهايي مانند صـداي پادشـاه در   اين افكت به صدا ابهت و شكوه د -  يا كوهستان

 .قصر يا صداي جبرئيل و يا صداي آيات قرآن بكار مي رود

 

Reverb  : فضـايي  . اين افكت ، جلوه اي كه در يك اتاق يا سالن يا غار ايجاد مي شود را شبيه سازي مي كنـد

صداي يك شخص كه در صحرا يـا غـار بـه دعـا       لاً بهكه در صدا بوجود مي آيد بسيار زيبا و كاربردي است؛ مث

 .يا اكثر آوازها و صداي خوانندگان به اين افكت مزين شده است. مشغول است، بسيار جلوه خوشي مي دهد

  منـوي   توانيد صـداي مـورد نظـر خـود را مـارك كـرده و از طريـق        مي  Edit Viewبدين منظور در محيط 

Effect،   افكتreverb   البته سعي كنيد قبل از . دا بدهيدرا به صok  كردنpreview )صدا ) پيش پخش

 .كنيد    okرا شنيده و سپس 

bypass : در بخشPreview   صـورت لحظـه اي    لغو اثر افكت بـه  از   در پنجره هر افكت آمده و عبارتست

 .صداي افكت دار جهت مقايسه صداي اصلي نسبت به 

كه عبارتسـت   Decayداراي مولفه ها و جزئيات زيادي است از قبيل   Reverbتوجه داشته باشيد كه افكت 

از ادامه اثر افكت بعد از اتمام صدا، كه توصيه مي شود هر قسمت را روي يك صداي نمونه تست كنيد تا بيشـتر  

 .با افت و جلوه هاي آن آشنا شويد 



 

٢٢ 

 

 .شود  تا گوشتان در مورد افكت ها تقويت امتحان كنيد ) كلام(قسمت از صدا 

-------4 

هرگاه بخواهيم سرعت يك صدا را كم يا زياد كنيم بدون اينكه در گام صدا تغييري انجـام شـود، از دسـتور زيـر     

ــي ــتفاده مــــــــــــــــــــــــــــــ ــيم اســــــــــــــــــــــــــــــ  :كنــــــــــــــــــــــــــــــ

 

 effect/Time and Pitch/Stretch Process: منوي 

 

 100و در مقـادير كمتـر از   تر شـود   را وارد كنيد تا صدا سريع 100توانيد مقادير بالاتر از  مي Ratioدر قسمت 

ــي ــد   مـــــــــــــــ ــد نمائيـــــــــــــــ ــدا را كنـــــــــــــــ ــد صـــــــــــــــ  .توانيـــــــــــــــ

 

و مقادير درصدي، زمان مورد نظرتـان را وارد كنيـد تـا صـداي      Ratioتوانيد به جاي  مي Lengthدر قسمت 

بينيد  ثانيه برسانيد مي 10ثانيه اي را به  12مثلا اگر بخواهيد يك صداي مارك شده . مربوطه، به آن زمان برسد



 

٢٣ 

 

 ratioبرسانيد بصورت اتوماتيك  10را به  lengthاست و اگر  12برابر با  lengthمقدار  ratio =100كه در 

 .خواهد بود 120محاسبه شده كه در اين مثال برابر با 

 

تـوان بـه    مثلاً يك آنونس و گزارش كه محدوديت زمـاني دارد را مـي  : كاربردهاي زيادي در اين مورد وجود دارد

 .مان مورد نظر تبديل كنيدصورت ايده آل به ز

 .هــا اســتفاده كنيــد توانيــد از آن وجــود دارد كــه مــي) preset(درضــمن تعــدادي از دســتورات پــيش فــرض

Generate : 

هاي تلفني ايجـاد   توانيد سكوت، صداي نويز، فركانس هاي مختلف و حتي سيگنال در دستورات اين منو شما مي

 .كنيــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــد 

Generate Silence: 

 

كاربرد آن مثلاً در ابتدا يا انتهاي يـك گـزارش يـا برنامـه     . كند مورد نياز براي شما سكوت ايجاد ميكه به ميزان 

 .شود مثل ليدرهايي كه در نوار كاست يا ريل ديده مي. خبري است



 

٢٤ 

 

 

Generate Signals: 

 

به شـماره  ، موج و صداي مربوط OKوارد شود با كليك روي  DialStringدر اين پنجره هر شماره اي كه در 

 Toneو مـدت زمـان سـكوت مـابين هـر       Toneبقيه جزئيات، مربوط به مدت زمان هـر  . شود تلفن ايجاد مي

ــي ــد مــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ  .باشــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

 

 

 



 

٢٥ 

 

توانيم صدا را ضـبط   را تا حد زيادي شناختيم؛ حال مي AdobeAuditionدر نرم افزار  Editتا اينجا محيط 

 .كــــــــــــــــــــــــــــــرده و ويــــــــــــــــــــــــــــــرايش كنــــــــــــــــــــــــــــــيم   

كلام و موسيقي و افكت را با هم ميكس كنيم و يك فايل صـوتي بصـورت    اما اگر بخواهيم صداهاي مختلف مثل

 .كار كنيم Multitrackخروجي داشته باشيم، بايد در محيط 

 :پردازيم آنونس مي  و روش ساخت يك برنامه،گزارش و يا  Multitrackدر اين قسمت به محيط 

م و تمـامي مـواد مـورد نيـاز خـود را در      هاي گذشته آموختيم كه چگونه صدا را ضبط و ويرايش كنـي  در بخش 
حال براي اينكه به هدف نزديك تر شـويم بايـد تمـامي ايـن     . نمائيم  Loadبارگذاري يا ) Edit(  محيط اوليه

 .ارسال كنيمMultitrack صداها را اعم از كلام، موسيقي و افكت به محيط 

نـرخ    File/New Sessionدر منـوي  و سـپس    )9  كليـد ميـانبر  (رفته    Multitrackمحيط   ابتدا به 
 )هرتز 44100مثلاً . (كنيم مورد نظر را انتخاب مي Sample Rate  نمونه برداري يا همان

كـردن اولـين صـدا بـه       Insertتوجه داشته باشـيد چنانچـه ايـن عمـل را انجـام ندهيـد، در صـورت        : تذكر*
Multitrack آن پروژه يا ،Session      نرخ نمونـه بـرداري يـاSample Rate      همـان صـدا را بـه عنـوان

Sample Rate گيرد اصلي خود در نظر مي. 

در يك پروژه كاري تمامي صداهايي كه قرار است با هم در تراك هاي مختلف استفاده و ميكس شوند بايد يـك  
Sample Rate  واحد و برابر داشته باشند. 

  

 :توانيم استفاده كنيم  روش مي 4  از  Multitrackجهت ارسال منبع يا صداهاي مورد استفاده به محيط 

 Ctrl+Mو فشردن كليدهاي ميانبر  Editانتخاب صدا در محيط  -1

 Session edit/insert into multitrackو رفتن به منوي  Editانتخاب صدا در محيط  -2



 

٢٦ 

 

د دارد كليـك  كه با فلش قرمز در سمت چپ نرم افـزار وجـو    مورد نظر را  كليد   Organizerدر پنجره  -3
 كنيم

 

كـردن بـه تـراك ارسـال      drag and dropصدا را بـا   Organizerاز ليست  multitrackدر محيط  -4
 .ارسال كرده ايم  multitrackحيط در شكل زير نشان داده شده كه ما يك فايل صدا را به تراك اول م  .كنيم

 

 :مانند شكل زير. ارسال كنيم 3و  2توانيم موسيقي و افكت را هم به تراك هاي  حال مي



 

٢٧ 

 

 

هرتز است و چـون   Sample Rate 8000در شكل بالا داراي  kalamتوجه داشته باشيد كه فايل   :تذكر*
را بـه   آن  Sample Rate  با پروژه همگوني ندارد نرم افزار بطـور اتوماتيـك يـك كپـي از آن تهيـه كـرده و      

 )kalam(44100Hz).mp3. (هرتز تغيير داده است  44100

اين ابزار در بـالاي محـيط   . كنيم را انتخاب مي  Hybrid Tooldحال براي شروع كار قبل از هر اقدامي ابزار  
multitrack  ابزار ديگر جهت انتخاب و انتقـال صـدا هسـتند كـه        دو. قابل رويت و انتخاب استHybrid 

tool  ب كنيمهردوحالت را داراست و بهتر است اين گزينه را انتخا: 

 

توان  شود و با هر كليك مي ناميده مي curserهمچنين يك خط زرد رنگ عمودي در پروژه ديده مي شود كه 
يا زمان به بعد شروع به پخش يا كنيم از همان مكان  مي  Recordيا    Playوقتي . را مشخص كرد مكان آن



 

٢٨ 

 

بصورت همزمان و ميكس شده پخش    multitrackاگر دقت كرده باشيد هر سه صدا در . ضبط صدا مي كند
 .مي شود

. شود توسط شما انجام مي اين موضوع بسيار مهم است كه ما صداها را درست و به موقع بشنويم و اين تنظيمات 
دهيد بزودي بـه شـما گفتـه     لندي صدا و جلوه هاي صوتي كه به هر تراك ميزمان و مكان مناسب صدا، مقدار ب

 .خواهد شد

 : multitrackحال نگاهي داريم به ابزارهاي عمومي در قسمت پائيني محيط  

 

و     Transport - Time - Zoom - Selection/View  زار و كليـدهاي بينيـد اب ـ  طور كـه مـي   همان
است و دقيقـاً همـان اعمـالي را     Edit، مانند محيط  multitrackدر محيط ) DbMeter(Levelهمچنين 
است كه ايـن   Session Properties تنها اختلاف در بخش . آموختيم  editدهند كه در محيط  انجام مي

 .را ضبط كنيم آهنگ يا موسيقي كه قرار است در ابتداي پروژه آن Tempoنظيم ميزان و ابزار عبارتست از ت

را تنظيم كرده و با ارسـال مترونـوم   ) Metronom(مخصوص صدابرداران موسيقي است كه مترونوم   اين ابزار
كردن آن بـه منـوي   براي تنظيم جزئيات و يا فعال . به ضبط تراك به تراك سازها مي پردازند به هدفن نوازنده، 

Option/Metronome مراجعه كنيد. 

 -تيـزر   -خبـر   -البته باتوجه به اينكه هدف اصلي ما در اين جا آموزش اين نرم افزار در زمينه سـاخت آنـونس   
 .براي ما كاربردي نخواهد داشت است، اين قسمت   podcastگزارش و يا 

  

 :ه در شكل زير به معرفي اجزاي آن پرداخته ايماست ك   Inspectorهر تراك داراي نوار عنوان يا 



 

٢٩ 

 

 

قرار دارد يعني ورودي و خروجي هر تراك    Input/Outputبينيد كليد هاي بالايي در حالت  همانطور كه مي
 .در بخش هاي بعدي خواهيم پرداخت  ،  fx - send - filterارد مانند به بقيه مو. را نشان مي دهد

تواند از يك ورودي مانند فيش آبي كارت صـدا بـه عنـوان     منظور از ورودي و خروجي اين است كه هر تراك مي
را فعـال    Rلذا وقتي كليد قرمـز رنـگ   . ورودي و از يك واحد خروجي مانند فيش سبز كارت صدا استفاده كند

قرمز رنگ در پايين نرم افزار كليك كنيم در همان تراك عمل ضـبط صـدا صـورت     recordيم و روي كليد كن
 .مي گيرد و بقيه تراك ها پخش مي شود

در واقع يك گذرگاه  Master. فرستاده شده است  Masterهمانطور كه مشاهده مي كنيد خروجي تراك به 
فرستاده شود  Masterپس اگر هر تراك به . كند اشاره مياصلي است كه به خروجي اصلي كارت صدا  Busيا 

 .پخش مي شود  در خروجي اصلي كارت صدا،

توان روي  باشد كه مي) Label / Track 1:Track name(در ضمن هر تراك مي تواند داراي نام يا عنوان 
 .آن كليك كرد و نام مناسبي براي آن نوشت

 Volume  : بلندي صدا را بر حسبdb   مقادير بالاي صـفر، صـدا را تقويـت و    (تعيين مي كند   كل تراكدر
 )صدا را ضعيف مي كنند زير صفر 

 .قرمز نشود) db Meter(در هر تراك باشيد يعني ) Disstort:Clip(مراقب ديستورتي : نكته*



 

٣٠ 

 

Pan  : كل تراك را به باند چپ يا راستSpeaker  يعني توزيع صـدا در بانـد  . ارسال مي كند  Left    و يـا
right . 

Mute  :   بي صدا(صداي تراك را مي بندد.( 

Solo  :   تراك به تنهايي پخش مي شود و بقيه تراك هاMute  شوند مي. 

Record   :تراك را براي ضبط فعال مي كند. 

  )High light(تواند با كليك چپ انتخـاب   مي clipهر . را شامل شود  clipيك يا چند   هر تراك مي تواند 
را مارك كـرد و بـا كليـك راسـت و نگهداشـتن آن و بـه        clipكردن، با كليك چپ  Dragتوان براي  مي. شود

 .حركت در آوردن، مي توان آن را جابجا كرد

را در زمانهـاي مختلـف تغييـر داد      را مي توان در واحد زمان انتخاب كرد و حتي ولوم يا بلندي صدا Clipهر  
 ).خط آبي رنگ(نمود    Panو يا ) Clipخط سبز در هر (

 



 

٣١ 

 

  

Clip Edge Toggle  : هرگاه باMouse  لبه هرClip  را بگيريد مي توانيد برش طولي ايجاد كنيد. 

 Fade Key  : كليد مربعي است كه با استفاده ازmouse  توان در  يمClip  ولوم صدا را زياد و يا كم كرد ،
 ).Fade in / Fade Out(  يعني همان عمل

 .را حذف كنيد  Multitrackتوانيد بخش مارك شده در محيط  روي صفحه كليد هم مي Delete   با دكمه 

 Envelopes   عبارتست از نقطه گذاري روي خطوط حامل بلندي صدا و ياPan .  توانيـد   اين نقـاط را مـي
هـا بايـد صـداي     envelopeدر نهايت بـا هـر تغييـر در    . جابجا كنيد تا در حين پخش تغييرات را اعمال كند

 :مانند شكل زير. ميكس شده را بشنويد تا بهترين حالت تنظيم نقاط را انتخاب كنيد

 

توان به عنوان يك پروژه ذخيره كرد تا بتوانيم در زماني ديگـر بـه ادامـه كـار پـروژه       حال هرگونه تغييري را مي
 .بپردازيم

 بدين منظور به منوي. شوند ذخيره مي  ses  با پسوند    Adobe Auditionپروژه ها در نرم افزار 

     File / Save Session As  /   برويد: 



 

٣٢ 

 

 

از   گذاري شده بدين معني است كه در صورت علامـت زدن يـا فعـال كـردن آن     قسمتي كه با خط قرمز علامت
تهيه نموده و در جايي هاي كلام، موزيك و افكت، يك كپي  تمامي منابعي كه در پروژه استفاده شده، مانند فايل

مربـوط بـه پـروژه را در     Folderاين عمل باعث مي شود كـه هرگـاه   . كند مي   Saveكه پروژه ذخيره شده،
در    Adobe Auditionكپي كنيم، اين پروژه، در نرم افزار   CDيا  Memoryحافظه جانبي ديگري مثل 

 سيستم هاي كامپيوتري ديگران قابل اجرا باشد

 


