فرض کنید یک سری اشکال هندسی (shape) داریم، هر شکل شامل اطلاعات زیر است:

· مکان x و y
· ارتفاع(height)  و عرض(width)
· رنگ (color)
و همچنین تابع draw که شکل را رسم می کند.
کلاس مربوط به shape را طراحی کنید به شکلی که اطلاعات مکانx، مکان y، ارتفاع، عرض و رنگ شی نگهداری شود. همچنین تابع draw را بدون پیاده سازی (تابع خالی) تعریف کنید
با در نظر گرفتن کلاس زیر توابع set و get مربوط به آن را بنویسید
class PropertyCheck
{

    Private:


 int limit;

}

کلاسی تعریف کنید که اطلاعات مربوط به کتاب را نگهداری کند. این اطلاعات شامل عنوان، نویسنده، مترجم، ناشر و سال نشر می شود. (برای تعریف عبارات رشته ای می توانید از string یا char[100] استفاده کنید)

کلاس مربوط به مستطیل (Rectangular) را طراحی کنید به طوری که خصوصیات شی شامل طول و عرض شی باشند. همچنین تابع space   مساحت مستطیل را حساب کند.
تابعی تعریف کنید که یک عدد را بگیرد و مشخص کند این عدد بر کدامیک از اعداد  2،3 و5 بخش پذیر است.

برنامه ای که 10 عدد را بگیرید، مجموع، میانگین ، بیشترین و کمترین آنها را مشخص کنید.

پشته را با استفاده از کلاس طراحی کنید.

صف را با استفاده از کلاس طراحی کنید

کلاسی تعریف کنید که آرایه ای به طول 100 را نگهداری کند و تابعی برای مقدار دهی به این آرایه و تابعی برای چاپ آرایه داشته باشد.
تابعی که دو مقدار صحیح  x و y را دریافت کند و مقدار کوچکتر را در x و مقدار  بزرگتر را در y قرار دهد.به شکلی که بعد از فراخوانی تابع، در تابع فراخوان کننده x<y شود.

کلاسی برای اعداد کسری که شامل صورت و مخرج هستند را طراحی کنید
کلاسی برای نگهداری تاریخ تولد طراحی کنید.
کلاسی برای نگهداری ساعت طراحی کنید.

پیاده سازی، واسط(رابط) و تعریف کلاس را شرح دهید.

دلایل استفاده از کلاس را توضیح دهید.

سازنده و مخرب را توضیح دهید و شرح دهید هر یک چه موقع فراخوانی می شود
برای مقدار دهی اولیه اعضای یک کلاس چه راهی پیشنهاد میکنید.

وراثت را شرح دهید.

دو کلاس مثال بزنید که در آنها وراثت بکار رفته است.

ترکیب (composition) را شرح دهید قابلیت قرار دادن شیئی از یک کلاس به عنوان عضوی از کلاس دیگر ترکیب گویند
دو کلاس مثال بزنید که در آنها ترکیب بکار رفته است.

برای دسترسی به عضو width از شی obj به چه شکل باید عمل کرد.

تابعی برای جمع دو ماتریس 3*4 بنویسید

معرف های دسترسی  public, private , protected را توضیح دهید.

فرق بین protected و private چیست
فرق متغیر اشاره گر با متغیر معمولی چیست
عملگر & چه کاری انجام می دهد.

عملگر دسترسی غیر مستقیم یا * در اشاره گره ها چه عملی انجام میدهد (منظور عمل ضرب نیست)

فراخوانی با ارجاع و مقدار را شرح دهید

تابع ساده ای مثال بزنید که در ان ارسال آرگومان از طریق فراخوانی با مقدار انجام میگیرد

تابع ساده ای مثال بزنید که در ان ارسال آرگومان از طریق فراخوانی با ارجاع انجام میگیرد

سرآمد (header) تابعی به نام exchange را بنویسید که دو اشاره گر از نوع اعشاری به متغیرهای x و y را به عنوان پارامتر دریافت میکند و هیچ مقداری بر نمی‌گرداند.

نحوه فراخوانی تابعی که سرآمد آن در سؤال قبل ایجاد شده است، به چه شکل است؟

تابع به اسم swap طراحی کنید که دو پارامتر اشاره گر به دو متغیر صحیح x و y  دارد و این تابع باید مقادیر مربوط به دو متغیر مربوط به تابع فراخوان کننده را جابجا کند.
تابعی برای محاسبه تابع فاکتوریل بنویسید.

تابعی که مجموع اعداد فرد بین 0 تا 100  را چاپ کند

