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یذ ٚ  ٘ذاریغی در خقٛؿ تز٘أٝ ٘ٛیادیاٌز ؽٕا اىلاػاذ س

ٔی خٛاٞیذ تا ستاٖ تز٘أٝ ٘ٛیغی لذرزٕٙذ عی ؽارج آؽٙایی 
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در‌سی‌شارپ‌‌ها‌داده
 

bool :true یا false 

byte :ٜػلأر  تذٖٚ تیسی 8 داد

:short تیسی 16 فحیح ػذد 

int :تیسی 32 فحیح ػذد 

long :تیسی 64 فحیح ػذد 

float :تیسی 32 اػؾاری ػذد 

double :تیسی 64 اػؾاری ػذد 

Char :تیسی 16 واراوسز 

string :تیسی 16 واراوسزٞای 

 

در ایٙجا ٔٙظٛر ٔٗ اس عيح ). ؽٕا ٔی زٛا٘یذ یه دادٜ عيح تالازز را تا دادٜ عيح خاییٗ زز ٔمذاردٞی وٙیذ

 (ٔجٕٛػٝ اػذاد ٚ حافظٝ ٔسغیز ٔی تاؽذ
float y = 7.0f; //y is of type float 

int j;          //j is of type int 

y = j;          //convert int to float 

 

تٝ ایٗ ػُٕ افيلاحا . اِثسٝ أىاٖ ٔمذاردٞی یه دادٜ عيح خاییٗ زز تا دادٜ عيح تالازز ٘یش ٚجٛد دارد

Castingٌفسٝ ٔی ؽٛد  .
1) 

j = (int)y; //convert float to integer 

2) 

float x = 1.0E45; 

int k = (int) x; 

3) 

int k; 

bool gtnum; 

gtnum = (k > 6); //true if k is greater than 6 

 

.  تا خيا ٔٛاجٝ ؽٛدcastingدر ٘ظز داؽسٝ تاؽیذ وٝ ٕٔىٗ اعر ػُٕ 

 ++c یا c تا اػذاد ٕٞا٘ٙذ Booleanدر ٘ظز داؽسٝ تاؽیذ وٝ أىاٖ ٔمذاردٞی ٔسغیزٞای ٕٞچٙیٗ 

.  تٝ دیٍز ٔسغیزٞا أىا٘دذیز ٘یغرBoolean زثذیُ ٔسغیز اس ٘ٛع ٚ. ٚجٛد ٘ذارد
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تبدیل‌انواع‌اعداد‌و‌رشته‌ها‌به‌یکدیگز‌
اِثسٝ ٔسذ . تٝ ػذد زثذیُ ٕ٘اییذرا  ٔی زٛا٘یذ اػذاد را تٝ رؽسٝ ٚ رؽسٝ Convertتا اعسفادٜ اس ٔسذ 

Convertدٞذ وٝ خظ اس زایح داذ تؼذ اس ٔسذ   زثذیلاذ دیٍزی را ٘یش ا٘جاْ ٔیConvert  

. ٔی زٛا٘یذ ٕٞٝ آٟ٘ا را تثیٙیذ
string s = Convert.ToString(x); 

float y = Convert.ToSingle(s); 

float x = 12.341514325f; 

string s = x.ToString("###.###"); //gives 12.342 

 

: زؼییٗ ٘ٛع ٚ ٔمذار تزای ٔسغیز در سٔاٖ زؼزیف
float loan = 1.23f;     //float 

long pig = 45L;         //long 

int color = 0x12345;    //hexadecimal 

 

: در عی ؽارج عٝ ٔمذار ثاتر اس لثُ زؼزیف ؽذٜ ٚجٛد دارد وٝ ػثارزٙذ اس
true, false, null 

اس رؽسٝ واراوسزٞای اس خیؼ  (ػٕٛٔا واروسزٞای وٙسزِی)تزای لزار دادٖ واروسزٞای خاؿ غیز رؽسٝ ای 

: زؼزیف ؽذٜ اعسفادٜ ٔی ؽٛد
„\n‟ newline (line feed) 

„\r‟ carriage return 

„\t‟ tab character 

„\b‟ backspace 

„\f‟ form feed 

„\0‟ null character 

„\”‟ double quote 

„\‟‟ single quote 

„\\‟ backslash 

 

:‌نامگذاری‌متغیز
در ٘أٍذاری ٔسغیزٞای دلر وٙیذ وٝ حزٚف وٛچه تا حزٚف تشري ٔسفاٚذ ٞغسٙذ در ٘سیجٝ عٝ وّٕٝ سیز 

: عٝ ٔسغیز ٔخسّف را زؼزیف ٔی وٙٙذ
temperature 

Temperature 

TEMPERATURE 

: یىی اس لاتّیسٟای عی ؽارج در ٔمذاردٞی ٔسغیزٞا اعسفادٜ اس چٙذ ػٍّٕز ٔغاٚی اعر
i = j = k = 0; 

ؽٕا ٔی زٛا٘یذ زؼزیف ٔسغیز را در ٞز لغٕسی . در آخز ٞز ٔسغیزی لثُ اس اعسفادٜ حسٕا تایذ زؼزیف ؽذٜ تاؽذ

. اس وذ خٛدزٖٛ لزار تذیذ
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 اپزاتورها‌و‌عملگزها

اَٚ ٘اْ ٘ٛع ٔسغیز ٔٛرد ٘ظززٖٛ رٚ زایح وٙیذ ٚ : تزای زؼزیف یه ٔسغیز وافیغر تذیٙقٛرذ ػُٕ ٕ٘اییذ

. تؼذ ٘أی را تزای ٔسغیز ا٘سخاب ٕ٘ٛدٜ ٚ در آخز ٔی زٛا٘یذ اٖٚ رٚ ٔمذاردٞی اِٚیٝ ٘یز تىٙیذ

: اعسفادٜ اس چٙذ ػلأر ٔغاٚی در ٔمذاردٞی اِٚیٝ ٔسغیز

تٝ .  ٘یش لادر تٝ اعسفادٜ اس چٙذ ػلأر ٔغاٚی تزای ٔمذاردٞی تٝ ٔسغیزٞا ٞغسیذ#C ؽٕا در Cٕٞا٘ٙذ 

: ٔثاَ سیز دلر وٙیذ

i = j = k = 0; 

 : تٝ دعسٛری ٔا٘ٙذ دعسٛر سیز زثذیُ ٔی ؽٛدCPUخیّی عادٜ اعر، ایٗ دعسٛر در سٔاٖ وأدایُ تزای 

i = 0; j = 0; k = 0; 

‌
 : اپراتورهای محاسثاتی

 + جٕغ

 - زفزیك

 * مزب

 / زمغٓ

 % تالیٕا٘ذٜ زمغیٓ فحیح

 

:  اپراتورهای منطقی

 & رٚی تیسٟا AND ػُٕ ززویة

 | رٚی تیسٟا OR ػُٕ ززویة

 ^ ػُٕ ززویة یای ا٘حقاری رٚی تیسٟا

 ~ ٔسٕٓ یه ػذد تایٙزی

 n<< حزور تیسٟا تٝ عٕر راعر

 n>> حزور تیسٟا تٝ عٕر

ٕٞچٙیٗ ؽٕا .  اجاسٜ اعسفادٜ اس ػٍّٕزٞای واٞؼ ٚ افشایؼ را داریذC# ٚ جاٚا ؽٕا در C ،C++ٕٞا٘ٙذ 

:  ٔی زٛا٘یذ اس دعسٛراذ ا٘سغاب خلافٝ ؽذٜ ٘یش اعسفادٜ وٙیذ

// Increment and Decrement Operators i = 5; 

j = 10; 
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x = i++; //x = 5, then i = 6 

y = --j; //y = 9 and j = 9 

z = ++i; //z = 7 and i = 7 

// Combining Arithmetic and Assignment Statements 

x = x + 3; //can also be written as: 

x += 3; //add 3 to x; store result in x 

//also with the other basic operations: 

temp *= 1.80; //multiple temp by 1.80 

z -= 7; //subtract 7 from z 

y /= 1.3; //divide y by 1.3 

ؽٕا حسٕا تایذ ؽزه خٛد را داخُ خزا٘سش .  اعسفادٜ ٔی ؽٛدifدر عی ؽارج تزای زقٕیٓ ٌیزی اس دعسٛر 

در غیز ایٙقٛرذ . اعسفادٜ ؽٛد { }اٌز رٚاَ اجزایی ؽزه ؽٕا تیؼ اس یه دعسٛر تاؽذ تایذ اس . لزار دٞیذ

اٌز ٔی خٛاٞیذ در فٛرذ ػذْ تزلزاری .  دعسٛر ٔٛرد ٘ظز خٛد را لزار تذیذifٔی زٛا٘یذ خظ اس دعسٛر 

در ایٗ حاِر اٌز .  اعسفادٜ ٕ٘اییذelseؽزه ؽٕا دعسٛر یا دعسٛراذ خاؿ دیٍزی اجزا ؽٛد تایذ اس 

ؽزه تزلزار تاؽذ، ٔجٕٛػٝ ای اس دعسٛراذ ٚ اٌز ٞٓ ؽزه تزلزار ٘ثاؽذ ٔجٕٛػٝ دیٍزی اس دعسٛراذ 

 .ٔی زٛا٘ذ اجزا ؽٛد

if ( y > 0 ) 

   z = x / y; 

else 

   z = 0; 

Console.writeLine(“z = “ + z); 

 

: عملگرهای مقایسه ای

أا در ٘ٛع ٕ٘ایؼ . ٕٞا٘ٙذ زٕأی ستاٟ٘ای تز٘أٝ ٘ٛیغی عی ؽارج ٘یش دارای ػٍّٕزٞای ٔمایغٝ ای اعر

اٌز ؽٕا تٝ . در عی ؽارج اس دٚ ٔغاٚی تزای ٔمایغٝ یىغاٖ تٛدٖ اعسفادٜ ٔی ؽٛد. ػٍّٕز زفاٚذ ٚجٛد دارد

.  ٚ ٘میل اعسفادٜ وٙیذ"یا"، "ٚ" ٘یاس داؽسٝ تاؽیذ ٔی زٛا٘ذ اس عٝ ػٍٕز ifززویة ؽزىٟا در یه دعسٛر 

 . ٘یغسٙذifاِثسٝ ایٗ عٝ ػٍّٕز ٔخسـ دعسٛر 

 < تشرٌسز

 > وٛچىسز

 == ٔغاٚی

 =! ٔخاِف

 =< تشرٌسز ٔغاٚی

 => وٛچىسز ٔغاٚی

 :عملگرهای منطقی

 &&  ٔٙيمیANDػٍّٕز 
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 ||  منطقی  ORػٍّٕز 

 ~  ٔٙيمیNOTعملگر 

 

if ( (0 < x) && ( x <= 24) ) 

   Console.writeLine(“Time is up”); 

 ؽٕا ٔی زٛا٘یذ ٔمادیز ٔخسّف أىا٘دذیز رٚ تزای یه ٔسغیز آسٔایؼ وٙیذ ٚ switchتا اعسفادٜ اس دعسٛر 

ٔسغیز ؽٕا تزای ٔمایغٝ تایذ یه ٔسغیز ػذدی یا رؽسٝ ای تاؽذ . ٔٙاعة رٚ اجزا ٕ٘اییذ (ٞای)عدظ دعسٛر

 :وٝ داخُ خزا٘سش لزار ٌزفسٝ اعر

switch ( j ) 

{ 

 case 12: 

  System.out.println(“Noon”); 

  break; 

 case 13: 

  System.out.println(“1 PM”); 

  break; 

 default: 

  System.out.println(“some other time...”); 

} 

تزای زغر ٔسغیز تا چٙذ ٔمذار .  ٔؾخـ ٔیؾcaseٝ ا٘سٟای ٞز تخؼ breakتا اعسفادٜ اس دعسٛر 

.  اعسفادٜ وٙیذbreak رٚ ٘ٛؽسٝ ٚ در آخزیٗ دعسٛر، اس caseٔی زٛا٘یذ دعسٛراذ 

: توضيحات كذ در سی شارج

 رٚػ زه خيی ٚ رٚػ ٔحذٚدٜ ای . در عی ؽارج دٚ رٚػ تزای ٘ٛؽسٗ زٛمیحاذ ٚجٛد دارد

//C# single-line comment 

/* also can go on 

for any number of lines*/ 
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 حلقه‌ها‌در‌سی‌شارپ

ایٗ حّمٝ ٞا . در عی ؽارج چٟار ٘ٛع حّمٝ ٚجٛد دارد وٝ تز اعاط ٘یاس ٔی زٛاٖ اس یىی اس آٟ٘ا اعسفادٜ ٕ٘ٛد

 while, do-while, for, foreach: ػثارزٙذ اس

while: ایٗ حّمٝ تغیار عادٜ اعر ٚ زا سٔا٘ی وٝ ؽزه حّمٝ تزلزار تاؽذ، دعسٛراذ داخُ حّمٝ اجزا ٔی 

. ؽٛ٘ذ

i = 0; 

while ( i < 100) 

   { 

   x = x + i++; 

   } 

do-while:  ٝایٗ حّمٝ ٘یش ٔا٘ٙذ حّمwhile ٝٔی تاؽذ تا ایٗ زفاٚذ وٝ حّم while ٔی زٛا٘ذ 

  حذالُ یىثار اجزا ٔی ؽٛدdo-whileافلا اجزا ٘ؾٛد أا حّمٝ 

i = 0; 

do { 

   x += i++; 

} 

while (i < 100); 

for:لغٕر ٔمذاردٞی اِٚیٝ، ؽزه ٚ ػٍّٕز : ایٗ حّمٝ یه حّمٝ عاخر یافسٝ ٚ دارای عٝ لغٕر اعر

  اس یىذیٍز جذا ٔی ؽٛ٘ذ ";"ایٗ عٝ لغٕر زٛعو . زغییز ؽٕار٘ذٜ حّمٝ

for (i = 0; //initialize i to 0 

     i < 100 ; //continue as long as i < 100 

     i++) //increment i after every pass 

 ٔمایغٝ 100 تا ػذد iدر ٞز ٔزجّٝ اس اجزا ؽٕار٘ذٜ . ؽٛد  در حّمٝ تالا ؽٕار٘ذٜ حّمٝ اس ػذد ففز ؽزٚع ٔی

 امافٝ 1 ٔمذار i تاؽذ تذ٘ٝ حّمٝ اجزا ٔی ؽٛد عدظ تٝ 100 وٛچىسز اس iٔی ؽٛد ٚ خظ اس تزرعی اٌز 

 ...ٔی ؽٛد ٚ 

 :تعریف متغير در حلقه

در ایٗ حاِر . در فٛرذ ٘یاس تٝ زؼزیف ٔسغیز ٔی زٛا٘یذ ؽٕار٘ذٜ حّمٝ را در سٔاٖ زؼزیف حّمٝ زؼزیف وٙیذ

 :تٝ ٔثاَ سیز زٛجٝ وٙیذ. ؽٕار٘ذٜ حّمٝ زؼزیف ؽذٜ فمو در ٕٞاٖ حّمٝ لاتُ دعسزعی اعر

for (int i =0; i< 5; i++) { 

   x[i] = i; 

} 

System.Console.WriteLine("i=" + i.ToString()); 
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اعسفادٜ اس ؽٕار٘ذٜ حّمٝ، خارج اس تذ٘ٝ حّمٝ ای وٝ ٔسغیز در آٖ زؼزیف ؽذٜ تاؽذ تاػث زِٛیذ خيا خٛاٞذ 

 .خظ اجزای خو آخز ٔثاَ فٛق تاػث زِٛیذ خيا خٛاٞذ ؽذ. ؽذ

 : در تعریف حلقه","استفاده از كاما 

ػلاٜٚ تز ایٗ ؽٕا . تا اعسفادٜ اس وأا ٔی زٛا٘یذ تیؼ اس یه ؽٕار٘ذٜ حّمٝ در زؼزیف حّمٝ داؽسٝ تاؽیذ

 :ٔی زٛا٘یذ در تخؼ ػٍّٕز ٘یش تیؼ اس یه ػٍّٕز را اعسفادٜ ٕ٘اییذ

for (x=0, y= 0, i =0; i < 100; i++, y +=2) 

{ 

   x = i + y; 

} 

 : وذ فٛق را ٔی زٛاٖ تٝ ؽىُ سیز ٘یش ٘ٛؽر

x = 0; 

y = 0; 

for ( i = 0; i < 100; i++) 

{ 

   x = i + y; 

   y += 2; 

} 

foreach:ایٗ ٔجٕٛػٝ ٔی زٛ٘ٝ ؽٕا ٞز . در ایٗ حّمٝ ؽٕا ٔی زٛا٘یذ ػٙافز یه ٔجٕٛػٝ را دٚر تش٘یذ

 : تزای درن تیؾسز تٝ ٔثاَ سیز زٛجٝ وٙیذ. ٘ٛع ػٙقزی تاؽذ

float[] z = {1.0f, 2.9f, 5.6f}; 

ArrayList arl = new ArrayList (); 

for (int j = 0; j < z.Length ; j++) { 

   arl.Add (z[j]); 

} 

// Sulotion no 1 to access all member of "arl" with for loop 

for (j = 0; j < arl.Count ; j++) { 

  Console.WriteLine (arl[j]); 

} 

// Sulotion no 2 to access all member of "arl" with foreach 

loop 

foreach (float a in arl) { 

  Console.WriteLine (a); 

} 

 

 جاٚا Java ٚیضٚاَ تیغیه ٚ VB عی خلاط خلاط، C++ ستا٘ی اعر وٝ تز اعاط ستاٟ٘ای C#عی ؽارج 

تز٘ذ ٚ  ای یىغاٖ تٟزٜ ٔی  اس زٛاتغ وساتخاC ٚ VB.NETٝ٘#ٞز دٚی ستاٟ٘ای . خیادٜ عاسی ؽذٜ اعر

http://csharpblog.blogfa.com/


 

 :٘ٛیغٙذٜ

 ٟٔذی ریشٚ٘ذی
 جادوی سی شارپ آٔٛسػ ٔمذٔازی عی ؽارج

Http://CSharpBlog.blogfa.com 

Last update: 1389/02/16 – Version: 1.1.0 

10
 

ٞز دٚ دارای وذٞای ٔذیزیر ؽذٜ . ٕٞچٙیٗ وذ را تٝ یه لایٝ یىغاٖ وأدایُ ٔی وٙٙذ

(ManagedCode)  ُٔثGarbage Collectorٞز دٚ اس ولاعٟایی تا ٔسذٞایی .  ٞغسٙذ

تٙاتزایٗ اٌز ؽٕا تا جاٚا وار ٔی وٙیذ . اعسفادٜ ٔی وٙٙذ وٝ اعأی آٟ٘ا ؽثیٝ تٝ ٔٛارد ٔؾاتٝ جاٚا ٞغر

 .ٔؾىُ سیادی در عی ؽارج ٘خٛاٞیذ داؽر

‌

 اشیا‌در‌سی‌شارپ

ؽی ٔی زٛا٘ذ، دادٜ ٞا را ٍٟ٘ذاری وٙذ، دارای ٔسذ تاؽذ وٝ رٚی آٖ زاثیز . در عی ؽارج ٕٞٝ چیش ؽی اعر

: الاٖ یه ؽی اعر وٝ دارای ٔسذٞای ٔثُ ایٗ ٔٛارد اعر (string)ٞا  تزای ٔثاَ رؽسٝ. ٌذار تاؽذ

Substring ,ToLowerCase, ToUpperCase, IndexOf ,Insert 

وٝ ٞز وذاْ دارای ٔسذٞایی ٘یش .  ٘یش ؽی ٞغسٙذinteger, float ٚ Doubleٔسغیزٞای 

 .ٞغسٙذ

string s; 

float x; 

x = 12.3; 

s = x.ToString(); 

 
 زتانهای مذیریت شذه و جمع آوری حافظه از دست رفته

تٝ ایٗ ٔؼٙی وٝ دارای دٚ اِشاْ تٝ ایٗ . عی ؽارج ٚ ٚی تی داذ ٘ر ٞز دٚ ستاٟ٘ای ٔذیزیر ؽذٜ ٞغسٙذ

 تزای CLRاَٚ ٞز دٚ تٝ یه ستاٖ عيح خاییٗ ٔیا٘ی یىغاٖ وذٞا را وأدایُ ٔی وٙٙذ ٚ : ؽزح ٞغسٙذ

دْٚ اِشاْ ٟٔٓ ایٙغر وٝ ستاٟ٘ای ٔذیزیر ؽذٜ . اجزای وذٞای وأدایُ ؽذٜ ٔٛرد اعسفاد لزار ٔی ٌیزد

ٚلسی وٝ لغٕسی اس حافظٝ زٛعو ٔسغیزٞا، . حافظٝ اؽغاَ ؽذٜ را خظ اس اعسفادٜ ٚ ػذْ ٘یاس آساد ٔی وٙٙذ

 تزٌزداٖجٕغ آٚری ستاِٝ ) GB تزای آٖ ٚجٛد ٘ذاؽسٝ تاؽذ، ٔزجؼیآرایٝ ٞا ٚ اؽیا اؽغاَ ؽذٜ تاؽذ أا ٞیچ 

در ایٗ حاِر تز٘أٝ ٘ٛیظ تا خیاَ . عاسد حافظٝ اخسقاؿ یافسٝ را آساد ٔی ( ایٗ افيلاح اعرٚاصٜ تٝ ٚاصٜ

راحر ٚ تذٖٚ ٍ٘زا٘ی اس آساد عاسی فناٞای اعسفادٜ ؽذٜ حافظٝ، ٔی زٛا٘ذ اس ٔسغیزٞا ٚ اؽیا تذٖٚ اس تیٗ 

 .تزدٖ آٟ٘ا اعسفادٜ وٙذ

  

http://csharpblog.blogfa.com/


 

 :٘ٛیغٙذٜ

 ٟٔذی ریشٚ٘ذی
 جادوی سی شارپ آٔٛسػ ٔمذٔازی عی ؽارج

Http://CSharpBlog.blogfa.com 

Last update: 1389/02/16 – Version: 1.1.0 

11
 

 ایجاد‌یک‌بزنامه‌سی‌شارپ

تزای . یٓ ٔٗ خیؾٟٙاد ٔی وٙٓ اس یه تز٘أٝ تغیار عادٜ ؽزٚع وٙیٓٚخٛب تزای ایٙىٝ در یه دریا غزق ٘ؼ

 اجزا ٔی Command Promptتز٘أٝ ٞای وٙغَٛ در خٙجزٜ . یٓ عزاؽ یه تز٘أٝ وٙغَٕٛٚٞیٗ ٔیز

 New ٌشیٙٝ Fileٚیضٚاَ اعسذیٛ رٚ اجزا وٙیذ ٚ عدظ اس ٔٙٛی . ؽٛ٘ذ ٚ ٞیچ فزْ خافی ٘ذار٘ذ

Projectدر خٙجزٜ ا٘سخاب، ٌشیٙٝ .  را ا٘سخاب وٙیذC# Console Application ٚر 

 :ا٘سخاب وٙیذ وٝ در زقٛیز سیز ٞٓ ٔی زٛا٘یذ ٔؾاتٝ اٖٚ رٚ تثیٙیذ

 

ؽٕا . تؼذ اس ا٘سخاب ٘ٛع تز٘أٝ، یه ٔاصَٚ وٝ دارای زؼذادی فیّذ ٞغر در اخسیار ؽٕا لزار ٔی ٌیزد

.  تزای ٔثاَ وذ سیز را ٔی ٘ٛیغیٓ. ٔی زٛا٘یذ وذٞای ٔٛرد ٘یاس خٛد رٚ تٙٛیغیذ

Console.WriteLine("Hello C# World"); 

. ٔی زٛا٘یذ اٖٚ رٚ اجزا وٙیذ ٚ ٘سیجٝ رٚ تثیٙیذ. خٛتٝ ؽٕا اِٚیٗ تز٘أٝ عی ؽارج رٚ تا ٔٛفمیر ٘ٛؽسیذ

ٍ٘زاٖ .  رٚ دیذیذ وٝ عزیغ ٞٓ تغسٝ ؽذCommand Promptاِثسٝ تؼذ اس اجزا ؽذٖ تز٘أٝ خٙجزٜ 

 وار وزدٜ تاؽیذ ٔی دٚ٘یذ وٝ ایٗ خٙجزٜ تٝ ػٙٛاٖ خٙجزٜ خزٚجی تز٘أٝ ػُٕ C++اٌز ؽٕا لثلا تا . ٘ثاؽیذ

تزای ایٙىٝ ؽٕا تسٛ٘یذ خٙجزٜ خزٚجی رٚ تاس ٍ٘ٝ . ٔی وٙٝ ٚ خٛب تؼذ اس اجزای وأُ تز٘أٝ ٞٓ تغسٝ ٔی ؽٝ

داریذ زا خزٚجی ٞای تز٘أٝ رٚ تثیٙیذ ٘یاس ٞغر وٝ یه ٔسذ تزای خٛا٘ذٖ اىلاػاذ اس ففحٝ وّیذ را فذا 

اِٚی تزای ٕ٘ایؼ خزٚجی . تٙاتزایٗ تز٘أٝ ؽٕا تٝ دٚ خو زثذیُ ؽذ. وذ سیز ایٗ ػُٕ را ا٘جاْ ٔی دیٝ. تش٘یذ

 .ٚ دٚٔی ٞٓ تزای ٌزفسٗ اىلاػاذ اس ٚرٚدی
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Console.ReadLine(); 

 

 یک‌بزنامه‌ساده‌تحت‌ویندوس‌توسط‌سی‌شارپ

ایٗ ػُٕ تا اعسفادٜ اس ىزاح . زٛعو عی ؽارج تٝ عادٌی ٔی زٛا٘یذ راتيٟای وارتز ٚیٙذٚسی را ىزاحی وٙیذ

ایٗ ٔغیز را تزای . تزای ایٗ ٔٙظٛر یه خزٚصٜ عی ؽارج را آغاس وٙیذ. عی ؽارج تٝ عادٌی فٛرذ ٔی ٌیزد

: عاخر یه تز٘أٝ ٚیٙذٚسی ىی وٙیذ

File\New Project\> C# Windows Application  

ؽٕا ٔی زٛا٘یذ ایٗ ٘اْ رٚ زغییز .  اعرWindowsApplication1٘اْ خیؼ فزك خزٚصٜ ٚ فایُ آٖ 

 در اخسیار ؽٕاعر وٝ ٔی زٛا٘یذ اس جؼثٝ اتشار وٙسزِٟای Form1.csتذیذ ٚ تؼذ اس اٖٚ فزْ خیؼ فزك 

خٛب حالا تزای ٘ٛؽسٗ وذ وافیٝ وٝ رٚی وٙسزَ ٔٛرد ٘ظز دٚتار . ٔٛرد ٘ظز خٛدزٖٛ رٚی اٖٚ لزار تذیذ

تزای ایٗ ٔٙظٛر ٞٓ فمو اس یه . در ایٗ ٔثاَ ٔا ٔی خٛاٞیٓ وٝ یه وار تغیار عادٜ ا٘جاْ تذیٓ. وّیه وٙیذ

تٝ د٘یای جادٚی عی ؽارج "دوٕٝ ٚ یه جؼثٝ ٔسٗ اعسفادٜ ٔی وٙیٓ ٚ ٔی خٛاٞیٓ تا ا٘سخاب دوٕٝ، ٔسٗ 

خظ اس دٚتار وّیه رٚی دوٕٝ وذ سیز تقٛرذ ازٛٔازیه ایجاد .  را در جؼثٝ ٔسٗ لزار تذیٓ"خٛػ آٔذیذ

 .ٔی ؽٛد ٚ ٔا دعسٛراذ ٔٛرد ٘یاس تزای اػٕاَ زغییزاذ ػٙٛاٖ ؽذٜ را ٔی ٘ٛیغیٓ

private void btnHi_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 

    txtMessage.Text = "Hello to the magic world of CSharp"; 

} 

 . تز٘أٝ رٚ اجزا وٙیذ ٚ ٘سیجٝ ػُٕ رٚ تثیٙیذF5خظ تا اعسفادٜ اس وّیذ . تز٘أٝ ؽٕا آٔادٜ اجزا ؽذٖ اعر

 : دستوراتتقيهاتی در خصوص حتوضی

ٝ ای ولاعٟایی وٝ در ایٗ تز٘أٝ اس آٟ٘ا اعسفادٜ ؽذٜ اعر ایٗ وذٞا خٝ ): دعسٛراذ تارٌذاری زٛاتغ وساتخا٘

ؽىُ خیؼ فزك در اتسذای تز٘أٝ لزار ٔی ٌیز٘ذ ٚ در سٔاٖ اعسفادٜ اس اؽیا ٚ ولاعٟای سیز ٌزٜٚ آٟ٘ا ٘یاسی 

 (تٝ ٔؾخـ ٕ٘ٛدٖ ٔغیز وأُ ٘یغر

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.ComponentModel; 

using System.Data; 

using System.Windows.Forms; 

 : وذٞایی ٞٓ در خقٛؿ ایجاد وٙسزِٟا، امافٝ ؽذٖ تٝ فزْ ٚ رٚیذادٞای آٖ دیذٜ ٔی ؽٛد
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private void InitializeComponent() 

{ 

this.btnHi = new System.Windows.Forms.Button(); 

this.txtMessage = new System.Windows.Forms.TextBox(); 

// btnHi 

this.btnHi.Location = new System.Drawing.Point(63, 75); 

this.btnHi.Name = "btnHi"; 

this.btnHi.Size = new System.Drawing.Size(145, 23); 

this.btnHi.TabIndex = 0; 

this.btnHi.Text = "Hello"; 

this.btnHi.UseVisualStyleBackColor = true; 

this.btnHi.Click += new System.EventHandler(this.btnHi_Click); 

// txtMessage 

this.txtMessage.Location = new System.Drawing.Point(63, 49); 

this.txtMessage.Name = "txtMessage"; 

this.txtMessage.Size = new System.Drawing.Size(145, 20); 

this.txtMessage.TabIndex = 1; 

. 

. 

. 

} 

. اٌز ایٗ وذٞا رٚ تقٛرذ دعسی خٛدزٖٛ زغییز تذیذ ٔی زٛا٘یذ زاثیز اٖٚ رٚ در ٔحیو ىزاحی تز٘أٝ تثیٙیذ

 !(اٖٚ خيی ٞٓ وٝ زٛخز ؽذٜ امافٝ وزدٖ رٚیذاد تٝ یه ؽی ٞغر). فمو ٔٛاظة زغییزاذ تاؽیذ

 

 کنتزلهای‌ویندوسی

اٌز تٝ زقٛیز . تغیاری اس وٙسزِٟای ٚیٙذٚسی در سٔاٖ اعسفادٜ ٔؾاتٝ وٙسزِٟای دوٕٝ ٚ جؼثٝ ٔسٗ ٞغسٙذ

 .سیز ٍ٘اٜ وٙیذ وٙسزِٟایی وٝ ػٕٛٔا در تغیاری اس تز٘أٝ ٞا ٔٛرد اعسفادٜ لزار ٔی ٌیز٘ذ رٚ خٛاٞیذ دیذ
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 ,Name, Text, Font: ٕٞٝ وٙسزِٟای اعسفادٜ ؽذٜ در زقٛیز تز٘أٝ فٛق دارای خقٛفیاذ

ForeColorایٗ خقٛفیاذ را اس ىزیك خٙجزٜ خقٛفیاذ یا اس ىزیك تز٘أٝ  ؽٕا ٔی زٛا٘یذ.  ٞغسٙذ

 .٘ٛیغی زغییز دٞیذ

 Form1ولاط فزْ وٝ زٛعو ٔحیو ىزاحی ٚیضٚاَ اعسذیٛ عاخسٝ ؽذٜ اعر دارای یه عاس٘ذٜ تٝ ٘اْ 

ایٗ ٔسذ خقٛفیاذ وٙسزِٟا .  فذا سدٜ ؽذٜ اعرInitializeComponentاعر وٝ در آٖ ٔسذ 

اِثسٝ خیؾٟٙاد ٔی ؽٛد . را زؼییٗ ٔی وٙذ ٚ ؽٕا ٘یش ٔی زٛا٘یذ اس ىزیك وذ خقٛفیاذ وٙسزِٟا را زغییز دٞیذ

ٚ .  اعسفادٜ ؽٛدInitوٝ ٔثُ ٔٗ تزای زغییز خقٛفاذ وٙسزِٟا در اتسذای تز٘أٝ اس یه ٔسذ جذیذ تٝ ٘اْ 

 . فذا سدٜ ؽٛدInitializeComponentایٗ ٔسذ خظ اس ٔسذ 

اس ٕٞیٗ رٚػ اعسفادٜ ؽذٜ ٚ  (ِیغر فزٚریش)تزای ٔثاَ تزای لزار دٞی ٔمادیز اِٚیٝ در وٙسزَ وٕثٛ تاوظ 

.  زؼزیف ؽذٜ ٚ تٝ ِیغر وٕثٛ تاوظ امافٝ ٔی ؽٛ٘ذinitٔمادیز در ٔسذ 

namespace ControlTest 

{ 

public partial class Form1 : Form 

{public Form1() 

{ InitializeComponent(); 

init(); } 

private void init() 

{ 

cboFontSize.Items.Add("8"); 

cboFontSize.Items.Add("10"); 

cboFontSize.Items.Add("12"); 

cboFontSize.Items.Add("14"); 

cboFontSize.Items.Add("18"); 

} } }  

 

 

 (Label)كنترل ترچسة 

ٔؼٕٛلا تز٘أٝ ٘ٛیغٟا اس ایٗ وٙسزَ در وٙار وٙسزَ جؼثٝ . تزچغة، یه فیّذ ٕ٘ایؼ ٔسٖٛ در ٚیٙذٚس اعر

در ٘سیجٝ . ایٗ وٙسزَ ٕ٘ی زٛ٘ٝ فٛوٛط فزْ را تٝ خٛدػ تٍیزٜ. اعسفادٜ ٔی وٙٙذ (TextBox)ٔسٗ 

تٝ ٞز حاَ ؽٕا ٔی زٛا٘یذ تغیاری اس .  زاثیزی رٚی وٙسزَ تزچغة ٘ذاردTabوّیه رٚی آٖ یا حزور 

. خقٛفیاذ ایٗ وٙسزَ رٚ در سٔاٖ ىزاحی یا اجزا زغییز تذیذ
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 توضیحات خصوصیت

Name ٘اْ وٙسزَ وٝ فمو در سٔاٖ ىزاحی لاتُ زغییز اعر  

BackColor رً٘ سٔیٙٝ تزچغة 

BorderStyle  ،َتذٖٚ رعٓ ٔزس وٙسزFixedSingle ٚ Fixed3D 

Enabled true یا false 

 اوغسزی ٔی ؽٛدخا٘سخاب ؽذٜ تاؽذ، وٙسزَ  false اٌز

Font زؼییٗ یه فٛ٘ر جذیذ 

ForeColor ٗرً٘ ٔس 

Image یه زقٛیز وٝ در ٔحذٚدٜ وٙسزَ ٕ٘ایؼ دادٜ ٔی ؽٛد 

ImageAlign زؼییٗ ٔىاٖ لزارٌیزی زقٛیز 

Text ٔسٗ تزچغة 

Visible true یا false 

 ٚمؼیر رٚیر وٙسزَ رٚی فزْ

 
  (TextBox)كنترل جعثه متن 

جؼثٝ ٔسٗ یه وٙسزَ تا لاتّیر زایح ٔسٗ اعر وٝ تٝ ؽىُ زه خيی ٚ چٙذ خيی ٔی زٛا٘ذ رٚی فزْ 

خقٛفیاذ ٟٔٓ ایٗ . ؽٕا ٔی زٛا٘یذ ٔسٗ ایٗ وٙسزَ رٚ تٍیزیذ یا ٔسٙی رٚ در وٙسزَ لزار دٞیذ. زٙظیٓ ؽٛد

:  وٙسزَ ػلاٜٚ تز خقٛفیاذ ِیغر ؽذٜ تزای تزچغة ػثارزٙذ اس

 توضیحات خصوصیت

Lines آرایٝ ای اس جٙظ string وٝ تٝ اسای ٞز خو یه ػٙقز دارد 

Locked اٌز true ا٘سخاب ؽذٜ تاؽذ، وارتز أىاٖ زایح داخُ جؼثٝ ٔسٗ را ٘ذارد 

Multiline true یا falseَزؼییٗ وٙٙذٜ لاتّیر زایح چٙذ خيی در وٙسز 

ReadOnly ٔؾاتٝ خقٛفیر Locked وارتز ٔی زٛا٘ذ ٔسٗ رٚ ا٘سخاب ٕ٘اییذ أا أىاٖ زغییز 

 ٘ذارد

WordWrap true یا falseٗخو حاِر ؽىغسٝ ؽذٖ خو یا ادأٝ ٔس 

 

عدظ اس وذ سیز تزای زغییز ٔسٗ در . یه جؼثٝ ٔسٗ ٚ یه وٙسزَ دوٕٝ رٚی فزْ لزار دٞیذ: تز٘أٝ ٕ٘ٛ٘ٝ

.  سٔاٖ اجزا اعسفادٜ وٙیذ
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private void btnSetText_Click(object sender, EventArgs e) 

{ txtSample.TextAlign = 

System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Right; 

txtSample.Text = " دنیای جادوی سی شارپ سلام به "; 

}  

 ٔٛلؼیر لزارٌیزی ٔسٗ رٚ در جؼثٝ ٔسٗ ٔؾخـ ٔی وٙٝ ٚ ٕٞا٘يٛر وٝ ٔی TextAlignخقٛفیر 

 . تیٙیذ ٔسٗ تٝ عٕر راعر ززاس ؽذٜ اعر

چٖٛ ادأٝ تحثٕٖٛ یٝ خٛردٜ ىٛلا٘ی ٞغر ٔٗ ززجیح دادْ در لغٕسٟای وٛزاٜ زز ٚ اِثسٝ عزیؼسز اٖٚ ٞا را 

 .در خغسٟای تؼذی در خقٛؿ دیٍز وٙسزِٟای ٚیٙذٚسی فحثر خٛاٞیٓ وزد. در عایر لزار تذْ

 

تیؾسز اس رٚ  ٚاصٜٔٗ خٛدْ ایٗ ! ٜ تاؽیذ یٝ خٛردٜ زؼجة وزد"ِیغر فزٚریش" ٚاصٜراعسؼ حسٕا در خقٛؿ 

.وٙٝ دٜ وٝ ایٗ وٙسزَ چی ٞغر ٚ چی وار ٔی تیؾسز ٘ؾٖٛ ٔی. خغٙذْ  فارعی دیٍزی ٔیٚاصٜٞز 

 

 (Checkbox)كنترل جعثه انتخاب 

وٝ ایٗ دٚ حاِر را ٔی زٛاٖ اس ىزیك . وٙسزَ جؼثٝ ا٘سخاب دارای دٚ حاِر ا٘سخاب ؽذٜ ٚ ا٘سخاب ٘ؾذٜ اعر

 .خٙجزٜ ىزاحی ٚ اس ىزیك وذ٘ٛیغی زغییز داد

 اعر وٝ ٔی زٛا٘یذ دٚ ٔمذار ٔخسّف Appearanceایٗ وٙسزَ دارای یه خقٛفیر تٝ ٘اْ 

Appearance.Normal یا Appearance.Buttonاٌز حاِر .  را تزای آٖ ا٘سخاب وٙیذ

Button ٞای فؾاری ٝ  (toggle button) را ا٘سخاب وزدٜ تاؽیذ، وٙسزَ ؽٕا تٝ ؽىُ دوٕ

.  ا٘سخاب ؽذٜ تاؽذ، وٙسزَ تٝ ؽىُ جؼثٝ ا٘سخاتی دیذٜ خٛاٞذ ؽذNormalدیذٜ خٛاٞذ ؽذ ٚ اٌز حاِر 

 (Button)كنترل دكمه 

ٚلسی وٝ رٚی یه دوٕٝ وّیه . وٙسزَ دوٕٝ تزای ٌزفسٗ دعسٛراذ وارتز ٚ ارعاَ تٝ تز٘أٝ اعسفادٜ ٔی ؽٛد

تزای دعسزعی . ٔی وٙیذ تز٘أٝ رٚیذاد وّیه وٙسزَ را تذعر آٚردٜ ٚ دعسٛراذ ٘ٛؽسٝ ؽذٜ را اجزا ٔی وٙذ

. تٝ دعسٍیزٜ رٚیذاد ایٗ وٙسزَ وافیغر ٕٞا٘ٙذ وٙسزَ جؼثٝ ٔسٗ رٚی وٙسزَ دٚتار وّیه وٙیذ

 (Radio/Option Button)كنترل دكمه رادیویی یا دكمه انتخاب 

ٝ ٞای رادیٛیی فمو یىی . دوٕٝ رادیٛیی یه دوٕٝ دایزٜ ای تا لاتّیر وّیه اعر در یه ٌزٜٚ اس دوٕ

ٔی زٛا٘ذ ا٘سخاب ؽٛد ٚ در فٛرزی وٝ ٌزٜٚ ٞای تیؾسز اس یىی در یه فزْ ٔٛجٛد تاؽذ تایذ اس وٙسزَ 

Group Boxتزای ٌزٜٚ تٙذی آٟ٘ا اعسفادٜ وزد . 
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ٝ ٞای رادیٛیی تزای رٚیذاد وّیه آٟ٘ا تز٘أٝ ٘ٛیغی ا٘جاْ  ٕٞا٘ٙذ جؼثٝ ا٘سخاب ؽٕا ٔی زٛا٘یذ تزای دوٕ

دٞیذ ِٚی ٔؼٕٛلا ایٗ وار ا٘جاْ ٕ٘یؾٝ ٚ تز٘أٝ ٘ٛیغی ایٗ وٙسزِٟا در رٚیذاد وٙسزَ دیٍزی ٔثُ دوٕٝ 

 .ا٘جاْ ٔی ؽٛد

 (Listbox and Combo Box)كنترل جعثه ليست و ليست فروریس 

ِیغر فزٚریش تٝ تز٘أٝ . ٞز دٚ وٙسزَ جؼثٝ ِیغر ٚ ِیغر فزٚریش حاٚی ػٙافز یه آرایٝ در ِیغر ٞغسٙذ

وارتز ٔی زٛا٘ذ در جؼثٝ ِیغر . ٘ٛیظ ایٗ لاتّیر را ٔی دٞذ وٝ ِیغر خٛد را در فنای وٛچىی لزار دٞذ

چٙذ . ٔٛارد ٔخسّفی را ا٘سخاب وٙذ در حاِی وٝ در ِیغر فزٚریش وارتز فمو ٔجاس تٝ ا٘سخاب یه ٌشیٙٝ اعر

 :ٔٛرد اس خقٛفیاذ ایٗ دٚ وٙسزَ در ِیغر سیز دیذٜ ٔی ؽٛد

 توضیحات خصوصیت

Items ٔجٕٛػٝ آیسٕٟای وٝ در ِیغر لزار دار٘ذ 

MultiColumn اٌز true تاؽذ تا اعسفادٜ اس خقٛفیر ColumnWidth 

 زؼییٗ وزد ٔی زٛاٖ خٟٙای ٞز عسٖٛ را

SelectionMode ٗتا زؼیی multisimple  لادر تٝ ا٘سخاب ٔٛارد ٔخسّفی تا

 multiextended خٛاٞیذ تٛد ٚ تا زؼییٗ اعسفادٜ اس وی تٛرد

 وٙیذ ٔی زٛا٘یذ تا ٔٛط ٌزٜٚ ٞای ٔخسّفی را ا٘سخاب

SelectedIndex ٜؽٕارٜ ا٘ذیظ آیسٓ ا٘سخاب ؽذ 

SelectedIndices ٔجٕٛػٝ آیسٕٟای ا٘سخاب ؽذٜ در ِیغر را تزٔی ٌزدا٘ذ 

SelectedItem آیسٓ ا٘سخاب ؽذٜ را تزٔی ٌزدا٘ذ 

 
 itemsمجموعه 

ایٗ .  اعسفادٜ ٔی ؽٛدitemsتزای امافٝ ٚ حذف ٕ٘ٛدٖ آیسٕٟای یه ِیغر یا ِیغر فزٚریش اس ٔجٕٛػٝ 

:  اعر وٝ ٔسذٞای افّی آٖ را ٔی زٛا٘یذ در جذَٚ سیز تثیٙیذArrayListٔجٕٛػٝ یه ِیغر آرایٝ 

 توضیحات متد

Add امافٝ ٕ٘ٛدٖ آیسٓ تٝ ِیغر 

Count زؼذاد اػنای ِیغر 

Iten[i] ٝدعسزعی تٝ ػنٛٞای ٔجٕٛػ 

RemoveAt(i) ٛحذف ػن iْا 
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اٌز در ِیغر چٙذ آیسٓ ا٘سخاب ؽذٜ تاؽذ، ٔی زٛاٖ تا اعسفادٜ اس رٚؽٟای سیز تٝ ٔجٕٛػٝ آیسٕٟای ا٘سخاب 

 :ؽذٜ دعسزعی خیذا وزد

lsCommands٘اْ وٙسزَ ِیغر اعر  .

ListBox.SelectedIndexCollection it = new 

ListBox.SelectedIndexCollection (lsCommands); 

ListBox.SelectedObjectCollection so = new 

ListBox.SelectedObjectCollection (lsCommands);  

 

 (Menu)كنترل منو 

 :ؽٕا ٔی زٛا٘یذ دٚ ٘ٛع ٔٙٛی ٔخسّف رٚ تٝ فزٟٔا امافٝ وٙیذ

1 -MenuStripٌیزد  وٝ در تالای فزٟٔا لزار ٔی. 

2 -ContextMenuStripٔؼٕٛلا اس ایٗ ٔٙٛ تزای وّیىٟای راعر اعسفادٜ ٔی ؽٛد  .

 .تا دٚتار وّیه رٚی ٌشیٙٝ ٞای ٔٙٛ ٔی زٛا٘یذ رٚیذاد وّیه اٖٚ رٚ فؼاَ وٙیذ

 (Tooltip)كنترل 

 یه جؼثٝ رٍ٘ی اعر وٝ در سٔاٖ لزارٌیزی اؽارٜ ٌز ٔٛط رٚی یه وٙسزَ ٕ٘ایؼ Tooltipوٙسزَ 

تزای اعسفادٜ اس ایٗ وٙسزَ ٘یش تایذ یه ٕ٘ٛ٘ٝ اس آ٘زا رٚی فزْ لزار دٞیذ ٚ عدظ وٙسزِٟای . دادٜ ٔی ؽٛد

 :ٔا٘ٙذ ٔثاَ سیز. ٔٛرد ٘ظز رٚ تٝ اٖٚ امافٝ وٙیذ

tips.SetToolTip (btPush, "Press to add text to list box"); 

tips.SetToolTip (lsCommands, "Click to copy to text box");  
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