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 ٚاحذ ضٛضسش
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 ا٘ٛاع ٌشاف٥ه وأد٥ٛزش٢?

ح٣ٙ ٞا٣٤ ٔٙٛط ٚ غ٤ا تشداس٢? ا٤ٗ ٘ٛع ٌشاف٥ه تشا٢ زطى٥ُ زػ٤ٛش اص خ Vectorٌشاف٥ه  -1

ا٤ٗ تا زغ٥٥ش ا٘ذاصٜ آٖ خضئ٥اذ ضٛد. تٙاتش اسسفادٜ ٣ٔ ضذٜ ا٘ذ وٝ تا زٛاتغ س٤اض٣ زؼش٤ف 

 زػ٤ٛش اص دسر دادٜ ٣ٕ٘ ضٛد. ٘شْ افضاس ازٛوذ اص ا٤ٗ ٘ٛع ٣ٔ تاضذ.

? دس ا٤ٗ ٘ٛع ٌشاف٥ه زػا٤ٚش اص ٔدٕٛػٝ ا٢ اص خ٥ىسُ ٞا ٤ا  ٤Bitmapا  Rasterٌشاف٥ه  -2

٘شْ افضاس  آٖ داسد. Resolution٘ماط زطى٥ُ ضذٜ ا٘ذ وٝ و٥ف٥ر زػا٤ٚش تسس٣ٍ تٝ 

 ا٤ٗ ٘ٛع ٣ٔ تاضذ.فسٛضاج اص 

 

 ? Resolutionٚضٛح زػ٤ٛش ٤ا

 )دس ٔا٥٘سٛس( ٌفسٝ ٣ٔ ضٛد. )دس چاج( ٤ا زؼذاد خ٥ىسُ ٞا دس ا٤ٙچ تٝ  زؼذاد ٘ماط خٛٞش دس ا٤ٙچ

 

 فسٛضاج? واس٢ ٔح٥ظ آضٙا٣٤ تا 

و٥ّذ وٙسش٣ِ تشا٢  8? تالازش٤ٗ ٘ٛاس دس غفحٝ اسر ضأُ ٘اْ تش٘أٝ ٚ فا٤ُ ٚ Title Bar٘ٛاس ػٙٛاٖ 

 سسٗ ٚ وٛچه وشدٖ ٚ تضسي وشدٖ خٙدشٜ اسر.ت

ٞشٔٙٛ ٔدٕٛػٝ اص دسسٛساذ اسر وٝ دس ٤ه  .? دس ص٤ش ٘ٛاس ػٙٛاٖ لشاسداسدMenu Bar٘ٛاس ٔٙٛ 

 سدٜ لشاس ٌشفسٝ اسر.

? دس ص٤ش ٘ٛاس ٔٙٛ لشاس داسد. تا ا٘سخاب ٞش اتضاس دس ا٤ٗ ٔٙٛ ٣ٔ زٛاٖ  Bar Option٘ٛاس زٙظ٥ٕاذ

 زغ٥٥ش داد. زٙظ٥ٕاذ خاظ آٖ اتضاس سا

 ٚ...دس ا٤ٗ لسٕر لشاس داسد.سد ٥٘اص تشا٢ زشس٥ٓ ، سً٘ آ٥ٔض٢ اتضاسٞا٢ ٔٛ ?Tool Boxخؼثٝ اتضاس 

? دس خا٥٤ٗ زش٤ٗ لسٕر دس ٥ٔظ واس فسٛضاج ا٤ٗ ٘ٛاس اسر وٝ Statuse Bar٘ٛاس ٚضؼ٥ر 

 اعلاػاذ و٣ّ ساخغ تٝ زػ٤ٛش ٚ اتضاس ا٘سخاب ضذٜ ٕ٘ا٤ص ٣ٔ ضٛد.

.ٚ سر ا٤ٗ تش٘أٝ خٙدشٜ ٞا٢ وٛچى٣ ٚخٛد داس٘ذوٝ لاتُ خاتدا٣٤ ٞسسٙذدس سٕر ساخاِر ٞا? 

 أىاٖ دسسشس٣ تٝ فشٔاٖ ٞا ٚ ٔٙاتغ سا فشاٞٓ ٣ٔ وٙٙذ.
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  ?ضشٚع واس

ا٘سخاب ٣ٔ و٥ٙٓ ، تا ا٘سخاب  Fileسا اص ٢ٛٙٔ  Newتشا٢ تاص وشدٖ فا٤ُ خذ٤ذ )تْٛ ٘ماض٣( ٌض١ٙ٤   

 Ctrl+N) (ظاٞش ٣ٔ ضٛد Newا٤ٗ ٌض٤ٙٝ وادس 
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 Name . ٓ٘اْ فا٤ُ سا دس ا٤ٗ لسٕر زا٤ح ٣ٔ و٥ٙ ? 

Width  ? . ٓخٟٙا٢ فا٤ُ سا دس ا٤ٗ لسٕر ٚاسد ٣ٔ و٥ٙٓ ٚ دس وادس ٔماتُ آٖ ٚاحذ سا زؼ٥٥ٗ ٣ٔ و٥ٙ 

 Height  اسزفاع فا٤ُ سا دس ا٤ٗ لسٕر ٚاسد ٣ٔ و٥ٙٓ ٚ دس وادس ٔماتُ آٖ ٚاحذ سا زؼ٥٥ٗ ٣ٔ ?

 و٥ٙٓ . 

 

Resolution ٤ٗ لسٕر ٔشتٛط تٝ زؼذاد ٘ماط خٛٞش تش ا٤ٙچ اسر. ٞشچٝ زفى٥ه خز٤ش٢ تالازش ? ا

ت٥طسش٢ سا ٥٘ض ٔٛسد اسسفادٜ لشاس ٣ٔ دٞذ .  ٝتاضذ ، و٥ف٥ر زػ٤ٛش ٥٘ض تٟسش ٣ٔ تاضذ . أا حافظ

 ( ٣ٔ تاضذ . DPI٘مغٝ تش ا٤ٙچ ) 833٘مغٝ تش ا٤ٙچ ٚ تشا٢ چاج  7>زفى٥ه خز٤ش٢ ٔا٥٘سٛس 

Mode سا ٔطخع ٣ٔ و٥ٙٓ ٤ا حاِر س٘, ٕر ٔذ? دس ا٤ٗ لس ً. CMYK :  تشا٢ ٔا٥٘سٛسRGB  ٚ ،

 ... 

 

Contents ٙتْٛ ٘ماض٣ سا ٔطخع ٣ٔ وٙذ ، وٝ ضأُ سٝ حاِر ? ٝ? ص٥ٔ 

  White  سف٥ذ? 

  Background color  ً٘تٝ س ?B.G  

Transparent ً٘٣ٔ تاضذ .  )ضفاف( ? ت٣ س ، 

 

( Ctrl + O)  ٥ٔا٘ثش .سا ا٘سخاب و٥ٙذ  Fileاص ٢ٛٙٔ  ١Open ضاج ٌض٤ٙٛوشدٖ فا٤ُ دس فس تاصتشا٢ 

. 

 C:\Program Files\Adobe\Photoshop CS\Samplesٔس٥ش زػا٤ٚش فسٛضاج ? 
  

 زغ٥٥ش ا٘ذاصٜ ٤ه زػ٤ٛش ? 

 ا٘سخاب ٕ٘ائ٥ذ.  Imageسا اص ٢ٛٙٔ  Image Sizeتشا٢ زغ٥٥ش ا٘ذاصٜ ٤ه زػ٤ٛش ، ٌض١ٙ٤ 
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 constrain proportionsٌض١ٙ٤  . ا تش حسة خ٥ىسُ  ٤ا دسغذ تث٥ٙ٥ذ٣ٔ زٛا٥٘ذ اتؼاد زػ٤ٛش س

)زٙاسة ٞا٢ ٔحذٚد ( دس خا٥٤ٗ ا٤ٗ خؼثٝ ٞا ٔحاٚسٜ ا٢ فؼاَ ضٛد ، خس تٝ ساحس٣ دسغذٞا٢ 

 و٥ّه و٥ٙذ  OKخذ٤ذ سا دس ٤ى٣ اص ا٤ٗ ٥ٔذاٖ ٞا ٚاسد ٕ٘ٛدٜ ٚ س٢ٚ دو١ٕ 

 

 زغ٥٥ش ا٘ذاصٜ ٤ه تْٛ ? 

٢ٛٙٔ ) تْٛ ٘ماض٣( سا اص عش٤ك  Convazse Sizeخؼثٝ ٔحاٚسٜ ا٢  تشا٢ زغ٥٥ش ا٘ذاصٜ تْٛ ،

Image  ٌٝٙض٤Canvas size . تاص وشدٜ ، سدس خٟٙا ٚ اسزفاع ٔٛسد ٘ظش تْٛ سا ٔطخع ٕ٘ائ٥ذ 

 

 
 

 .تشا٢ زؼ٥٥ٗ ٔحُ ٔٛسد ٘ظش زػ٤ٛش دس تْٛ ٔضتٛس اص ٍِٙش ٔشتٛعٝ اسسفادٜ و٥ٙذ

  

 

 ?دٜواس تا فا٤ّٟا ٚ خسٛ٘ذٞا٢ ٔٛسد اسسفا
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فسٛضاج ٣ٔ زٛا٘ذ زػ٤ٛشٞا سا تا لاِة تٙذ٤ٟا٢ ٔخسّف تاص وشدٜ ٚ ٤ا رخ٥شٜ وٙذ . لاِة تٙذ٢ دس 

ٚالغ سٚش رخ٥شٜ ساص٢ اعلاػاذ ٔٛخٛد دس فا٤ُ ٣ٔ تاضذ . تٝ ا٤ٗ زشز٥ة ٣ٔ زٛاٖ فا٤ُ ٞا٢ 

ٛاٖ غفح١ ٚب دس ٔضتٛس سا دس تش٘أٝ ٞا٢ د٤ٍش ٔٛسد اسسفادٜ لشاس داد ، آٟ٘ا سا چاج وشد ، ٚ ٤ا تٝ ػٙ

 ا٤ٙسش٘ر تٝ واس تشد .

 
Photoshop Document ( psd) 

psd  ٔسذاِٚسش٤ٗ لاِة تٙذ٢ دس فسٛضاج ٥ٔثاضذ ، ٥ٔسٛاٖ ٌفر وٝ ا٤ٗ لاِة تٙذ٢ ٔخػٛظ ٔح٥ظ

 .فسٛضاج اسر
 

(bmp) Bitmap 
 لاِة تٙذ٢ اسسا٘ذاسد ٤ٚٙذٚص تٝ ضٕاس ٣ٔ آ٤ذ .

 
Graphical Interchange format (gif)  

لاِة سا٤د٣ اسر وٝ ٥ٔسٛاٖ تشا٢ ٘طش ٚب اسسفادٜ ٕ٘ٛد . اص آٖ خا٣٤ وٝ  8لاِة تٙذ٢ ٤ى٣ اص  ا٤ٗ

فا٤ّٟا٢ رخ٥شٜ ضذٜ تا ا٤ٗ لاِة حدٓ وٕسش٢ داس٘ذ تشا٢ اسساَ آٖ اص عش٤ك ٔٛدْ ، صٔاٖ وٕسش٢ 

 ضٛد . غشف ٣ٔ

 
Joint photographic Experts Group(jpg- jpeg) 

٥٘ض ٤ى٣ د٤ٍش اص سٝ لاِة تٙذ٢ ٔغّٛب  jpgٖ ػىاس٣ ٥ٔثاضذ ٚ تٝ ٔؼٙا٢ ا٘دٕٗ ٌشٜٚ ٔسخػػا

 ٘طش ٚب تٝ ضٕاس ٣ٔ سٚد .     تشا٢

 
Portable Document Format(pdf)  

 خٛا٘ذٜ ٥ٔطٛد . Acrobatا٤ٗ لاِة تٙذ٢ ، تشا٢ ا٤داد سٙذٞا٣٤ اسر وٝ زٛسظ تش٘ا١ٔ 

 
Portable Network Graphic (png)  

ٞا سا تا ِٛح١ سً٘  gifٚب خذ٤ذزش ٚ تٟسش اسر ص٤شا زشاوٓ ٔغّٛب ا٤ٗ لاِة تشا٢ ٍ٘اسٜ ساص٢ 

 .زشو٥ة ٥ٔىٙذ  jpg٘أحذٚد 

 
TIFF Tagged – Image File Format (tif) 

لاِة خشٚ٘ذ٠ زػ٤ٛش٢ تشچسة داس ٥ٔثاضذ . ا٤ٗ خشٚ٘ذٜ ٞا سا ٥ٔسٛاٖ ٞٓ دس ٔاض٥ٗ ٞا٢ ٤ٚٙذٚص ٞٓ 

 ٔاض٥ٗ ٞا٢ ٔى٥ٙساش رخ٥شٜ ٕ٘ٛد .  دس
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Encapsulated postscript(eps) 
لاِث٣ اسر وٝ تشا٢ اسسفادٜ دس ٘طش سٚ ٥ٔض٢ ٥ٔثاضذ . ا٤ٗ لاِة اص صتاٖ زٛغ٥ف٣ غفح١ 

postscript . اسسفادٜ ٥ٔىٙذ 

 

raw ? 

ا٤ٗ لاِة تٙذ٢ اعلاػاذ فا٤ُ سا تٝ غٛسز٣ رخ٥شٜ ٥ٔىٙذ وٝ لاِة تٙذ٢ آٖ تشا٢ ا٘سماَ ت٥ٗ تش٘أٝ 

 ا٘ؼغاف خز٤ش٢ سا داضسٝ تاضذ .ٞا ٚ وأد٥ٛزشٞا٢ ٔخسّف ت٥طسش٤ٗ 
 

 رخ٥شٜ ساص٢ فا٤ُ ? 

 ( Ctrl+s) .٤ا ٥ٔا٘ثشا٘سخاب ٥ٔى٥ٙٓ Fileسا اص ٢ٛٙٔ  Saveتشا٢ رخ٥شٜ ساص٢ فا٤ُ ٌض١ٙ٤ 

 Saveدس آدسس خذ٤ذ٢ رخ٥شٜ و٥ٙٓ اص ٌض١ٙ٤  ٤اچٙا٘چٝ تخٛا٥ٞٓ فا٤ُ سا تا خسٛ٘ذ ٚ ٘اْ خذ٤ذ ٚ 

As .ٓاسسفادٜ ٣ٔ و٥ٙ 

 

 

 ٞا? Modeا٘ٛاع 

8- Bitmap .دس ا٤ٗ ٔذ فمظ اص دٚ سً٘ س٥اٜ ٚ سف٥ذ اسسفادٜ ٣ٔ ضٛد ? 

7- Crayscale .ا٤ٗ ٔذ ضأُ سً٘ ٞا٢ سف٥ذ ٚ س٥اٜ ٚ خاوسسش٢ ٣ٔ تاضذ ? 

8- RGB color  ا٤ٗ ٔذ داسا٢ سٝ سً٘ اغ٣ّ ?Blue,Green,Red   ٗ٣ٔ تاضذ ٚ اص زشو٥ة ا٤

 ٥٘سٛسٞا تٝ واس ٣ٔ سٚد.سٝ سً٘ سٍٟ٘ا٢ د٤ٍش ٥٘ض تٛخٛد ٣ٔ آ٤ٙذ.ا٤ٗ ٔذ دس ٤ٚذئٛ ٚ ٔا

9- CMYK color  ا٤ٗ ٔذ داسا٢ چٟاس سً٘ اغ٣ّ ?Cyan ، )ف٥شٚصٜ ا٢(Magneta ،) تٙفص(

Yellow ٚ )صسد(Black. ٣ٔ تاضذ )ٔطى٣ ( 

:- Lab color  دس ا٤ٗ ٔذ ?L (lightness . ٥ٔضاٖ سٚضٙا٣٤ سً٘ سا زؼ٥٥ٗ ٣ٔ وٙذ )a ? س٢ٚ ٤ه

? س٢ٚ ٤ه ٔحٛس س٣ٍ٘ آت٣ زا Bزؼ٥٥ٗ ٣ٔ وٙذ.  ٔحٛس س٣ٍ٘ سثض زا لشٔض لشاس داسد ٚ سً٘ سا

 صسد لشاس داسد ٚ سً٘ سا زؼ٥٥ٗ ٣ٔ وٙذ.

  ?( Tool Boxخؼثٝ اتضاس )
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 ? تْٛ ٘ماض٣)تٝ ٚس١ّ٥ غفحٝ و٥ّذ (س٢ٚ  Background , Forgroundعش٤م١ اػٕاَ سٍٟ٘ا٢ 

 ( Alt + Backspace) ?، س٢ٚ تْٛ ٘ماض٣ Forgroundتشا٢ اػٕاَ سً٘ 

 ( Ctrl + Backspace)  ?س٢ٚ تْٛ ٘ماض٣ Backgroundتشا٢ اػٕاَ سً٘ 

 

 
 

لشاس ت٥ٍش٤ٓ ٚ و٥ّه و٥ٙٓ ، اسسخش  ٤B.Gا  F.Gچٙا٘چٝ تا ٘طاٍ٘ش ٔاٚس س٢ٚ ٤ى٣ اص لسٕسٟا٢ 

( فؼاَ ٣ٔ ضٛد ، دس ا٤ٗ وادس ٣ٔ زٛا٥٘ٓ سً٘ ٔٛسد ٘ظشٔاٖ سا ا٘سخاب Color Picker)         سً٘

 و٥ٙٓ . 

 

( س٢ٚ فّص تالا٢ ا٤ٗ دٚ سً٘ و٥ّه ٣ٔ و٥ٙٓ ) فّص دٚ F.G( ٚ )B.Gتشا٢ خاتدا٣٤ سً٘ ) 

 خٟسٝ( 

خ٥ص فشؼ ) س٥اٜ ٚ سف٥ذ( تشٌشدد. س٢ٚ آ٤ىٖٛ وٛچى٣ وٝ  تٝ حاِر F.G  ٚB.Gتشا٢ ا٤ٙىٝ سً٘ 

 دس ص٤ش ا٤ٗ لسٕر لشاس ٌشفسٝ و٥ّه ٣ٔ و٥ٙٓ . 
 

 

 ?  Marquee Toolاتضاس ٔحذٚد٠ ا٘سخاب 
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? تشا٢  [Rectangle marquee]حذٚد٠ ا٘سخاب چٟاسٌٛش (ا٥ِٚٗ ص٤ش ٔدٕٛػٝ ا٤ٗ اتضاس )ٔ

زشس٥ٓ ٔحذٚد٠ ا٘سخاب چٟاسٌٛش اص ا٤ٗ لسٕر اسسفادٜ ٣ٔ و٥ٙٓ . دس غٛسز٣ وٝ تخٛا٥ٞٓ ٔشتغ 

 سا فطاس د٥ٞٓ .  shiftزشس٥ٓ و٥ٙٓ تا٤ذ ٍٞٙاْ زشس٥ٓ و٥ّذ 

[? اسر وٝ تشا٢ Elliptical Marqueeا٘سخاب ت٥ض٣ ( ]  د٥ٔٚٗ ص٤ش ٔدٕٛػٝ ا٤ٗ اتضاس )ٔحذٚد٠

ا٘سخاب دا٤شٜ ٤ا ت٥ض٣ اص ا٤ٗ لسٕر اسسفادٜ ٣ٔ و٥ٙٓ . دس غٛسز٥ىٝ تخٛا٥ٞٓ  ٜزشس٥ٓ ٔحذٚد

 سا فطاس د٥ٞٓ .  shiftدا٤شٜ زشس٥ٓ و٥ٙٓ تا٤ذ ٍٞٙاْ زشس٥ٓ و٥ّذ 

س٥ٔٛٗ ٚ چٟاس٥ٔٗ ص٤ش ٔدٕٛػٝ ا٤ٗ اتضاس? اتضاسٞا٢ ا٘سخاب تاس٤ى٣ ٣ٔ تاضٙذ وٝ تٝ ضىُ افم٣ ٚ 

ضذٜ ا٘ذ . تا اسسفادٜ اص ا٤ٗ لسٕر ٣ٔ زٛا٥٘ٓ ٤ه سد٤ف اص خ٥ىسُ ٞا سا )دس خٟر      ٝػٕٛد٢ اسائ

 افم٣ ٤ا ػٕٛد٢ ( ا٘سخاب و٥ٙٓ . ا٤ٗ اتضاسٞا تشا٢ ز٥ٕض وشدٖ ِث١ ضىّٟا ٔف٥ذ ٚالغ ٣ٔ ضٛ٘ذ . 

 

 

 

 Option  اتضاسMarquee  ? 

 

 
 

 . ض٥ٓ ) ٤ه ، ٔحذٚد٠ ا٘سخاب (سٝ تاچٙا٘چٝ تخٛا٥ٞٓ ٔحذٚد٠ ا٘سخاب سادٜ ا٣٤ داض:دوٕٝ اَٚ 

دو١ٕ دْٚ ? دس غٛسز٣ وٝ تخٛا٥ٞٓ تٝ ٔحذٚد٠ ا٘سخاب اضافٝ و٥ٙٓ اص ا٤ٗ لسٕر اسسفادٜ ٥ٔى٥ٙٓ ) 

 اخسٕاع ( 

دو١ٕ سْٛ ? دس غٛسز٣ وٝ تخٛا٥ٞٓ اص ٔحذٚد٠ ا٘سخاب وٓ و٥ٙٓ اص ا٤ٗ لسٕر اسسفادٜ ٣ٔ و٥ٙٓ ) 

 زفاضُ ( 

ان چٙذ ٔحذٚد٠ ا٘سخاب سا داضسٝ تاض٥ٓ اص ا٤ٗ لسٕر دس غٛسز٥ىٝ تخٛا٥ٞٓ اضسشو١ٕ چٟاسْ ?

 ٣ٔ و٥ٙٓ )اضسشان(      اسسفادٜ 
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ٔمذاس ٘ذاضسٝ تاضذ ٔحذٚد٠ ا٘سخاب سا تا ِثٝ ٞا٢ غاف داس٤ٓ ٚ دس  Featherدس غٛسز٥ىٝ ٌض١ٙ٤ 

 Featherٔمذاس داضسٝ تاضذ ، ٔحذٚد٠ ا٘سخاب تا ِثٝ ٞا٢ ٘أطخع داس٤ٓ . )  Featherحا٥ِىٝ 

  (.٢ خشٔا٘ٙذ ٚ ٞاِٝ ا٢ ٥ٔثاضذتٝ ٔؼٙا

 

  ?داسا٢ سٝ ٌض٤ٙٝ ٥ٔثاضذ Styleٌض١ٙ٤ 

 

Normal  .)ٔحذٚدٜ ٔٛسد ٘ظش تػٛسذ ٔؼ٣ِٕٛ ا٘سخاب ٣ٔ ضٛد)خ٥ص فشؼ ? 

 

Fixed Aspect Ratio  ? 

ػشؼ ٚ اسزفاع ٣ٔ د٥ٞٓ زشس٥ٓ دسا٤ٗ حاِر ٣ٔ زٛا٥٘ٓ ٔحذٚد٠ ا٘سخاب ساتٝ ٘سثر ػذد٢ وٝ تشا٢ 

 تاضذ . (  8تٝ  7ٔسسغ٣ّ٥ سسٓ و٥ٙٓ وٝ ٘سثر عَٛ تٝ ػشؼ آٖ  ) ٔثلاً     .و٥ٙٓ

 

 Fixed Size  ? 

٥ٓ اص دس غٛسز٣ وٝ تخٛا٥ٞٓ تا ٤ىثاس و٥ّه س٢ٚ فا٤ُ ٔحذٚد٠ ا٘سخات٣ تا سا٤ض ٔطخػ٣ زشس٥ٓ وٙ 

 و٥ٙٓ . ا٤ٗ لسٕر اسسفادٜ ٣ٔ

 

 

 ا٘سخاب ٤ه ٘اح٥ٝ ٘أٙظٓ ? 

 

 ?  Lasso Toolاتضاس وٕٙذ 

٣ٔ زٛا٥٘ٓ ، ا٘سخات٣ تٝ غٛسذ آصاد داضسٝ تاض٥ٓ ا٤ٗ اتضاس داسا٢ سٝ ص٤ش ٔدٕٛػٝ  زٛسظ اتضاس وٕٙذ

 ٣ٔ تاضذ ? 

 
 

 Lasso tool  ? 

٥٘اص داسد . دس غٛسز٣ وٝ دس ح٥ٗ ِشصش اسسفادٜ اص ا٤ٗ اتضاس تشا٢ ٤ه ض٣ ء تٝ دسس٣ تذٖٚ  

 د . ا٘سخاب دسر خٛد سا اص س٢ٚ و٥ّه ٔاٚس تشداس٤ٓ ٕٞا٘دا ا٘سخاب تسسٝ ٣ٔ ضٛ

 



 تنظیم: روشنا                                                                                                                                 11

 

 آزمایشگاه نرم افسار گرافیکی       

 Polygonal lasso  ? 

دس ا٤ٙدا تٝ خا٢ ا٤ٙىٝ ٔا٘ٙذ اتضاس وٕٙذ ٔؼ٣ِٕٛ فمظ خغٟا٢ ٔحذٚد٠ ا٘سخاب زشس٥ٓ ضٛ٘ذ ،٘مغٝ 

ٞا٢ ا٤داد چٙذ ضّؼ٣ سا و٥ّه خٛا٥ٞذ وشد ٚ فسٛضاج خظ غاف٣ سا ت٥ٗ ٘ماط و٥ّه زشس٥ٓ ٣ٔ 

ٔطاٞذٜ ٣ٔ و٥ٙٓ . ٣ٔ  وٙذ . تٝ ا٤ٗ زشز٥ة ٔحذٚد٠ ا٘سخاب ضذٜ سا تٝ غٛسذ چٙذضّؼ٣ ٘أٙظٓ

زٛا٥٘ذ زؼذاد ٘مغٝ ٞا سا ت٥طسش و٥ٙذ دس حم٥مر فاغّٝ و٥ّىٟا سا وٕسش و٥ٙذ زا ا٘سخاب ٘شٔسش٢ 

 داضسٝ تاض٥ذ . 

 

 Magnetic lasso tool  ? 

 

ا٤ٗ ص٤ش ٔدٕٛػٝ ،تٝ اتضاس وٕٙذ ٔغٙاع٥س٣ ٔؼشٚف ٣ٔ تاضذ . ٚلس٣ آٖ سا خ٥شأٖٛ ض٣ء تا وٙاسٜ  

٥ذ تٝ عٛس خٛدواس تٝ سٕر وٙاسٜ ٞا٢ ض٣ء ٔضتٛس وط٥ذٜ ٣ٔ ضٛ٘ذ ٚ ٞا٢ ٔطخع اسسفادٜ وٙ

٣ٔ ٥ٌشد . د سٔٛسد ض٣ء ٞا٣٤ وٝ وٙاسٜ ٞا٢ ٘أٙظ٣ٕ داس٘ذ ٚ وٙاسٜ ٞا٢ آٖ       س٢ٚ آٖ لشاس

٘سثر تٝ سً٘ خس ص٥ٔٙٝ وألا ٔطخع ٣ٔ تاضذ ، اتضاس وٕٙذ ٔغٙاع٥س٣ تٟسش٤ٗ اتضاس تشا٢ ا٘سخاب 

ا٤ٗ اتضاس  Optionشا٢ زؼ٥٥ٗ خاسأسشٞا٢ ٔشتٛعٝ ٣ٔ زٛا٥٘ذ اص خٙدشٜ آٟ٘ا تٝ ضٕاس ٣ٔ آ٤ذ . ت

 اسسفادٜ و٥ٙذ. 

 

 
 

ٜ ٞا٢ ػُٕ ٣ٔ وٙذ . وٙاس Marquee toolدس اتضاس  Feather? ٔا٘ٙذ ٌض١ٙ٤  Featherٌض١ٙ٤ 

 ٘أطخع ٞاِٝ ٣٤ ا٘سخاب ٣ٔ وٙذ . 

 ? وٙاسٜ ٞا٢ ا٘سخاب سا ٕٞٛاس ٣ٔ وٙذ .  Antialisedٌض١ٙ٤ 

 ? ت٥اٍ٘ش حذالُ فاغّٝ لاتُ زطخ٥ع ت٥ٗ وٙاسٜ ٞا٢ ض٣ ء ٣ٔ تاضذ .  Widthٌض١ٙ٤ 

 

 

 ?  Magic Wand Toolاتضاس ػػا٢ خاد٣٤ٚ  

اٖ تش ٣ٔ ٌض٤ٙذ. تا ا٤ٗ واس ٣ٔ زٛا٥٘ذ ض٣ ء اتضاس ػػا٢ خاد٣٤ٚ خ٥ىسُ ٞا سا تسسٝ تٝ ٔماد٤ش سٍ٘ط

 ٞا٣٤ وٝ دس خ٥ص ص٥ٔٙٝ لشاس ٌشفسٝ ا٘ذ ، سا ٘سثر تٝ سً٘ خس ص٥ٔٙٝ ا٘سخاب و٥ٙذ . 

 

 Magic wand option  ? 
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 ?  Toleranceٌض١ٙ٤  

سا ٣ٔ خز٤شد . ٞشچٝ ػذد  ::7زا  3زِٛشا٘س ٥ٔضاٖ دلر اتضاس سا زؼ٥٥ٗ ٣ٔ وٙذ وٝ ػذد٢ ت٥ٗ 

اػٕاَ ضذٜ دس ا٤ٗ وادس وٛچىسش تاضذ ، اتضاس ػػا٢ خاد٣٤ٚ ٥ٔضاٖ ا٘حشاف وٕسش٢ سا دس افسشاق 

 سٍٟ٘ا اػٕاَ ٣ٔ وٙذ . 

٢ ت٥طسش٢ وٝ دس ٌشٜٚ سً٘ تٙاتشا٤ٗ ٞشچٝ ػذد تالازش٢ سا تشا٢ زِٛشا٘س ا٘سخاب و٥ٙذ ،سٍٟ٘ا

 ا٘سخاب ضذٜ لشاس داضسٝ تاضٙذ، ا٘سخاب خٛاٞذ ضذ . 

غ٥ش فؼاَ تاضذ ٣ٔ زٛا٥٘ذ واس٢ و٥ٙذ وٝ فمظ خ٥ىسّٟا٣٤ وٝ دس  Contiguousچٙا٘چٝ ٌض٤ٙٝ 

وٙاس ٤ىذ٤ٍش لشاس داس٘ذ ٚ تٝ غٛسذ ٕٔسذ ٞسسٙذ ، ا٘سخاب ضٛ٘ذ . ٔثلا اٌش ٌُ لشٔض س٣ٍ٘ داضسٝ 

سٕر آٖ تٝ سٕر د٤ٍش سٍ٘ص زغ٥٥ش ٣ٔ وٙذ ٚ ػذد تضس٣ٌ سا تشا٢ خاسأسش تاضٙذ وٝ اص ٤ه 

زِٛشا٘س ا٘سخاب وشدٜ تاض٥ذ ، زٕاْ ٌّٟا٣٤ وٝ تا زِٛشا٘س زؼ٥٥ٗ ضذٜ ٔغاتمر داضسٝ تاضٙذ ، 

٣ٔ     سا ا٘سخاب و٥ٙذ فمظ Contiguousٌض١ٙ٤  optionا٘سخاب خٛاٞٙذ ضذ ، أا اٌش دس خذَٚ 

 دس زٕاس تا ٤ىذ٤ٍش تاضٙذ . ٥ٙذ وٝ سا ا٘سخاب و٣٤ زٛا٥٘ذ آٖ دسسٝ اص ٌّٟا

 

 

 ? slice, Croppingاتضاس

 

  
 

:Slice 

تٝ وٕه ا٤ٗ اتضاس ٣ٔ زٛا٥٘ذ زػ٤ٛش سا تشش ٚ تٝ ٚاحذٞا٢ ٔخسّف زمس٥ٓ و٥ٙذ تا فؼاَ وشدٖ ا٤ٗ 

 ظاٞش ٣ٔ ضٛد وٝ ٔشتٛط تٝ ٘ٛع ثاتر وشدٖ ٚ ٘ٛع ا٘ذاصٜ ٔحُ Option Barاتضاس خاسأسشٞا٢ دس

تشش ٣ٔ تاضٙذ اٌش تش س٢ٚ ٥ٕٞٗ ٌض٤ٙٝ ساسر و٥ّه و٥ٙذ ٤ه ٌض٤ٙٝ د٤ٍش ٥٘ض ظاٞش خٛاٞذ ضذ 

وٝ تٝ وٕه ا٤ٗ اتضاس ٣ٔ زٛاٖ ٔٙاعك تشش دادٜ ضذ ٜ سا ٤ٚشا٤ص و٥ٙذ  Slice Select toolتٝ ٘اْ

ٞا٢  اص ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ تشا٢ چٙذ زىٝ وشدٖ ػىس ٤ؼ٣ٙ زغ٥٥ش ا٘ذاصٜ دادٜ ٚ ٤ا ٔىاٖ آٖ سا زغ٥٥ش د٥ٞذ .

تضس٣ٌ اسسفادٜ ٣ٔ ضٛد وٝ دس سا٤ر ٞا٢ ا٤ٙسش٘ر لشاس ٣ٔ ٥ٌش٘ذ. تٝ ا٤ٗ زشز٥ة ػىس ٞا٢ تضسي 

 ٣ٔ ضٛ٘ذ.    تا سشػر ت٥طسش٢ دس ا٤ٙسش٘ر ٕ٘ا٤ص دادٜ
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 Cropping:اتضاس

 اص ا٤ٗ اتضاس خٟر تشش دادٖ لسٕس٣ اص زػ٤ٛش اسسفادٜ ٣ٔ ضٛد ، سٚش واس تٝ ضشح ص٤ش اسر? 
 

 ؼثٝ اتضاس ا٘سخاب و٥ٙذ . سا اص خ Cropاتضاس  -8

تشا٢ ٔطخع وشدٖ ٘اح٥ٝ ا٣٤ وٝ ٣ٔ خٛا٥ٞذ آٖ سا ٔحفٛػ داس٤ذ ، س٢ٚ آٖ لسٕر و٥ّه  -7

 وشدٜ ٚ تٛس٥ّٝ ٔاٚس دس دٚس زا دٚس آٖ ٘اح٥ٝ ٔحذٚدٜ ا٣٤ زشس٥ٓ و٥ٙذ . 

تشا٢ زٙظ٥ٓ ٔحذٚدٜ زشس٥ٓ ضذٜ ) ضىُ ٚ ا٘ذاصٜ ٔسسغ٥ُ تشش ( ، س٢ٚ ٘ماط ٔشتٛعٝ  -8

 س سا تىط٥ذ . و٥ّه وشدٜ ، ٔاٚ

 ESCو٥ّذ  سا فطاس ٣ٔ د٥ٞٓ ٚ تشا٢ ِغٛ ػُٕ تشش ، Enterتشا٢ تشش دادٖ زػ٤ٛش ، دوٕٝ  -9

 سا فطاس ٣ٔ د٥ٞٓ . 

 

 ? Move Toolاتضاس ا٘سماَ 

 

 
 

اص ا٤ٗ اتضاس خٟر خاتدا وشدٖ لسٕس٣ اص زػ٤ٛش دس ٤ه فا٤ُ ٚ ٤ا اص فا٣ّ٤ تٝ فا٤ُ د٤ٍش اسسفادٜ  

 ٣ٔ ضٛد. 

 ٣ زٛاٖ زٛسظ غفحٝ و٥ّذ ٥٘ض ا٘داْ داد . ػُٕ ا٘سماَ سا ٔ

 

 و٥ّذٞا٢ ٥ٔاٖ تش ? 
Ctrl + C = Copy  

Ctrl + X = Cut  
Ctrl + V = Paste  

 

٥٘ض ٣ٔ زٛاٖ  Copy ،Cut  ٚPaste، ٌض٤ٙٝ ٞا٢ Editٕٞچ٥ٙٗ ػُٕ ا٘سماَ سا تا اسسفادٜ اص ٢ٛٙٔ 

 ا٘داْ داد. 

 

فا٣ّ٤ سا تٝ فا٤ُ د٤ٍش٢ ا٘سماَ د٥ٞٓ تٝ ٕٞا٘غٛس وٝ ٔطاٞذٜ ٣ٔ ضٛد دس غٛسز٣ وٝ لسٕس٣ اص 

غٛسذ ازٛٔاز٥ه دس فا٤ُ خذ٤ذ تا ٞش ػُٕ ا٘سماَ ٤ه لا٤ٝ اضافٝ ٣ٔ ضٛد. دس حم٥مر تٝ اصا٢ ٞش 

 ٤ه لا٤ٝ اضافٝ ٣ٔ ضٛد.  Pasteػُٕ 
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 ٢ٛٙٔSelect  ? 

 

 ?  Ctrl + A ٤ا   Allٌض٤ٙٝ 

 فادٜ ٣ٔ و٥ٙٓ. چٙا٘چٝ تخٛا٥ٞٓ وُ فا٤ُ سا ا٘سخاب و٥ٙٓ اص ا٤ٗ لسٕر اسس

 

 ? Ctrl + D ٤ا   Deselect ٌض٤ٙٝ 

ٛسد ٘ظش ٔ Selectداضسٝ تاض٥ٓ. تا ا٘سخاب ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ  Selectا٤ٗ ٌض٤ٙٝ ٍٞٙا٣ٔ فؼاَ اسر وٝ 

 ٣ٔ ضٛد.    حزف

 

 ?  ٤Shift+Ctrl+Dا Reselectٌض٤ٙٝ 

وٝ لثلا اص  اص ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ اسسفادٜ ٣ٔ ضٛد. ا٤ٗ لسٕر صٔا٣٘ فؼاَ اسر Selectتشا٢ تشٌشدا٘ذٖ 

 اسسفادٜ ضذٜ تاضذ.  Deselectٌض٤ٙٝ 

 

 ?  ٤Shift+Ctrl+Iا   Inverseٌض٤ٙٝ 

زٛسظ ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ ٔحذٚدٜ ا٘سخاب تشػىس ٥ٔطٛد.١ٕٞ لسٕسٟا تدض لسٕر ا٘سخاب ضذٜ سا تش  

 .ٌشدا٘ذ 

 

 ?  Featherٌض٤ٙٝ 

 

 
 

ا٢  وٝ تٝ خا٢ وٙاسٜ ٞا٢ ٔطخع، وٙاسٜا٤ٗ أىاٖ سا تشا٤ساٖ فشاٞٓ ٣ٔ وٙذ  Featherٌض٤ٙٝ 

 ٘أطخع خشصداس ا٤داد و٥ٙذ. 

 

 Transform?  
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ا٘سخاب ٣ٔ  Editسا اص ٢ٛٙٔ  Free Transformتشا٢ زغ٥٥ش ا٘ذاصٜ دس زػ٤ٛش ٔٛسد ٘ظش ٌض٤ٙٝ 

( سا ٕٞضٔاٖ تا ٞٓ فطاس ٣ٔ د٥ٞٓ. ٔطاٞذٜ ٣ٔ ضٛد وٝ خٙدشٜ Ctrl+Tو٥ّذ ) و٥ٙٓ ٚ ٤ا ا٤ٙىٝ دٚ

ا٢ دس خ٥شأٖٛ ض٣ء ا٤داد ٣ٔ ضٛد وٝ ضث٥ٝ خٙدشٜ تشش ٣ٔ تاضذ. تشا٢ زغ٥٥ش ا٘ذاص٠ ض٣ء ٔضتٛس 

 ٣ٔ زٛا٥٘ذ ٤ى٣ اص چٟاس اٞشْ وٙسش٣ِ وٝ دس ٌٛضٝ ٞا٢ زػ٤ٛش لشاس داسد سا تش س٢ٚ غفحٝ تىط٥ذ. 

ٔاٚس سا خاسج اص اٞشٟٔا لشاس د٥ٞذ ٘طاٍ٘ش حاِر ٤ه فّص دٚ خٟس١ ٞلا٣ِ ضىُ  چٙا٘چٝ ٘طاٍ٘ش 

تٝ خٛد ٣ٔ ٥ٌشد ٚ ا٤ٗ ٘طاٖ دٞٙذ٠ ا٤ٗ اسر وٝ ٣ٔ زٛا٥٘ٓ ض٣ء ا٘سخاب سا دس ٞش صا٤ٚٝ ا٢ وٝ ٣ٔ 

 خٛا٥ٞٓ تچشخا٥٘ٓ. 

ز٣ دس ، ٣ٔ زٛا٥٘ٓ تٝ عٛس آصاد زغ٥٥شا Free Transformٕٞا٘غٛس وٝ ٔطاٞذٜ ٣ٔ ضٛد دس حاِر  

ضىُ ا٤داد و٥ٙٓ ، چٙا٘چٝ تخٛا٥ٞٓ ٞش ٤ه اص ٔٛاسد فٛق تٝ غٛسذ زفى٥ه ضذٜ س٢ٚ ضىُ اػٕاَ 

 ضٛد تا٤ذ تٝ سٚش ص٤ش ػُٕ و٥ٙٓ. 

ا٘سخاب ٣ٔ و٥ٙٓ تا ا٘سخاب ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ ص٤ش ٢ٛٙٔ ٔشتٛط تٝ  Editسا اص ٢ٛٙٔ  Transformٌض١ٙ٤  

 آٖ تاص ٣ٔ ضٛد ٌض٤ٙٝ ٞا٢ ص٤ش ٔٙٛ ػثاسزٙذ اص? 

 

 

 

 

 Scale  )ٔم٥اس(? 

دس ا٤ٗ حاِر ٣ٔ زٛا٥٘ٓ دس ضىُ ا٘سخات٣ زغ٥٥ش ا٘ذاصٜ داضسٝ تاض٥ٓ دس غٛسز٣ وٝ تخٛا٥ٞٓ دس  

غٛسذ زغ٥٥ش ٔم٥اس عَٛ ٚ ػشؼ زػ٤ٛش ٔسٙاسة تا ٞٓ تضسي ٤ا وٛچه ضٛ٘ذ ٘طاٍ٘ش ٔاٚس سا 

 ٣ٔ داس٤ٓ.  سا خا٥٤ٗ ٍ٘ٝ Shiftس٢ٚ ٤ى٣ اص ٌٛضٝ ٞا لشاس دادٜ ٚدس ٍٞٙاْ زغ٥٥ش ا٘ذاصٜ و٥ّذ 

 

 Rotate  )ٖچشخا٘ذ(? 

دس ا٤ٗ حاِر ٣ٔ زٛا٥٘ٓ ضىُ سا تٝ ٞش خٟس٣ وٝ ٣ٔ خٛا٥ٞٓ تچشخا٥٘ٓ ٕٞچ٥ٙٗ ٣ٔ زٛا٥٘ذ ٔشوض  

) ٘مغ١ ٔحٛس٢ وٝ دس ٔشوض ض٣ ء لشاس داسد ( سا دس ٘مغٝ ا٢ خاسج اص وادس لشاس د٥ٞذ ٚ ض٣         ثمُ

 ء سا حَٛ ا٤ٗ ٘مغٝ تچشخا٥٘ذ . 

 

 Skew  ? 

 Skew  أسذاد اضلاع تٝ تٝ ٔؼٙا٢ دس أسذاد اضلاع حشور دادٖ ، اسر. اٌش تخٛا٥ٞٓ حشور دس

 سا خا٥٤ٗ ٍ٘ٝ ٣ٔ داس٤ٓ  Alt، ٍٞٙاْ اسسفادٜ اص ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ و٥ّذ غٛسذ لش٤ٙٝ تاضذ
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 Distort  ? 

دس ا٤ٗ حاِر چٙا٘چٝ ٤ى٣ اص اٞشٟٔا٢ ٌٛضٝ سا حشور د٥ٞٓ ٔطاٞذٜ ٣ٔ و٥ٙٓ وٝ ٕٞاٖ ٌٛضٝ سا  

 دا٘ٝ حشور ٣ٔ دٞذ . آصا

 

 Perspective  ? 

ا٤ٗ ٤ى٣ اص ٔف٥ذزش٤ٗ اتضاسٞا٢ ٔٛخٛد دس ا٤ٗ لسٕر ٣ٔ تاضذ . ٚلس٣ ٣ٔ خٛا٥ٞذ زػ٤ٛش٢ ا٤داد  

و٥ٙذ ، وٝ چٙذ تؼذ٢ تاضذ اص ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ اسسفادٜ ٣ٔ و٥ٙٓ . زغ٥٥ش٢ وٝ ا٤ٗ اتضاس ا٤داد ٣ٔ وٙذ 

لشاس داضسٝ تاضذ ٚ تا اسسفادٜ اص ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ وألا ٔحسٛس اسر . ٚلس٣ ض٣ دس حاِر ا٘سخاب ضذٜ 

ٔٛلؼ٥ر ٌٛضٝ ا٢ اص آٖ سا دس خٟر خاغ٣ تىط٥ذ ٌٛض١ ٔماتُ ٥٘ض تٝ غٛسذ زػ٤ٛش آ٤ٙٝ ا٢ ) 

 ٤ؼ٣ٙ دس خٟر لش٤ٙٝ ( حشور ٣ٔ وٙذ . 

 

8=3 Rotate  ? 

 دسخٝ ٣ٔ چشخا٘ذ .  3=8خسٓ سا 

 

Rotate >3 CW  ? 

 ٣ٔ چشخا٘ذ . دسخٝ دس خٟر ػمشتٝ ٞا٢ ساػر  3<خسٓ سا 

 

 

Rotate >3 CCW  ? 

 دسخٝ ٣ٔ چشخا٘ذ  3<خسٓ سا دس خٟر خلاف ػمشتٝ ٞا٢ ساػر 

 

Flip Horizental  ? 

 سا حَٛ ٔحٛس افم٣ تش ٣ٔ ٌشدا٘ذ. خسٓ

 

Flip Vertical  ? 

 .سا حَٛ ٔحٛس ػٕٛد٢ تش ٣ٔ ٌشدا٘ذخسٓ 

 

 ?  Numericزغ٥٥ش ضىُ تا اسسفادٜ اص ٚاحذٞا٢ ػذد٢ 
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ٕا٣ٔ زغ٥٥شاذ فٛق سا ٣ٔ زٛا٥٘ٓ تػٛسذ ػذد٢ اػٕاَ و٥ٙٓ چٙا٘چٝ س٢ٚ ػلأر دس ا٤ٗ لسٕر ز

ٌشٜ ا٢ وٝ ت٥ٗ ػشؼ ٚ اسزفاع لشاس ٌشفسٝ اسر و٥ّه و٥ٙٓ زغ٥٥شاذ ٔشتٛط تٝ ػشؼ ٚ اسزفاع سا 

 ٣ٔ دٞذ.  ٔسٙاسة تا ٞٓ زغ٥٥ش 

 ( ? ٣ٔ زٛا٥٘ٓ ٔمذاس ػذد٢ صا٤ٚٝ چشخص ٔٛسد ٘ظش سا ٚاسد و٥ٙٓ. Angleدس لسٕر )

(Horizontal ٚVertical ا٤ٗ لسٕر ٔشتٛط تٝ ٌض١ٙ٤ ? )Skew  ٣ٔ تاضذ. ا٤ٗ لسٕر ٣ٔ زٛاٖ تا

 ، ضّغ سا دس أسذاد افم٣ ٚ ػٕٛد٢ أسذاد د٥ٞٓ. H  ٚVػذد دادٖ تٝ لسٕر 

زا صٔا٣٘ وٝ ا٤ٗ اٞشٟٔا دٚسزادٚس خسٓ لشاس داضسٝ تاضذ تا ٥ٞچ ٤ه اص اتضاسٞا ٣ٕ٘ زٛاٖ  ٘ىسٝ? 

 ا٣٤ اص ا٤ٗ اٞشٟٔا دٚ سٚش ٚخٛد داسد? واسوشد. تشا٢ سٞ

 سا فطاس ٣ٔ د٥ٞٓ.  Enter? خٟر اػٕاَ زغ٥٥شاذ و٥ّذ 8سٚش 

 سا فطاس ٣ٔ د٥ٞٓ. ESC? خٟر ِغٛ زغ٥٥شاذ و٥ّذ 7سٚش 

 ?  Redo , Undoػُٕ  Historyخٙدش٠  

 

 
 

ٙدش٠ ا٘سخاب ٣ٔ و٥ٙٓ خ Windowسا اص ٢ٛٙٔ  History Showتشا٢ تاص ضذٖ ا٤ٗ خٙدشٜ ٌض١ٙ٤   

History  ٝخذَٚ زاس٤خچٝ فٟشسس٣ اص زٕاْ اتضاسٞا٢ اسسفادٜ ضذٜ ٚ ٕٞچ٥ٙٗ زٕاْ زغ٥٥شاز٣ و

ا٤داد وشدٜ ا٤ذ سا ٍ٘ٝ ٣ٔ داسد. زا تسٛاٖ ت٥ص اص ٤ه ػُٕ سا تاص ٌشدا٘ذ دس ا٤ٗ خٙدشٜ ٣ٔ زٛا٥٘ذ ٞش 

 ٤ه اص ػّٕىشدٞا٢ ٔضتٛس وٝ ٣ٕ٘ خٛا٥ٞذ اػٕاَ ضٛد، سا تاص ٌشدا٥٘ذ. 

 اسر .  Ctrl+Alt+Zفطاس ٕٞضٔاٖ سٝ و٥ّذ  Undoٔؼادَ ػُٕ   ٘ىسٝ ?  

 اسر .  Ctrl+Shift+Zفطاس ٕٞضٔاٖ سٝ و٥ّذ Redoٔؼادَ ػُٕ 
 

 

 

 

 ?   Zoom Toolاتضاس رسٜ ت٥ٗ 
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تشا٢ تضسٌٕٙا٣٤ زػا٤ٚش اص ا٤ٗ اتضاس اسسفادٜ ٣ٔ ضٛد. ا٤ٗ اتضاس ٍٞٙاْ تضسي وشدٖ زػا٤ٚش ػلأر 

 تخٛد ٣ٔ ٥ٌشد.  -ٕا٣٤ اص ا٤ٗ اتضاس اسسفادٜ ضٛد ػلأر + داسد ٚ چٙا٘چٝ تشا٢ وٛچه ٘

اٌش تخٛا٥ٞٓ زػ٤ٛش تضسي ضٛد واف٥سر تٛس٥ّٝ ا٤ٗ اتضاس س٢ٚ زػ٤ٛش ٔٛسد ٘ظش چٙذ تاس و٥ّه 

و٥ٙٓ. چٙا٘چٝ تخٛا٥ٞٓ ػىس ػُٕ فٛق ا٘داْ ضٛد وٛچه ٕ٘ا٣٤ ٍٞٙاْ اسسفادٜ اص ا٤ٗ اتضاس و٥ّذ 

Alt . سا خا٥٤ٗ ٍ٘ٝ داس٤ذ 

 

 

  رسٜ ت٥ٗ?  ضاسات٘ٛاس 
 

 ٣ٔ تاضٙذ وٝ تشا٢ ٘ضد٤ه ضذٖ ٚ دٚس ضذٖ ٣ٔ تاضٙذ .  Zoom in  ٚZoom outا٥ِٚٗ ٌض٤ٙٝ

Actual pixels  ? 

 تٝ وٕه ا٤ٗ دوٕٝ ٣ٔ زٛا٥٘ذ ا٘ذاصٜ ٚالؼ٣ زػ٤ٛش سا داضسٝ تاض٥ذ . 

Fitoh Screen ? 

 ذ . غفحٝ ٕ٘ا٥٤ ،سا٤ضتٝ وٕه ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ ٣ٔ زٛا٥٘ذ زػ٤ٛش سا اص ٘ظش ا٘ذاصٜ 

Print size ? 

 زػ٤ٛش سا دس اخس٥اس ضٕا لشاس ٣ٔ دٞذ . Printا٤ٗ ٌض٤ٙٝ ا٘ذاصٜ

 

 تضسٌٕٙا٣٤ ٚ وٛچه ٕ٘ا٣٤ زػا٤ٚش تٛس٥ّٝ غفحٝ و٥ّذ?  

 

 , + زػ٤ٛش تضسٌسش ٣ٔ ضٛد.  Ctrlتا فطاس ٕٞضٔاٖ دٚ و٥ّذ 

 

 زػ٤ٛش وٛچىسش ٣ٔ ضٛد.  -,  Ctrlتا فطاس ٕٞضٔاٖ دٚ و٥ّذ 

٥٘ض ٣ٔ زٛا٥٘ٓ زػا٤ٚش سا  Viewٔٛخٛد دس ٢ٛٙٔ  Zoom in  ٚZoom outا٢ تا ا٘سخاب ٌض٤ٙٝ ٞ 

 تضسٌسش ٚ ٤ا وٛچىسش و٥ٙٓ. 
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 ?  Navigatorخٙدش٠  

 

       ا٘سخاب Windowسا اص ٢ٛٙٔ  Show Navigator، ٌض١ٙ٤ Navigatorتشا٢ تاص وشدٖ خٙدشٜ  

٥ذاٖ د٤ذ ٔا ٣ٔ تاضذ سا ٘سثر تٝ ٣ٔ و٥ٙٓ. تٛس٥ّٝ ا٤ٗ خٙدشٜ ٣ٔ زٛا٥٘ٓ لسٕس٣ اص زػ٤ٛش وٝ دس ٔ

٣ٔ زٛا٥٘ٓ ٔٛلؼ٥ر لسٕر ٔٛسد ٘ظش سا ٘سثر تٝ وُ زػ٤ٛش   وُ زػ٤ٛش ٔطاٞذٜ و٥ٙٓ دس حم٥مر 

 داضسٝ تاض٥ٓ. 

 

 ? Hand Toolاتضاس دسر خاتدا٣٤ زػ٤ٛش 
 

 
 

٥ٓ . چٙا٘چٝ زػ٤ٛش٢ تضسٌسش اص ٥ٔذاٖ د٤ذ ٔا تاضذ ٤ا لثلا زػ٤ٛش سا تٛس٥ّٝ رسٜ ت٥ٗ تضسي وشدٜ تاض

تشا٢ ٔطاٞذٜ لسٕسٟا٢ د٤ٍش آٖ ، ٣ٔ زٛا٥٘ٓ تٛس٥ّٝ اتضاس خاتدا٣٤ زػ٤ٛش سا حشور دادٜ ٚ تم٥ٝ 

 لسٕسٟا٢ آٖ سا ٥٘ض ٔطاٞذٜ و٥ٙٓ . 

 

Brush? 

 

تٝ وٕه ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ ٤ه لّٓ دس دسر ضٕا ٣ٔ تاضذ وٝ تٝ وٕه آٖ ٣ٔ زٛا٥٘ذ دس غحٙٝ خغٛط سا 

 .تىط٥ذ 

 

 ? Brush٘ٛاس اتضاس 

 

 

Brush ? 

 دس ا٤ٗ لسٕر سش لّٓ ٔٛسد ٘ظش سا ٣ٔ زٛا٥٘ذ زؼ٥٥ٗ ٕ٘ا٥٤ذ . 
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mode ? 

 ا٤ٗ لسٕر زٛض٥ح دادٜ ٣ٔ ضٛد . 

Opacity? 

 خغ٣ سا وٝ ٣ٔ وط٥ذ سا زٙظ٥ٓ و٥ٙذ .  سً٘ تٝ وٕه ا٤ٗ ف٥ّذ ػذد٢ ٣ٔ زٛا٥٘ذ ٥ٔضاٖ غّظر

Flow ? 

 ٤اد ٚ ٤ا وٓ و٥ٙذ. تٝ وٕه ا٤ٗ خاسأسش ٣ٔ زٛا٥٘ذ زٛا٣ِ دا٤شٜ لشاس ٌشفسٝ دس ٤ه خظ سا ص

٤ه اتضاس د٤ٍش ٥٘ض ٔطاٞذٜ ٣ٔ ضٛد . ا٤ٗ اتضاس  Brushتا ساسر و٥ّه وشدٖ تش س٢ٚ ٌض٤ٙٝ

٤ا ٔذاد ٘اْ داسد تشا٢ وط٥ذٖ خغٛط ٔذاد ٘شْ ٣ٔ تاضذ. خاسأسشٞا٢ آٖ ٔا٘ٙذ  Pencilوٝ

ٝ فشد٢ ٣ٔ خٛد داسا٢ ٌض١ٙ٤ ٔٙحػش ت Optionاتضاس ٔذاد ، دس خاسأسشٞا٢ ٌض٤ٙٝ لثُ ٣ٔ تاضذ . 

 تاضذ .

 

 ? Auto Eraserٌض١ٙ٤ 

ٍٞٙا٥ٔىٝ ا٤ٗ لسٕر سا فؼاَ و٥ٙذ ٞش تاس وٝ ٔاٚس سا س٢ٚ تخط٣ اص تْٛ تىط٥ذ ) دس غٛسز٣ وٝ  

لثلاً ٤ه خظ ٔذاد٢ س٢ٚ آٖ سسٓ ضذٜ تاضذ ( اتضاس ٔذاد ضٕا زثذ٤ُ تٝ خان وٗ ضذٜ ٚ زا صٔا٣٘ 

 ادأٝ ٣ٔ دٞذ.وٝ دو١ٕ ٔاٚس سا سٞا ٘ىشدٜ ا٤ذ تٝ خان وشدٖ خٛد 

 

 

History Brush ? 

 

تٝ وٕه ا٤ٗ اتضاس ٣ٔ زٛا٥٘ذ زاس٤خچٝ ٤ه زػ٤ٛش دس غحٙٝ سا دٚتاسٜ ص٘ذٜ ٕ٘ا٥٤ذ ٤ؼ٣ٙ ضٕا تٝ 

وٕه ٤ه اتضاس تش س٢ٚ ػىس زغ٥٥شاز٣ سا اػٕاَ ٕ٘ٛد٤ذ ٣ِٚ ٣ٕ٘ خٛا٥ٞذ زٕاْ آٖ زغ٥٥شاذ سا 

تٝ وٕه ا٤ٗ اتضاس ٣ٔ زٛاٖ ٤ه لسٕر  اصت٥ٗ تثشد آٖ ٚلر اسر وٝ اص ا٤ٗ اتضاس اسسفادٜ ٣ٔ و٥ٙٓ

 ٥٘ض زغ٥٥ش خ٥ذا ٘ىشدٜ اسر  Option Barاص ػ٥ّٕاذ ا٘داْ ضذٜ سا ِغٛ ٕ٘ٛد. 
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Art History Brush ? 

سا داس٤ذ تا ا٤ٗ زفاٚذ وٝ ٤ه سش لّٓ ٞا٢ خاظ  History Brushتٝ وٕه ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ فؼا٥ِر ٞا٢

  سا داسا ٣ٔ تاضذ ٚ زػا٤ٚش ٞٙش٢ سا خّك ٣ٔ ٕ٘ا٤ذ .

 

 ? History Brush٘ٛاس اتضاس 

 

 

 
 

Style ? 

 دس ا٤ٗ لسٕر ضٕا ٣ٔ زٛا٥٘ذ ٘ٛع سش لّٓ سا زغ٥٥ش د٥ٞذ ٚ ٔذَ آٖ سا زغ٥٥ش د٥ٞذ . 

Area ? 

 تٝ وٕه ا٤ٗ ف٥ّذ ػذد٢ ٣ٔ زٛا٥٘ذ فضا٣٤ وٝ ٣ٔ خٛا٥ٞذ سا ٤ٚشا٤ص و٥ٙذ تضسي ٚ وٛچه و٥ٙذ . 

 

 Painting toolsاتضاسٞا٢ زشس٣ٕ٥ 

 

 ?  Brushesخذَٚ 

تشا٢ دسسشس٣ تٝ ا٤ٗ خذَٚ واف٥سر ٤ى٣ اص اتضاسٞا٢ زشس٣ٕ٥ سا ا٘سخاب و٥ٙذ سدس دس 

Option  ٝآٖ وٝ دس ص٤ش ٘ٛاس ٔٙٛ لشاس داسد ، لسٕر ٔشتٛط تBrush . سا تاص و٥ٙذ 

 

دس ا٤ٗ خذَٚ ا٘ٛاع ٔخسّف سشلّٓ ٞا لشاس داسد ، لثُ اص اسسفادٜ اص اتضاسٞا٢ زشس٣ٕ٥ اتسذا سشلّٓ 

 اص ا٤ٗ خذَٚ ا٘سخاب ٣ٔ و٥ٙٓ .  ٔٙاسة سا
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 ?  ٤ٚشا٤ص ٤ه سشلّٓ
 

 
 

ظاٞش  Option Brushاتضاسٞا٢ زشس٣ٕ٥ س٢ٚ سشلّٓ ٔشتٛعٝ و٥ّه وشدٜ زا خٙدش٠ Optionدس

فضا٢ خا٣ِ ، فاغّٝ ٌزاس٢ صا٤ٚٝ ٚ زٛا٥٘ٓ لغش سشلّٓ ، ٥ٔضاٖ سخس٣ ،ا٤ٗ خٙدشٜ ٣ٔ ضٛد. دس

  .ٓٛضٝ ٞا٢ لّٓ ٔٛٞا سا ا٘سخاب و٥ٌٙشد٢ ٌ

 ٣ٔ زٛا٥٘ٓ لغش سش لّٓ ٔٛ سا زؼؼ٥ٗ وشد.  Diameterدس لسٕر 

 

 ) ٥ٔضاٖ ٌشد٢ ( لّٓ ٢ٛٔ خٛد سا زٙظ٥ٓ ٕ٘ا٥٤ذ .  Roundness)صا٤ٚٝ ( ٚ  ٣ٔAngle زٛا٥٘ذ 

 

% تاضذ ( ِثٝ ٞا٢ آٟ٘ا ٚاضح زش 833ٞش چٝ لّٓ ٔٛ سخر زش تاضذ )٘ضد٤ه تٝ Hardnesدس لسٕر 

 % تاضذ ، ٕ٘ا٤ص سً٘ آٖ ٚاضح زش ٤ا سٚضٗ زش خٛاٞذ ضذ .73زمش٤ثاً  خٛاٞذ تٛد . اٌش زٙظ٥ٓ لّٓ ٔٛ

 

( اسر . اٌش ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ غ٥شفؼاَ تٕا٘ذ سشػر  Spacingٌض١ٙ٤ تؼذ٢ ، ٔخػٛظ فاغّٝ ٌزاس٢ ) 

حشور ٔاٚس ، فاغ١ّ ت٥ٗ لغشٜ ٞا٢ سً٘ سا زؼ٥٥ٗ ٣ٔ وٙذ . اٌش آٖ سا آٞسسٝ زش حشور د٥ٞذ ، 

ش ٥ٔطٛد . دسغٛسز٣ وٝ ٔاٚس سا سش٤ؼسش حشور د٥ٞذ ،ٔات٥ٗ سً٘ تٝ غٛسذ ٤ه خظ ٕٔسذ ظاٞ

 دا٤شٜ ٞا٢ س٣ٍ٘ ، فضا٢ خا٣ِ ا٤داد ٥ٍٔشدد .
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، ٣ٔ زٛا٥٘ذ فاغّٝ ٌزاس٢ اسسا٘ذاسد سً٘ سا زٙظ٥ٓ و٥ٙذ ٚ دس  Spacingتا ا٘سخاب خؼثٝ ػلأر 

ه ٤%،:7حذٚد دس آٖ ٘خٛاٞذ ٌزاضر ، ا٘سخاب دس چ٥ٙٗ ضشا٤غ٣ سشػر وط٥ذٖ ٔاٚس زأث٥ش٢

. ٞش لذس دسغذ آٖ سا ص٤ادزش و٥ٙذ ) حشور دادٖ ِغض٘ذٜ ، ٤ا تا وٙذ خظ س٣ٍ٘ تس٥اس غاف ا٤داد ٣ٔ

 ٣ٔ ضٛ٘ذ .   ٚاسد وشدٖ ػذد دس ا٤ٗ خؼثٝ ( فاغّٝ ٞا ٥٘ض ص٤ادزش

Shape dynamics  ? 

 دس ا٤ٗ لسٕر عش٤مٝ ٢ اثش ٌزاس٢ لّٓ سا ٣ٔ زٛاٖ زؼ٥٥ٗ وشد.

 

Scattering  ? 

 دس ا٤ٗ لسٕر ٣ٔ زٛاٖ زؼذاد ٚ ٔحُ اثش ٌزاس٢ لّٓ سا زؼ٥٥ٗ وشد.

 

Texture ? 

 ( سا دس داخُ ػشؼ لّٓ تىاس ٣ٔ تشد. ٤patternه اٍِٛ )

 

Dual brush  ? 

 تاػث تىاس ٥ٌش٢ دٚ لّٓ ٔٛ تشا٢ سسٓ ٣ٔ ضٛد.

 

Color dynamics ? 

 اثش لّٓ ٔٛ تا ع٥ف٣ اص سً٘ ٞا٢ ٔسفاٚذ ظاٞش خٛاٞذ ضذ.

 

Noise  ? 

 تاػث اػٛخاج دس ٔشص سسٓ ٣ٔ ضٛد.

 

Wet edges ? 

 خ٥ذا ٣ٔ وٙذ. (حاِر خ٥س) ٘ماض٣ اثش آتش٣ٍ٘ 

 

Airbrush  ? 

ا٤ٗ اتضاس ) ٕٞاٖ عٛس وٝ اص ٘أص خ٥ذاسر ( سً٘ ٤ا ) خ٥ىسُ ٞا ( سا س٢ٚ تْٛ ٣ٔ خاضذ ٚ ٕٞا٘ٙذ 

س افطا٘ه لاتُ ٤ه سً٘ خاش ٚالؼ٣ ػُٕ ٥ٔىٙذ . ٤ؼ٣ٙ تشا٢ خاض٥ذٖ سً٘ اص ٞٛا٢ فطشدٜ د

وٙذ . سً٘ خاش ، ِثٝ ٞا٢ سً٘ سا خخص ٣ٔ ٕ٘ا٤ذ وٝ دس ا٤ٙػٛسذ ٣ٔ زٛا٥٘ذ تش  زٙظ٥ٓ اسسفادٜ ٣ٔ
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سشػر اسسفادٜ اص سً٘ ٘ظاسذ داضسٝ تاض٥ذ . سشػر آٖ سا تش ٔثٙا٢ خش٤اٖ ٔذاْٚ ٤ا ٔحٛ ضذٖ دس 

 ٔذز٣ ٔؼ٥ٗ زٙظ٥ٓ و٥ٙذ .

 

 

Smoothing  ? 

 ماض٣ ٣ٔ ضٛد.تاػث ٔلا٤ٓ سسٓ ضذٖ ٔٙح٣ٙ ٞا٢ ٘

 

 

Protect texture  ? 

 تاػث ٣ٔ ضٛد ٤ه اٍِٛ ٚ ا٘ذاصٜ ٢ ثاتر تشا٢ زٕاْ لّٓ ٔٛ ٞا٢ آٔادٜ تىاس تشدٜ ٣ٔ ضٛد.
 

 

 ساخسٗ سشلّٓ اص ٤ه زػ٤ٛش ? 

 

 تشا٢ ساخسٗ سشلّٓ اص ٤ه زػ٤ٛش لاصْ اسر وٝ ٔشاحُ ص٤ش ع٣ ضٛد ? 

 ٘سخاب ٣ٔ و٥ٙٓ اا٘سخاب ،  ذٚدٜ ٔٛسد ٘ظش سا تٝ ٚس٥ّٝ اتضاساتسذا ٔح -8

 

       سا ا٘سخاب ٣ٔ و٥ٙٓ. تذ٤ٗ زشز٥ة وادس٢ تاص preset  Define Brushٌض٤ٙٝ  Editاص ٢ٛٙٔ  -7

 ٣ٔ و٥ٙٓ. ٣ٔOk ضٛد وٝ دس آٖ ٘اْ سشلّٓ سا زا٤ح ٣ٔ و٥ٙٓ ٚ 

 

 

 ?  Eraserاتضاس خان وٗ 

 

  
 

٣ٔ زٛا٥٘ٓ تٝ ٞش ا٤ٗ اتضاس خٟر خان وشدٖ اص آٖ اسسفادٜ ٣ٔ ضٛد . تا ا٘سخاب سشلّٓ ٔٙاسة 

 غٛسز٣ وٝ تخٛا٥ٞٓ ، لسٕس٣ اص زػ٤ٛش سا خان و٥ٙٓ .

 ا٤ٗ اتضاس داسا٢ سٝ ص٤ش ٔدٕٛػٝ ٣ٔ تاضذ .
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Eraser Tool ? 

 وٝ اتضاس خان وٗ ٔؼ٣ِٕٛ ٣ٔ تاضذ. 

 

اسر  Magic Eraser ,Background Eraser Toolد٥ٔٚٗ ٚ س٥ٔٛٗ ص٤ش ٔدٕٛػ١ ا٤ٗ اتضاس، 

ٝ ٚ ضفاف وشدٖ ٘اح١٥ ٔٛسد ٘ظش ٔف٥ذ ٚالغ ٣ٔ ضٛ٘ذ. تا زؼ٥٥ٗ وٝ دس خان وشدٖ تخط٣ اص لا٤

ا٤ٗ اتضاس ٣ٔ زٛا٥٘ذ  Optionدس  Tolerance ٚSamplingٔماد٤ش ٔسفاٚز٣ تشا٢ دٚ ٌض١ٙ٤ 

 ٔحذٚد٠ ضفاف٥ر ٚ ٚضٛح ٔشصٞا٢ آٖ سا زؼ٥٥ٗ وشد.

 

ضفاف وشدٖ زٕاْ  خان و٥ٙذ . اتضاس ٔضتٛس تا Magic Eraserٚلس٣ لا٤ٝ ا٢ سا تا اسسفادٜ اص اتضاس 

خ٥ىسّٟا٢ ٔطاتٝ ، آٟ٘ا سا خان خٛاٞذ وشد . ٣ٔ زٛا٥٘ذ حاِس٣ سا ا٘سخاب و٥ٙذ وٝ فمظ خ٥ىسّٟا٢ 

 ٔطاتٝ ٔداٚس ٚ ٤ا زٕاْ خ٥ىسّٟا٢ ٔطاتٝ خان ضٛ٘ذ . 

 

 ? Gradient Tool , Bucket Toolاتضاسٞا٢ 
 

 
 

ٛ ٣ٔ ضٛد . اتضاسٞا٢ ، وٝ دس آٟ٘ا ٤ه سً٘ تٝ زذس٤ح دس سً٘ د٤ٍش٢ ٔح Gradientاتضاس 

Gradient  دا٤شٜ  –أىاٖ ا٘سخاب چٙذ٤ٗ ع٥ف اص خ٥ص ساخسٝ ضذٜ ٚ خٙح ضىُ ٔسفاٚذ ) خغ٣

 ا٘ؼىاس٣ ٚ إِاس٣( سا تٝ ضٕا ٣ٔ دٞذ .  –صا٤ٚٝ ا٣٤  -ا٢ )ضؼاػ٣(

 

 
 

سا اسائٝ ٣ٔ دٞذ . تشا٢ اسسفادٜ  خ٥ص ص٥ٔٙٝتٝ  خس ص٥ٔٙٝتٝ عٛس خ٥ص فشؼ ، فسٛ ضاج ع٥ف سً٘ 

لشاس داسد ، و٥ّه  Optionا٢ ٔخسّف دس ع٥ف ٞا واف٥سر س٢ٚ ٞش وذاْ اص ٔٛاسد تالا وٝ دس ضىّٟ

 و٥ٙذ . 
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 ا٤داد ٤ه ٘ٛع ع٥ف خذ٤ذ ? 

، س٢ٚ ع٥ف ٔٛسد ٘ظش خٛد و٥ّه وشدٜ ٚسدس دس خؼثٝ ٔحاٚسٜ  Gradient Optionس ٘ٛاس  -8

 و٥ّه و٥ٙذ .  Newس٢ٚ دو١ٕ  Gradient Editorا٣٤ 

 
 

 ٢ ا٤ٗ ع٥ف ا٘سخاب و٥ٙذ. ٤ه ٘اْ تشا  -7

 

تشا٢ زغ٥٥ش سً٘ دس خا٘ٝ ٞا٢  س ص٤ش ِغض٘ذٜ ض٥ة  س٢ٚ آٟ٘ا دٚتاس و٥ّه و٥ٙذ . تشا٢ ا٤داد ٤ه  -8

 خا٘ٝ ، خذ٤ذ دس ص٤ش خظ ع٥ف ٤ىثاس و٥ّه و٥ٙذ . 

 

تشا٢ زغ٥٥ش ٔٛلؼ٥سٟا٣٤ وٝ ٞش سً٘ دس ع٥ف ساخسٝ ضذٜ داس٘ذ ، إِاس ٞا٢ ٔٛخٛد دس ص٤ش  -9

 و٥ّه و٥ٙذ . ٢OK دوٕٝ ع٥ف تىط٥ذ ٚ سدس سٚ

 
 

 ? Bucket Toolاتضاس 

دْٚ ا٤ٗ اتضاس اسر . اص ا٤ٗ اتضاس تشا٢ خش وشدٖ ٤ه ٔحذٚدٜ تا  ٝص٤ش ٔدٕٛػ Bucket Toolاتضاس  

 ٤ه سً٘ ٤ا عشح اسسفادٜ ٣ٔ ضٛد .

 

 ?  Bucket Option٘ٛاس 
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ا٤ٗ لسٕر س٢ٚ ٣ٔ تاضذ ، چٙا٘چٝ  Forground  ٚPattern? داسا٢ دٚ ٌض٤ٙٝ  Fillٌض١ٙ٤ 

Forgraund  ً٘تاضذ ، ا٤ٗ اتضاس سforgraund  . سا س٢ٚ فا٤ُ اػٕاَ ٣ٔ وٙذ 

Pattern وادسعشح٣ وٝ زٛسظ  تا  ٔحذٚدٜ سا Pattern  خش ٣ٔ وٙذ .اسر 
 

 ٘ح٢ٛ سٚضٗ وشدٖ تخص ٞا٢ ز٥شٜ دس ػىس?

 ?Dodgeاتضاس 

  

لر و٥ٙذ اٌش ت٥ص اص ا٘ذاصٜ زٛسظ ا٤ٗ اتضاس٣ٔ زٛا٥٘ذ تخص ٞا٢ ز٥شٜ ٢ ػىس سا سٚضٗ و٥ٙذ د

 اسسفادٜ ضٛد ٔٛضٛع ضٕا اص حاِر اسسا٘ذاسد خاسج ٣ٔ ضٛد.

 

Range :?داسا٢ سٝ ٌض٤ٙٝ ٣ٔ تاضذShadows ٜ٤ؼ٣ٙ زاث٥ش تش تخص ٞا٢ ز٥ش، Midtones  زاث٥ش

 زاث٥ش تش س٢ٚ تخص ٞا٢ سٚضٗ ػىس .  Highlights، تش س٢ٚ تخص ٞا٢ ٔسٛسظ اص ِحاػ ٘ٛس٢

Exposure ٗ٘ٛاس ٣ٔ زٛا٥٘ذ ٥ٔضاٖ خاضص ٘ٛس سا تش ػىس ٔطخع و٥ٙذ. دس ا٤ 

 

 ٘ح٢ٛ ز٥شٜ وشدٖ تخص ٞا٢ سٚضٗ ػىس?

Burn? 

 زٛسظ ا٤ٗ اتضاس ٣ٔ زٛا٥٘ذ تخص ٞا٢ ٔٛسد ٘ظش اص ٤ه ػىس سا ز٥شٜ و٥ٙذ.

 ?٘ح٢ٛ ت٣ سً٘ وشدٖ تخط٣ اص ػىس
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: Sponge 

ٝ سثه ػىس ٞا٢ لذ٣ٕ٤ دس دس غٛسز٣ وٝ ا٤ٗ اتضاس سا تٝ غٛسذ وٓ اسسفادٜ و٥ٙٓ ػىس ضٕا ت

٣ٔ آ٤ذ،أّا اٌش ص٤اد اسسفادٜ ضٛد تٝ زذس٤ح اص سً٘ ػىس وٓ ٣ٔ ضٛد.٘ىسٝ?و٥ّذ ٥ٔا٘ثش تشا٢ ا٤ٗ 

 ( ٣ٔ تاضذ.Oسٝ اتضاس)

 

 ٘ح٢ٛ ٔحٛ وشدٖ تخط٣ اص ػىس?

 

 ? Blurاتضاس 

 

ٞا٢ ا٘سخاب ٚ زٛسظ ا٤ٗ اتضاس ٣ٔ زٛا٥٘ذ تٝ زذس٤ح ٔٛضٛع خٛد سا ٔحٛ ٕ٘ا٤ذ اص ا٤ٗ اتضاس تشا٢ ِثٝ 

 ٤ا خس ص٥ٔٙٝ اسسفادٜ ٣ٔ ضٛد.

Sharpen? 

اتضاس خطه اسر ٚ تش س٢ٚ ٞش لسٕر وٝ وط٥ذٜ ٣ٔ ضٛد)خ٥ىسّٟا٢(آٖ سا وألاً خطه ٣ٔ 

 وٙذ.دلر و٥ٙذ اٌش ا٤ٗ اتضاس تٝ ٔمذاس خ٣ّ٥ وٓ اسسفادٜ ضٛد تشا٢ واس ٔٙاسة زش اسر 

 

 

Smudge ?٤ا اٍ٘طر خ٥س 
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٢ خا٣ِ ت٥ٗ دٚ لا٤ٝ سا خش وشدٜ ٚ ِثٝ ٞا٢ ٔحذٚدٜ ا٢ ا٘سخاب سا اص زٛسظ ا٤ٗ اتضاس ٣ٔ زٛا٥٘ذ فضا

حاِر خ٥ىسُ خ٥ىسُ تٝ حاِر ٤ىٙٛاخر زثذ٤ُ و٥ٙذ فمظ دلر و٥ٙذ سا٤ض لّٓ،وٛچه تاضذ ٚ تش 

 (اسر.R) ا٤ٗ اتضاس و٥ّذ ٥ٔا٘ثش س٢ٚ ٤ه تخص دٚ تاس ٘ىط٥ذ.

 

  Rectangle :اتضاس ض٣

دس  Optionٞا٢ ٔٙظٓ ٚ ٘ا ٔٙظٓ سا زشس٥ٓ و٥ٙذ دس ٘ٛاس زٛسظ ا٤ٗ اتضاس ٣ٔ زٛا٥٘ٓ ا٘ٛاع ضىُ 

غٛسز٣ وٝ ٔسسغ٥ُ ٌٛضٝ ٌشد سا ا٘سخاب و٥ٙذ ٣ٔ زٛا٥٘ذ ٥ٔضاٖ ٌشد٢ ٌٛضٝ سا دس ٘ٛاس آٖ 

Radius  ٔطخّع و٥ٙذ دس غٛسز٣ وٝ اتضاسPolygon  سا ا٘سخاب و٥ٙذ ٥ٔضاٖ اضلاع آٖ سا ٣ٔ

خٟٙا  Weight و٥ٙذ،ضخأر خظ سا ٘ٛاسسا ا٘سخاب  Lineزٛا٥٘ذ زٙظ٥ٓ و٥ٙذ،دس غٛسز٣ وٝ 

ا٘سخاب و٥ٙذ ٌض٤ٙٝ ٢ ض٣ تٝ ضٕا  Custom Shapeٔطخّع ٕ٘ا٥٤ذ،دس غٛسز٥ىٝ اتضاس ض٣ سا 

ض٣ ٣ٔ زٛا٥٘ذ زٕا٣ٔ  Optionاخاصٜ ٣ٔ دٞذ ا٘ٛاع ضىُ ٞا٢ آٔادٜ سا ٔطاٞذٜ و٥ٙذ،دس و٥ّذ 

 ضىُ ٞا سا تٝ ا٤ٗ ٥ِسر ٔٙسمُ و٥ٙذ.

Path  ? 

 زٛا٥٘ذ ٤ه ٔس٥ش زؼ٥٥ٗ ٕ٘ا٥٤ذ .  تٝ وٕه ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ ٣ٔ

 

Pentool  ٚFreeForm? 

تٝ وٕه ا٤ٗ دٚ ٌض٤ٙٝ ٣ٔ زٛا٥٘ذ اص فشْ ٞا٢ آصاد ٤ا ٔٙح٣ٙ ٞا٢ داسا٢ اٞشْ تشا٢ فؼا٥ِر خٛد 

اسسفادٜ ٕ٘ا٥٤ذ ٚ ٕٞچ٥ٙٗ دس سٕر ساسر ا٤ٗ دٚ ٌض٤ٙٝ اضىاَ ٔخسّف سا ٣ٔ زٛا٥٘ذ ا٘سخاب 

 ٕ٘ا٥٤ذ . 

 

Custom Shape ? 

ٌض٤ٙٝ ٣ٔ زٛا٥٘ذ اص اضىاَ اص خ٥ص فشؼ ٘شْ افضاس اسسفادٜ ٕ٘ا٥٤ذ صٔا٣٘ وٝ ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ  تٝ وٕه ا٤ٗ

 ٣ٔ زٛا٥٘ذ ضىُ ٔٛسد ٘ظش خٛد سا زؼ٥٥ٗ ٕ٘ا٥٤ذ .  Shapeفؼاَ تاضذ تا سفسٗ تش س٢ٚ ٢ٛٙٔ 
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دس خؼثٝ اتضاس ساسر و٥ّه ٣ٔ و٥ٙذ چٙذ اتضاس د٤ٍش ظاٞش ٣ٔ ضٛد وٝ دس  Penٚلس٣ تش س٢ٚ اتضاس

 ا سا زٛض٥ح خٛاٞٓ داد ? ص٤ش آٟ٘

 

FreeFrom Pentool ? 

 تٝ وٕه ا٤ٗ اتضاس ٣ٔ زٛاٖ تٝ غٛسذ آصاد ٤ه سغح سا ا٤داد ٕ٘ٛد . 

 

Add Anchor Point ? 

تٝ وٕه ا٤ٗ اتضاس ٣ٔ زٛاٖ ٤ه ٘مغٝ تٝ ٤ه ٔٙح٣ٙ ٤ا خظ اضافٝ ٕ٘ٛد ٘ماط تشا٢ ٤ٚشا٤ص ضىُ 

 سغح ا٤داد ضذٜ ٣ٔ تاضٙذ . 

 

Delete Anchor Point ? 

 ٣ٔ زٛاٖ ٘ماط تش س٢ٚ خغٛط ٤ا ٔٙح٣ٙ ٞا سا حزف ٕ٘ٛد .   تٝ وٕه ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ

 

Convert Point tool ? 

  ( Sharpتٝ وٕه ا٤ٗ اتضاس٣ٔ زٛاٖ ٘ماط سا زثذ٤ُ ٕ٘ٛد تٝ ا٤ٗ غٛسذ وٝ ٤ه ٘مغٝ سا تٝ غٛسذ) 

 . ز٥ض ٕ٘ا٥٤ٓ ٤ا تشا٢ ٤ه ٘مغٝ دسسٝ ٞا٣٤ سا تٍزاس٤ٓ زا ٤ه ٔٙح٣ٙ سا داضسٝ تاض٥ٓ 
 
 

 اتضاسٞا٢ سٚزٛش?

 

 



 تنظیم: روشنا                                                                                                                                 31

 

 آزمایشگاه نرم افسار گرافیکی       

دس لا٤ٝ  Healingػُٕ سٚزٛش سا ا٘داْ ٣ٔ دٞذ تا ا٤ٗ زفاٚذ وٝ  Stampا٤ٗ اتضاس ٞٓ ٔا٘ٙذ 

 خذ٤ذ فؼاَ ٣ٕ٘ ضٛد ٚ دس لا٤ٝ تٛخٛد آٔذٜ لاتُ خاتٝ خا٣٤ ٣ٕ٘ تاضذ.

ظش ٤ا اص تافر ٔٛسد ٘ ( Alt+Click)زؼ٥٥ٗ و٥ٙذ  سا٣ٔ زٛا٥٘ذ خّٜٛ ٢ ٔٛسد ٘ظش  Optionدس ٘ٛاس 

.تشا٢ ا٤داد تافر ٔٛسد ٘ظش ػىس آٖ سا فشاخٛا٣٘ وشدٜ سدس زٛسظ اتضاس ٔسسغ٥ُ تا اسسفادٜ وٙذ

 Optionو٥ٙذ دس خاِر  Okسا ا٘سخاب ٚ  Edit\Define Pattern(تشش د٥ٞذ،سدس ٢ٛٙٔ 3ف٥ذس )

Healing ٌض٤ٙٝ ٢Pattern  سا ا٘سخاب ٚ اص وادس زٙظ٥ٕاذ تافر ٔٛسد ٘ظش سا ا٘سخاب و٥ٙذ،سدس

دس غٛسز٣ وٝ فؼاَ تاضذ ٞش تاس وٝ و٥ّذ سا  Alignedٛ٘ٝ ٢ دِخٛاٜ سا س٢ٚ واس تىط٥ذ، ٌض٤ٙٝ ٢ ٕ٘

 سٞا و٥ٙذ ٔدذداً و٥ّذ و٥ٙذ اصادأٝ ٢ واس لث٣ّ ضشٚع ٣ٔ ضٛد.

 ? Patchاتضاس 

٣ٔ زٛا٥٘ذ تٝ زٛسظ ا٤ٗ اتضاس ٣ٔ زٛا٥٘ذ ٔس٥ش ٔٛسد ٘ظش سا تشش د٥ٞذ،ٔس٥ش تشش دادٜ ضذٜ سا ٞٓ 

اٌش تخٛا٥ٞذ فضا٢ خا٣ِ ٤ه ػىس سا تا تافر خش و٥ٙذ ٔحذٚدٜ ا٢ ٔٛسد ٘ظش  ؼش٤ف و٥ٙذ٘ٛن لّٓ ز

 تافر سا دسٖٚ ٔحذٚدٜ ا٢ خش و٥ٙذ. Use Patternتش٤ذٜ ٚ زٛسظ  Patchسا تا 

 

Clone Stamp? 

 

 ا٤ٗ اتضاس اص زػ٤ٛش ٕ٘ٛ٘ٝ ا٢ سا ٣ٔ ٥ٌشد ٚ ضٕا ٣ٔ زٛا٥٘ذ ا٤ٗ ٕ٘ٛ٘ٝ سا تش س٢ٚ زػ٤ٛش د٤ٍش ٤ا ٕٞاٖ 

ٚ و٥ّه تش س٢ٚ ٘مغٝ ا٢ اص زػ٤ٛش زؼ٥٥ٗ   Alt٘مغٝ ٕ٘ٛ٘ٝ سا تا ٍ٘ٝ داضسٗ و٥ّذ  زػ٤ٛش تىاس تثش٤ذ.

ٕ٘ا٥٤ذ. دس ٍٞٙاْ دسي دس ٔمػذ ٤ه ػلأر + س٢ٚ زػ٤ٛش حشور ٣ٔ وٙذ وٝ ٔحُ ٕ٘ٛ٘ٝ تشداس٢ 

 سا ٘طاٖ ٣ٔ دٞذ. 

 ? Clone Stampاتضاس  ٘ٛاس

 

٣ٔ زٛا٥٘ذ و٥ّذ سٕر چح ٔاٚس سا سٞا و٥ٙذ ٚ دس صٔاٖ  سا ا٘سخاب وشد٤ذ ضٕا Alignedاٌش ٌض٤ٙٝ 

د٤ٍش، دٚتاسٜ و٥ّذ سٕر چح ٔاٚس سا ٌشفسٝ ٚ تشا٢ ادأٝ واس آٖ سا دسي ٕ٘ا٥٤ذ ٚ ٥ٞچ ٟٔٓ ٥٘سر 
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سا ا٘سخاب ٘ىشدٜ تاض٥ذ ٞش صٔاٖ وٝ  ٤Alignedٙٝ ضوٝ ضٕا ا٤ٗ واس سا چٙذ تاس زىشاس و٥ٙذ. أا اٌش ٌ

ٚتاسٜ ضشٚع و٥ٙذ ، ػُٕ ود٣ اص خ٥ىسُ ٞا ٢ ٕ٘ٛ٘ٝ تشداس٢ ضذٜ ضٕا ػُٕ دسي سا لغغ و٥ٙذ د

 دٚتاسٜ اص ٔحُ ٕ٘ٛ٘ٝ تشداس٢ ضشٚع ٣ٔ ضٛد.  

 ?Pattern Stampاتضاس 

ا٤ٗ اتضاس اخاصٜ ٢ ٘ماض٣ تا ٤ه اٍِٛ ٤ا عشح سا تٝ ضٕا ٣ٔ دٞذ. ضٕا ٣ٔ زٛا٥٘ذ اٍِٛ ٤ا عشح سا اص 

 وساتخا٘ٝ اٍِٛ ٞا ا٘سخاب و٥ٙذ .

 

 ?  Eyedropper Toolىاٖ اتضاس لغشٜ چ

  

 
 

( ٔٛخٛد دس خٙدشٜ Color Barٚلس٣ ٔىاٖ ٕ٘ا سا تش س٢ٚ ٤ى٣ اص ٕ٘ٛ٘ٝ ٞا٢ سً٘ ٚ ٤ا ٘ٛاس سً٘ ) 

Color Palet  . لشاس د٥ٞٓ ، لغشٜ چىا٣٘ سا ٔطاٞذٜ ٣ٔ و٥ٙٓ وٝ ػّٕىشد آٖ تس٥اس ٔطخع اسر

زثذ٤ُ ٣ٔ وٙذ . ٘ىسٝ خاِة زٛخٝ  ا٤ٗ لغشٜ چىاٖ ٕ٘ٛ٘ٝ س٣ٍ٘ سا تش ٣ٔ داسد ٚ آٖ سا تٝ سً٘ فؼاَ

اتضاس ٔضتٛس ا٤ٗ اسر وٝ حس٣ اص سٍٟ٘ا٢ ٔٛخٛد دس ػىس ٥٘ض ٕ٘ٛ٘ٝ تشداس٢ ٣ٔ وٙذ . ٔثلا ٣ٔ 

زٛا٥٘ذ سً٘ آت٣ آسٕاٖ ، سً٘ سثض چٕٗ ٚ ٤ا سً٘ خٛسر سا اص زػ٤ٛش ٕ٘ٛ٘ٝ تشداس٢ و٥ٙذ . دس ا٤ٗ 

 ٔغاتمر د٥ٞذ .  Picker Colorٔٛسد د٤ٍش ٥٘اص٢ ٥٘سر وٝ آٖ سا تا سٍٟ٘ا٢ ٔٛخٛد دس 
 

Eye dropper Tool? 

 

( تخػٛظ ،خٟر سٚزٛش زػ٤ٛش ٚ ا٤داد ٔدذد سٍٟ٘ا ، Eye dropper Toolاتضاس لغشٜ چىاٖ ) 

٣ٔ تاضذ . تشا٢ ا٤ٙىاس فمظ واف٣ اسر آٖ سا تش س٢ٚ ٘مغٝ ا٢ اص زػ٤ٛش و٥ّه و٥ٙذ زا    تس٥اس ٔف٥ذ 

ص ص٥ٔٙٝ زثذ٤ُ ضٛد . تشا٢ ا٘سخاب سً٘ خس سً٘ ٔٛخٛد دس خ٥ىسُ ص٤ش آٖ تٝ سً٘ خذ٤ذ خ٥

سا خا٥٤ٗ ٍ٘اٜ داس٤ذ . اٌش اتضاس لغشٜ چىاٖ سا تش س٢ٚ غفحٝ ا٢  Altص٥ٔٙٝ تا٤ذ دس ح٥ٗ ا٤ٗ واس و٥ّذ 

 تىط٥ذ تا سس٥ذٖ آٖ تش س٢ٚ ٞش سً٘ ، سً٘ ٔؼادَ آٖ دس ٕ٘ٛ٘ٝ سً٘ ظاٞش خٛاٞذ ضذ . 
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Color Sampler Tool? 

علاػاذ س٣ٍ٘ ٔشتٛط تٝ چٟاس ٘مغٝ اص زػ٤ٛش سا ٕٞضٔاٖ تا ٞٓ داضسٝ تٝ ٔا اخاصٜ ٣ٔ دٞذ وٝ ا 

ازٛٔاز٥ه ظاٞش ٣ٔ ضٛد ٚ اعلاػاذ س٣ٍ٘ ٘ماط  Infoتاض٥ٓ . تا ا٥ِٚٗ و٥ّه س٢ٚ زػ٤ٛش خٙدشٜ 

 ا٘سخات٣ سا دس آٖ ٔطاٞذٜ ٣ٔ و٥ٙٓ . 

 

“ ٘مغٝ حساس “ٝ تٝ خاعش داضسٝ تاض٥ذ وٝ اتضاس لغشٜ چىاٖ ٥٘ض ٔا٘ٙذ ٞش اتضاس د٤ٍش٢ فمظ ٘سثر ت

 ٘ٛن لغشٜ چىاٖ ٣ٔ تاضذ .  دس خٛد فؼاَ ٣ٔ تاضذ. وٝ ا٤ٗ ٔٛسد

 

ا٤ٗ اتضاس ،ٌض٤ٙٝ ٞا٢ اتضاس لغشٜ چىاٖ سا ٘طاٖ ٣ٔ دٞذ ، دس ا٤ٙدا ٣ٔ زٛا٥٘ذ  Optionدس لسٕر 

زػ٥ٕٓ ت٥ٍش٤ذ وٝ تا ا٤ٗ اتضاس چٙذ سً٘ سا ٣ٔ زٛاٖ ٕ٘ٛ٘ٝ ٥ٌش٢ وشد . ٣ٔ زٛا٥٘ذ فمظ اص ٤ه 

 ( ٕ٘ٛ٘ٝ تشداس٢ و٥ٙذ .  8*٤8ا  :*:٥ٔا٥ٍ٘ٗ چٙذ٤ٗ خ٥ىسُ )  خ٥ىسُ ،٤ا

 

Measure  ? 

تا اسسفادٜ اص ا٤ٗ اتضاس ٣ٔ زٛاٖ خغٛط سإٞٙا٣٤ سا تا ٞش صا٤ٚٝ ٢ دِخٛا٣ٞ سسٓ وشد . تٛس١ّ٥ آٖ 

تٝ عٛس خٛدواس تاص ٣ٔ ضٛد ٚ  Infoس٢ٚ ٘مغ١ ٔثذا و٥ّه وشد ٚ زا ٘مغ١ ٔمػذ تىط٥ذ . خٙدش٠ 

 ٚ صا٤ٚٝ خظ وص سا دس اخس٥اسزاٖ ٣ٔ ٌزاسد .  ٔخسػاذ ، عَٛ

 

 

 

 

 ?  Infoخٙدش٠ 

 

 Infoا٘سخاب ٣ٔ و٥ٙٓ .  Windowsسا اص ٢ٛٙٔ  Show Info ٌض١ٙ٤ Infoتشا٢ تاصوشدٖ خٙدشٜ  

٣ٔ تاضذ ،اص ا٤ٗ خٙدشٜ ٕٞا٘غٛس خٟر ٔطاٞذٜ اعلاػاذ ٔشتٛط تٝ  Informationٔخفف و١ّٕ 

شتٛعٝ اسسفادٜ ٣ٔ ضٛد . تشا٢ ٕ٘ا٤ص اعلاػاذ ٞش ٘مغٝ اص ا٘ذاصٜ ، ٔخسػاذ ٚ سً٘ ٞا٢ ٘ماط ٔ

 زػ٤ٛش واف٥سر تٛس٥ّٝ ٘طاٍ٘ش ٔاٚس س٢ٚ زػ٤ٛش حشور و٥ٙٓ . 

 

 (?Notes٘ح٢ٛ اضافٝ وشدٖ ٤ه فا٤ُ ٔس٣ٙ تٝ خشٚ٘ذٜ)
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دس غٛسز٣ وٝ تشا٢ ٤ه خشٚ٘ذٜ تخٛا٥ٞذ ٔس٣ٙ سا ٤ادداضر و٥ٙذ ٣ٔ زٛا٥٘ذ دسٖٚ آٖ زا٤ح 

 ٤سٛس٢ ٚ تٛسضٛسٞا واستشد ص٤اد٢ داسد. ضسفاسش واسذ ٞا٢ ٤ٚ دلر و٥ٙذ تشا٢،و٥ٙذ

 

 (?Audioاضافٝ وشدٖ ٤ه فا٤ُ غٛز٣ تٝ خشٚ٘ذٜ)

و٥ٙذ.تشا٢ حزف وشدٖ فا٤ُ  Stopضشٚع تٝ غحثر وشدٖ ٕ٘ا٥٤ذ ٚ سدس  Startدس ا٤ٗ حاِر تا 

 ٕ٘ا٥٤ذ. Delete و٥ّذو٥ّه وشئٝ ٚر سٞا٢ غٛز٣ ٚ ٔس٣ٙ تش س٢ٚ آٖ ٞا سا

 

 

 ? Historyاتضاس 

 

٘ٛع  Hisroryِغٛ و٥ٙذ،أّا  ازٛسظ اتضاس اَّٚ ٣ٔ زٛا٥٘ذ سّسّٝ ٔشازة واسٞا٢ وٝ ا٘داْ دادٜ ا٤ذ س

 تٝ ضٕا اخاصٜ ٣ٔ دٞذ خّٜٛ ٞا٢ ٤ٚژٜ تش س٢ٚ ػىس ا٤داد و٥ٙذ. Art Hisrory دْٚ

 ?  Swatchesخٙدشٜ 
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        ا٘سخاب Windowسا اص ٢ٛٙٔ  Show Swatchesٌض١ٙ٤  Swatchesتشا٢ تاص وشدٖ خذَٚ 

٣ٔ و٥ٙٓ . دس خٙدشٜ تاص ضذٜ غفحٝ ا٢ اص ٕ٘ٛ٘ٝ سٍٟ٘ا٢ ٚالؼ٣ ٔطاٞذٜ ٣ٔ ضٛد .حالا فمظ واف٣ 

 .اسر وٝ لّٓ ٢ٛٔ خٛد سا تش س٢ٚ سً٘ ٔٛسد ٘ظش لشاس د٥ٞذ 

 ?  Colorخٙدشٜ 

 

 
 

 

٤ٗ ا٘سخاب ٣ٔ و٥ٙٓ . ا windowسا اص ٢ٛٙٔ  Show Colorتشا٢ تاص وشدٖ ا٤ٗ خٙدشٜ ٌض١ٙ٤ 

خٙدشٜ ٥٘ض تٝ ٔا ا٤ٗ أىاٖ سا ٣ٔ دٞذ وٝ سً٘ ٔٛسد ٘ظش سا ا٘سخاب و٥ٙٓ . چٙا٘چٝ ٢ٛٙٔ ا٤ٗ خٙدشٜ 

 سا تاص و٥ٙٓ ، اٍِٛ ٞا ٤ا ٔذِٟا٢ س٣ٍ٘ وٝ ٣ٔ زٛا٥٘ٓ اص آٟ٘ا اسسفادٜ و٥ٙٓ دس اخس٥اسٔاٖ لشاس ٣ٔ دٞذ 

 افضٚدٖ خظ وص ٚ خغٛط سإٞٙا٢ غ٥ش چاخ٣ ? 

ا٘سخاب  Viewسا اص ٢ٛٙٔ  Show Rulerٚس تْٛ ٘ماض٣ ، تا٤ذ ٌض١ٙ٤ تشا٢ ٕ٘ا٤ص خظ وص دٚس زا د

 ( سا ٕٞضٔاٖ تا ٞٓ فطاس د٥ٞذ . ctrl + Rوشدٜ ٚ ٤اا٤ٙىٝ دٚ و٥ّذ ) 

         غ٥شفؼاَ Showدس لسٕر  Viewسا اص ٢ٛٙٔ  Guidesتشا٢ ٔخف٣ وشدٖ خغٛط سإٞٙا ٌض١ٙ٤ 

  .٣ٔ و٥ٙٓ

٤ّٟا دس فسٛضاج اخشا ٣ٔ ضٛد واف٥سر ٔس٥ش ص٤ش سا خغٛط ٔطثى٣ تٝ عٛس خ٥ص فشؼ س٢ٚ زٕاْ فا

 ع٣ و٥ٙٓ زا ا٤ٗ خغٛط س٢ٚ فا٤ُ ٕ٘ا٤اٖ ضٛد .

 

 
 

 ? Type toolاتضاسٞا٢ ٔسٗ 

 

،ٌض٤ٙٝ ٞا٢ ٔس٣ٙ اغ٣ّ سا  Tool Optionسا ا٘سخاب ٣ٔ و٥ٙذ . ٘ٛاس  Type Toolٚلس٣ ٌض١ٙ٤ 

 .  ظٓ دٞٙذٜ د٤ٍشص٢ ٚ چٙذ ٘ا٘ذاصٜ ، ٕٞسشإ٘ا٤ص خٛاٞذ داد . وٝ ػثاسزٙذ اص حشٚف ٕ٘ا ، 
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تا ضشٚع اص سٕر چح ٘ٛاس ، اتسذا ٤ه حشف خشوٙٙذٜ ، ٤ه خظ ٔح٥غ٣ ٚ سدس دٚ ٕٞشاٜ تا خ٥ىا٘ٝ 

ٞا٢ ٔشتٛعٝ سا ٔطاٞذٜ ٣ٔ و٥ٙذ . خ٥ىا٘ٝ ٞا ، تٝ ٔٙضِٝ ٢ دسج ٔسٗ تٝ غٛسذ افم٣ ٤ا ػٕٛد٢ ٣ٔ 

اس ت٥طسش تٝ ػٙٛاٖ ٔس٥شٞا٣٤ تاضٙذ ٚ خظ ٔح٥غ٣ ٘طاٖ ٣ٔ دٞذ وٝ ٔدٕٛػٝ حشٚف تا آٖ اتض

ا٤داد ٣ٔ ضٛ٘ذ . لات٥ّر زٙظ٥ٓ ٔس٥شٞا أىاٖ ا٘داْ ٤ى٣ اص تٟسش٤ٗ زشفٙذٞا٢ فسٛضاج ٤ؼ٣ٙ تشش 

 دٞذ.  ٔسٗ تذٖٚ تشش ػىس سا ٣ٔ

 

ٞا ) حشف ٕ٘ا ٞا ( ، سثه ٞا ٚ  ٤Fontه ٢ٛٙٔ خ٥ٕا٤ط٣ ظاٞش ٣ٔ ضٛد وٝ دسسٝ ا٣٤ اص  اص آٖخس

مغٝ اسر ٚ ضٕا ٣ٔ زٛا٥٘ذ وٛچه ٤ا تضسٌسش وشدٖ ٔسٗ سا تٝ ٚس١ّ٥ ٘ 7>زا  ;ٕ٘ا اص  ا٘ذاص٠ حشف

 دسج ا٘ذاصٜ ٘مغٝ دس ا٤ٗ خٙدشٜ ا٘داْ د٥ٞذ . 

( وٝ ٣ٔ خٛا٥ٞذ اػٕاَ ضٛد )  anti-alisingدس ٔشح١ّ تؼذ ، ٣ٔ زٛا٥٘ذ ٔمذاس د٘ذا٘ٝ اسٜ ا٣٤ ) 

)  none ) ل٢ٛ ( ، strong )سا٤ٝ داس(، Sharp) ٕٞٛاس ( ، smooth) ٥٘شٚ تخص ( ،  Crisp٘ظ٥ش 

 ( سا لشاس د٥ٞذ . ىذا٥ْٞچ

 

( ٚ  Center( ، ٔشوض )  align   left ٔدٕٛػ١ سٝ دو١ٕ تؼذ٢ تٝ ضٕا اخاصٜ ٣ٔ دٞذ چح چ٣ٙ٥ )

( سا ا٘سخاب و٥ٙذ . لسٕر تؼذ٢ سً٘ ٔشتٛعٝ تٝ ٔسٗ سا ٘طاٖ ٣ٔ  align  Right) ٤ا ساسر چ٣ٙ٥ 

  ٥طٛد ٚ سً٘ ٔٛسد٘ظش سا اص آٖ ا٘سخاب ٣ٔ و٥ٙٓ . ظاٞش ٔ color pickerدٞذ تا و٥ّه س٢ٚ آٖ 

 

ٔس٥ش ٔسٗ سا اص لٛس ٞا ٚ خشچٓ  :8٘ا٥ٔذٜ ٥ٔطٛد ٚ  wrap textتا خظ ٔٙح٣ٙ ص٤ش آٖ  Tضٕا٤ُ 

 ٌشفسٝ زا چطٓ ٔا٣ٞ، دس اخس٥اس , ضٕا لشاس ٣ٔ دٞذ .

خٙدش٠ سا ٔطاٞذٜ ٥ٔى٥ٙٓ وٝ تا و٥ّه س٢ٚ آٖ  paletteدو١ٕ  Optionتالاخشٜ دس آخش ٘ٛاس 

character . ٤ٛ٘سٝ ( تاص ٣ٔ ضٛد ( 

  

 
 



 تنظیم: روشنا                                                                                                                                 37

 

 آزمایشگاه نرم افسار گرافیکی       

ا٤ٗ خٙدشٜ تٝ ضٕا أىاٖ ٘ظاسذ تش فاغّٝ ٌزاس٢ سغشٞا ، فضا ٌزاس٢ ، فاغّٝ ٌزاس٢ حشٚف ٚ 

 زغ٥٥ش ٔىاٖ خظ ٔثٙا ػلاٜٚ تش ٌض٤ٙٝ ٞا٢ حشفٕٙا ، سثه ، سً٘ ٚ ا٘ذاصٜ ٣ٔ دٞذ .

 ٔسٗ سا ٔطخع ٥ٔىٙذ . ( ، ٔمذاس فاغ١ّ ٥ٔاٖ خغٛط  Leadingفاغّٝ ٌزاس٢ سغشٞا ) 

 

 ?  Paragraphخٙدش٠ 

  

 
 

تٙذ ٘ظ٥ش ? ٕٞسشاص٢ ، زٛسفس٣ٍ ٚ فاغّٝ ٌزاس٢ خظ سا زٙظ٥ٓ  ٞشدس ا٤ٗ خٙدشٜ ٌض٤ٙٝ ٞا٢ ٔشتٛط تٝ 

 ٣ٔ وٙذ. 

 ضىُ ٞا٣٤ وٝ دس تالا٢ ا٤ٗ خٙدشٜ لشاس داس٘ذ ٕٞسشاص٢ ٞا٢ أىاٖ خز٤ش سا ٕ٘ا٤ص ٣ٔ دٞٙذ ?

ا٤ٗ اتضاس لشاس داس٘ذ . دس ا٤ٗ خا ضىُ  ٤Optionٗ ٌض٤ٙٝ ٞا دس ٘ٛاس چح ، ٔشوض ، ساسر ، ٕٞچ٥ٙٗ ا

 ٤اٞا٢ د٤ٍش٢ ٚخٛد داس٘ذ وٝ تٝ ضٕا أىاٖ ٣ٔ دٞٙذ ، ٔسٗ سا تا آخش٤ٗ خظ اص عشف چح ، ٔشوض

ساسر وألاً زشاص و٥ٙذ . ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ ٞا٢ آخش٢ ، دس غٛسز٣ دس دسسشس لشاس ٣ٔ ٥ٌش٘ذ وٝ ٔسٗ سا دس 

 د٥ٞذ . ٤ه وادس تسسٝ لشاس

، تٝ ضٕا أىاٖ ٣ٔ دٞٙذ . زٛسفس٣ٍ  Paragraphسا٤ش ضىُ ٞا ٚ خٙدشٜ ٞا٢ ٔٛخٛد دس خٙدش٠ 

 زٛسفس٣ٍ ا٥ِٚٗ خظ ، زٛسفس٣ٍ ٞا٢ ساسر ٚ فاغ١ّ اضاف٣ لثُ ٚ تؼذ سا زٙظ٥ٓ و٥ٙذ . ،تٙذ

 ٔطاٞذٜ ٥ٔطٛد ٚ ا٤ٗ ٘طاٍ٘ش لا٤ٝ ٔس٣ٙ ٥ٔثاضذ . تشا٢ Tدس وٙاس لا٤ٝ ٞا٢ ٔس٣ٙ حشف  ٘ىسٝ ? 

render  . ٓوشدٖ لا٤ٝ ٚ ٤ا خاسج وشدٖ لا٤ٝ اص حاِر ٔس٣ٙ ٔس٥ش ص٤ش سا ع٣ ٣ٔ و٥ٙ 

 (Layer --> Type -->Rasterize ) 

 سا ا٘سخاب و٥ٙٓ . ٤Rasterizeا ا٤ٙىٝ س٢ٚ ٘ٛاس س٣ٍ٘ لا١٤ ٔشتٛعٝ و٥ّه ساسر ٌشدٜ ٌض١ٙ٤ 

 

 

 ? اػٕاَ ٔاسه
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خٟٙاٖ وٙٙذ . ٕٔىٗ اسر وألاً وذس ، ٤ا  ٔاسه ٞا ٣ٔ زٛا٘ٙذ ض٣ء ا٘سخاب ضذٜ ٚ ٤ا خس ص٥ٔٙٝ سا

 ٥ٕ٘ٝ ضفاف تاضٙذ .

 

 

 ?  Quick maskواس تا ٔاسه سش٤غ 

فسٛضاج سٚض٣ تس٥اس سش٤غ ٚ آساٖ سا تشا٢ ا٤داد ٘ٛػ٣ ٔاسه ٔٛلس٣ ، ٚ لاتُ ٤ٚشا٤ص اسائٝ وشدٜ 

  .ضٛد ( ٘ا٥ٔذٜ ٣ٔ Quick mask)  ٤أاسه سش٤غ  اسر . وٝ

 

 

 ?  واس ػ٣ّٕ ا٤داد ٔاسه سش٤غ

( تخط٣ اص زػ٤ٛش ٔٛسد ٘ظش خٛد سا دس  Selection toolتا وٕه ٤ى٣ اص اتضاسٞا٢ ا٘سخاب )  -8

 حاِر ا٘سخاب ضذٜ لشاس د٥ٞذ .

 سا ا٘سخاب و٥ٙذ . Quick maskتشا٢ ٤ٚشا٤ص ا٘سخاب واف٥سر دو١ٕ  -7

تا ا٤ٗ واس ٔطاٞذٜ خٛا٥ٞذ وشد وٝ خٛضط٣ اص ٔاسه س٢ٚ زػ٤ٛش تٝ غ٥ش اص ٔحذٚد٠ ا٘سخات٣  -8

 ٥ٌشد .  ٣ٔ        اسلش

 

 

 اػٕاَ سا٤ٝ ? 

اػٕاَ سا٤ٝ تٝ ٔسٗ ٤ا زػ٤ٛش تٝ آٖ تؼذ دادٜ ٚ ٔٛخة ٣ٔ ضٛد ت٥طسش تٝ چطٓ ت٥ا٤ذ . سا٤ٝ خّٜٛ 

 خاظ ٚ ص٤ثا٣٤ تشا٢ زاو٥ذ تش س٢ٚ ٤ه چ٥ض ٚ خّة زٛخٝ ت٥طسش ٣ٔ تاضذ . 

  

سٞا٢ دسخطٙذ٣ٌ [ ٚ ٥٘ض اتضاdrop shadowفسٛضاج ، ضأُ اتضاس لذسزٕٙذ ٚ سادٜ سا٤ٝ ]

[glow[ ت٥شٖٚ صد٣ٌ ]bevel[ تشخسسٝ ساص٢ ، ]emboss[ س٢ٚ ٞٓ افساد٣ٌ ، ]overlay] ٚ

ٚ ص٤ش ٢ٛٙٔ  ٣ٔlayer تاضذ . ٣ٔ زٛا٥٘ذ ا٤ٗ اتضاسٞا ٚ افىسٟا سا دس ٢ٛٙٔ    تشا٢ ٔسٗ ٚ ٌشاف٥ه...

Style layer  . ت٥ات٥ذ 

 
Layer > Layer Style > Drop Shadow 
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Opacity  ?٥٥ٗ ٥ٔضاٖ وذس تٛدٖ سا٤ٝ زٛسظ ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ غٛسذ ٣ٔ ٥ٌشد . زؼ 

angle  . صا٤ٚٝ زاتص ٘ٛس دس ا٤ٗ لسٕر ٔطخع ٣ٔ ضٛد ? 

Distance  . فاغ١ّ سا٤ٝ زا خسٓ ٔٛسد ٘ظش دس ا٤ٗ لسٕر زؼ٥٥ٗ ٣ٔ ضٛد? 

Spread  . ا٘سطاس ٚ ٚسؼر سا٤ٝ دس ا٤ٗ لسٕر ٔطخع ٣ٔ ضٛد? 

Size ١ٙ٤ زٙظ٥ٓ ٣ٔ ٌشدد. ? ا٘ذاصٜ سا٤ٝ تٛس٥ّٝ ا٤ٗ ٌض 

 ?  QUALITYلسٕر 

Contour  . عشح ٤ا ٔح٥ظ ٔشئ٣ سا ٔطخع ٣ٔ وٙذ ? 

Noise  . زٛسظ ا٤ٗ لسٕر ٣ٔ زٛا٥٘ٓ خ٥ىسّٟا٢ ٔشتٛط تٝ سا٤ٝ سا ا٘سطاس داد ? 

فؼاَ تاضذ . زٕاْ زغ٥٥شاذ سا تٝ عٛس ٕٞضٔاٖ ٔطاٞذٜ ٣ٔ  Previewچٙا٘چٝ دس ا٤ٗ وادس ٌض١ٙ٤

 و٥ٙذ . 

 

 

 ?طٙذ٣ٌا٤داد دسخ

[ اػٕاَ و٥ٙذ وٝ تٝ ٘ظش ٣ٔ سسذ ، inner glowٕٞچ٥ٙٗ ٣ٔ زٛا٥٘ذ ا٤ٗ دسخطٙذ٣ٌ سا اص داخُ ]

[ ت٥طسش تشا٢ ٔطخع وشدٖ چ٥ض٢ دس خس outer glowحشٚف خٛدضاٖ ٣ٔ دسخطٙذ خ٠ّٛ ]

 ص٥ٔٙٝ ٚ دس خاٞا٣٤ وٝ اسسفادٜ اص سا٤ٝ ٔٙاسة ٥٘سر ، واستشد داسد . 
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 [ ? bevel and embossخسسٝ ساص٢ ]خّٜٛ ٞا٢ ت٥شٖٚ صد٣ٌ ٚ تش

تش ِثٝ ٞا٢ ٔسٗ زاث٥ش ٌزاضسٝ ٚ آٟ٘ا سا  bevel ٜآٟ٘ا ٔسٗ سا تشخسسٝ ٣ٔ وٙٙذ. خّٛٞش د٢ٚ 

ظاٞش حشٚف  ٣ٔemboss ساصد . أا سغح حشٚف غاف ٞسسٙذ . دس حا٣ِ وٝ خ٠ّٛ        تشخسسٝ

 ٣ٔ وٙذ .      ٚاسدسا ٌشد ٤ا ا٘حٙاء 

[ ٚ سٍٟ٘ا٢ opacity[ ، دسخٝ ز٥ش٣ٌ ]blending modesٟا٢ آ٥ٔخس٣ٍ ]٣ٔ زٛا٥٘ذ تا زغ٥٥ش حاِس

  .ا٤ٗ اتضاس سا زغ٥٥ش د٥ٞذ ٜسٚضٗ ٚ سا٤ٝ ٞا ، خّٛ

 

 

 ) واس تا خذَٚ لا٤ٝ ٞا( ? Layerخٙدش٠ 

 

ا٘سخاب ٣ٔ و٥ٙٓ .  Windowسا اص ٢ٛٙٔ  Show Layerلا٤ٝ ٞا ٌض١ٙ٤ تشا٢ تاص وشدٖ خذَٚ 

٣ٙ لا٤ٝ ٞا زٛا٥٘ذ اص عش٤ك آٖ ػّٕىشد لا٤ٝ ٞا سا وٙسشَ و٥ٙذ . ٤ؼ خٙدشٜ لا٤ٝ ٞا ٔح٣ّ اسر وٝ ٣ٔ

 ، خٟٙاٖ ٚ ٤ا آضىاس و٥ٙذ .سا ا٤داد ،اضافٝ،حزف

 

 
 

 ا٤داد لا٤ٝ ?

 

 تشا٢ اضافٝ وشدٖ ٚ ٤ا ا٤داد لا٤ٝ ٢ خذ٤ذ اص سٚضٟا٢ ص٤ش ٣ٔ زٛاٖ اسسفادٜ وشد.
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 ٣ٔ و٥ٙٓ . سا ا٘سخاب Layerٚ آٍ٘اٜ  Newٌض٤ٙٝ  Layer? اص ٢ٛٙٔ  8سٚش 

 ص٤ش خٙدشٜ لا٤ٝ ٞا ،و٥ّه ٣ٔ و٥ٙٓ. دس(  Create new layer? س٢ٚ آ٤ىٖٛ )  7سٚش 

 ، لا٤ٝ ٢ خذ٤ذ ا٤داد ٣ٔ و٥ٙٓ . shift + ctrl + N? فطاس ٕٞضٔاٖ سٝ و٥ّذ  8سٚش 

 خٟٙاٖ وشدٖ لا٤ٝ ?

 

٤ٗ واس ٤ىثاس ٥ٓ . تشا٢ اتشا٢ خٟٙاٖ وشدٖ ٤ه لا٤ٝ واف٥سر آ٤ىٖٛ چطٓ وٙاس لا٤ٝ سا غ٥ش فؼاَ وٙ

ٗ چطٓ و٥ّه ٣ٔ و٥ٙٓ . سدس تشا٢ ظاٞش وشدٖ ٔدذد لا٤ٝ ٥ٕٞٗ واس سا زىشاس ٣ٔ و٥ٙٓ س٢ٚ آ٤ى

 ،زا لا٤ٝ فؼاَ ضٛد .

 

 حزف لا٤ٝ ?

 

 تٝ سٚضٟا٢ ٔخسّف٣ ٣ٔ زٛاٖ لا٤ٝ ا٢ سا حزف ٕ٘ٛد وٝ ػثاسزٙذ اص ?

 ٣ٔ و٥ٙٓ . دسيلشاس داسد  ? لا٤ٝ ٔشتٛعٝ سا تٝ سٕر سغُ تاص ٤ات٣ وٝ دس ص٤ش خٙدشٜ لا٤ٝ ٞا 8سٚش 

سا ا٘سخاب ٣ٔ  Delete layer? س٢ٚ ٘ٛاس س٣ٍ٘ لا٤ٝ ٔٛسد ٘ظش و٥ّه ساسر وشدٜ ، ٌض٤ٙٝ 7سٚش 

 و٥ٙٓ.

سا  Delete layer، ٌض١ٙ٤  Layer?اتسذا لا١٤ ٔٛسد ٘ظش سا فؼاَ وشدٜ ، سدس اص ٢ٛٙٔ  8سٚش 

 ٣ٔ و٥ٙٓ .  ا٘سخاب 

 

ٚ ٕٞچ٥ٙٗ آ٤ىٗ لّٓ ٔٛ  اسر وٝ ٘ٛاس س٣ٍ٘ س٢ٚ آٖ تاضذ ٘ىسٝ ?دس ٔدٕٛػ١ لا٤ٝ ٞا، لا٤ٝ ا٢ فؼاَ

 ٗ چطٓ آٖ لشاس داضسٝ تاضذ.وٙاس آ٤ى

 

 ود٣ ٌشفسٗ اص لا٤ٝ ?

 و٥ٙٓ سا ا٘سخاب ٣ٔ Duplicateوشدٜ ٚ ٌض١ٙ٤  ساسر و٥ّه? س٢ٚ لا٤ٝ ٔٛسد ٘ظش 8سٚش 

 سا ا٘سخاب ٣ٔ و٥ٙٓ Duplicate Layerٌض١ٙ٤  Layer? اص ٢ٛٙٔ  7سٚش 

 سا ٕٞضٔاٖ فطاس ٣ٔ د٥ٞٓ Ctrl + J ٤ا  ٥ّCذ ? دٚ و 8سٚش 

وٝ دس ص٤ش خٙدش٠ لا٤ٝ ٞاسر  Create New Layer? لا١٤ ٔشتٛعٝ سا تٝ عشف آ٤ىٖٛ  9سٚش 

 ٥ٔى٥ٙٓ دسي

 

 ? LOCKٌشٜٚ
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دس ا٤ٗ لسٕر ٣ٔ زٛا٥٘ذ زؼ٥٥ٗ ٕ٘ا٥٤ذ وٝ وذاْ لسٕر سا لفُ ٕ٘ا٥٤ذ ٚ اخاصٜ ٘ذ٥ٞذ وٝ تشس٢ٚ 

 ? دس ص٤ش اسر LOCKضٛد چٙذ حاِر لسٕرلسٕر ا٘سخات٣ زغ٥٥شاز٣ حاغُ 

 

 

 

LOCK TRANSPARENT PIXELS ? 

تٝ لسٕر ضفاف غحٙٝ زأث٥ش  ا٤ٗ ػ٥ّٕاذتٝ وٕه ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ ٣ٔ زٛا٥٘ذ ضفاف لا٤ٝ سا لفُ ٕ٘ا٥٤ذ. 

 زغ٥٥شاز٣ سا ا٘داْ د٥ٞذ دس ا٤ٗ لسٕر زأث٥ش٢ ٘ذاسد.  ٞشضٕا دس لسٕر ضفاف لا٤ٝ  ذاسد ٘

 

 

LOCK IMAGE PIXEL ? 

وٕه ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ ٣ٔ زٛا٥٘ذ ا٤ٗ لات٥ّر سا فؼاَ ٕ٘ا٥٤ذ وٝ تٝ وٕه اتضاسٞا٢ زاث٥ش ٌزاس دس خؼثٝ  تٝ

 ٤STAMPا BRUSHاتضاس ٣ٔ زٛا٥٘ذ تشس٢ٚ زػ٤ٛش زأث٥ش٢ تٍزاس٤ذ ٤ؼ٣ٙ تٝ وٕه اتضاس

 ٚ غ٥شٜ ...... ٣ٕ٘ زٛاٖ تشس٢ٚ زػ٤ٛش زأث٥ش ٌزاضر.  ٤ERASERا

 

LOCK POSITION ? 

٣ زٛاٖ حشور دس لا٤ٝ خذ٤ذ سا لفُ ٕ٘ٛد تٝ ا٤ٗ غٛسذ وٝ د٤ٍش ٣ٕ٘ زٛاٖ تٝ تٝ وٕه ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ ٔ

 زػ٤ٛش سا حشور داد ٚ دسٔٛلؼ٥ر خٛد لا٤ٝ لفُ ٣ٔ ضٛد.  MOVEوٕه اتضاس

LOCK ALL ? 

زٕاْ خاغ٥ر ٞا٢ لا٤ٝ خأٛش ٚ د٤ٍش ٣ٕ٘ زٛاٖ واس٢ تٝ س٢ٚ لا٤ٝ لفُ ضذٜ ا٘داْ  ٌض٤ٙٝتٝ وٕه 

 داد. 

 

DELETE LAYER ? 
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 فشٔاٖ لا٤ٝ ا٘سخات٣ سا حزف ٣ٔ وٙذ.  ا٤ٗ

 

CREATE A NEW LAYER ? 

تٝ ٚس٥ّٝ ا٤ٗ فشٔاٖ ٣ٔ زٛا٥٘ذ ٤ه لا٤ٝ خذ٤ذ خّك ٕ٘ا٥٤ذ. اِثسٝ ا٤ٗ لا٤ٝ وألا ضفاف ٚ ٕٞچ٥ٙٗ 

 ٣ٔ تاضذ.      خا٣ِ
 

CREATE NEW FILL OR ADJASMENT LAYER ? 

ً٘ زػ٤ٛش ٚ ٔذَ ٞا٢ ٔخسّف تٝ وٕه ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ ضٕا تٝ ٤ه س٢ٛ فشٔاٖ ٞا دسخػٛظ ٘ٛع س

سً٘ ٞا سا دسدسسشس داس٤ذ. دس ٚالغ ٘شْ افضاس دس اخس٥اس ضٕا ٤ه و٥ّه ٥ٔا٘ثش لشاسدادٜ اسر وٝ 

 ضٕا تٝ سِٟٛر تٝ ا٤ٗ اتضاسٞا ٚ خاسأسش ٞا٢ ٟٔٓ ٚ واستشد٢ دسر خ٥ذا و٥ٙذ. 

 

CREATE A NEW SET ? 

ا٤داد ٕ٘ا٥٤ذ ٚ لا٤ٝ ٞا٢ خٛد سا دسسٝ  تٝ وٓ ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ ٣ٔ زٛا٥٘ذ ٤ه خٛضٝ تشا٢ لا٤ٝ ٞا٢ خٛد

 تٙذ٢ و٥ٙذ ٚ دس خٛضٝ ٞا٢ خاظ خٛد لشاسد٥ٞذ. 

 

ADD VECTOR MASK ? 

تٝ وٕه ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ ٣ٔ زٛا٥٘ذ ٤ه لا٤ٝ ٔاسه ا٤داد ٕ٘ا٥٤ذ تٝ ا٤ٗ غٛسذ وٝ زػ٤ٛش سا لا٤ٝ لشاس 

 د٥ٞذ ٚ تشا٢ سِٟٛر ٔاسه آٖ ٤ه لسٕر سا تىط٥ذ. 

 

ADD A LAYER STYLE ? 

 .ٕه ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ ٣ٔ زٛا٥٘ذ ٤ه خّٜٛ ٤ٚژٜ تشا٢ لا٤ٝ خٛد ا٤داد ٕ٘ا٥٤ذ تٝ و

 

 

 ?  Mergeزشو٥ة وشدٖ لا٤ٝ ٞا 
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 تشا٢ زشو٥ة وشدٖ دٚ ٤ا چٙذ لا٤ٝ تا ٞٓ اص سٚش ص٤ش اسسفادٜ ٥ٔى٥ٙٓ ? 

 

 ٌض٤ٙٝ ٞا٢ ٔشتٛط تٝ زشو٥ة لا٤ٝ ٞا سا ا٘سخاب ٣ٔ و٥ٙٓ وٝ ػثاسزٙذ اص ?  Layerاص ٢ٛٙٔ 

 

Merge Down  . تا ا٘سخاب ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ لا١٤ فؼاَ تا لا١٤ ص٤ش٢ زشو٥ة ٥ٔطٛد ? 

 

Merge Visible چطٓ آٟ٘ا فؼاَ تاضذ سا تا ٞٓ ٤ٗ ٌض٤ٙٝ زٕا٣ٔ لا٤ٝ ٞا٣٤ وٝ آ٤ى? تا ا٘سخاب ا ٗ

زشو٥ة ٣ٔ وٙذ . دس غٛسز٥ىٝ ٘خٛا٥ٞٓ دٚ ٤ا چٙذ لا٤ٝ دس زشو٥ة تاضٙذ اتسذا چطٓ ٔشتٛط تٝ آٟ٘ا 

و٥ٙٓ ، سدس اص ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ اسسفادٜ ٥ٔى٥ٙٓ ، تذ٤ٗ زشز٥ة فمظ لا٤ٝ ٞا٢ لاتُ  ٣ٔ        سا غ٥شفؼاَ

 س٤ٚر سا تا ٞٓ زشو٥ة ٥ٔىٙذ . 

 

Flatten Image  تا ا٘سخاب ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ زٕا٣ٔ لا٤ٝ ٞا سا تا ٞٓ زشو٥ة ٥ٔى٥ٙٓ . دس ا٤ٗ حاِر ١ٕٞ ?

 . داس٤ٓ  Backgroundلا٤ٝ تا ٞٓ زشو٥ة ضذٜ ٚ دس خٙدش٠ لا٤ٝ ٞا ، فمظ 

 

Merge Linked (دس غٛسز٣ ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ فؼاَ اسر وٝ خ٥ٛ٘ذ ?Link وٙاس آ٤ىٖٛ چطٓ لا٤ٝ ا٢ )

ٔطخع ٣ٔ  Linkخٛا٥ٞٓ تا ٞٓ زشو٥ة ضٛ٘ذ سا زٛسظ  لشاس داضسٝ تاضذ، اتسذا لا٤ٝ ٞا٣٤ سا وٝ ٣ٔ

 و٥ٙٓ سدس ا٤ٗ ٌض٤ٙٝ سا ا٘سخاب ٣ٔ و٥ٙٓ.

 

 ? Strokeاػٕاَ 

 

٣ تٝ ا٘ذاصٜ دِخٛاٜ س٣ٍ٘ ضٛد، تٟسش٤ٗ سٚش اسسفادٜ اص چٙا٘چٝ تخٛا٥ٞٓ دٚس خسٓ ٤ا ٔسٙ

 تاضذ. سٚش واس تٝ غٛسذ ص٤ش اسر?  ٣ٔ ٢ٛٙٔEdit  Strokeٌض٤ٙٝ
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 اتسذا ٔحذٚدٜ ٔٛسد ٘ظش سا ا٘سخاب ٥ٔى٥ٙٓ -8

 ٤ه لا٤ٝ خا٣ِ ا٤داد ٥ٔى٥ٙٓ  Layerدس خٙدشٜ -7

 Widthطٛد وٝ دس لسٕر ا٘سخاب ٥ٔى٥ٙٓ، وادس٢ ظاٞش ٥ٔ Editسا اص ٢ٛٙٔ  Strokeٌض٤ٙٝ -8

ٔٛلؼ٥ر لسٕر س٣ٍ٘ سا ٔطخع ٥ٔى٥ٙٓ  Locationو٥ٙٓ. دس لسٕر  خٟٙا٢ ٔٛسد ٘ظش سا ٚاسد ٣ٔ

 و٥ٙٓ. و٥ّه ٣ٔ OKسدس س٢ٚ دوٕٝ 

   

 خا٤اٖ


