
 

 

ةرَجَشَّلاَ وَ لَبَبسم الله الجَّ  

 

*رشیوه گرفتن خروجی برای سیستم عامل ویندوز با انجین گیم میک*  

-محمدحسین بزرگ: نویسنده  

.استودیو ربات گیمز: منبع  

www.robotgamesstudio.blog.ir وبلاگ:  

 

در این آموزش، طریقه گرفتن خروجی در گیم میکر، برای پلتفرم ویندوز توضیح داده شده 

.است  

 

 

 

 

 

 



 

 

ابتدا، وارد پروژه ای که میخواهید از آن اکسپورت ویندوز بگیرید : قدم اول

.سپس همچون تصویری که مشاهده می شود عمل کنید .بشوید  

 

 

 



 

 

.ویندوز کلیک کنیدحالا از پنجره باز شده، روی کادر : قدم دوم  

 

.در این قسمت، همانند نمونه، عمل کنید  

.مراجعه به قسمت ویندوز -1  

(مرتبط با تصاویر نصب) -انتخاب یک عکس برای بازی -2  

.انتخاب اسم و نام برای بازی-3  

.ورژن و نسخه آن -4  

.یکسری از مشخصات بازی -5  

.32×32آن  و سایز( باشد باشد. اُ. سی. آی. دات پسوند آیکون) ب آیکون برای بازی انتخا -6  



 

 

از قسمت سمت چپ پنجره، روی کادر پائینی کلیک می کنیم و : قدم سوم

.دوباره مشخصات آن را پر می کنیم  

 
مراجعه به این کادر -1  

.وقتی روی این گزینه کلیک کنیم، بازی در حالت تمام صفحه اجرا می شود -2  

 

 

 



 

 

گزینه خودتان . )قسمت بالا، چیز زیادی برای پر کردن نداشت: قدم چهارم

ولی حالا دو تا گزینه تقریباَ ( . نید، متوجه کار آن ها می شویدها را ترجمه ک

.مهم را داریم  

 
.مراجعه به کادر -1  

( .طبق سایز داده شده. )انتخاب یک عکس که در پایان نصب برای کاربر نشان داده می شود -2  

( .طبق ابعاد تعین شده. )انتخاب یک تصویر که هنگام نصب به بازی کن نشان داده می شود -3  

.یک سری اسکپریت داده شده که ترجیحاً نباید دستکاری شوند -4  

 



 

 

.هنگام گرفتن خروجی، رسیده استاینک : قدم پنجم  

 
.روی آیکون مورد نظر، کلیک کنید -1  

.اینک کادر بزرگی برای شما، جهت تعیین محل و مکان خروجی و نام بازی باز می شود -2  

.حالا محل را انتخاب می کنیم -3  

.ک می کنیماسم برنامه و فرمت آن را به دلخواه سازماندهی کرده و روی سیو کلی -4  

!!!اینک کمی صبر کنید تا خروجی را ببینید! تبریک  

 و السلام علیکم و رحمت الله و برکاتة

.ذکر شود× حتما × در صورت کپی، منبع   


