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 فتوشاپ: آشنایی با محیط نرم افزار

 

 با اجرای برنامه فتوشاپ محیط برنامه به شکل زیر نمایان میشود : 

 

 

 محیط فتوشاپ   1تصویر 

 

 همانطور که از شکل پیداست این برنامه دارای چند قسمت اصلی است : 

لا که در با چیزی ی : وقتی فایل تصویری باز میشود و یا فایل جدیدی ایجاد میشود پنجره ای شبیهناحیه کار .1

 میبینید باز خواهد شد که تصویر ما در آن قرار دارد . 
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 :  Menusمنوی اصلی  .2

 در بخش منو هایی به شهر زیر قرار دارد : 

a.  منویFile  در این منو گزینه هایی جهت بازکردن فایل یا :open –  ذخیره فایلSave - 

 – Closeبستن فایل  – Save Asذخیره کردن با نام جدید  – New fileایجاد فایل  

و   - Save For Webذخیره کردن با حجم کم جهت استفاده در وب : 

دی که خود شامل گزینه های متعدجهت اجرای ماکروهای آماده فتوشاپ )   Automateمنوی

 باشد . ( و ... موجود می  است 

b.  منویEdit  ادن ) د: این منو جهت اعمال رفتارهای عمومی روی ناحیه کاری مثل کپی و قرار

Copy & Paste  یا )Cut & paste  و یاundo   وRedo  کردن ) برگشت به

 جهت بزرگ و کوچک کردن و یا transformحالت قبل و بعد از اعمال تغییرات ( و یا 

 در این منو برای تغییر Preferencesمیشود . گزینه چرخاندن ناحیه کاری استفاده 

 تنظیمات اصلی برنامه مورد استفاده قرار میگیرد . 

ا لایه ست ) یاصطلاح : از این پس اصطلاح ناحیه کاری مختص لایه یا ناحیه ای است که توسط مت انتخاب شده ا

 ردند ( . انتخابی و یا قسمتی از لایه که با ابزار های انتخاب انتخاب می گ

  منویImage  : . ی نو بر رومگزینه های این این منو یکی از مهم ترین منوهای برنامه می باشد

 کل تصویر باز شده و یا لایه انتخابی اعمال میشوند.  

 گزینه های این منو به شرح زیر می باشد : 

فیکی مود گرا. لازم است در مورد چند : مد گرافیکی تصویر را تعیین می کند  Modeگزینه  .1

 توضیحاتی داده شود : 
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Bitmap  یکی هیچ د گرافم: این مد گرافیکی برای تصاویر سیاه و سفید استفاده میشود . با انتخاب این

 رنگی به جز سیاه و سفید در تصویر وجود نخواهد داشت. 

GrayScale ه در شتبااه : این مد گرافیکی برای تصاویر با طیف خاکستری استفاده میشود. این مد ب

که در این  این است Bitmapبین عموم سیاه و سفید نامگذاری شده اما تفاوت آن با سیاه سفید و مد 

 مد از سیاه و سفید و طیف مابین این دو یعنی خاکستری استفاده میشود . 

RGB Color ه گرفت : این مد استاندارد صفحه نمایش است و از ترکیب سه رنگ قرمز و سبز و آبی

 ( . این مد به دو صورت موجود است اگر از R : Red – G:Green – B:Blueه است ) شد

بیت استفاده  16 رنگ وجود دارد و اگر از 256بیت استفاده شود ) استاندارد ( برای هر رنگ طیف  8حالت 

بیت  8حالت  طیف رنگ وجود خواهد داشت . البته پیشنهاد میگردد از 16به توان  2شود  برای هر رنگ 

 استفاده گردد. 

CMYK Color . از ترکیب سه رنگ فیروزه ای  : این مد گرافیکی استاندارد برای چاپ می باشد

cyan  و بنفشmagenta  و زردyellow .در این استاندارد رنگ ها به رنگ های  ساخته می شود
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د می باشد برخلاف تا ص 0محدوده هر رنگ  kچاپ نزدیک ترند و با درصد با یکدیگر ترکیب میشوند ) 

RGB  می باشد (.   256تا  0که محدوده هر رنگ 

باید  BITMAP( به مد سیاه و سفید  CMYKیا  RGBنکته : برای تبدیل یک مد گرافیکی رنگی ) مثل 

 تبدیل کنیم.  Bitmapو سپس به  GrayScaleابتدا مد را به 

این ردند . بنابرخواهد شد ( غیر فعال می گبسیاری از فیلتر ها ) که بعدا بحث  Cmykدر حالت :  2نکته 

 تبدیل بگردانید .  CMYKانتخاب کنید و در نهایت به  RGBمی توانید ابتدا مد خود را 

ت پشتیبانی نمی بی 16( از مد  Gifو یا  jpgبسیاری از فرمت های استاندارد تصاویر ) نظیر  : 3نکته 

 بیت قرار دهید .  8کنند . بنابراین بهتر است مد خود را در حالت 

 

 . گزینه هایی برای تنظیم رنگ لایه انتخابی ارائه می دهد :  Adjustmentsگزینه  .2
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 برخی از مهمترین گزینه های این بخش : 

Level   وAuto Level اید  : زمانی که شما میخواهید عکسی را که توسط دوربین شخصی گرفته

 د . اربرد دارکسیار اشد را تسطیح رنگ و نور نمایید این گزینه بو یا هر عکس که نیاز به تسطیح رنگ داشته ب

Hue/Saturation    وDesaturate  یا تغییر  تغییر رنگ و -: این گزینه برای رنگ بندی

 شدت رنگ ناحیه کاری کاربرد دارد . 

 

 

 رد . دا: این دستگیره برای تعویض رنگ های ناحیه کاری با رنگ های دیگر کاربرد  Hueدستگیره 

ی یابد م: با کم کردن این دستگیره شدت رنگ کاهش و با زیاد کردن افزایش  Saturationدستگیره 

ه در این نید کک) برای سیاه و سفید کردن ناحیه کاری این دستگیره را در کمترین حالت قرار دهید . دقت 

غییر می ته کل تصویر ار ک GrayScaleحالت فقط ناحیه انتخابی سیاه و سفید می شود و این با مد 

 دهد متفاوت است . ( 

 نیز جهت تغییر شدت نور استفاده می گردد.  Lightnessدستگیره 

 

 نیز برای سیاه و سفید کردن ناحیه کاری استفاده میشود.   Desaturateگزینه 
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 : با اجرای این گزینه پنجره زیر ظاهر میشود :  PhotoFilterگزینه 

 

 که یا از صورت توان روی لایه انتخابی )ناحیه کاری ( را با یک رنگ پوشش داد به اینتوسط این گزینه می

مورد نظر را  رنگ Color)تصویر بالا ( استفاده کرد و یا از قسمت  Filterفیلتر های آماده در قسمت 

 شدت پوشش این رنگ را تعیین کرد  .  Densityانتخاب نمود . و سپس در قسمت 

 

اشتند ( )رنگ قهوه ای رنگی که عکس های قدیمی د Sepiaدیل رنگ یک تصویر به رنگ نکته : برای تب

نتخاب اسیاه و سفید کنید و سپس توسط این گزینه و  Desaturateبهتر است ابتدا لایه را توسط 

 به رنگ مورد نظر خواهید رسید .  Sepiaفیلتر 

 

 لت نگاتیومیشود ) تبدیل رنگ عکس به حاهم برای مکمل کردن رنگ های لایه استفاده  Invertگزینه 

 . ) 

 

 :  Convas Sizeو  Image Size( گزینه  Image)منوی  .3

 م . ییر دهیتصویر را تغکل این دو گزینه بسیار کاربرد دارند . زمانی که ما بخواهید ابعاد              

 پنجره زیر نمایان میشود :  Image Sizeبا انتخاب گزینه 
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 میتوانید ابعاد تصویر را به پیکسل مشخص کنید .  Pixel Dimentionدر قسمت 

 ابعاد تصویر را به سانتی متر یا اینچ یا ... .  Document sizeو در قسمت 

زیرا  .یکند مدقت کنید که در تغییر اندازه تصویر در هنگام تغییر عرض طول نیز به طور متناسب تغییر 

اب شده است و این گزینه باعث میشود که نسبت انتخ Constrain Proportionsگزینه 

 عرض و طول تصویر به هم نخورد ) به نشان زنجیر در کنار ابعاد توجه کنید ( . 

 د شد. تغییرات به کل تصویر اعمال خواه ,دقت کنید که با انتخاب این گزینه و اعمال تغییرات 

 

اوت ا این تفبغییر ابعاد تصویر می باشد : این گزینه همانند گزینه قبل برای ت Convas Sizeگزینه 

 لی در اینابعاد تصویر و هر آنچه که در تصویر وجود دارد تغییر کرده و Image sizeکه در گزینه 

رنگ پیش  ده باشگزینه فقط ابعاد تصویر تغییر میکند و ابعاد عناصر داخلی ثابت می ماند و ناحیه اضافه 

 زمینه پر خواهد شد. 

  میشوند. با انتخاب و اعمال این گزینه حاشیه های اضافی تصویر بریده و دور ریخته:  Trimگزینه 

 

 خب بر می گردیم به منوی اصلی و بقیه منو ها : 
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  منویLayer شد.  : این منو برای کار بر روی لایه های استفاده میشود که در جای خود بحث خواهد 

  منویSelect ی این منوزینه هاکرده باشیم ) توسط ابزار های انتخاب ( گ : اگر ناحیه ای را در صفحه انتخاب 

 روی آن انتخاب انجام می گردند . 

  منویFilter :  یه یا لاصویر یا این منو نیز پر کاربرد بوده و گزینه های مختلفی برای اعمال فیلتر روی ت

 ناحیه انتخابی در این منو قرار دارد . 

ا ساخته صاویر زیبدیگر تروی تصویر کاملا سلیقه ای بوده و با ترکیب فیلتر ها با یکلازم به ذکر است که اعمال فیلتر 

ر اینترنت های موجود د Tutorialsخواهد شد که نیازمند تجربه و تمرین زیاد است . همچنین میتوانید از 

 یافتن فیلتر های ترکیبی زیبا بهره ببرید . برای 

 رد. در محوطه فتوشاپ را در این منو تنظیم خواهید ک: عموما نحوه نمایش تصاویر  Viewمنوی  .1

خواهید  ا پیدار: اگر بدنبال پنجره یا پنل خاصی میگردید که گم کرده اید در این منو آن Windowsمنوی  .2

 کرد . 

 

 بعد از معرفی منو ها به معرفی سایر پنجره ها خواهیم پرداخت : 

 ( :  TOOL BOXنوار ابزار )  .3

  :ر فتوشاپ می باشد که به انتخاب بر اساس کاربرد نام آن ها آورده شده است شکل زیر نوار ابزا
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 از ابزار جابجایی برای جابجا کردن لایه ها و انتخاب ها استفاده میشود. 

ردن کانتخاب  ریقی جهتانتخاب رنگ و انتخاب نا متقارن هر کدام ) بسته به انتخاب مورد نیاز ( به ط –ابزار انتخاب 

 خاصی از تصویر مورد استفاده قرار می گیرند .  ناحیه

 . : از این ابزار جهت بریدن قسمتی از حاشیه تصویر و دور ریختن آن استفاده میشود Cropابزار 

ر قسمت ا: این ابزار برای ترسیم و نقاشی استفاده میشود . برای انتخاب رنگ این ابزار  Brushابزار 

ForeGround Color  وBackground Color  . ) استفاده میشود ) تصویر بالا 

هت ر بیشتر جاین ابزا این ابزار برای کپی رنگ ناحیه ای از تصویر در ناحیه دیگر استفاده میشود . از Stampابزار 

ی را که احیه اروتوش عکس ها استفاده میشود . روش کار بدین صورت است که با انتخاب این ابزار ابتدا باید ن

و ناحیه را با  را پایین نگه داشته ALTآن ناحیه را منتقل کنیم مشخص کنیم برای این کار کلیک  میخواهید رنگ

یرویم و با مرا رها کرده و به ناحیه که میخواهیم رنگ آنجا کپی شود  Altکلیک موس انتخاب می کنیم . حال 

 کلیک موس و حرکت موس رنگ را در آن چا کپی می کنیم.  

 نوشتن عبارات استفاده میشود . : برای  Textابزار 
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ستند که به هر هعناصری  shapeو  pathعناصر وکتور مانند برای ترسیم عناصر وکتور کاربرد دارد .  Penابزار 

ه از ا استفادناصر باندازه ای می توانند بزرگ شوند، بدون اینکه کیفیت آن کاهش یابد. از طرف دیگر ویرایش این ع

قابلیت تبدیل به  pathر دارد به سادگی انجام پذیر است. همچنین قرا pathلنگرهایی که روی 

selection  و نیزshape  .شدن را دارا می باشد 

ود و به شرنگ آن را انتخاب کنیم تبدیل به لایه جدید می  solid colorاگر از قسمت  pathپس از رسم 

رد. اگر تبدیل ک pathیز می توان به را ن  selectionهمچنین  می شود.  shapeعبارت دیگر تبدیل به 

 را convert to work pathکلیک راست انجام دهیم و گزینه  selectionدر هنگام فعال بودن 

اشد تعداد بمی خواهد هرچه این عدد بزرگتر  toleranceانتخاب کنیم. پنجره جدیدی باز می شود که میزان 

تعداد لنگرها زیاد و  درنظر بگیریم 1. اگر عدد اعشاری بین صفر و مناسب است 1لنگرها کمتر خواهد بود. معمولا عدد 

 گاه برای ویرایش مشکل می شود.

عیت تغییر وض برایبرای تغییر شکل و جابجایی مسیر ) عناصر وکتور ( کاربرد دارد.  Path Selectionابزار 

 ابد.نای خط تغییر می یمیزان انح CTRLیک یا چند لنگر بعد از انتخاب آنها، با استفاده از کلید 

مت تنظیمات شکلهای مختلفی را ترسیم نمایید. می توانید از قسنیز میتوانید Shape در قسمت ترسیم اشکال 

all   را انتخاب کنید تا تمامshape پذیر است امکان ها به شما نمایش داده شود. تغییر رنگ اشکال به سادگی 

 ذیرد.و با استفاده ازانتخاب لنگرها صورت می پ

ت معنی اس ن بدیننکته : در کنار برخی از ابزار های یک علامت مثلث کوچک نمایش داده شده است ) شکل بالا ( ای

یشود و ار باز مار ابزکه این ابزار چند وضعیتی است و با کلیک موس و نگه داشتن موس روی این ابزار پنجره ای در کن

 سایر ابزار های وابسته نمایش می یابد . 

 

 کاربردی : این پنجره خصوصیات ابزار ها را نمایش میدهد و پنجره پر Propertiesنجره خصوصیات پ .4

یابد . مثلا در  خصوصیات ابزار در این پنجره نمایش می , ToolBoxاست . با انتخاب هر ابزار از پنجره 

 خصوصیات مربوط به ابزار انتخاب نمایش یافته است .  1شکل 
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 یبا در بیشتر ابزار ها موجود است مثلا : برخی از خصوصیات تقر

Size   ابزار هایی مثل ( این خصوصیت اندازه ابزار را تعیین می کند :Brush  یاStamp  . ) 

Opacity   وFlow  این خصوصیات شفافیت ابزار را تعیین میکنند . مثلا ابزاری با :Opacity 50%   به

 روی آن پیداست . درصد شفاف است و جسم زیرین از  50اندازه 

Feather  این خصوصیت برای ابزارهای :Selection ص بسیار کاربرد دارد .توسط این خصوصیت مشخ

 میکنیم که چه مقدار از حاشیه اطراف ناحیه انتخابی ما محو باشد . ) مقدار به پیکسل ( . 

 ابد . یغیره نمایش می  خصوصیاتی نظیر اندازه نوشته یا فونت و رنگ و Textهمچنین با انتخاب ابزار 

 

 لایه های :  .5

تا این  اعث شداساسی ترین مفهوم در فتوشاپ مفهوم لایه های می باشد . وجود خاصیت لایه های در فتوشاپ ب

 مشهور شود .  Bitmapنرم افزار نسبت به سایر نرم افزار های 

 را بررسی خواهیم کرد :  Transparentبرای درک این مفهوم ابتدا مفهوم 

Transparent  در لغت به معنی شفافیت است . این لغت از دلق های شفافی گرفته شد که جهت

س از شد و پانیمیشن سازی استفاده میگردید . بدین معنی که روی دلق های مختلف اجسام مختلفی ترسیم می

سیم شده آن تر رویقرار دادن دلق ها بر روی هم تصویر نهایی حاصل میشد. در حقیقت هر دلق فقط آنچه را که 

 ( .  Transparentبقیه قسمت هایش شفاف بود ) بود نمایش می داد و 

 

ی بالاتر بر رو استفاده میکنند . و همانند تصویر فوق لایه های Transparentلایه های در فتوشاپ از خاصیت 

 بند . لایه های پایین تر قرار میگیرند و ناحیه های مشترک لایه های بالایی نمایش می یا

 پنجره لایه ها در شکل زیر نشان داده شده است : 
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وی سایر ر layer2. که وجود دارند  layer2و  background – layer1در اینجا سه لایه با نام ها : 

 لایه ها قرار دارد . 

 د.ی شویا شفاف تصویر با چارخانه های خاکستری و سفید نمایش داده م transparentدر فتوشاپ ناحیه 

 ی گردد. منمایان  د لایهدر کنار هر لایه علامت چشمی قرار دارد که با کلیک روی آن لایه موقتا ناپدید و با کلیک مجد

 آیکون ها در زیر پنجره لایه : 

 حذف لایه : برایحذف یک لایه  لایه را انتخاب  و این آیکون را کلیک کنید . 

 ه ها کاربرد دارند . برای منظم کردن پنجره لای Setsیا   پوشه ها

 – Gradiantیک لایه با طیف رنگ  –با کلیک روی آیکون ) ایجاد لایه های خاص ( میتوانید یک لایه رنگی 

 و ... ایجاد کنید .  Patternیک لایه 

ون برای استایل دادن به لایه ها ) مثلا ایجاد سایه یا تغییر ضخامت و سه بعدی سازی و ... ( لایه را انتخاب و آیک

استایل را کلیک کنید و از گرینه های باز شده مورد مورد نظر را انتخاب نمایید. در پنجره باز شده نیز تنظیمات مورد 
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پس از اعمال استایل در سمت راست نام لایه مربوطه در پنجره لایه ها یک علامت استایل ظاهر جام دهید . ننظر را ا

در شکل بالا دارای  layer2ل شده لایه در زیر آن نمایش می یابد ) میشود که به کلیک روی آن استایل های اعما

 استایل است (. 

و این آیکون را  انتخاب کنید Ctrlیا  Shiftبرای اتصال چند لایه به یکدیگر لایه های را با نگه داشتن کلید 

یه یک جعبه کوچک نار هر لاو ما قبل به جای این آیکون در ک Csبه بعد ( در ورژن  Cs2بزنید . ) مربوط به ورژن 

ینک لخابی ما یه انتقرار دارد که با کلیک روی جعبه مربوط به هر لایه علامت زنجیر نمایان میشد و آن لایه با لا

 میگردید. ) نکته: برای برداشتن لینک نیز همین مراحل را طی کنید (. 

Opacity  :نید که این شفافیت با این گزینه درصد شفافیت یک لایه را نشان میدهد ) دقت ک

transparent  . متفاوت است 

Fill  این گزینه نیز مانند :opacity افیت به استایلدرصد شفافیت لایه را نشان میدهد با این تفاوت که شف 

 های یک لایه اعمال نمیشود . 

ک ی است برای ترکیب کردن Normal: این قسمت که در حالت عادی روی  Blend Modترکیب لایه های 

یبا زکیب های به تر لایه با لایه های زیرین خود بر اساس یک الگوریتم خاص می باشد . با تغییر این حالت می توان

 رسید . 

کنید و  ویری بازایل تصشما میتوانید یک فایل جدید ایجاد نمایید و یا یک ف پس از آشنایی با ابزارهای اصلی فتوشاپ،

 دازید. در محیط فتوشاپ به ویرایش آن بپر
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 :1طراحی شماره 

 درجه: مقدماتی

 free transform-  اهداف:

 radialفیلتر بلور -

  

 

 . فایل زمینه را فتوشاپ باز کنید.1

ه سادگی را انتخاب کنید و یا ب duplicate layer. روی لایه زمینه کلیک راست کنید و گزینه 2

 برای کپی کردن لایه استفاده کنید. CTRL+Jاز میانبر 

 اعمال کنید. %40و مقدار  zoomرا با تنظیمات   radial. در لایه جدید فیلتر بلور 3

 ین مشخص شود.از مرکز تصویر از لایه ایجاد شده را پاک کنید تا تصویر ماش eraser. با استفاده از 4

 .کند کاهش دهید تا بصورت محوتر آثار فیلتر را پاک %45آن را به  opacityبرای اطراف ماشین 

 د. را انتخاب کنی merge visible. برای ادغام دو لایه با هم کلیک راست کرده و گزینه 5

صویر را بچرخانید و سپس منطقه مورد نظر را ت edit->free transform. با استفاده از 6

crop .کنید 

 

 پایان طراحی



ریم ولیانم                                                                                                                  ی گرافیکی                                                      آزمایشگاه نرم افزارها  

 16 

 

 :2طراحی شماره 

 درجه: مقدماتی

 استایل لایه ها- اهداف:  

 liquefyفیلتر - 

 

 

 

 .را انتخاب کنید و تصویر برگ را به عنوان پیش زمینه باز کنید  open. از منوی فایل گزینه 1

 . یک لایه جدید ایجاد کنید.2

یجاد ا Elliptical Marquee. در لایه جدید یک بیضی کوچک به اندازه مناسب قطره با استفاده از 3

 کنید.

 را طوری سایه روشن کنید که سمت چپ قطره تیره شود. . با استفاده از گرادیانت سیاه/سفید آن4

 اعمال کنید. Overlayرا با نوع  Blending. با استفاده از استایل لایه 5

درجه و  158و زاویه   opacity=50%را با  drop shadow. با استفاده از استایل لایه 6

distance=7  وspread=0 و size=5اعمال کنید 

 را با تنظیمات زیر اعمال کنید: inner shadowایل لایه .با استفاده از است7



ریم ولیانم                                                                                                                  ی گرافیکی                                                      آزمایشگاه نرم افزارها  

 17 

Opacity=75%, angle=158, distance=5, spread=0, size=5 

 طره قرار دهید.کوچک و رنگ سفید یک نقطه درخشان روی ق Brush. یک لایه جدید ایجاد کنید و با استفاده از 8

 transformز اطره جدید جابجا کنید و با استفاده کنید و لایه جدید را به عنوان ق duplicate. لایه را 9

 ستفاده کنید.ا liquefyاندازه و دیگر مشخصات آن را تغییر دهید. برای ایجاد اعوجاج در شکل قطره از فیلتر 

 

 پایان طراحی
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 :   3طراحی شماره 

 درجه : مقدماتی

 arrangeل لایه ها و چیدمان لایه ها استای-اهداف:  

 Marqueeیمی با استفاده از ابزارهای مهارت های ترس-

 shapeدرج  -

 

 

 

 

 . یک فایل جدید با زمینه سفید ایجاد کنید و روی آن گرادیانت ملایم خاکستری ایجاد کنید.1

پس س کنید. ایجاد . با استفاده از دکمه شیفت و نمایش گرید ، یک مستطیل و دو دایره رسم کنید و یک لایه جدید2

 کنید. deselectگ سفید را به محیط انتخاب شده اعمال کرده و با ابزار باکت رن

 , Bevel , outer shadow, inner glow. برای لایه جدید استایل 3

gradiant(reflec) )ایجاد کنید. رنگ گرادیانت همان رنگ فلش )اینجا سبز 
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ا کوچک رآن  free transformکنید و استایل لایه جدید را پاک کنید و با    duplicate. لایه را 4

رصد د 30تا  20آن را در حد  opacityکرده به بالای شکل برای ایجاد درخشش روی سطح فلش بکشید و 

 کاهش دهید.

 . لایه اول و دوم را از سمت راست به اندازه درپوش فلش کات کنید و جابجا کنید.5

گرادیانت  ادیانت مشکی  و دومی بابا همان استایل اما با گر rectangle. در فضای ایجاد شده دو شکل 6

ه ده از منوی لایمستطیل ها را با استفارا به استایل اضافه کنید. strokeبرای دورگیری خاکستری ایجاد کنید. 

یل روی به پشت لایه ها انتقال دهید. سپس یک خط محو سفید و دو مستطیل با همان استا arrangeگزینه 

 روش داپلیکیت( شکل اضافه کنید. ) مستطیل دوم به

 . متن مورد نظر را روی شکل اضافه کنید.7

 

 پایان طراحی
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 :4طراحی شماره 

 درجه: مقدماتی

 استایل های لایه-اهداف:  

 ماسک لایه-

 shapeو رسم  penابزار -

 

 

 پیکسل ایجاد کنید و زمینه را به رنگ خاکستری در آورید. 300*500. فایل جدید 1

 د.و در این لایه مستطیل سفید رنگ برای بدنه نامه رسم کنی . لایه جدید ایجاد کنید2

 linearرا با رنگ ملایم خاکستری و روشن بصورت  gradiant overlay. استایل 3

 خطی و نرمال اعمال کنید.

و باکت  marqueeایجاد کنید. در این لایه با استفاده از ابزار  layer2. لایه جدیدی به نام 4

 .دغام کنیدا هم ابتولید کنید. می توانید مستطیل های آبی و قرمز را کپی کنید و لبه آبی و قرمز را 

 را مورب کنید و اضافه های آن را پاک کنید. 2لایه  transform->skew. با استفاده از 5
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ای نامه هبگذارید به طوری که لبه  op=50%با  multiplyگرادیانت  2. روی نیمی از لایه 6

 کنید. flip horizontalلایه را کپی کنید و در سمت دیگر نامه  تیره تر باشد.این

-view->show یا گرید  view->rulers را انتخاب و با نمایش خط کش  penابزار  .6

>grid  چهار ضلعی برای قسمت پایین نامه رسم کنید. دقت کنید کهshape  رسم کنید. چون این

 نیز بکار برود. pathابزار میتواند برای رسم 

رمال نو استایل گرادیانت  20با رنگ سفید و فاصله   inner shadowاستایل  shapeبرای این  .7

 درجه با رنگ خاکستری بسیار روشن تا سفید اعمال کنید 90خطی 

نید تا کدرجه عکس جهت عقربه ساعت به آن اعمال  transform 90دوباره کپی بگیرید و  2از لایه  .8

 آن را با کپی گرفتن افزایش دهید. مناسب لبه پایین نامه شود. طول

ی باشد ینی منحنرا انتخاب کرده و برای درب پاکت نامه شکل رسم کنید. برای اینکه گوشه پای  penابزار  .9

 convert anchor point toolلنگر مربوط به آن را ویرایش کنید با ابزار 

کت ه قسمت پایین پارا مشاب gradiantو  inner shadowبه شکل درب پاکت نامه استایل    .10

 را نیز اضافه کنید. drop shadowبه آن استایل  اعمال کنید.

 کنید. پیکسل باز کنید. یک شکل مناسب روی آن رسم 150*150برای طراحی مهر نامه یک فایل جدید   .11

مناسب  پترن برای اینکه مهر در برخی قسمت ها پاک شود روی آن ماسک اضافه کنید و با استفاده از یک  .12

 سمتهایی از آن را پاک کنید. لایه زمینه را از قفل دربیاورید.ق

 تنظیم کنید. %50آن را  opacityتصویر مهر را به تصویرر اصلی انتقال دهید و  .13

 

 پایان طراحی
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 :5طراحی شماره 

 درجه : متوسط

 گروه ساختن از لایه ها-اهداف:  

 

 ایجاد کنید.با زمینه خاکستری بسیار تیره  600*600. فایل جدید 1

و تک رنگ  %70با مقدار  Noise->add Noiseایجاد کنید و فیلتر  CTRL+J. لایه جدید با استفاده از 2

 کاهش دهید. %20لایه را تا  opacityاعمال کنید و 

را به آن  رسم کنید. سپس استایل های زیر   363636دایره به رنگ  shape. لایه جدید ایجاد کنید و یک 3

 .اعمال کنید

4.Bevel and Emboss: style: outter bevell, depth=400% 

direction=down, size=10, opacity=100, shadow opacity=75 

5.Drop Shadow: multiply,op=75%,dis=5,size=5,ang=90 

6.inner shadow: multiply,op=100,dis=8,size=13 

7.inner glow: overlay,op=10,noise=100 

8.Gradiant:overlay,op=41,linear,ang=90,scale=100 
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 بگذارید. inner shadow. حال شماره دکمه و حروف را با رنگ سفید اضافه کنید و برای متن 9

 . لایه دکمه و متن را با هم انتخاب کرده و کلیک راست گروه بسازید.10

 کنید.  duplicate. گروه را به تعداد دکمه ها 11

 

 پایان طراحی
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 :6شماره  طراحی

 درجه : متوسط

 ساختن پترن-اهداف:  

  spherize  ،Polar coordinate ،windفیلترهای -           

 

 

 

 پیکسل با زمینه آبی و یک دایره سفید در مرکز آن ایجاد کنید.  40*40. یک فایل 1

 عمال کنید و فایل خود را ببندید.ارا  edit->define pattern. از منوی 2

 پیکسل با زمینه مشکی ایجاد کنید. 400*800ل . یک فای3

 رسم کنید. marquee. یک لایه جدید ایجاد کنید و درآن یک دایره با ابزار 4

 پر کنید. pattern. داخل آن را با استفاده از باکت و تنظیم 5

 اعمال کنید. %100را با مقدار  spherize. فیلتر 6
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 polar to rectangularا تنظیم را ب disort->pollar coordinateفیلتر  .7

 اعمال کنید تا شکل کره باز شود.

 image->rotate 90 clockدرجه در جهت عقربه های ساعت با استفاده از منوی  90. تصویر را 8

wise .بچرخانید 

 است دوبار اعمال کنید.ررا با تنظیم جهت باد از چپ به  stylize->wind. فیلتر 9

 ر جهت عکس عقربه ساعت بچرخانید.درجه د 90. تصویر را 10

تشکیل  اعمال کنید تا مجددا کره  rectangular to polarرا اینبار با تنظیم   polar. فیلتر 11

 شود.

ایی آن کردن و جابج  scaleکردن لایه و   duplicateیا  CTRL+J. از لایه کره درخشان با ابزار 12

 کره های جدید ایجاد کنید.

 استفاده کنید. CTRL+uگ هر لایه از . برای تغییر رن13

 

 پایان طراحی
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 :7شماره طراحی 

 : متوسطدرجه 

 کاربرد عناصر وکتور-  اهداف:

 یجاد پترنا-

- 

 

سپس  وبالا به پایین بزنید ایجاد کنید. گرادیانت قرمز مشکی از  780*1024ایل فیک  .1

 ید.گرادیانت رنگین کمان از راست تا نیمه تصویر بکشید تا زمینه فوق بدست آ

با گوشه های منحنی رسم کنید سپس با ابزار  Rounded rectangleشکل یک  .2

covert point tool نی کنید.سمت چپ ان را منح 

شن، به ترتیب خاکستری روبصورت خطی طوری تنظیم رنگ کنید که گرادیانت را استایل  .3

ن دوربی دوربین و طیف روشن برای بالای تیره برای زیرسفید، خاکستری، سیاه شود. طیف 

 استفاده می شود و طیف سفید برای مرز روبرو و بالای دوربین.

 UPو نوع  5با سایز   inner bevelاستایل  .4
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 پترن بسازید: یک  .5

 باز کنید.  پیکسل 4*4فایل یک 

 پیکسل مشکی مورب روی آن قرار دهید 4استفاده از مداد با 

 edit->define patternمنوی  از

را پترن ساخته شده  textureبروید و   Bevel and Embossاستایل  .6

 %81و اندازه  10تعیین کنید با عمق +

7. Inner glow  باop=75  و  6و رنگ مشکی وسایزrange=50% 

8. Inner shadow  با مدmultiply  5و سایز  5و فاصله  120زاویه 

9. Drop shdow 40یز و سا ت فوقبا تنظیما 

ره باشد دایره ای رسم کنید. برای اینکه حتما دای  ellips toolابزار رسم شکل با  .10

 گه دارید.را هم ن ALTرسم از مرکز باید را هنگام ترسیم نگه دارید. برای  SHIFTدکمه 

اکستری رنگ گرادیانت : سفید، خ انتخاب کنید. angleاین لایه را نرمال و گرادیانت  .11

 یدتیره ، خاکستری روشن، خاکستری روشن، خاکستری تیره، سفید، خاکستری روشن، سف

 90ایجاد کنید. زاویه 

به رنگ مشکی با   outer glowپیکسل و با  1دورگیری   strokeبا  .12

op=25 

 این لایه چند بار کپی بگیرید و سایز آن را کوچک کنید.از   .13

ایره مشکی را رم و مشکی رسم کنید.  داخل دک-لنز دو شکل دایره خاکستریبرای  .14

) بگذارید براش یک نقطه محو آبی روشن و کنار لنز محو بنفشآن با روی گرادیانت بزنید. 

 روی لایه جدید(

 .ده کنیدبرای دکمه دوربین در باالا قرار دهید و از گرادیانت استفا ellipsشکل دو  .15
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16. Rounded rectangle  جدید در گوشه سمت راست رسم کنید وdrop 

shadow .به آن اعمال کنید 

اعمال  نرمال خطی این لایهگرادیانت رسم کنید و برای این لایه   rounded دوباره  .17

 با زاویه صفر درجه  رنگها : مشکی سفید خاکستری تیره سفید مشکیکنید

 90با زاویه  color dodgeادیانت قرار دهید. گر fill=0را کپی کنید و لایه  .18

 ود.انتخاب کنید گرادیانت را اندکی تغییر دهید تا رنگهای خاکستری روشن تکرار ش

ز ابرای سمت چپ لنز رسم کنید. هاشور خاکستری و با استفاده   rounded همباز  .19

 براش یک نقطه محو روشن روی آن قرار دهید.

 کوچک مشکی زیر آن را اضافه کنیددایره  .20

 را اضافه کنید. CANONنوشته  .21

رده نزدیک کمتن را انتخاب یک دایره دور لنز بکشید. ابزار  pathاستفاده از ابزار با   .22

ا رمتن دور لنز محیط دایره کنید تا حالت موس عوض شود و روی منحنی بنویسد. حال 

 بنویسید.

 طراحیپایان 
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 :8طراحی شماره 

 درجه: پیشرفته

 patternایجاد  -اهداف:  

 lightning effectsلتر ایجاد کانال جدید و استفاده از آن در فی-

 spherizeو فیلتر  blurفیلتر -

 ایجاد ماسک لایه-

 ادغام لایه ها-

 

 

 جاد کنید و زمینه آن را سیاه کنید.پیکسل ای 700*700. فایل جدید 1

 ایجاد کنید و در آن دایره ای بزرگ رسم و داخل دایره را سفید کنید.(1)لایه . لایه جدید 2

 :. حال پترن جدید ایجاد کنید. برای این کار3

  پیکسل باز کرده در آن لایه جدید ایجاد کنید 20*20یک فایل جدید. 

  آن را سیاه کنید. دایره رسم کرده ودر لایه جدید یک 

 قفل لایه زمینه را حذف کنید  
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   از منویedit  گزینهdefine pattern را انتخاب کنید. سپس فایل ایجاد شده را 

 ببندید.بدون ذخیره کردن 

با  2اب شده در لایه دایره را انتخاب کنید و در این محیط انتخ 1( ایجاد کنید. از لایه 2. یک لایه جدید )لایه 4

کردید را  پترنی که در مرحله قبل ایجاد patternبه  forgroundاز باکت و تغییر حالت آن از  استفاده

 انتخاب کنید.

به آن  2جه بچرخانید. سپس فیلتر گوسین برای بلور با در free transformرا با استفاده از  2. لایه 5

 اعمال کنید.

 اف آن شود.کنید که مرکز دایره روشن تر از اطر به صورت معکوس اعمال radialیک گرادیانت  1.به لایه  6

 به آن اعمال کنید. %90را با شدت   spherizeانتخاب کنید و فیلتر  2دایره را در لایه  .7

(ادغام 3انتخاب کنید تا سه لایه در یک لایه جدید )لایه  altرا با نگهداشتن  Merge visibleگزینه  .8

بروید و در آن یک کانال جدید ایجاد  channelsی کنید. به پنجره و کپ select allشود. این لایه را 

 fillگزینه  editبا استفاده از منوی 3کنید.  سپس لایه  paste( و در آن لایه کپی شده را 1کنید) آلفا

50% gray  فیلتر  انتخاب کنید وrender->lightning effects   دو باspot light 

 حذف کنید. 3اعمال کنید. اطراف توپ را از لایه  که قبلا ساخته ایم 1فا با کانال آل textureو تنظیم 

 و زمینه ، لایه های اضافی را حذف کنید. 3. رنگ زمینه را سفید کنید. و به غیر از لایه 9

یه شت لایه را پاین لا لایه جدید برای سایه توپ ایجاد کنید و یک بیضی در کنار دایره رسم و آن را سیاه کنید و .10

   arrange->send backwardتوپ ببرید 

طی که گزینه خمحو کنید. روی لایه ماسک جدید بگذارید سپس گرادیانت  6.  با فیلتر گوسین آن را با درجه 11

transparent .ان را تیک زده اید طوری از سمت توپ به بیرون سایه را محو کنید 

 پایان طراحی


