
 

 خلاصه مطالب گذشته

 براي چاپ متن يا مقدار متغيرها printfآشنايي با دستور خروجي •
 getchو  scanf  ،getche: دستورات ورودي•

 تعيين تعداد ارقام اعشار و طول ميدان: فرمت بندي خروجي•
 اپراتورها، انواع آنها و اولويت  •

 

 چند مثال برنامه نويسي

برنامه اي بنويسيد که زاويه بر حسب درجه را دريافت کرده و معادل راديان آن را روي : 1مثال 
 .مانيتور نشان دهد

 .  قبل از نوشتن يک برنامه قدم اول پيدا کردن راه حل مسئله است1.
 .در اين جا بايد رابطه اي بين درجه و راديان پيدا کرد•

 
 .سپس آنچه در برنامه از ما خواسته شده را به صورت مجموعه اي از مراحل مي نويسيم. 2

 d: گرفتن درجه•

 Rبه دست آمدن : تبديل درجه به راديان با استفاده از رابطه بالا•

 Rچاپ •

الگوريتم مجموعه اي از مراحل است که . به بيان بالا اصطلاحا يک الگوريتم گفته مي شود•
 .دنبال کردن آنها ما را به حل مسئله مي رساند

 .نوشتن الگوريتم مستقل از يک زبان برنامه نويسي خاص است•
 .در مرحله آخر با نوشتن دستورات مناسب الگوريتم را به برنامه واقعي تبديل مي کنيم. 3
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 :  dگرفتن •
• scanf(“%f”,&d); 

 :Rبه  dتبديل •
• R=(3.14/180)*d; 

 :Rچاپ •
• printf(“%f”,R); 

 

 

#include <stdio.h> 

void main() 

{ 

 float d,R; 

 printf("Enter a angle in degree:"); 

 scanf("%f",&d); 

 R=(3.14/180)*d; 

 printf("It is %.2f  radian",R); 

} 

 



 

 ادامه چند مثال برنامه نويسي

بخش پذير  2برنامه اي بنويسيد که عددي را بگيرد اگر عدد بر ( 3مثال •
 .  چاپ کند 1و درغير اين صورت  0بود 

 
بر دو بخش پذير باشد باقيمانده تقسيم آن بر  aاگر عدد : روش حل مسئله•

 . دو صفر مي شود و اگر بخش پذير نباشد يک 
 :الگوريتم•

•a را بگير 
•a%2 را چاپ کن 

 

 

#include <stdio.h> 

void main() 

{ 

 int a; 

 printf("Enter a number"); 

 printf("\nThe program will print 0 if it is dividable by 2"); 

 printf("\nand 1 if not:"); 

 scanf("%d",&a); 

 printf("%d",a%2); 

} 

 

 



 

 دستورات شرطي

 ( :Conditional statement)دستورات شرطي•
 و انواع عبارات Cدر زبان ( expression)تعريف عبارت : مقدمه•
 ifدستور •

 if-elseدستور •

 switch-caseدستور •

 

 

 

EXPRESSION (عبارت) 
 :  اپراتورها•

     - -*   /   %    ++     -: +  محاسباتي•
 =!          <=    >==    =   <  >: مقايسه اي•
 (نقيض(    ! )يا)||(      و) &&: منطقي•

•Expression (عبارت : ) ترکيبي است از مقادير، متغيرها و
 .اپراتورها

 :انواع عبارتها•
    3+4*3    5+3:   از اپراتورهاي محاسباتي استفاده مي شود: محاسباتي •

x*2+y 

. عبارتي است که مي توان به آن ارزش درست يا نادرست نسبت داد: منطقي•
     x<=0         3!=4        (x!=3  && z>=3)    x==3    4==yمانند 

!(3==4) 
معمولا اين گونه عبارات با استفاده از اپراتورهاي مقايسه اي و منطقي ساخته  •

 . مي شوند
 

 



 

عبارات( ارزش)مقدار   

 : است( ارزش)داراي مقدار ( محاسباتي يا مقايسه اي)هر عبارت •

 .  است 7برابر  4+3عبارت ( ارزش)مقدار •

و به عبارت مقايسه اي  1به عبارت مقايسه اي درست ارزش  cدر زبان •
 .  نسبت داده مي شود 0نادرست ارزش  

 .است 0،  4=<3ارزش  •
 .  است 1،  (2<3  ||  5=<4)ارزش  •
 

 

 

 مثال

#include <stdio.h> 

Void main() 

{ 

 printf(“%d”,(3   4)); 

} 
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 .خواهد بودخروجي عدد 
 .خواهد بودخروجي عدد 



 

 دستورات شرطي

 

 .در بسياري اوقات مي خواهيم يک دستور تنها زماني اجرا شود که شرط خاصي برقرار باشد
 .برنامه اي بنويسيد که عددي را از ورودي دريافت کرده و قدر مطلق آن را چاپ کند: مثال 

 
 
 
 
 
 

                                                                                                                                              










0

0

xx

xx
xy

#include <stdio.h> 

void main() 

{ 

float x; 

scanf(“%f”,&x); 

?? 

} 

 

 Cدستورات شرطي در 

 switch-caseو  if ،if-else:وجود دارد Cسه نوع دستور شرطي در •

 

 

if (عبارت منطقي) 
 يک يا چند دستور    
    

if (x<0)
 

   
y=-x;

 

 

if (x<0)

 

{

 

   

y=-x;

 

   

z=y+1;

 

}

 

if (عبارت منطقي) 
 يک يا چند دستور    
else 
   يک يا چند دستور    
  if (x<0

)              

 
   

y=-x;
 else

 
   

y=x;
 

 

if (x<0)

 

{

 

   

y=-x;

 

   

z=y+1;

 

}

 

else

 

    y=x;

 

 

 

 .عبارت منطقي حتما بايد در داخل  پرانتز باشد •

 
 بيش از elseيا  ifدر حالتي که بخش هاي •
 .قرار گيرند}  و  {  يک دستور باشند بايد  بين  



 

 1مثال 
 :محاسبه قدر مطلق

#include <stdio.h> 

void main( ) 

{ 

float x; 

printf(“Enter the number:”); 

scanf(“%f”,&x); 

if (x<0) 

  printf(“%f”,-x); 

else 

  printf(“%f”,x); 

} 
                                     

 

 2مثال 
 :sign(x)برنامه اي براي محاسبه (  2مثال •

include <stdio.h> 
void main() 
} 
float x; 
int y; 
printf("Enter a number:"); 
scanf("%f",&x); 
if (x>0) 
} 
  y=1; 
  printf("its sign=%d",y); 
{ 
else 
 if (x<0) 
} 
  y=-1; 
  printf("its sign=%d",y); 
{ 
 
else  
printf("its sign undefined"); 
  {  
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 if-elseيا  ifمي تواند دستور  elseيا ifدر داخل بخش 
 (nested if-تودرتو if-else. )ديگري قرار گيرد 

 به همراه مجموعه دستورات  if-elseيا  ifيک  :نکته
 .دروني شان در مجموع يک دستور فرض مي شوند 

 اول از  elseبه همين علت در برنامه روبرو براي 
 .استفاده نشده است}{ 



 

NESTED-IF 

•Nested if  معمولا موجب ناخوانايي برنامه و دشواري درک آن مي
در درک نحوه عملکرد برنامه استفاده از قانون زير مي تواند راه گشا  . شود
 :باشد

 :مشروط بر آنکه . قبل از خود وابسته است ifبه نزديکترين  elseهر •
 محصور نشده باشد } و { در داخل        

 

1مثال   

 . خروجي قطعه برنامه زير را به دست آوريد•

x=-3; 
if (x>=0) 

if (x>=12) 
printf(“X is greater than or equal 12”); 

 else  

printf(“X is less than 12 and greater than 0”); 

else 

printf(“X is less than 0”); 

 



 

2مثال   

x=-5; 

if (x>=0) 
}  

if (x>=12) 
printf(“x is greater or equal than 12”); 

{ 

 else 

printf(“x is less than 0”); 

 

 SWITCH-CASEدستور 
 :فرم کلي اين دستور به صورت زير است•

switch ( يا کاراکتر   (متغير از نوع صحيح 
{ 

case :   عدد صحيح يا کاراکتر 

(       ات)دستور  

      break; 

case :  عدد صحيح يا کاراکتر
 

(       ات)دستور
 

      break;

 

..................

 

………….

 

………..

 

 default:

 

(       ات)دستور

 

}

 

caseمتغير يا مقدار صحيح با مقادير موجود در •
 

caseاگر با مقدار يکي از . ها مقايسه مي شود
 

ها مطابقت 

ها دستورات بخش  caseدر صورت عدم تطابق با هيچ يک از . داشت دستورات داخل آن اجرا مي شود

default

 

. اجرا مي شود

 
defaultآوردن بخش •

 

 .اختياري است 

caseما بين دستورات }{ نيازي به قرار دادن •

 

 .  ها نيست

  .  الزامي است caseدر انتهاي دستورات هر  breakنوشتن •



 

1مثال    

x=1;  
switch(x) 
{ 
case 1: 
      printf(“*”); 
      break; 
case 2: 
      printf(“**”); 
      break; 
case 3: 
 printf(“***”); 
      break; 
default: 
 printf(“Error”); 
} 

 .مي شود  switchموجب خروج از  breakدستور 
 .بعدي اجرا مي شود caseنوشته نشود بدنه  breakاي  caseاگر در انتهاي 

 

2مثال   

char x=‘b’;

 

switch(x)

 

{

 

case ‘a’:

 

      printf(“%d”,’a’);

 

     

 

break;

 

case ‘b’:

 

      printf(“%d”,’b’);

 

      break;

 

}

 
فقط براي مقادير صحيح يا کاراکتر به کار  switchدستور : نکته مهم•

  .مي رود



 

 BREAKنکته در مورد 

.  مي شود switchموجب خروج از دستور  breakدستور : نکته•
break  بر دستوراتif  وif-else  تأثيري ندارد و موجب خروج از آنها

 .  نمي شود
 :مثال•

آمريکرا   AT&Tسرويس هاي تلفني شررکت   1990ژانويه  15در بعد از ظهر 
سال دچار  114براي اولين بار در ( بزرگترين شرکت مخابراتي آمريکا)

 . ساعت به طول انجاميد 9اختلالي گسترده  شد که 

 

مهندسان دريافتند که منبع اشکال در بخشي از نرم افزار نوشته شده براي •
 :کنترل خطوط است

 نويسندگان نرم افزار اشتباها  تصور •
   if (y==1)در  breakکرده بودند که دستور 

 در . مي شود ifموجب خروج از بخش شرط 
 .مي شود  switchحالي که موجب خروج از 

 نشان داده   ____در نتيجه بخشي که به صورت 
 شده اجرا نمي شود و موجب بروز مشکل  

 .  شده بود

 

switch (line) 

 { 
     case 1: 

         ........ 

          break; 

     case 2: 

          if (x == 0) 

        { 

              ........... 

              .......... 

              if (y == 1) 

                 break; 

              ............ 

              ........... 

          }  

          ________ 

          ________ 

          break; 

     default: 

          ......... 

         ........ 

  }  

  ........  
……… 

………. 


