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مفاهيم
گرافها در مسايل  :

 صريح
 غير صريح
 انجام دهيم جستجواغلب نياز داريم که درون گراف .
 ƽکارآمد برا ƽجستجو ƽدر گرافها نياز به روشهايي برا

:  انجام کارهاƽ زير داريم
 گره هايي که قبلا بررسي شده اند ƽعلامت گذار
تعيين اينکه کدام گره بايد در قدم بعد بررسي شود
اطمينان يافتن از اينکه هر گره در گراف ميتواند ملاقات شود
 الگوريتم جستجو در گراف بايد ساختار گراف را رعايت

يعني هر گره جديد که بررسي ميشود بايد حداقل . کند
.  مجاور با يکي از گره هايي که قبلا بررسي شده باشد
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)Depth First Search(جستجوƽ عمق اول 
 با داشتن گراف همبندG(V,E) ƽيک درخت جستجو ،T(V,F) 

 kو برچسبهاƽ يکة ) که درختي ريشه دار، جهت دار و پوشاست (
)k=1,…,|V| ( که ترتيب جستجو را بيان ميکنند، بدست مي آورد
).است 1برچسب ريشه هميشه (
 با فرض بدون جهت بودن (الگوريتم بازگشتيG:(

DFS(node v, int l, SearchTree T) {
label[v]=l;     l++;
for (each (v,u) in E)

if (label[u]==0) {
add edge (v,u) to T;
DFS(u, l, T);

}
}

ƽسراسر ƽمتغيرها :label, V, E
:فراخواني سطح بالا در تابع اصلي

graph G(V,E);
set F=Ø;
SearchTree T(V,F);
label[1..|V|]=zeros[1..|V|];
node v = root(V);
DFS(v,1,T);
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)Depth First Search(جستجوƽ عمق اول 
مثال... :
 ƽزمان اجراDFS  در هر حالتO(|E|)  است، چون هر يال از گراف

. تنها يک بار بررسي ميشود
 اگرG  يک گراف جهتدار باشد، ممکن است بعضي از گره ها از يک

در اينحالت فراخواني . گره بعنوان ريشه قابل دستيابي نباشند
:سطح بالا را بشکل زير تغيير ميدهيم 

int label[1..|V|]=zeros[1..|V|];
for (each v in V)

if (label[v]==0) 
DFS(v, l, T);

 مشکلDFS  :  ƽبي پايان در گرافها ƽممکن است به جستجو
... ضمني منجر شود 
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)Breath First Search(جستجوƽ پهنا اول 
الگوريتم:                               BFS(node v, int l, SearchTree T){ 

set M=Ø, CL=Ø, NL=Ø; //The sets of expanded, current level, and next level nodes
int  label[1..|V|] = zeros[1..|V|];     l=1;     CL={v};
unmark  all  nodes;
mark  v;
while (CL != Ø){

for (each v in CL){
M=the set of unmarked neighbors of v;
mark all nodes in M;
NL = NL U M;
for (each u in M)

add edge (u,v) to T;
if (label(v)==0){

label(v)=l;   l++; }
}
CL = NL;   NL = Ø;

}
}

مثال... :

BFS  مشکل مذکور
 ƽبراDFS )  افتادن در

.را ندارد) حلقه بي پايان


