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 فصل سوم

 ی بیست ٍ یکن جلسِ
 

LM317ُی ٍلتاص ٍ جزیاى ، کٌتزل کٌٌذ ... 

  

 

آؿٙا وٙیٓ. سٌٛلازٛسٞایی وٝ ٔا زا تٝ حاَ  LM317 خٛاٞیٓ ؿٕا سٚ تا سٌٛلازٛس ایٗ خّؼٝ ٔی

ِٚر تٝ  5خشٚخی ثاتر  7805ِٚساط خشٚخی ثاتسی داؿسٙذ، ٔثلاً ایٓ ٍٕٞی  تا آٖ ٞا آؿٙا ؿذٜ

ٚ تٝ وٕه یه ٔماٚٔر  LM317 ِٚر!!! أا تا سٌٛلازٛس 9خشٚخی ثاتر  7809دٞذ ٚ  ٔا ٔی

ثاتر ٚ یه خسا٘ؼیٛٔسش، ٔی زٛا٘یٓ ػٌح ِٚساط خشٚخی سا تٝ دِخٛاٜ خٛد زٙظیٓ وٙیٓ. اِثسٝ 

 !ِساط ٚسٚدی تیـسش تاؿذًثیؼساً ػٌح ِٚساط خشٚخی ٕ٘ی زٛا٘ذ اص ٚ
 

 دس ؿىُ صیش ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ اػر. LM317 زشزیة خایٝ ٞای

 

زش آٚسدٖ دٔای آی ػی دس ٔذاسٞایی  تیٙیذ، خٛد آی ػی یه ٞیر ػیٙه داسد، ِٚی ٔؼٕٛلاً تشای خاییٗ ًٛس وٝ دس ؿىُ ٔی ٕٞاٖ

ؿٛد.  خیچ، تٝ یه ٞیر ػیٙه وٕىی تضسٌسش ٔسلُ ٔیی یه  وٝ ٘یاص تٝ خشیاٖ دٞی تالا داس٘ذ، ٞیر ػیٙه آی ػی، تٝ ٚػیّٝ

ٌزاسد دٔای آی ػی تیؾ اص حذ تالا سٚد. ایٗ لٌؼٝ تٝ  دٞذ ٚ ٕ٘ی ٞیر ػیٙه یه لٌؼٝ فّضی اػر وٝ ٌشٔا سا تٝ خٛتی ا٘سماَ ٔی

 ٔٛخٛد اػر. ٞای ٔخسّف كٛسذ آٔادٜ دس ا٘ذاصٜ

 ایذ ٔذاس صیش سا تثٙذیٓ:ی ِٚساط، ت تشای اػسفادٜ اص ایٗ آی ػی دس ٔذَ وٙسشَ وٙٙذٜ
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 ویّٛ إٞی. 10زشٖ  یه خسا٘ؼیٛٔسش یا ِٔٛسی ،2R اػر ٚ 1Rاٞٓ;470 دس ٔذاس تالا،

 زٛا٘یٓ آ٘شا زٙظیٓ وٙیٓ. حالا تا زغییش ٔماٚٔر خسا٘ؼیٛٔسش، ػٌح ِٚساط خشٚخی زغییش ٔی وٙذ ٚ ٔی

 ی ػٌح ِٚساط خشٚخی، فشَٔٛ صیش ٚخٛد داسد: تشای ٔحاػثٝ

  

 ((V = 1.25(1+ (R2/R1 

 

زٛا٘یذ تا چشخا٘ذٖ خیچ  ی ِٚساط خشٚخی اص ایٗ فشَٔٛ اػسفادٜ وٙیذ، ؿٕا ٔی ًثیؼساً ٘یاصی ٘یؼر ؿٕا ٞشدفؼٝ تشای ٔحاػثٝ

 زشٖ، ِٚساط خشٚخی سا دس ػٌح ِٚساط ٔٛسد ٘ظش زٙظیٓ وٙیذ. ِٔٛسی

 .!ِٚر 37ِٚساط خشٚخی ٘یض، ِٚر ٔی زٛا٘ذ تاؿذ، ٚ حذاوثش  1.25حذالُ ِٚساط خشٚخی دس ایٗ آی ػی 

 ی ٔیضاٖ خشیاٖ خشٚخی اػسفادٜ ؿٛد. وٙٙذٜ زٛا٘ذ تا یه ٔذاس وٛچه دیٍش، تٝ ػٙٛاٖ وٙسشَ ٕٞچٙیٗ ایٗ آی ػی ٔی

 تٝ ٔذاس دلر وٙیذ:

 

 زٛاٖ ٔیضاٖ خشیاٖ خشٚخی سا حؼاب وشد. ٔیI out= Vin/R 1 ی ساتٌٝ تٝ ٚػیّٝ

 وٙیٓ. ٞای ٔؼِٕٛی اػسفادٜ ٔی ٚ تشای وٙسشَ خشیاٖ دس ٔذاسٞای ػادٜ، ٔؼٕٛلاً اص ٔماٚٔر اِثسٝ ایٗ ٔذاس واستشد تؼیاس وٕی داسد،

 

 ی بیست ٍ دٍم جلسِ
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 ... کٌتزلز ٍ هقذهات هیکزٍ

 

ؿٛیٓ. ایٗ ٔثحث ٘ؼثر تٝ ٔثاحث لثّی، ٘یاصٔٙذ  اص اتٗ خّؼٝ ٔا ٚاسد ٔثحث ٔیىشٚوٙسشِش ٔی

صٔاٖ تیـسشی تشای آٔٛصؽ ایٗ ٔثحث كشف وٙٙذ. زٛخٝ ٚ دلر تیـسشی اػر ٚ دٚػساٖ تایذ 

اػر وٝ ٔا ػؼی ٔی وٙیٓ دٚػساٖ  C تخـی اص ایٗ ٔثحث ٔشتٛى تٝ تش٘أٝ ٘ٛیؼی زحر صتاٖ

 .سٚ دس حذ وٕی تا ٔمذٔاذ تش٘أٝ ٘ٛیؼی دس ایٗ صتاٖ ٘یض آؿٙا وٙیٓ

 

 

لٌؼٝ دس ٚالغ یه وٙسشَ وٙٙذٜ ی ٔشوضی ٚ یه ٔشوض اػر. ایٗ  "سیض وٙسشَ وٙٙذٜ»دس صتاٖ اٍّ٘یؼی تٝ ٔؼٙی  ٔیىشٚوٙسشِش   

اػر وٝ ٔی زٛا٘ذ زٛػي واستش تش٘أٝ سیضی ؿٛد. تش٘أٝ سیضی  آی ػی زلٕیٓ ٌیشی ٚ ٞذایر تشای ٔذاسٞای ٔاػر. ایٗ لٌؼٝ یه

 ا٘داْ ٔی ؿٛد. basic، اػٕثّی ٚ C آٖ ٘یض زٛػي صتاٖ ٞای ٔخسّف تش٘أٝ ٘ٛیؼی ٔا٘ٙذ

فمي وافیؼر زٕاْ ٚسٚدی ٚ خشٚخی ٞای ٔذاس یا ستاذ خٛد سا دس اخسیاس ٔیىشٚ وٙسشِش لشاس دٞیٓ ٚ ػدغ اٍِٛسیسٓ ٔٛسد ٘ظش    

خٛد سا زحر یىی اص ایٗ صتاٖ ٞای تش٘أٝ ٘ٛیؼی خیادٜ ػاصی وشدٜ ٚ ٔیىشٚوٙسّش سا تش٘أٝ سیضی وٙیٓ، حالا ایٗ لٌؼٝ تٝ ساحسی 

 أُ وٙسشَ ٔی وٙذ.ستاذ یا ٔذاس ٔا سا تٝ ًٛس و

 

خایٝ اص خا٘ٛادٜ ی  40اػر. ایٗ ٔیىشٚ وٙسشِش یه آی ػی  Atmega16L زلٛیش تالا زلٛیش یه ٔیىشٚوٙسشِش   

زٛٔاٖ(، تٝ ػٙٛاٖ یىی اص خشواستشدزشیٗ ٚ 2000اػر ٚ تٝ دِیُ ٚیظٌی ٞای خاف ٚ لیٕر ٔٙاػثؾ)حذٚداً  AVR ٔیىشٚوٙسشِشٞای

ٞا دس خٟاٖ ؿٙاخسٝ ؿذٜ اػر. تٝ ٕٞیٗ دِیُ ٔا ٘یض آٔٛصؽ واس تا ٕٞیٗ ٔیىشٚوٙسشِش سا خٛاٞیٓ ٔؼشٚف زشیٗ ا٘ٛاع ٔیىشٚوٙسشِش

سا آٔٛصؽ تثیٙیٓ فمي ٔی زٛ٘یٓ فمي تا ٕٞیٗ  Atmega16Lداد. اِثسٝ ایٗ تٝ ایٗ ٔفْٟٛ ٘یؼر وٝ ٔا اٌش ٔیىشٚوٙسشِش
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سا ٘یض فشا ٔی ٌیشیٓ ٚ فمي وافیؼر چٙذ ٘ىسٝ  AVR دٜ یٔیىشٚوٙسشِش واس وٙیٓ، تّىٝ واس وشدٖ تا ػایش ٔیىشٚوٙسشِشٞای خا٘ٛا

 ی وٛچه دس ٔٛسد ٔیىشٚوٙسشِش ٞای دیٍش ایٗ خا٘ٛادٜ یاد تٍیشیٓ زا تسٛا٘یٓ تا آٖ ٞا ٘یض واس وٙیٓ.

اص  ٔیلادی ػاخسٝ ؿذ، وٝ ٞٙٛص ٞٓ واس تا آٖ ٔیىشٚوٙسشِشٞا دس تؼیاسی 80خاِثٝ تذٚ٘یذ وٝ اِٚیٗ ٔیىشٚوٙسشِشٞا دس دٞٝ ی    

 دا٘ـٍاٜ ٞا ٚ ٔشاوض ٔخسّف آٔٛصؿی، آٔٛصؽ دادٜ ٔی ؿٛد.

( اػر وٝ ٔی زٛا٘ذ Processorخٛب، حالا وٕی تا ایٗ لٌؼٝ ی خادٚیی تیـسش آؿٙا تـٛیٓ ٔیىشٚوٙسشِش یه سیض خشداص٘ذٜ )

ٞایی وٝ سٚی آٖ ا٘داْ ٚسٚدی ٚ خشٚخی ٞای ٔسؼذد داؿسٝ تاؿذ. یؼٙی زؼذدادی ٚسٚدی اص ٔحیي دسیافر وٙذ ٚ ًثك تش٘أٝ سیضی 

 ؿذٜ، خشٚخی ٞایی ٔسٙاػة تا آٖ ٞا كادس وٙذ.

 وٝ یىی اص وأّسشیٗ صتاٖ ٞای تش٘أٝ ٘ٛیؼی سٚص د٘یاػر، اػسفادٜ ٔی وٙیٓ. C ٔا تشای تش٘أٝ سیضی ایٗ لٌؼٝ، اص صتاٖ   

 

 :ابتذایي در هَرد قسوت ّای ًزم افشاری تَضیحات

ٌفسٝ ٔی ؿٛد. ایٗ تش٘أٝ تایذ زٛػي یه ٘شْ افضاس، تٝ صتاٖ لاتُ فٟٓ  Source ٘ٛؿسٝ ٔی ؿٛد،تٝ تش٘أٝ ای وٝ زٛػي واستش    

ٔی ٌٛیٙذ. حالا  Objectتشای ٔیىشٚوٙسشِش زثذیُ ؿٛد. تٝ ایٗ ٘شْ افضاس وأدایّش ٔی ٌٛیٙذ. تٝ ایٗ تش٘أٝ ی وأدایُ ؿذٜ ٘یض، یه

یا ٕٞاٖ آی ػی ٔٙسمُ ؿٛد. تٝ ایٗ ػُٕ، یؼٙی ا٘سماَ تش٘أٝ ی  (Chipچیح ) زٛػي ٘شْ افضاس دیٍشی تٝ Object تایذ ایٗ

ٔی  (Programmerخشٌٚشأش ) وأدایُ ؿذٜ تٝ چیح، خشٌٚشاْ وشدٖ ٔی ٌٛیٙذ ٚ تٝ ٘شْ افضاسی وٝ ایٗ واس سا ا٘داْ ٔی دٞذ

داسد. ایٗ ٘شْ افضاس ٔا سا دس خُّ ٘اْ  Editor ٌٛیٙذ. ٔحیٌی وٝ ٔا دس آٖ تش٘أٝ ی ٔٛسد ٘ظش خٛد سا ٔی ٘ٛیؼیٓ )زایح ٔی وٙیٓ(

تش٘أٝ ٘ٛیؼی تؼیاس وٕه ٔی وٙذ، ٔثلاً وّٕاذ سصسٚ ؿذٜ ٚ غیش لاتُ زؼٛین سا تا سٍٟ٘ا ٚ فٛ٘ر ٞای ٌٛ٘اٌٖٛ تشای ٔا تشخؼسٝ ٔی 

 وٙذ.

تٝ تاصاس ػشهٝ  HPزٛػي ؿشور  "Code Vision" تش٘أٝ، یؼٙی وأدایّش، خشٌٚشأش ٚ ادیسٛس، دس غاِة ٘شْ افضاسی تٝ ٘اْ 3ایٗ    

تش٘اْ سا، تٝ ػلاٜٚ ی چٙذیٗ لاتّیر ٚ تش٘أٝ  3ؿذٜ اػر . واستش تا ٘لة ایٗ ٘شْ افضاس تش سٚی وأدیٛزش ؿخلی خٛد، دس حمیمر ٞش 

 Code visionی خا٘ثی دیٍش سا وٝ دس خّؼاذ آیٙذٜ تا آٖ ٞا آؿٙا خٛاٞیذ ؿذ، تش سٚی دػسٍاٜ خٛد ٘لة وشدٜ اػر. دس ٚالغ 

اػر وٝ زٕاْ ٘یاصٞای ٘شْ افضاسی ٔا سا تشای واس وشدٖ تا  AVR ی ٘شْ افضاسی وأُ ٚ خأغ تشای خا٘ٛادٜ ی یه تؼسٝ

 ٔیىشٚوٙسشِشٞای ایٗ خا٘ٛادٜ تشًشف ٔی وٙذ.

 دس خّؼاذ آیٙذٜ دس ٔٛسد ایٗ ٘شْ افضاس تیؾ زش زٛهیح خٛاٞیٓ داد.

 :تَضیحات هقذهاتي در هَرد قسوت ّای سخت افشاری

خایٝ اػر وٝ ٔی زٛا٘ٙذ تٝ ػٙٛاٖ  8( یا دسٌاٜ اػر. ٞش خٛسذ داسای Port) خٛسذ 4داسای  Atmega16L ٔیىشٚوٙسشِش   

خایٝ تشای دسیافر اًلاػاذ ٚ یا كذٚس دػسٛساذ ٔخسّف  32ٚسٚدی یا خشٚخی اػسفادٜ ؿٛ٘ذ. دس حمیمر ایٗ ٔیىشٚوٙسشِش داسای 

یٍش ٘یض ٚظایف ٔخسّفی تش ػٟذٜ داس٘ذ وٝ دس خّؼاذ آیٙذٜ دس ٔٛسد آٖ ٞا ٘یض زٛهیح خایٝ ی د 8تشای وٙسشَ ػایش لٌؼاذ اػر. 
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 دادٜ خٛاٞذ ؿذ.

 Micro"             دس تؼوی اص ٔیىشٚوٙسشِشٞا تشای ا٘سماَ تش٘أٝ تٝ چیح )خشٌٚشاْ وشدٖ چیح(، اص یه ٔذاس خا٘ثی تٝ ٘اْ   

controller programmer" دس آٖ ٔذاس لشاس دادٜ ٚ چیح تایذ فمي سٚی آٖ ٔذاس خشٌٚشاْ  اػسفادٜ ٔی وٙٙذ ٚ چیح سا

ایٗ لاتّیر سا داسد وٝ تذٖٚ ٞیچٍٛ٘ٝ ٔذاس خاسخی ٚ فمي تٝ ٚػیّٝ ی چٙذ سؿسٝ ػیٓ ٔؼِٕٛی، تش سٚی  Atmega16L ؿٛد.

د. ایٗ لاتّیر یىی ( ٘اْ داسIn System programingیا ) ISP خٛد ستاذ یا ٔذاس اكّی خشٌٚشاْ ؿٛد. ایٗ لاتّیر تٝ اخسلاس

اص تضسٌسشیٗ ٔضیر ٞای ایٗ ٘ٛع ٔیىشٚوٙسشِش تٝ ؿٕاس ٔی سٚد. صیشا دیٍش ٘یاصی تٝ كشف ٞضیٙٝ ی اهافی تشای خشیذ ایٗ ٔذاس 

 ٘یؼر. ػلاٜٚ تش ایٗ دیٍش ٘یاصی ٘یؼر چیح ٞش تاس تشای خشٌٚشاْ ؿذٖ اص سٚی ستاذ خذا ؿٛد.

ٚ صیادی ٚخٛد داسد، زا خایی وٝ تٝ ػٙٛاٖ یىی اص دسع ٞای زخللی سؿسٝ ٞای  دس ٔٛسد ٔیىشٚوٙسشِش ٌٔاِة تؼیاس ٌؼسشدٜ   

تشق ٚ وأدیٛزش تٝ دا٘ـدٛیاٖ ٔمٌغ واسؿٙاػی اسائٝ ٔی ؿٛد. تذیٟی اػر ٔا ٕ٘ی زٛا٘یٓ دس ایٙدا زٕأی ٌٔاِة ٔٛخٛد دس ٔٛسد 

ؿٕا سٚ زا حذ ٔٙاػثی تا ایٗ لٌؼٝ ی تا اسصؽ ٔیىشٚوٙسشِش ٞا سا آٔٛصؽ دٞیٓ. أا تٝ ٞش حاَ دس خّؼاذ آیٙذٜ ػؼی ٔی وٙیٓ 

 آؿٙا وٙیٓ.

 

 

 

 ی بیست ٍ سَم جلسِ
 

 ، اصل ضزب ٍ ASCII Codeافشاری در هیکزٍکٌتزلز،  ّای تخصصي ًزم شزٍع بحث

... 

 

ٔی ؿٛیٓ زا دٚػساٖ وٕی تا ٔمذٔاذ  C اص ایٗ خّؼٝ ٔا ٚاسد ٔثحث آٔٛصؽ ٔمذٔازی صتاٖ

تـٛ٘ذ. دس اػسفادٜ اص ٔیىشٚوٙسشِشٞا تشای ػاخر ستاذ ٞای ٔمذٔازی ٔثُ تش٘أٝ ٘ٛیؼی آؿٙا 

ٔؼیش یاب ٚ آزؾ ٘ـاٖ ٚ ... ٔا ٘یاصی تٝ آٔٛخسٗ تش٘أٝ ٘ٛیؼی دس حذ حشفٝ ای ٘ذاسیٓ ٚ وٕی 

 !!!آؿٙایی تا ٔمذٔاذ تشای ٔا وافیؼر
 

 تذٖٚ ٔمذٔٝ تیـسش ٚاسد تحث ٔی ؿٛیٓ.

 Bitاػر. )خّؼٝ ی ؿا٘ضدٞٓ دس ٔٛسد یه  Bit ٚاحذ رخیشٜ ػاصی اًلاػاذ دس حافظٝ،ٕٞاٌ٘ٛس وٝ ٔی دا٘یذ، وٛچه زشیٗ 

 زٛهیح دادٜ ؿذٜ(.

حاِر ٔخسّف سا خذیذ ٔی  256 اػر وٝ دس ٔدٕغ 1یا  0زا  8ٔی ٌٛیٙذ. دس حمیمر یه تایر اًلاػاذ،  Byte تیر سا یه 8ٞش 

 اٚس٘ذ.

 تَضیح بیشتز:

http://roshd.ir/Default.aspx?tabid=443&EntryID=1545
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حاِر سا خذیذ ٔی اٚس٘ذ ٚ دس ٔدٕٛع ًثك  2تیر دس وٙاس ٞٓ لشاس ٔی ٌیش٘ذ، ٞش وذاْ  2ی . ٚلس1یا  0حاِر داسد،  2یه تیر، فمي 

 حاِر تٝ ٚخٛد ٔی آیذ. یؼٙی: 4اكُ هشب، 

1  ٚ1 

1  ٚ0 

0  ٚ1 

0  ٚ0 

 :اصل ضزب

 تٝ ٔثاَ صیش زٛخٝ وٙیذ.

 

 

ٚخٛد داسد. ًثك اكُ هشب، تشای سفسٗ  Cتٝ  Bٔؼیش ٞٓ تشای سفسٗ اص  5ٔؼیش ٚخٛد داسد؛  B ،3تٝ  Aدس ؿىُ تالا، تشای سفسٗ اص 

 حاِر ٚخٛد داسد. 3*5;15ٔدٕٛػاً  Cتٝ  Aاص 

حاِر ٔی تاؿذ( ٔی تاؿذ. تٝ ػٙٛاٖ  2دس ایٙدا، دس حمیمر زؼذاد وُ حاِر ٞا، تشاتش اػر تا حاكُ هشب حاِر ٞای ٞش تیر )وٝ 

 .2*2*2;2^3;8تیر اًلاػاذ، داسیٓ:  3ٔثاَ تشای ٔحاػثٝ ی زؼذاد حاِر ٞای 

 حاِر ٔخسّف ٔی زٛا٘ذ تاؿذ. 2^8;256ًثك ٕٞیٗ ساتٌٝ، یه تایر، 

ٚ  گیگابایتٍٔا تایر ٞٓ یه 1024 اػر. ٞش هگابایت ویّٛ تایر، یه 1024 ٔی ٌٛیٙذ ٚ ٞش کیلَبایت 1تایر سا  1024 ٞش

 (2^10;1024٘اْ داسد.)  تزابایت ٌیٍا تایر ٞٓ یه 1024 ٞش

 أشٚصی، ٔی زٛا٘ذ زا چٙذ كذ ٌیٍاتایر ٞٓ تاؿذ.حافظٝ ٞای وأدیٛزشٞای خاٍ٘ی 

 :چیست ASCII کذ

 

واساوسش )یه واساوسش  256 ٔٛػؼٝ ی اػسا٘ذاسد آٔشیىا، اػسا٘ذاسدی تشای رخیشٜ ػاصی اًلاػاذ ٔؼشفی وشد. ایٗ اػسا٘ذاسد
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)یؼٙی یه تایر( 2سلٕی دس ٔثٙای  8( سا وذ ٌزاسی وشد ٚ تٝ ٞش وذاْ یه ػذد -ػثاسزؼر اص یه ػذد، سلٓ یا یه ػلأر ٔثُ + ٚ 

( ٚ ... -، ػلأر ٞای ٔخسّف ٔثُ ٕ٘اد خٕغ)+( ٚ زفشیك)9زا  0٘ؼثر داد. ایٗ واسوسشٞا ؿأُ ٕٞٝ ی حشٚف اِفثای لازیٗ، اػذاد 

 ٞؼسٙذ.

دس حمیمر ًثك ایٗ اػسا٘ذاسد، تشای رخیشٜ ػاصی ٞش واساوسش، یه تایر اص حافظٝ تٝ آٖ اخسلاف ٔیاتذ. ٔثلاً تشای رخیشٜ ػاصی 

سا ٔی زٛ٘یذ دس وساب ٞای تش٘أٝ ٘ٛیؼی یا تا خؼسدٛ دس  ASCII تایر حافظٝ ٘یاص داسیٓ. خذَٚ وذٞای 3تٝ  "ALI"وّٕٝ ی

 ایٙسش٘ر تٝ ساحسی تثیٙیذ.

 :سباى ّای بزًاهِ ًَیسياًَاع 

 سباى هاشیي:

 2ػٌح خاییٗ زشیٗ صتاٖ تش٘أٝ ٘ٛیؼی صتاٖ ٔاؿیٗ اػر. دس ایٗ صتاٖ ؿٕا تایذ تٝ خای ٌزاؿسٗ ػلأر + تشای خٕغ وشدٖ ٔمذاس 

ٔی ٌٛیٙذ. اػسفادٜ وٙیذ. ایٗ صتاٖ، صتاٖ لاتُ فٟٓ تشای وأدیٛزش اػر، تٝ ٕٞیٗ خاًش تٝ آٖ صتاٖ ٔاؿیٗ  00ػذد، تایذ اص وذ 

تش٘أٝ ٞای ٔا دس ٞش صتاٖ تش٘أٝ ٘ٛیؼی دیٍشی، حسی اػٕثّی، تایذ زٛػي واخایّش ٔخلٛف آٖ صتاٖ، تٝ صتاٖ لاتُ فٟٓ تشای 

 وأدیٛزش یؼٙی صتاٖ ٔاؿیٗ زشخٕٝ ؿٛد.

 سباى اسوبلي:

اػر. تٝ ػٙٛاٖ ٔثاَ تشای خٕغ ایٗ صتاٖ وٕی خیـشفسٝ زش اص صتاٖ ٔاؿیٗ اػر ٚ واسوشدٖ تا آٖ خیّی ساحر زش اص صتاٖ ٔاؿیٗ 

ٞٓ زؼشیف ؿذٜ اػر ٚ  ASCII اػسفادٜ وشد. دس ایٗ صتاٖ ػیؼسٓ وذ ٌزاسی ADDدػسٛس ٔمذاس تا یىذیٍش ٔی زٛاٖ اص 2وشدٖ 

سا زایح وٙذ، وأدایّش دس ایٙدا وذٞای ٔشتٛى تٝ ایٗ وّٕٝ سا اص خذَٚ اػسخشاج  ALIواستش تٝ ػٙٛاٖ ٔثاَ فمي وافیؼر وّٕٝ ی 

 ٚ خایٍضیٗ ٔی وٙذ. وشدٜ

تؼذ اص ایٗ ٞا ٘ٛتر تٝ صتاٖ ٞای تش٘أٝ ٘ٛیؼی ػٌح تالا ٔی سػذ. ایٗ صتاٖ ٞا ػؼی وشدٜ ا٘ذ زا حذ أىاٖ تٝ صتاٖ ٌفساس ا٘ؼاٖ 

 یىی اص صتاٖ ٞای ػٌح تالا ٔی تاؿذ. Cصتاٖ  ٘ضدیه ؿٛ٘ذ.

دػسٛساذ تایذ  Cشزیة ٔـخلی ٔی ٘ٛیؼیٓ. دسصتاٖ یه تش٘أٝ، ؿأُ چٙذیٗ دػسٛس ٔخسّف ٞؼسؾ وٝ ٔا آٟ٘ا سا خـر ػشٞٓ تا ز

)}{( ٘ٛؿسٝ ٔی ؿٛ٘ذ ٚ ٘اْ ٔـخلی ٞٓ تشای  آوٛلاد حسٕاً داخُ زٛاتغ تاؿٙذ. یه زاتغ ػثاسزؼر اص چٙذ دػسٛس وٝ دس داخُ یه

 ٝ آٖ تاصٌشدا٘ٙذ.اٖ ٞا ٌزاؿسٝ ٔی ؿٛد. ٕٞچٙیٗ زٛاتغ ٔی زٛا٘ٙذ اًلاػازی سا تٝ ػٙٛاٖ ٚسٚدی ٚ خشٚخی اص تش٘أٝ دسیافر ٚ ت

دس تش٘أٝ ی خٛد داؿسٝ تاؿیٓ ٚ اخشای  main اِضأیؼر. یؼٙی ٔا تایذ حسٕاً زاتؼی تا ٘اْ main ٚخٛد زاتؼی تا ٘اْ C صتاٖ دس

 ؿشٚع ٔی ؿٛد. main تش٘أٝ ٞٓ اص زاتغ

دس آٖ زٙظیٕاذ اِٚیٝ ی خٛسذ ٞا  تؼذ اص ا٘داْ زٙظیٕاذ اِٚیٝ، خٛد تش٘أٝ تشای ؿٕا لاِثی سا آٔادٜ ٔی وٙذ وٝ ،Codevision دس

ا٘داْ ؿذٜ اػر. فمي وافیؼر ؿٕا دػسٛساذ خٛد سا دس داخُ آٖ فوای  main ٚ .... ٕٞچٙیٗ تؼوی زؼاسیف اِٚیٝ ٔثُ زاتغ

 ( زایح وٙیذ.main ٔـخق ؿذٜ )دس داخُ زاتغ
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زؼشیف ٔسغیشٞا، تش٘أٝ ی یه ستاذ ٔؼیش تؼذ اص  Codevision دس خّؼٝ آیٙذٜ تشای آؿٙایی تا ٘حٜٛ ی تش٘أٝ ٘ٛیؼی دس فوای

 یاب تؼیاس ػادٜ سا تا ٞٓ خٛاٞیٓ ٘ٛؿر.

 

 ی بیست ٍ چْارم جلسِ
 

ی  ، قسوتي اس بزًاهPORTx, PINx , DDRxِ ّای رجیستز چیست؟ رجیستزی

 ... یک ربات هسیزیاب بسیار سادُ ٍ

 

ٌش ٔیىشٚوٙسشِش دس  خشداصؽسخیؼسشٞا زٛػی حافظٝ ٞؼسٙذ وٝ تٝ ًٛس ٔؼسمیٓ تا تخـؾ 

ٞای سخیؼسشٞا ایٗ اػر  تیر اػر. یىی اص ٚیظٌی 8اسزثاى ٞؼسٙذ. ٞش سخیؼسش یه تایر یا 

ٞای حافظٝ  وٝ تٝ خاًش اسزثاى ٘ضدیه تا خشداص٘ذٜ، ػشػر تؼیاس تالازشی ٘ؼثر تٝ ػایش خا٘ٝ

  ...داس٘ذ

 خٛب، تش ٔی ٌشدیٓ ػش ٔثحث ٔیىشٚوٙسشِشٞا....

ػٙؼٛسٜ سا تا ٞٓ تٙٛیؼیٓ. أا اتسذا تایذ چٙذزا ٘ىسٝ ی دیٍٝ ٞٓ یاد  2خّؼٝ تش٘أٝ ی یه ٔؼیشیاب تؼیاس ػادٜ ی  لشاس تٛد ایٗ

 تٍیشیٓ.

خایٝ ی ٔداٚس وٝ ایٗ 8داسای خایٝ ٞای ٔسؼذدی تشای زثادَ اًلاػاذ تا ٔذاس اػر. ٞش  AT Mega16ٌٕٞٛ٘ٛس وٝ ٌفسٝ ؿذ 

ٔی  A  ،B  ،C  ٚDخٛسذ تا ٘اْ ٞای  4داسای  AT Mega16٘ذ )تٝ ؿىُ ٍ٘اٜ وٙیذ( . ٚظیفٝ سا داس٘ذ یه خٛسذ ٘أیذٜ ٔی ؿٛ

 تاؿذ. خایٝ ٞای ٞش خٛسذ تٝ ایٗ ؿىُ ٕ٘ایؾ دادٜ ٔی ؿٛد:

 +٘اْ خٛسذ"."ؿٕاسٜ ی خایٝ+

 D.0تٝ ایٗ كٛسذ ٘ـاٖ دادٜ ٔی ؿٛد:  Dٔثلاً اِٚیٗ خایٝ ی خٛسذ 

 C.2تٝ كٛسذ :  Cٚ خایٝ ی ػْٛ خٛسذ 

 دلر وٙیذ ATMEGA16Lحاَ تٝ زشزیة خایٝ ٞای 

http://roshd.ir/Default.aspx?tabid=443&EntryID=1578
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 ؿشٚع ٔی ؿٛد. 0دلر وٙیذ وٝ ؿٕاسٜ ٌزاسی خایٝ ٞا دس خٛسذ ٞا اص 

ٕٞچٙیٗ ٌفسٝ ؿذ، خایٝ ٞای ٔیىشٚوٙسشِش ٔی زٛا٘ٙذ تٝ كٛسذ ٚسٚدی یا خشٚخی زٙظیٓ ؿٛ٘ذ، ٔثلاً دس یه ستاذ ٔؼیشیاب ٔیسٛاٖ 

اًلاػاذ ػٙؼٛسٞا سا دسیافر وٙٙذ، یا اٟ٘ا سا زٙظیٓ وشد زا خشٚخی تاؿٙذ ٚ ٔٛزٛسٞا سا  چٙذ خایٝ سا زٙظیٓ وشد وٝ ٚسٚدی تاؿٙذ ٚ

 ا٘داْ ٔی ٌیشد. أا اتسذا تایذ سخیؼسش سا زؼشیف وٙیٓ. DDRxٞذایر وٙٙذ. ایٗ زٙظیٓ تٝ كٛسذ ٘شْ افضاسی ٚ تا زٙظیٓ سخیؼسش 

 رجیستز چیست؟

 8تخـؾ خشداصؿٍش ٔیىشٚوٙسشِش دس اسزثاى ٞؼسٙذ. ٞش سخیؼسش یه تایر یا  سخیؼسشٞا زٛػی حافظٝ ٞؼسٙذ وٝ تٝ ًٛس ٔؼسمیٓ تا

تیر اػر. یىی اص ٚیظٌی ٞای سخیؼسشٞا ایٗ اػر وٝ تٝ خاًش اسزثاى ٘ضدیه تا خشداص٘ذٜ، ػشػر تؼیاس تالازشی ٘ؼثر تٝ ػایش خا٘ٝ 

 ٞای حافظٝ داس٘ذ.

 :DDRx رجیستز

( تشای زٙظیٓ ٚسٚدی یا خشٚخی تٛدٖ خایٝ ٞای ٔیىشٚوٙسشِش اػر. تشای زٙظیٓ خایٝ ٞا دس Data Direction) DDRxسخیؼسش 

تاؿذ تایذ تیر سخیؼسش  خشٚخی ( سا تٙٛیؼیٓ. اٌش تخٛاٞیٓ آٖ خایB.3ٝتایذ آدسع خایٝ ی ٔٛسد ٘ظش)ٔثُ  xتش٘أٝ، تایذ تٝ خای 

وٙیٓ. تٝ ػٙٛاٖ ٔثاَ اٌش  0 یذ تیر سخیؼسش ٔشتٛى تٝ آٖ ساتاؿذ، تا ٚسٚدی وٙیٓ، ٚ اٌش تخٛاٞیٓ آٖ خایٝ 1 ٔشتٛى تٝ آٖ سا

 ;DDRD.3=1خشٚخی تاؿذ تایذ ایٗ خّٕٝ سا تٙٛیؼیٓ:  D.3یؼٙی  17تخٛاٞیٓ خایٝ

 ;DDRD.3=0ٚ اٌش تخٛاٞیٓ ایٗ خایٝ ٚسٚدی تاؿذ: 

 :PORTx رجیستز

زٙظیٓ ؿذٜ تاؿٙذ، ٞش چٝ دس ایٗ سخیؼسش ٘ٛؿسٝ ؿٛد ػٌح ٌٔٙمی خایٝ ی ٔسٙاظش سا  خزٍجي دس كٛسزی وٝ خایٝ ٞا تٝ كٛسذ
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ِٚر تش سٚی  5ٌٔٙمی خٛاٞذ ؿذ)یؼٙی ِٚساط  1 ،4یؼٙی خایٝ ی  .3Bخایٝ  .3PORTB =1زؼییٗ ٔی وٙذ، ٔثلاً اٌش تٙٛیؼیٓ 

ٌٔٙمی خٛاٞذ ؿذ )یؼٙی ِٚساط ایٗ  0 ،23یؼٙی خایٝ ی  .1C، خایٝ ی .1PORTC=0ایٗ خایٝ لشاس ٔی ٌیشد(. ٚ اٌش تٙٛیؼیٓ 

 ٔی ؿٛد.(. 0خایٝ 

 :PINx رجیستز

زٙظیٓ ؿذٜ تاؿٙذ، ٔحسٛیاذ ایٗ سخیؼسش حاٚی اًلاػاذ دسیافسی اص خایٝ ٞای  ٍرٍدی دس كٛسزی وٝ خایٝ ٞا تٝ كٛسذ

ٌٔٙمی اػٕاَ ؿذٜ اػر)ٔثلاً  0 ؛ .B 1 یا ٕٞاٖ 2تاؿذ، یؼٙی تش سٚی خایٝ ؿٕاسٜ ی  .1PINB=0ٔیىشٚوٙسشِش اػر. ٔثلاً اٌش 

ٌٔٙمی تٛدٜ اػر(. دس حمیمر ایٗ سخیؼسش تشای خٛا٘ذٖ ٚهؼیر خایٝ ٞای  0اٌش تٝ ػٙؼٛسی ٚكُ ؿذٜ اػر، خشٚخی ػٙؼٛس 

 ٚسٚدی ٔٛسد اػسفادٜ لشاس ٔی ٌیشد.

ؿٛد. تٝ ایٗ ػلأر دس ٌزاؿسٝ  ";"، تایذ دس ا٘سٟای ٞش خي اص تش٘أٝ یه ػلأر Cدلر وٙیذ وٝ دس صتاٖ  ًکتِ ی بسیار هْن:

 صتاٖ اٍّ٘یؼی ػِٕی واِِٗ ٔی ٌٛیٙذ.

 ًکتِ ی هْن:

سخیؼسش،  12تایسی( دس داخُ ٔیىشٚوٙسشِش ٚخٛد داسد وٝ تٝ ٔدٕٛع ایٗ  1سخیؼسش)حافظٝ  3دس حمیمر تشای ٞش خٛسذ 

 ٔی ٌٛیٙذ. I/O (Input/Output)سخیؼسشٞای 

 زا ػٙؼٛس داسٜ!!! 2یاب ػادٜ اػر وٝ فمي ستاذ ٔؼیش 1تؼیاس خٛب، حالا ٘ٛتر ٘ٛؿسٗ تش٘أٝ ی 

ٚخٛد داسد وٝ واس ٔا سا تشای ا٘داْ زٙظیٕاذ اِٚیٝ  Codevisionدس داخُ ٕٞاٖ  Code Wizard٘شْ افضاسی وٕىی تٝ ٘اْ 

 DDRٔا٘ٙذ زٙظیٓ ٚسٚدی یا خشٚخی تٛدٖ خایٝ ٞا آػاٖ ٔی وٙذ. یؼٙی دیٍٝ ٘یاصی ٘یؼر تشای ٞش خایٝ زه زه تا سخیؼسشی 

ٌٕٞٛ٘ٛس وٝ اص اػٕؾ  Code wizardػشٚ وّٝ تض٘یٓ، ٚ تٝ ساحسی تا چٙذ زا زیه ػادٜ ٕٞٝ ی خایٝ ٞا سٚ زٙظیٓ ٔی وٙیٓ. اِثسٝ 

 Code Wizardٞٓ ٔؼّٛٔٝ تؼیاسی أىا٘اذ خادٚیی دیٍشی ٞٓ داسٜ وٝ دس خّؼاذ آیٙذٜ تٝ زذسیح تا آٖ ٞا آؿٙا خٛاٞیٓ ؿذ. 

ًشاحی ؿذٜ اػر ٚ واسؽ ایٗ اػر وٝ  Codevisionیغ زش وشدٖ تش٘أٝ ٘ٛیؼی دس فوای دس حمیمر تشای ػادٜ زش وشدٖ ٚ ػش

 لؼٕر ٞای صیادی اص تش٘أٝ سا تٝ كٛسذ خٛد واس ٚ ًثك خٛاػسٝ ٞای ٔا تشای ٔا ٔی ٘ٛیؼذ.

 Codeسٚ ٔا دس تش٘أٝ خٛدٖٔٛ ا٘داْ تذیٓ ٚ ایٗ واس سٚ تٝ  DDRxخغ تا ایٗ حؼاب ٘یاصی ٘یؼر زٙظیٕاذ سخیؼسشی 

wizard  ٚاٌزاس ٔی وٙیٓ. تاCode wizard .دس خّؼٝ ی آیٙذٜ آؿٙا خٛاٞیٓ ؿذ 

سا تٝ كٛسذ  .B.  ٚ1B 0ٚ ... ا٘داْ ؿذٜ اػر. خایٝ ٞای DDRxخغ دس ایٗ خّؼٝ فشم ٔی وٙیٓ زٙظیٕاذ اِٚیٝ ٔثُ سخیؼسشی 

كٛسذ خشٚخی )تشای وٙسشَ حشور ٔٛزٛسٞا( سا تٝ  .2B. ،3B.  ،4B. ٚ5 Bٚسٚدی)تشای دسیافر اًلاػاذ ػٙؼٛسٞا(، ٚ خایٝ ٞای 

 زٙظیٓ وشدٜ ٔی وٙیٓ.

2B.   ٚ3B.  ٚ 0تشای وٙسشَ ٔٛزٛس ػٕر ساػرB. !تشای ػٙؼٛس ػٕر ساػر 
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4B. ٚ B. 5  ٚ 1تشای وٙسشَ ٔٛزٛس ػٕر چحB. !تشای ػٙؼٛس ػٕر چح 

ٌٔٙمی تش سٚی  1یا  0ٞش ٔٛزٛس سا، تا اػٕاَ ٔی وٙیٓ؛ ٚ سٚؿٗ ٚ خأٛؽ وشدٖ  0حاَ ٔا٘ٙذ ستاذ لثّی، یه خایٝ اص ٞش ٔٛزٛس سا 

 خایٝ ی دیٍش وٙسشَ ٔی وٙیٓ.

تٛد، خایٝ ی ٔٛزٛس  0ٔی وٙیٓ، یؼٙی اٌش خشٚخی ػٙؼٛس  1ٚ  0خایٝ ی دیٍش سا ٞٓ تٝ كٛسذ ٕٞاًٞٙ تا ػٙؼٛس ٔسٙاظش آٖ ػٕر 

اػسفادٜ ؿٛد)خّؼٝ  2وٝ اص ٔذاس ٌیش٘ذٜ ی ؿٕاسٜ وشدٜ ٚ ٔٛزٛس سا فؼاَ ٔی وٙیٓ.)تٝ ؿشًی  1تٛد ، خایٝ سا  1ٔی وٙیٓ ٚ اٌش  0سا 

 ((15ی 

یه ػٍّٕش اػر وٝ ػّٕٛ٘ذ ػٕر ساػر خٛد سا خٛا٘ذٜ ٚ دس ػّٕٛ٘ذ ػٕر چح خٛد ٔی سیضد. ٔثلاً ٚلسی  ";"ػلأر  Cدس صتاٖ 

 ٔی ٘ٛیؼیٓ:

PORTB.3=PINB. ; 0  

ٌٔٙمی اػٕاَ ؿذٜ تاؿذ،  B. ، 1 0سیخسٝ ٔی ؿٛد. یؼسی ٔثلاً اٌش سٚی .3Bخٛا٘ذٜ ٔی ؿٛد ٚ ػدغ تش سٚی  .0Bاتسذا ٔمذاسی 

 ٌٔٙمی ٔی ؿٛد. 1 ٘یض .B 3خایٝ ی

 حاَ تا زٛهیحاذ دادٜ ؿذٜ تٝ تش٘أٝ ی ستاذ ٔؼیش یاب ػادٜ دلر وٙیذ:

PORTB.2=0; 

PORTB.4=0; 

PORTB.3=PINB.0; 

PORTB.5=PINB.1; 

 ٚ وٛزاٜ اػر.ٕٞاٌ٘ٛس وٝ ٔی تیٙیذ ایٗ تش٘أٝ تؼیاس ػادٜ 

 تیـسش آؿٙا وٙیٓ. ٔٙسظش ػٛالاذ ٚ ٘ظشاذ دٚػسای خٛتٓ ٞؼسٓ. Code wizardدس خّؼاذ آیٙذٜ ػؼی ٔی وٙیٓ ؿٕا سٚ تا 

 

 ی بیست ٍ پٌجن جلسِ
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 ... ّا، ًکات هْن در بزًاهِ ًَیسي Identifierٍی هتغیزّا،  بارُ در

 

 ی تش٘أٝ ٘ٛیؼی دس صتاٖ وٙیٓ وٕی تیـسش تا ٘حٜٛ ػؼی ٔیی ٌٔاِة خّؼٝ خیؾ،  دس ایٗ خّؼٝ ٘یض دس ادأٝ

C ٓآؿٙا ؿٛی... 

 

 هتغیّز چیست؟

 ٔسغیش لؼٕسی اص حافظٝ اػر وٝ ٔا تشای آٖ یه ٘اْ دِخٛاٜ ا٘سخاب ٔی وٙیٓ ٚ اص آٖ تشای ٍ٘ٝ داسی اًلاػاذ ٔٛسد ٘یاص خٛد دس سٚ٘ذ اخشای

 تش٘أٝ اػسفادٜ ٔی وٙیٓ.

 ؿذٖ ٔذاس خان ٔی ؿٛ٘ذ ٚ حافظٝ ی دائٕی ٘یؼسٙذ.ٔسغیشٞا تا خأٛؽ  -1

 تایذ ٘ٛع اًلاػازی وٝ لشاس اػر دس ٔسغیش ٍ٘ٝ داسی ؿٛد، ٔؼّْٛ ٌشدد، ٔثلاً لشاس اػر دس آٖ ػذد رخیشٜ ؿٛد یا حشٚف، یا ػذد اػـاسی یا -2

. .... 

 

دٞذ ٚ ٘یاصی ٘یؼر ٔا تشای آٖ ٔـخق وٙیٓ وٝ  وأدیّش تٝ كٛسذ خٛدواس تخـی اص حافظٝ سا تٝ ٔسغیش ٔٛسد ٘یاص ٔا اخسلاف ٔی -3

اًلاػاذ سا دس ودای حافظٝ رخیشٜ وٙذ. اِثسٝ ٔی زٛاٖ دس كٛسذ ٘یاص آدسع تخـی اص حافظٝ سا ٔـخق وٙیٓ زا اًلاػاذ ٔا دس اٖ خا رخیشٜ 

 ؿٛد)وٝ فؼلاً تٝ آٖ ٕ٘ی خشداصیٓ(.

 :تعزیف هتغیز

( Space( اًلاػازی وٝ لشاس اػر دس آٖ رخیشٜ ؿٛد، ٘ٛؿسٝ ؿٛد، ٚ تؼذ اص یه فاكّٝ )Type) تشای زؼشیف یه ٔسغیش اتسذا تایذ ٘ٛع یا زایح

 ٘اْ ٔسغیش ٘ٛؿسٝ ؿٛد. تٝ ٔثاَ صیش دلر وٙیذ:

int a; 

زؼشیف ؿذٜ اػر، یؼٙی دس ایٗ ٔسغیش فمي ٔی زٛاٖ یه ػذد كحیح )غیش  ػذدی یا ٕٞاٖ integer ٚ اص ٘ٛع "a"دس ایٙدا ٔسغیشی تا ٘اْ 

 اػـاسی( سا رخیشٜ وشد.

 : اٌش یه ػذد اػـاسی دس آٖ سیخسٝ ؿٛد، تخؾ اػـاسی آٖ حزف ٔی ؿٛد.ًکتِ

 سا رخیشٜ وشد. -32768زا  32767، دٚ تایر حافظٝ سا تٝ خٛد اخسلاف ٔی دٞذ ٚ ٔی زٛاٖ دس آٖ اػذاد دس ٌؼسشٜ یintٞش ٔسغیش اص خٙغ 

یه تایر حافظٝ سا تٝ خٛد اخسلاف ٔی  Charزؼشیف ؿٛد. ٔسغیشٞای  Char٘ٛع ( تایذ ٔسغیش اص Characterتشای رخیشٜ ػاصی حشٚف)

http://roshd.ir/Default.aspx?tabid=443&EntryID=1605
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( حشٚف دس ASCII codeدٞٙذ ٚ دس آٖ ٞا ٔی زٛاٖ زٟٙا یه حشف سا رخیشٜ ػاصی وشد. تشای رخیشٜ ػاصی حشٚف دس حافظٝ، وذ اػىی )

 آٖ رخیشٜ ٔی ؿٛد.

 اػر. ( ی دیٍش ٘یض ٔؼشفی ؿذData Typeٜدس خذَٚ صیش چٙذ ٘ٛع دادٜ)

 Type (size) اًذاسُ باسُ ی تحت پَشش

2147483647  

 - 2147483648 زا

 Long int تایر 4

 Unsigned long int تایر 4 زا 0اص   4294967295

 Float تایر 4 تشای اػذاد اػـاسی

 Unsigned int تایر 2 زا 0اص  65535

 اػسفادٜ ٔی وٙیٓ. ٔثلاً: ";"ػٍّٕش تشای رخیشٜ ػاصی اًلاػاذ دس داخُ ٔسغیشٞا ٘یض اص ٕٞاٖ 

sum1=75; 

 وشدٖ ٔیٍٛیٙذ. ٔثلاً: "Initialize"ٔی زٛا٘یٓ ٔسغیشٞا دس ٕٞاٖ ٔٛلغ زؼشیف ٔمذاس دٞی وٙیٓ. تٝ ایٗ واس ٔمذاس دٞی اِٚیٝ یا 

int sum1=75; 

لاصْ تٛد، ٔمذاس دیٍشی دس ٔسغیش رخیشٜ وشد. اًلاػازی وٝ دس داخُ ٔسغیشٞا رخیشٜ ٔی ؿٛد ثاتر ٘یؼر ٚ ٔی زٛاٖ دس ٞش خای تش٘أٝ وٝ 

 ٔثلاً:

 

int Cross1=34; 
. 
. 
. 
Cross1= 68; 

 سا تٙٛیؼیٓ. ٔثلاً "const"اٌش تخٛاٞیٓ ٔمذاس ٔسغیش ثاتر ٚ غیش لاتُ زغییش تاؿذ تایذ لثُ اص زؼییٗ ٘ٛع ٔسغیش، وّٕٝ ی 

Const float pi=3.14; 

 اٟ٘ا سا ٔمذاس دٞی وشد. ٔثلاً:ٔی زٛاٖ چٙذ ٔسغیش سا تا ٞٓ زؼشیف وشد ٚ 

char a1='a', a2, a3, a4='B'; 
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قزار بگیزد، بِ هثال بالا دقت  '   'تعزیف هیشًَذ، بایذ هقذار در داخل  "char"تَجِ:بزای هقذار دّي هتغیزّایي کِ اس جٌس 

 کٌیذ.

 

 

 :C در سباى (Identifiers)قَاًیي ًام گذاری شٌاسِ ّا

 ٞؼسٙذ وٝ تشای ٔسغیشٞا، زٛاتغ ٚ ... ا٘سخاب ٔی ؿٛ٘ذ.ؿٙاػٝ ٞا ٕٞاٖ ٘اْ ٞایی 

 تشای ا٘سخاب یه ؿٙاػٝ فمي ٔی زٛا٘یٓ اص حشٚف صیش اػسفادٜ وٙیٓ:

 0زا  9اػذاد  -1

 )حشٚف وٛچه( aزا  zحشٚف  -2

 )حشٚف تضسي( Aزا  Zحشٚف -3

 (Under Line) "_"خي فاكّٝ  -4

 $ػلأر  -5

 ( ( ٘یؼسیٓ.Spaceفادٜ اص ٞیچ واساوسش دیٍشی )حسی فاكّٝ)تٝ غیش اص ایٗ واساوسشٞا ٔداص تٝ اػس

 دسػر اػر. Loop1غّي اػر، ِٚی  1loopٕٞچٙیٗ دس اتسذا ؿٙاػٝ ٞا ٕ٘ی زٛا٘یٓ اص اػذاد اػسفادٜ وٙیٓ. ٔثلاً ؿٙاػٝ ی 

 واساوسش تاؿذ. 32ًَٛ ؿٙاػٝ ٞا ٘یض ٕ٘یسٛا٘ذ تیؾ اص 

 ,int( ٞؼسٙذ ٚ ٕ٘ی زٛا٘ٙذ تٝ ػٙٛاٖ ؿٙاػٝ اػسفادٜ ؿٛ٘ذ ٔا٘ٙذ:Reserved word) کلوات رسرٍ شذُ تؼوی وّٕاذ دس ایٗ صتاٖ خضٚ

float, void, char, while, if ... ٚ ، 

 :C ًکات هْن در هَرد بزًاهِ ًَیسي در سباى

 ٌزاؿسٝ ؿٛد. ";"دس خایاٖ ٞش دػسٛس تایذ یه  -1

وٝ اص  Tempسا دس داخُ ٔسغیشی تا ٘اْ  Bلشاس دٞیٓ. ٔثلاً اٌش ٔی خٛاٞیٓ واسوسش  " "خٕلاذ ٚ ػثاساذ غیش ػذدی سا تایذ دس داخُ  -2

 زؼشیف ؿذٜ اػر رخیشٜ وٙیٓ، تایذ تٙٛیؼیٓ: charخٙغ 

Temp='B'; 
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تضسي ٚ وٛچه زفاٚذ ٚخٛد داسد. ٔثلاً دس یه اػر، یؼٙی دس ایٗ صتاٖ تیٗ حشٚف  Case sensitiveدس اكٌلاح یه صتاٖ  Cصتاٖ  -3

 داؿسٝ تاؿیٓ وٝ اسزثاًی ٞٓ تا یىذیٍش ٘ذاس٘ذ. "temp"  ٚ"Temp"تش٘أٝ ٔا ٔی زٛا٘یٓ دٚ ٔسغیش تا ٘اْ ٞای 

 دس اتسذای خّٕٝ تٙٛیؼیٓ. ٔثلاً: "//"اٌش تخٛاٞیٓ دس ٞش لؼٕر اص تش٘أٝ زٛهیحازی سٚ تٙٛیؼیٓ، تایذ یه  -4

int a; // etelaate porte C dar in moteghayer rikhte mishavad 

سا دس ا٘سٟای اٖ  "/*"سا دس اتسذا، ٚ  "*/"ٕٞچٙیٗ اٌش تخٛاٞیٓ چٙذ خي خـر ػش ٞٓ سا ٔٛلساً اص سٚ٘ذ اخشای تش٘أٝ حزف وٙیٓ، تایذ ػلأر

 تش٘أٝ اهافٝ ٔی ؿٛد.ػلأر سا خان وٙیٓ، دٚتاسٜ آٖ لؼٕر، تٝ سٚ٘ذ اخشای  2خٌٛى لشاس دٞیٓ. ٞشٌاٜ ایٗ 

، یه حّمٝ ی تی while(1)دس ػاخساس صیش، ٞشدػسٛس یا دػسٛسازی وٝ دس داخُ}{ ٘ٛؿسٝ ؿٛد، تی ٟ٘ایر تاس ا٘داْ ٔی ؿٛد. دس حمیمر  -5

ؿٙا خٛاٞیذ خایاٖ اػر وٝ دػسٛساذ داخُ آٖ زا ٚلسی وٝ ٔذاس فؼاَ تاؿذ، زىشاس ٔی ؿٛ٘ذ. دس خّؼاذ آیٙذ ؿٕا تا ػاخساس حّمٝ ٞا تیـسش آ

 ؿذ.

while(1) 

{ 

PORTD.3=PINA.2; 

PORTD.4=PINA.3; 

} 

 دػسٛس ٔىشساً زا صٔا٘یىٝ ٔیىشٚوٙسشِش فؼاَ تاؿذ، اخشا ٔی ؿٛ٘ذ. 2ایٗ 

دس تخؾ تش٘أٝ ٘ٛیؼی ٌٔاِة تؼیاس ٌؼسشدٜ ای تشای آٔٛصؽ ٞؼر، ِٚی خّؼٝ ی آیٙذٜ ػؼی ٔی وٙیٓ وٕی ٞٓ اص ػایش تخؾ ٞای ٘شْ 

 كحثر وٙیٓ زا زٙٛػی ٞٓ دس ٌٔاِة اسائٝ ؿذٜ داؿسٝ تاؿیٓ. Code visionافضاسی ٔیىشٚوٙسشِش یؼٙی ٕٞاٖ 

 

 

 

 ی بیست ٍ ششن جلسِ
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 Pullup ٍ Output ، آشٌایي باChip ی ، لبPortِ ی ، لبCodevisionِ آشٌایي با

value ٍ ... 

 

Crack ٜ(ٍٔاتایر8.15ی ایٗ ٘شْ افضاس سا، تشای داّ٘ٛد دٚػساٖ لشاس دادیٓ.)حدٓ  ؿذ 

 

 زٛهیحازی تذیٓ. Codevisionًٛس وٝ لَٛ دادٜ تٛدیٓ، لشاسٜ وٕی دس ٔٛسد  ایٗ خّؼٝ ٕٞاٖ

دس اتسذا دٚػساٖ ػضیض تشای ایٙىٝ تسٛ٘ٗ ٌّٔة سٚ تا ٔا د٘ثاَ وٙٙذ، لاصٔٝ وٝ ایٗ ٘شْ افضاس زٟیٝ وشدٜ ٚ سٚی وأدیٛزش ؿخلی خٛد 

  ٍٔاتایر(8.15ی ایٗ ٘شْ افضاس سا، تشای داّ٘ٛد دٚػساٖ لشاس دادیٓ.)حدٓ  ؿذٜ Crack 2.03.4٘لة وٙٙذ. دس صیش ٘ؼخٝ ی

 وّیه وٙیذ ایٌجا تشای داّ٘ٛد ٘شْ افضاس

 خغ ا٘داْ ٔشاحُ ٘لة تش٘أٝ، تش٘أٝ سا تاص وٙیذ.

 

 ی جذیذ تعزیف کٌین؟ چگًَِ یک پزٍصُ

سا ا٘سخاب وٙیذ. یه خٙدشٜ ی وٛچه دس ٚػي كفحٝ تاص  New، ٌضیٙٝ ی Fileتشای ٘ٛؿسٗ یه خشٚطٜ ی خذیذ، تایذ ایسذا اص ٔٙٛی 

سا ا٘سخاب وشدٜ ٚ زاییذ وٙیذ. تلافاكّٝ خٙدشٜ ی دیٍشی تاص ٔی ؿٛد وٝ اص ؿٕا ػٛاَ  Projectٔی ؿٛد وٝ دس آٖ تایذ ٌضیٙٝ ی 

 اػسفادٜ وٙیذ؟ CodeWizardٔی وٙذ آیا زٕایُ داسیذ تشای ا٘داْ خشٚطٜ ی خٛد اص 

اػر وٝ تٝ ٚػیّٝ ی یه ٚاػي ٌشافیىی، دس  CodeVisionیىی اص ٘شْ افضاسٞای خا٘ثی  CodeWizard، ٕٞاٌ٘ٛس وٝ ٌفسٝ ؿذ

 ٘ٛؿسٗ تش٘أٝ ی اكّی ٚ ا٘داْ زٙظیٕاذ اِٚیٝ خٛسذ ٞا ٚ ....، وٕه تؼیاس صیادی تٝ ٔا ٔی وٙذ.

 تاص ٔی ؿٛد. CodeWizardسا ا٘سخاب ٔی وٙیٓ ٚ  Yesخغ ٌضیٙٝ ی 

 :استفادُ کٌین CodeWizard چگًَِ اس

 اػر: CodeWizardؿىُ صیش، ٕ٘ای وّی اص 

http://www.roshd.ir/Portals/0/0and1/Robotic2/CodeVisionAVR.zip
http://roshd.ir/Default.aspx?tabid=443&EntryID=1614
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 ٕٞاٌ٘ٛس وٝ ٔیثیٙیذ، ِثٝ ٞای ٔسؼذدی تشای ا٘داْ زٙظیٕاذ ٔخسّف ٔیىشٚوٙسشِش دس آٖ ٚخٛد داسد.

 

 :Chip ی لبِ

اػر. دس ایٗ لؼٕر ٔا تایذ ٘ٛع ٔیىشٚوٙسشِش خٛدٔاٖ سا ا٘سخاب وٙیٓ. ٕٞاٌ٘ٛس وٝ  Chipاِٚیٗ ِثٝ ای وٝ ٔا تا آٖ واس داسیٓ ِثٝ ی 

 سا ا٘سخاب وشدٜ ایٓ. Atmega16Lدس ؿىُ تالا ٔی تیٙیذ، ٔیىشٚ وٙسشِش 

ؿٛیٓ ٚ آ٘شا تا ٕٞاٖ ٔمذاس خیؾ فشم  ٔشتٛى تٝ زٙظیٓ فشوا٘غ واسی آی ػی اػر وٝ ٔا فؼلاً ٚاسد ایٗ ٔثحث ٕ٘ی Clockلؼٕر 

 ٔی خزیشیٓ. تا لؼٕر ٞای دیٍش ایٗ ِثٝ ٞٓ ٔا واسی ٘ذاسیٓ ٚ آٖ ٞا سا تٝ ٕٞاٖ كٛسذ خیؾ فشم ٔی خزیشیٓ.

 :Port ی لبِ

 ٞاػر.ایٗ ِثٝ ٔشتٛى تٝ زٙظیٕاذ ٚسٚدی خشٚخی خایٝ 
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)خشٚخی( زٙظیٓ Out)ٚسٚدی( ٚ یا  Inٕٞاٌ٘ٛس وٝ ٔی تیٙیذ ٞش خایٝ اص ٞش خٛسذ سا دس ایٗ لؼٕر ٔی زٛاٖ تٝ ساحسی تٝ كٛسذ 

 ٞش خایٝ تایذ سٚی آٖ وّیه وٙیذ. وشد. فمي وافیؼر ِثٝ ی ٔشتٛى تٝ خٛسذ ٔٛسد ٘ظش سا ا٘سخاب وٙیذ، حالا تشای زغییش ٚهؼیر

Output value  هقذار اٍلیِیا: 

زؼییٗ وشد وٝ ػٌح ِٚساط خشٚخی ایٗ  PORTxٚلسی خایٝ ای سا تٝ كٛسذ خشٚخی زٙظیٓ ٔی وٙیٓ، ٔی زٛاٖ تا زٙظیٓ سخیؼسشی 

ی ٔا تشای خایٝ ٞا زؼییٗ ٚهؼیر ٘ىشدٜ اػر، ٔی زٛاٖ تٝ ایٗ  . یؼٙی دس صٔا٘یىٝ ٞٙٛص تش٘ا1ٝٔتاؿذ یا  0خایٝ تٝ كٛسذ خیؾ فشم 

 ًشیك ػٌح ِٚساط اِٚیٝ ی خایٝ سا زؼییٗ ٕ٘ٛد.

CodeWizard ٔ ٖٛماتُ یؼٙی ػسٖٛ دس ایٗ خا ٞٓ واس ٔا سا ساحر زش وشدٜ اػر، دس ػس"Pullup/Output value"  تشای

زؼشیف ؿذٜ ا٘ذ، ٔی زٛاٖ تا یه وّیه ٚهؼیر خشٚخی خایٝ سا ٔـخق وشد. ٔثلاً الآٖ خایٝ ی  خزٍجي خایٝ ٞایی وٝ تٝ كٛسذ

 زؼییٗ ؿذٜ اػر. 0تٝ كٛسذ خشٚخی زؼشیف ؿذٜ ٚ دس ػسٖٛ ٔماتُ ٘یض ٔمذاس خیؾ فشم خشٚخی  Aاص خٛسذ  2ؿٕاسٜ ی 

Pullup: 
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وشدٖ تٝ ایٗ ٔؼٙاػر وٝ خایٝ ای سا تا یه ٔماٚٔر  Pullup٘یض ٚخٛد داسد.  AVRایٗ لاتّیر ػخر افضاسیؼر ٚ دس خا٘ٛادٜ ی 

وشدٜ  Pulldownٚكُ وٙیٓ، ٔی ٌٛییٓ خایٝ سا  GNDویّٛ اٞٓ( تٝ + ٚكُ وٙیٓ. اٌش ٞٓ خایٝ سا تا ایٗ ٔماٚٔر تٝ  10تالا)ٔثلاً 

ث ٔی ؿٛد وٝ خشیاٖ ػثٛسی تٝ حذالُ واٞؾ یاتذ، ِٚی تٝ ٚػیّٝ ی ِٚساطی وٝ تش سٚی خایٝ لشاس ٔی ٌیشد، ایٓ. ٔماٚٔر تضسي تاػ

 وشد. 1یا  0زٛاٖ ٚسٚدی ٔٛسد ٘ظش سا دس ٍٞٙأیىٝ ٞٙٛص ٚسٚدی اص خاسج دسیافر ٘ىشدٜ تٝ كٛسذ خیؾ فشم  ٔی

ٔی زٛاٖ زؼییٗ وشد وٝ خایٝ ی ٚسٚدی تٝ كٛسذ  PORTxزؼشیف ٔی وٙیٓ، تا زٙظیٓ سخیؼسشی  ٍرٍدی ٚلسی خایٝ ای سا تٝ كٛسذ

تاؿذ، چٖٛ خا٘ٛادٜ  0تاؿذ یا ٘ثاؿذ. دلر وٙیذ وٝ دس ایٙدا ٕ٘ی زٛاٖ زٙظیٓ وشد وٝ ٔمذاس ٚسٚدی خیؾ فشم  Pullupخیؾ فشم 

ؿذٜ  Pullupزٙظیٓ ٕ٘ٛد، ٚ دس ٘سیدٝ خایٝ ای وٝ  Pullup٘ذاس٘ذ ٚفمي ٔی زٛاٖ آ٘شا تٝ كٛسذ  Pulldownلاتّیر  AVRی 

ٌٔٙمی ؿٛد.حالا تؼذ اص ا٘داْ زٙظیٕاذ  1اػر دس ٍٞٙأیىٝ ٞٙٛص اص خاسج ٔمذاسی سا دسیافر ٘ىشدٜ اػر، تٝ كٛسذ خیؾ فشم 

تخٛاٞیٓ زا یه تش٘أٝ ی ٘یٕٝ آٔادٜ تا زٛخٝ تٝ زٙظیٕازی وٝ زٙداٖ دادٜ ایٓ  Codewizardاِٚیٝ خٛسذ ٞا ٚ خٛد آی ػی ، تایذ اص 

 اسٜ.دس اخسیاس ٔا تز

سا ا٘سخاب وٙیذ. حالا تایذ خایی وٝ ٔی خٛاٞیذ تش٘أٝ  "Generate, Save and Exit"ٌضیٙٝ ی  Fileتشای ایٗ واس اص ٔٙٛی 

فایُ تشای تش٘أٝ ی ؿٕا ٔی ػاصد وٝ تایذ آٖ ٞا سا ٘اْ ٌذاسی  3دس ایٙدا  Codevisionؿٛد سا ٔـخق وٙیذ.  Saveی ؿٕا 

 فایُ ٚ ٔحُ رخیشٜ ػاصی آٖ ٞا یىی تاؿذ. 3وٙیذ. تٟسش اػر ٘اْ ایٗ 

تش٘أٝ آٔادٜ اػر، حالا ؿٕا تایذ دػسٛساذ خٛد سا دس ٔحُ زؼییٗ ؿذٜ  Codevisionفایُ زٛػي  3تؼذ اص ػاخسٝ ؿذٖ ایٗ 

 تٙٛیؼیذ.
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 Loadسا دس ٔیىشٚ وٙسشِش  Hexآ٘شا تؼاصیذ ٚ تؼذ اص آٖ، فایُ  Hexاص ٘ٛؿسٗ تش٘أٝ تایذ آ٘شا وأدایُ وشدٜ ٚ ٚ ػدغ فایُتؼذ 

 Codevisionوٙیذ. حالا ٔیىشٚوٙسشِش ؿٕا خشٌٚشاْ ؿذٜ ٚ آٔادٜ ی اػسفادٜ اػر. دس خّؼٝ ی آیٙذٜ تا سٚ٘ذ اخشای ایٗ ٔشاحُ دس 

 آؿٙا خٛٞیذ ؿذ.

 

  ت ٍ ّفتنی بیس جلسِ

 ... ٔشاحُ وأدایُ وشدٖ، خشٌٚشاْ وشدٖ ٔیىشٚوٙسشِش ٚ سفغ ٘مق تش٘أٝ ٚ

 دس ایٗ خّؼٝ لشاسٜ ؿٕا سٚ تا ٔشاحُ وأدایُ وشدٖ ، خشٌٚشاْ وشدٖ ٔیىشٚوٙسشِش ٚ سفغ ٘مق تش٘أٝ آؿٙا وٙیٓ.

(، صتاٖ لاتُ فٟٓ تشای خشداص٘ذٜ ی وأدیٛزش اػر، ٚ تش٘أٝ Machine Language«)صتاٖ ٔاؿیٗ»ٕٞاٌ٘ٛس وٝ ٌفسٝ ؿذ فمي 

صتاٖ »ٞایی وٝ دس صتاٖ ٞای دیٍش ٔی ٘ٛیؼیٓ تشای ایٙىٝ تسٛا٘ٙذ زٛػي خشداص٘ذٜ اخشا ؿٛ٘ذ تایذ حسٕاً زٛػي وأدایّشٞا تٝ 

اتُ فٟٓ تشای ایٗ صتاٖ تؼیاس زشخٕٝ ؿٛ٘ذ. أا ٘ٛؿسٗ تش٘أٝ دس ایٗ صتاٖ تشای ٔا تؼیاس ٔـىُ اػر، صیشا دػسٛساذ ل« ٔاؿیٗ

اتسذایی ٚ ػادٜ ٞؼسٙذ ٚ تٝ ػخسی ٔی زٛاٖ تش٘أٝ ٞای حشفٝ ای ٚ اٍِٛسیسٓ ٞای خیچیذٜ سا دس آٖ خیادٜ ػاصی وشد. ٔثلاً حسی 

ٔی ؿٛد. ػثاسذ ا٘داْ  1ایٗ واس دس  Cتشای ا٘سماَ دادٜ اص یه ٔسغیش تٝ ٔسغیش دیٍش، تایذ چٙذیٗ خي تش٘أٝ تٙٛیؼیذ، أا دس صتاٖ 

 تش٘أٝ ٘ٛیؼی دس ایٗ صتاٖ دؿٛاسی ٞای ٔخسّفی داسد وٝ فؼلاً تٝ آٖ ٞا ٕ٘ی خشداصیٓ.

اتسذا تش٘أٝ ی ٔا سا  کاهپایلز ٔی ٘ٛیؼیٓ ٚ تالی واسٞا سا تٝ وأدایّش ٔی ػداسیٓ. Cتٝ ٕٞیٗ خاًش ٔا تش٘أٝ ٞای خٛد سا دس صتاٖ 

( تش٘أٝ ی ٔا سا اص "Assembler ")«اسوبلز» أٝ ی دیٍشی تٝ ٘اْتٝ صتاٖ اػٕثّی زشخٕٝ ٔی وٙذ، ػدغ تش٘ Cاص صتاٖ 



22 
 

  رباتیک آرادصنایع   
 

 زثذیُ ٔی وٙذ.« صتاٖ ٔاؿیٗ»اػٕثّی تٝ 

یه خّٝ وأّسش اص صتاٖ ٔاؿیٗ اػر. تش٘أٝ ٘ٛیؼی دس ایٗ صتاٖ تؼیاس ػادٜ زش اص صتاٖ ٔاؿیٗ اػر ٚ تؼوی اص  سباى اسوبلي

تشًشف ؿذٜ ٚ یىی اص صتاٖ ٞای سایح فؼّی تشای تش٘أٝ ٘ٛیؼی ٔـىلازی وٝ دس صتاٖ ٔاؿیٗ ٚخٛد داؿر دس ایٗ صتاٖ 

اػسفادٜ ٔی ؿٛد. أا تش٘أٝ  8051ٔیىشٚوٙسشِشٞا ٕٞیٗ صتاٖ اػٕثّی اػر وٝ تیـسش ٞٓ دس تش٘أٝ ٘ٛیؼی ٔیىشٚوٙسشِشٞای ػشی 

 دس ایٗ صتاٖ تؼیاس دؿٛاس اػر. اػر ٚ ٘ٛؿسٗ تش٘أٝ ٞای حشفٝ ای ٚ ًٛلا٘ی C٘ٛیؼی دس ایٗ صتاٖ ٞٓ تؼیاس خیچیذٜ زش اص صتاٖ 

 اًجام داد:CodeVision حال چگًَِ بایذ ایي هزاحل را در هحیط

 Shift+F9تش٘أٝ ی خٛد سا وأدایُ وٙیذ. تا فـاس دادٖ ٕٞضٔاٖ  F9تؼذ اص ٘ٛؿسٗ تش٘أٝ، ؿٕا ٔی زٛا٘یذ تا فـاس دادٖ وّیذ 

ؿٛد ٚػدغ زٛػي اػٕثّش، تٝ صتاٖ ٔاؿیٗ زثذیُ ٔی ؿٛد. ػدغ فایّی تش٘أٝ ی ؿٕا اتسذا وأدایُ ؿذٜ ٚ تٝ اػٕثّی زثذیُ ٔی 

دس ٔحّی وٝ ؿٕا ٔـخق وشدٜ ایذ)دس ٍٞٙاْ ػاخسٗ خشٚطٜ( ػاخسٝ ٔی ؿٛد.ایٗ فایُ ٕٞاٖ تش٘أٝ ی ؿٕاػر  HEXتا خؼٛ٘ذ .

 وٙیذ. Loadٚ ؿٕا تایذ ایٗ فایُ سا ًی ٔشاحّی وٝ دس ادأٝ زٛهیح دادٜ ٔی ؿٛد، دس ٔیىشٚوٙسشِش 

داسیٓ زا اًلاػاذ ٔا سٚ تا خشزٛوُ ٞای ٔـخلی وٝ دس خّؼاذ آیٙذٜ  "Programmer"دس ایٙدا ٔا ٘یاص تٝ ٘شْ افضاسِ خشٌٚشأش 

 دس ٔٛسد آٖ ٞا زٛهیح خٛاٞیٓ داد، تٝ ٔیىشٚوٙسشِش ٔٙسمُ وٙذ.

ٔدٕٛػٝ ای اص چٙذ تش٘أٝ ی ٔخسّف اػر وٝ دس وٙاس ٞٓ خٕغ ؿذٜ  CodeVisionٕٞاٌ٘ٛس وٝ دس خّؼاذ خیؾ ٌٔشح ؿذ، 

ٔـىُ ٔا سٚ حُ ٔی وٙذ. تشای اػسفادٜ اص  CodeVisionا٘ذ زا ٕٞٝ ی ٘یاصٞای واستش سا تشًشف وٙٙذ. دس ایٙدا ٞٓ خشٌٚشأش 

  یش تاص ؿٛد.وّیه وٙیذ زا خٙدشٜ ای تٝ ؿىُ ص "Chip Programmer"خشٌٚشأش، تایذ دس ٘ٛاساتضاس تالا سٚی 

 
 

( سا اص Hexسا ا٘سخاب وٙیذ. حالا فایّی وٝ دس لؼٕر تالا ػاخسیذ ). Load Flashِ ٕٞیٗ خٙدشٜ، ٌضیٙٝ ی  Fileحاَ اص ٔٙٛی 

تش٘أٝ ی ؿٕا دس خشٌٚشأش  HEXا٘سخاب وٙیذ. اِثسٝ تٝ كٛسذ خیؾ فشم ایٗ واس ا٘داْ ٔی ؿٛد ٚ فایُ . "exe"خٛؿٝ ی 

Load  ٔی ؿٛد، أا ٕٔىٗ اػر ٌاٞی تٝ دلایُ ٔخسّف ٘یاص تاؿذ فایُ دیٍشی ساLoad .وٙیذ 

حالا ؿٕا تایذ واتُ اسزثاًی تیٗ ٔیىشٚوٙسشِش ٚ وأدیٛزش سا ٔسلُ وٙیذ اسزثاى تیٗ ٔیىشٚوٙسشِش ٚ وأدیٛزش تشلشاس ؿٛد. 

 ٜ تٝ زفلیُ زٛهیح دادٜ خٛاٞذ ؿذ.زٛهیحاذ ٔفلُ دس ٔٛسد ایٗ لؼٕر ٚ ٘حٜٛ ی ػاخر ایٗ واتُ دس خّؼاذ آیٙذ

سا ا٘سخاب وٙیذ زا تش٘أٝ ٞای لثّی ای وٝ سٚ ٔیىشٚوٙسشِش ؿٕا ٞؼر  "Erase Chip"ٌضیٙٝ ی  "Program"حالا اص ٔٙٛی 
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    سا ا٘سخاب وٙیذ زا  "Flash"خان ؿٛد ٚ ٔیىشٚوٙسشِش آٔادٜ دسیافر تش٘أٝ ی خذیذ ؿٛد. ػدغ اص ٕٞیٗ لؼٕر، ٌضیٙٝ ی 

 ؿٛد. حالا ٔیىشٚوٙسشِش ؿٕا خشٌٚشاْ ؿذٜ ٚ آٔادٜ ی اػسفادٜ اػر. Loadی خذیذ ؿٕا دس داخُ ٔیىشٚوٙسشِش  تش٘أٝ

 هشکلات احتوالي:        

دس تخؾ وأدایُ وشدٖ تش٘أٝ، ٕٔىٗ اػر تش٘أٝ ی ؿٕا ایشاداذ ٔخسّفی داؿسٝ تاؿذ وٝ ٔا٘غ وأدایُ ؿذٖ تش٘أٝ ؿٛد. ایٗ 

تا ؿٕاسٜ ی خٌی وٝ دس آٖ ایشاد ٚخٛد داسد، تؼذ اص ٞشتاس وٝ تش٘أٝ سا وأدایُ ٔی وٙیذ دس لؼٕر (، ٕٞشاٜ Errorsایشاداذ)

 ٕ٘ایؾ دادٜ ٔی ؿٛ٘ذ . "Code Navigator"ػٕر چح، دس ِثٝ ی

 
 

 اػر. " ';'missing"دس خایاٖ خٕلاذ اػر، ایشاد  ";"یىی اص سایح زشیٗ ایشاداذ وٝ ٔشتٛى تٝ ٍ٘زاؿسٗ ًکتِ ی هْن:

 دس آٖ لؼٕر ٘ثٛد، تش٘أٝ ی ؿٕا وأُ اػر. Errorػدغ تؼذ اص سفغ ایشاد ، دٚتاسٜ تش٘أٝ سا وأدایُ وٙیذ ٚ اٌش 
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    افضاس ٚ  دس خّؼٝ ی آیٙذٜ، تٝ ؿٕا ٘حٜٛ ی ػاخر ٚ اػسفادٜ اص واتُ خشٌٚشأش سا آٔٛصؽ ٔی دٞیٓ. تؼذ اص آٖ دس ٔٛسد ػخر

شِش دس ٔذاس سا آٔٛصؽ ٔی دٞیٓ. تؼذ اص ًی ؿذٖ ایٗ ٔشاحُ، ؿٕا ٔی زٛا٘یذ یه ستاذ ی اػسفادٜ ٚ ساٜ ا٘ذاصی ٔیىشٚوٙس ٘حٜٛ

 ٔیىشٚوٙسشِش داس ًشاحی وٙیذ ٚ تؼاصیذ. سادُ ی ٔؼیشیاب

 جلسِ ی بیست ٍ ّشتن

 ... ّای فَتبالیست ٍ ّای جستجَگز، لیگ ربات آشٌایي با هسابقات رباتیک. لیگ ربات

 
 
 
 

 وٓ اص تحث زخللیٕٖٛ خاسج ٔی ؿٛیٓ ٚ ٔیشیٓ ػشاؽ حاؿیٝ!!!دس ایٗ خّؼٝ، یٝ 

ِٚی لثُ اص ؿشٚع ٌّٔة، تٙا تٝ دسخٛاػر تؼیاسی اص دٚػساٖ، یه وساب دس ٔٛسد ٘حٜٛ ی واس تا ٔیىشٚوٙسشِشٞای خا٘ٛادٜ ی 

AVR  ٔؼشفی ٔی وٙیٓ. وساب ٔیىشٚوٙسشِشٞایAVRٔ ٖی زٛا٘ٙذ تشای ، زاِیف ٟٔٙذع سٜ افشٚص، وساب ٔٙاػثی ٞؼر ٚ دٚػسا

 ٔثحث ٔیىشٚوٙسشِش واس ٔا، ایٗ وساب سا زٟیٝ وٙٙذ.

 

 دس ایٗ خّؼٝ لشاسٜ وٕی دس ٔٛسد ٔؼاتماذ ستازیىی وٝ دس وـٛس ٔا تشٌضاس ٔیـٝ، ٚ ِیً ٞا ٚ لٛا٘یٗ ٚ ... اٟٚ٘ا زٛهیح تذیٓ.

ٔؼشفی وشدٜ اػر ٚ ٔؼاتماذ خٟا٘ی آٔٛصی  دا٘ؾ ٞای سػٕی دس تخؾ سؿسٝ سا تٝ ػٙٛاٖ ِیً 2فذساػیٖٛ خٟا٘ی سٚتٛواج، فمي 

 ؿٛد. ِیً تشٌضاس ٔی 2آٔٛصی، فمي دس ٕٞیٗ  تخؾ دا٘ؾ  سٚتٛواج ٞش ػاِٝ دس

 ّای فَتبالیست لیگ ربات -0

 ّای اهذادگز لیگ ربات -2

دس  ِیً زٛهیح خٛاٞیٓ داد. أا ایٗ تذیٗ ٔؼٙا ٘یؼر وٝ دس وـٛس ٔؼاتماذ دیٍشی 2ٔا ٞٓ دس ایٗ خّؼٝ فمي دس ٔٛسد ٕٞیٗ 

ؿٛد، ٞش ػاِٝ دس وـٛسِٔا ،ٔؼاتماذ ٔسؼذدی اص خّٕٝ ٔؼیشیاب، آزؾ ٘ـاٖ، ٞضاس زٛ)ٔاص(، خٍٙدٛ ٚ  أٛصی تشٌضاس ٕ٘ی تخؾ دا٘ؾ

ِیً  2... دس تخؾ ٞای دا٘ـدٛیی ٚ دا٘ؾ أٛصی تشٌضاس ٔی ؿٛد، أا فذساػیٖٛ خٟا٘ی سٚتٛواج، دس تخؾ دا٘ؾ آٔٛصی فمي 

 ٔزوٛس سا تٝ سػٕیر ٔی ؿٙاػذ.

  

Rescue junior league: 

 لیگ ربات ّای اهذادگز داًش آهَسی

 



25 
 

  رباتیک آرادصنایع   
 

ٞا ػلاٜٚ تش زؼمیة خي ٔـىی  زش اص آٖ اػر. ستاذ ایٗ ِیً ؿثاٞر صیادی تٝ ستاذ ٞای ٔؼیشیاب خیـشفسٝ داسد. أا وٕی خیچیذٜ

ای ػثض یا لشٔض یا ٘مشٜ ای سً٘ ٞ سً٘، تایذ لادس تاؿٙذ سً٘ خٌٟای صٔیٗ ٔؼاتمٝ سا تخٛا٘ٙذ. ٔثلاً دس تخـٟایی اص صٔیٗ، خي

 ٞا تاؿذ. ٞا ٕٞاٖ ٔلذٚٔیٗ فشهی ٞؼسٙذ ٚ ستاذ تایذ لادس تٝ زـخیق آٖ وـیذٜ ؿذٜ اػر، ایٗ خي

ٞایی اص ٔؼیش، ٔٛا٘ؼی دس ٔؼیش حشور ستاذ زؼثیٝ ؿذٜ اػر وٝ ستاذ تایذ تسٛا٘ذ تذٖٚ تشخٛسد تا ٔٛا٘غ، آٖ سا  ٕٞچٙیٗ دس تخؾ

 دسخٝ ٘ؼثر تٝ ػٌح افك ٘یض تشػذ. 25دس تشخی اص ٘ماى ٔؼیش، ؿیة صٔیٗ تٝ سد وٙذ. ٕٞچٙیٗ ٕٔىٗ اػر 

 

 

 

 آدٔه سٍ٘ی ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ ا٘ذ دلر وٙیذ. دس ؿىُ صیش تٝ ٔلذٚٔیٗ فشهی وٝ تٝ ٚػیّٝ ی 
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ؿٛد. دس تخؾ ٘خؼر، ؿشور وٙٙذٌاٖ  )خیـشفسٝ( تشٌضاس ٔیSecondary)ٔمذٔازی(، ٚ Primaryتخؾ  2ایٗ ٔؼاتماذ دس 

ػاَ  18زٛا٘ذ تیؾ اص  ٘یض، ػٗ ؿشور ٌٙٙذٌاٖ ٕ٘ی Secondaryػاَ داؿسٝ تاؿٙذ. دس تخؾ  14زٛا٘ٙذ ػٗ تیؾ اص  ٕ٘ی

 تاؿذ.

 وّیه وٙیذ. ایٌجا تشای دسیافر لٛا٘یٗ

 

Soccer junior league: 

 فَتبالیست داًش آهَسی لیگ ربات ّای

لشٔض ػازغ ٔی وٙٙذ، فٛزثاَ تاصی وٙٙذ. دِیُ اػسفادٜ اص ایٗ  ٞای خاكی وٝ اص خٛد ٔادٖٚ ٞا تایذ تسٛا٘ٙذ تا زٛج دس ایٗ ِیً، ستاذ

ی ػٙؼٛسٞای ٔادٖٚ لشٔض ٔؼِٕٛی)فسٛ زشا٘ضیؼسٛسٞایی وٝ دس ٔٛسد  ٞای زـخیق آٖ تٝ ٚػیّٝ ٘ٛع زٛج خاف، ػادٜ تٛدٖ سٚؽ

 ی اػر.ٞا زٛػي ستاذ، تٝ ػادٌی یافسٗ آزؾ یا ٞش ٔٙثغ ٘ٛس دیٍش آٖ زٛهیح دادٜ ؿذٜ( اػر. یافسٗ ایٗ زٛج

ی زیٓ ٔماتُ خای دٞٙذ. دس خایاٖ صٔاٖ ٔؼاتمٝ، ٞشزیٕی وٝ ٌُ  ٞای ٞش زیٓ تایذ زلاؽ وٙٙذ زا زٛج ٔزوٛس سا، دس دسٚاصٜ ستاذ

 ی تاصی خٛاٞذ تٛد. تیـسشی صدٜ تاؿذ، تش٘ذٜ

ٔماتُ تش سٚی  ی زیٓ ٞای ٔخسّفی سا تشای ٞذایر ٚ ؿٛذ وشدٖ زٛج تٝ ػٕر دسٚاصٜ ای دس ایٗ ِیً، ػیؼسٓ ٞای حشفٝ زیٓ

 ٞای خٛد زؼثیٝ ٔی وٙٙذ. ستاذ

http://iranopen2008.ir/Leagues/RoboCupJunior/Rescue/Secondary/Rules/tabid/317/Default.aspx


27 
 

  رباتیک آرادصنایع   
 

 
 

ٞا تا  دسٚاصٜ وـیذٜ ؿذٜ اػر. زیٓ 2ٞا، یه ًیف سٍ٘ی اص ػیاٜ زا ػفیذ، تیٗ  دس وف صٔیٗ ٔؼاتمٝ، تشای وٕه تٝ ٔىاٖ یاب ستاذ

یثی، تٝ ستاذ زـخیق سً٘ وف صٔیٗ، ٔی زٛا٘ٙذ ٔىاٖ زمشیثی خٛد سا دس صٔیٗ ٔؼاتمٝ تٝ دػر تیاٚس٘ذ. داؿسٗ ٔخسلاذ زمش

 ٞای وأّسشی سا دس صٔیٗ ٔؼاتمٝ خیادٜ ػاصی وٙذ. وٙذ زا تسٛا٘ٙذ اػسشازظی وٕه ٔی



28 
 

  رباتیک آرادصنایع   
 

 
 

ستاذ دس صٔیٗ ٔؼاتمٝ حاهش وٙذ.  2زٛا٘ذ حذاوثش  ، ٞش زیٓ ٔی2دس2ؿٛد. دس ِیً  تشٌضاس ٔی 1دس1ٚ  2دس2ایٗ ِیً، دس دٚ تخؾ 

 صٔیٗ ٔؼاتمٝ داؿسٝ تاؿٙذ.زٛا٘ٙذ دس  ستاذ ٔی 1ٞا فمي  ٘یض، زیٓ 1دس 1دس تخؾ 

 ٔسش اػر. ػا٘سی 183دس  122اتؼاد صٔیٗ ٔؼاتمٝ، 

 وّیه وٙیذ. ایٌجا دسیافر لٛا٘یٗ  تشای

 

 

 تش ٔیٍشدیٓ ػش ٔثحث ٔیىشٚوٙسشِش ٚ تحث سا تا ٔذاسٞای ساٜ ا٘ذاصی ٔیىشٚوٙسشِش د٘ثاَ ٔی وٙیٓ.دس خّؼٝ ی آیٙذٜ دٚتاسٜ 

 

 

 

 

http://iranopen2008.ir/Leagues/RoboCupJunior/Soccer/Secondary1on1/Rules/tabid/164/Default.aspx
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 ی بیست ٍ ًْن جلسِ
 

 ... ٚ Reset ، اػیلازٛس، ٔذاسATMEGA16 ا٘ذاصی ٔذاسٞای خا٘ثی تشای ساٜ

كحثر  AVRٞای ساٜ ا٘ذاصی ٔیىشٚوٙسشِشٞای  وٙیٓ وٕی اص ٔمذٔاذ ػخر افضاسی ٚ ٔذاس ایٗ خّؼٝ ٕٞاٌ٘ٛس وٝ لثلاً ٌفسٝ تٛدیٓ، ػؼی ٔی

 سا ؿشٚع وٙٙذ. Atmega16وٙیٓ زا دٚػساٖ تسٛا٘ٙذ تٝ زذسیح واس ػّٕی تا 

 آٚسدٜ ؿذٜ اػر ATMEGA16 دس ؿىُ صیش ؿٕای وّی

 

ِٚر تایذ  4.5_5.5، تیٗ Atmega16ٞای  ِٚر ٔسلُ ٌشدد. ِٚساط زغزیٝ تشای ٔیىشٚوٙسشِش5ی اػر ٚ تایذ تٝ ی آی ػ زغزیٝ :01ی  پایِ

 ِٚر اػر. 2.7_5.5تیٗ  ،Atmega16Lتاؿذ، ٚ تشای 

 ٔٙثغ زغزیٝ ٔسلُ ؿٛ٘ذ. –ٞؼسٙذ ٚ تایذ تٝ لٌة  GNDخایٝ  2ایٗ  :90ٍ  00ّای  پایِ

اػسفادٜ وٙیٓ، تایذ  AVR( ٚ اٌش تخٛاٞیٓ اص ایٗ أىاٖ ٔیىشٚوٙسشِشٞای ADCآ٘اِٛي تٝ دیدیساَ اػر)ی ٔثذَ  ایٗ خایٝ، زغزیٝ :91ی  پایِ

 ِٚر ٔٙثغ زغزیٝ ٔسلُ وٙیٓ.5ایٗ خایٝ سا تٝ ٕٞاٖ 
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ٚلسی اص ایٗ ایٗ خایٝ ٘یض ٔشتٛى تٝ ٕٞاٖ أىاٖ زثذیُ آ٘اِٛي تٝ دیدیساَ اػر، دس ٔٛسد آٖ دس خّؼاذ آیٙذٜ زٛهیح خٛاٞیٓ داد.  :92ی  پایِ

 وٙیٓ، ٘یاصی ٘یؼر ایٗ خایٝ تٝ خایی ٔسلُ تاؿذ. أىاٖ اػسفادٜ ٕ٘ی

 

 :Reset ی هذار پایِ

ؿٛد وٝ آی  ؿذٖ وأدیٛزش اػر ٚ تاػث ٔی Resetؿذٖ ٔیىشٚوٙسشِش ٔثُ  Resetوشدٖ آی ػی تٝ واس ٔی سٚد.  Resetایٗ خایٝ تشای 

 ٞای خٛد سا دٚتاسٜ اص اَٚ اخشا وٙذ. ی تش٘أٝ ػی ٕٞٝ

ٔیّی ثا٘یٝ( ٚ  16ٌٔٙمی وٙیٓ)حذالُ  0وٙیٓ، تایذ آ٘شا  Resetػی سا  ٌٔٙمی تاؿذ ٚ ٞشٌاٜ تخٛاٞیٓ آی 1ایٗ خایٝ تایذ دس حاِر ػادی 

 ٌٔٙمی وٙیٓ. 1ػدغ 

 س صیش سا تؼر.زٛاٖ ٔذا تشای ایٗ خایٝ، ٔی

 
 

ٚكُ ؿذٜ اػر، ٚ ٞش ٌاٜ وّیذ سا فـاس دٞیٓ، خایٝ ٔؼسمیٕاً تٝ  VCCویّٛإٞی تٝ  10ی یه ٔماٚٔر  تٝ ٚػیّٝ Resetی  دس ایٗ ٔذاس، خایٝ

GND ؿٛد ٚ آی ػی  ٚكُ ٔیReset ؿٛد. ٔی 

 

 :اسیلاتَر خارجي

ٌیٍا ٞشزض اػر، دس حمیمر ؿٕا  2.5وأدیٛزش ؿٕا  CPUٌٛییذ  ٔیىشٚوٙسشِش ٞٓ ٔثُ وأدیٛزش ؿٕا یه فشوا٘غِ واسی داسد، ٔثلاً ٚلسی ٔی

 ایذ. ی وأدیٛزش خٛد سا ٌفسٝ فشوا٘غ واسی خشداص٘ذٜ

 زداسی تٝ وشیؼساَ ٔؼشٚف اػر. تشای زِٛیذ ایٗ فشوا٘غ، ٔا ٘یاص تٝ یه ٘ٛػاٖ ػاص یا اػیلازٛس داسیٓ. ایٗ لٌؼٝ دس اكٌلاح
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ایٗ اػر وٝ یه ٘ٛػاٖ ػاص دس داخُ خٛد ٔیىشٚوٙسشِش زؼثیٝ ؿذٜ اػر ٚ ٘یاصی ٘یؼر ؿٕا اص ایٗ  Atmega16ٞای  یىی اص ٔضیر

 ٞا اػسفادٜ وٙیذ. وشیؼساَ

ایٗ ٘ٛػاٖ ػاص دلر خٛتی ٘ذاسد ٚ تشای واسٞایی وٝ ٘یاص تٝ دلر تالا داس٘ذ)تؼذاً دس ایٗ ٔٛسد زٛهیح خٛاٞیٓ داد(، تایذ اص  Atmega16أا دس 

 وشیؼساَ یا ٘ٛػاٖ ػاص خاسخی اػسفادٜ وشد. أا فؼلاً تشای واس ٔا ٘یاصی تٝ وشیؼساَ خاسخی ٘یؼر.

 30ػذد خاصٖ ػذػی  2ػی تایذ ٔذاس صیش سا وٝ ؿأُ  ا٘ذ. تشای ازلاَ وشیؼساَ تٝ آی تشای ایٗ ٔٙظٛس دس ٘ظش ٌشفسٝ ؿذٜ 13ٚ  12ٞای  خایٝ

 خایٝ ٔسلُ وٙیذ. 2خیىٛفاساد اػر تٝ ایٗ 

 
 

 وٙذ اص وذاْ ًشف دس ٔذاس لشاس ٌیشد. ٞای وشیؼساَ زفاٚزی تا ٞٓ ٘ذاس٘ذ ٚ دس ٘سیدٝ فشلی ٕ٘ی دلر وٙیذ وٝ خایٝ

 ٔثثر ٚ ٔٙفی ٘ذاسد( LED)ٔثُ 

یا  12زٛاٖ اص  ٔی ATMEGA16اػسفادٜ ٕ٘ٛد، أا تشای  زٛاٖ ٍٔا ٞشزض ٔی 8، حذاوثش اص اػیلازٛسٞای ATMEGA16Lٔیىشٚوٙسشِشٞای تشای 

 ٍٔاٞشزض ٞٓ اػسفادٜ ٕ٘ٛد. 16

 

مي تا یه واتُ خشٌٚشأش ٘یؼر، ٚ ف ٞا ٘یاصی تٝ دػسٍاٜ ایٗ اػر وٝ تشای خشٌٚشاْ وشدٖ آٖ AVRٞای  ٞای ٔیىشٚوٙسشِش یىی دیٍش اص ٚیظٌی

 ٞا سا تٝ ػادٌی زٛػي وأدیٛزش خشٌٚشاْ وشد. زٛاٖ آٖ سؿسٝ ٔی 5ی  ػادٜ

 دٞیٓ. آٔٛصؽ ٔی AVRی  ٞای خا٘ٛادٜ ی ػاخر ایٗ خشٌٚشأش سا تشای ٔیىشٚوٙسشِش ی آیٙذٜ، ٘حٜٛ دس خّؼٝ

 ام ی سي جلسِ
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 ...، ػاخر یه خشٌٚشأش تؼیاس ػادٜ AVRٚ ی خا٘ٛادٜٞای  تشای خشٌٚشاْ وشدٖ ٔیىشٚوٙسشِش STK200\300 ٔؼشفی خشٚزىُ

ٝ  اتسذا تایذ یه ٘ىسٝ سٚ اص ٌٔاِبة  ٚ ٕٞچٙبیٗ وشػبساَ خباسخی، دس     Resetی خبیؾ ٌبٛؽ صد وبٙٓ، تبشای تؼبسٗ ٔبذاس        خّؼب

ATMEGA16L  تاؿببببببٙذ. ٞببببببیچ اِضأببببببی ٚخببببببٛد ٘ببببببذاسد ٚ كببببببشفاً تببببببشای دلببببببر تیـببببببسش ٔببببببی  

ٞبا ٚ وباسایی تبا     زفاٚذ خاكی دس زشزیة خایٝ ATMEGA16L  ٚATMEGA16 ٞای وٙٓ وٝ ٔیىشٚوٙسشِش دس هٕٗ یاد آٚسی ٔی

زٛا٘بذ تبا فشوبا٘غ     ٕ٘ی ATMEGA16Lآی ػی اػر وٝ  2آی ػی دس فشوا٘غ واسی ایٗ  2یىذیٍش ٘ذاس٘ذ. ٟٕٔسشیٗ زفاٚذ ایٗ 

 ٍٔبببببببببببببببببببببببببباٞشزض وبببببببببببببببببببببببببباس وٙببببببببببببببببببببببببببذ.  8تببببببببببببببببببببببببببیؾ اص 

ٝ   خٛب، ٕٞاٌ٘ٛس وٝ لَٛ دادٜ تٛدیٓ، لشاسٜ ایٗ خّؼٝ ػاخر یه خشٌٚشأش ٝ  تؼاصیٓ وٝ تسٛا٘یٓ تبٝ ٚػبیّ ٞبایی وبٝ دس    ی آٖ، تش٘أب

ٞبای   ٞا ٚ خٛسزىَٛ سٚؽ AVRی  ٞای خا٘ٛادٜ تشای خشٌٚشاْ وشدٖ ٔیىشٚوٙسشِش ٘ٛیؼیٓ سا تٝ ٔیىشٚوٙسشِش ٔٙسمُ وٙیٓ. وأدیٛزش ٔی

سد وٝ ٔا دس ایٗ خّؼبٝ ػبؼی   ٘اْ دا STK200\300ٞای ٔٛخٛد،  ٔسؼذدی ٚخٛد داسد. یىی اص ٔؼشٚفسشیٗ ٚ خشواستشدزشیٗ خشٚزىَٛ

 ی اػسفادٜ اص ایٗ خشٚزىَٛ سا آٔٛصؽ دٞیٓ. وٙیٓ ٘حٜٛ ٔی

 

 5ی یه واتُ  ٞا سا ٔؼسمیٕاً تٝ ٚػیّٝ زٛاٖ آٖ ایٗ لاتّیر سا داس٘ذ وٝ ٔی AVRی  ٕٞاٌ٘ٛس وٝ ٌفسٝ ؿذ، ٔیىشٚوٙسشِشٞای خا٘ٛادٜ

سؿسٝ تٝ وأدیٛزش ٔسلُ ٕ٘ٛدٜ ٚ خشٌٚشاْ وشد، ٚ دس ٘سیدٝ، ٘یاصی تٝ یه دػسٍاٜ ٔدضا تشای خشٌٚشاْ وشدٖ ٘ذاس٘ذ. ایٗ سٚؽ 

ٔذاس خا٘ثی ٚ ػِٟٛر واس تا آٖ، اص ٔحثٛتیر ٘اْ داسد. ایٗ سٚؽ، تٝ خاًش ػذْ ٘یاص تٝ ٞشٌٛ٘ٝ  STK200/300خشٌٚشاْ وشدٖ 

 ای تشخٛسداس اػر. صیادی دس تیٗ واستشاٖ حشفٝ

 5)ٔٛاصی( ٘ذاؿسٝ تاؿذ، ؿٕا ٕ٘ی زٛا٘یذ تٝ ایٗ سٚؽ)یؼٙی فمي تا یه واتُ LPTاِٚیٗ ٘ىسٝ ایٗ اػر وٝ اٌش وأدیٛزش ؿٕا خٛسذ 

ٞای  اػسفادٜ وٙیذ. تا اػسفادٜ اص خشٌٚشأش USBذاسٞای خشٌٚشأش ی ػادٜ( ٔیىشٚوٙسشِش خٛد سا خشٌٚشاْ وٙیذ ٚ تایذ اص ٔ سؿسٝ

USBزٛا٘یذ تا اػسفادٜ اص دسٌاٜ  ، ؿٕا ٔیUSB ٜای ٘یؼر،  ٞٓ ٔیىشٚوٙسشِش خٛد سا خشٌٚشاْ وٙیذ. ػاخسٗ ایٗ خشٌٚشأشٞا واس ػاد

 داس٘ذ.ٞضاس زٛٔاٖ ٞٓ لیٕر  200زا  20ٞا دس تاصاس ٔٛخٛد اػر وٝ تیٗ  أا ا٘ٛاع ٔخسّف آٖ

 )ٔٛاصی( ، تٝ خـر ویغ وأدیٛزش خٛد ٍ٘اٜ وٙیذ. LPTتشای دیذٖ خٛسذ یا دسٌاٜ 
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زشیٗ واستشدٞای آٖ تشای اسزثاى تا خشیٙسش اػر. اِثسٝ  ٘اْ داسد ٚ یىی اص سایح LPT( یا Parallelایٗ دسٌاٜ، دسٌاٜ اسزثاى ٔٛاصی)

 وٙٙذ. اسزثاى تشلشاس ٔیتا وأدیٛزش  USBاوثش خشیٙسشٞای أشٚصی اص ًشیك دسٌاٜ 

 ؿٛ٘ذ. خایٝ اػر وٝ تٝ ؿىُ صیش ؿٕاسٜ ٌزاسی ٔی 25داسای  LPTدسٌاٜ 

 
 

داسیذ. اِثسٝ اِضأی دس  LPTسؿسٝ ٚ یه ػذد ػٛور َ٘شی  5تشای ػاخسٗ ایٗ خشٌٚشأش ػادٜ، ؿٕا احسیاج تٝ ٘یٓ ٔسش واتُ فَِّر 

 ی دیٍشی تشای ایٗ ٔٙظٛس اػفادٜ وشد. سؿسٝ 5زٛاٖ اص ٞش واتُ  اػسفادٜ اص ایٗ ٘ٛع واتُ ٘یؼر ٚ ٔی
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 .LPTػٛور َ٘شی 

 واتُ فّر ٘یض دس ؿىُ صیش ٘ـاٖ دادٜ ؿذٜ اػر.

 
 

 اص ایٗ ػٛور ِحیٓ وٙیذ.  6ٚ7ٚ9ٚ10ٚ24ی  ٞای ؿٕاسٜ سؿسٝ سا تٝ خایٝ 5ؿٕا تایذ ایٗ 

ٞای  ٞا سا تٝ زشزیة صیش تٝ خایٝ یؼر ایٗ ػیٓػیٓ ٔیىشٚوٙسشِش خٛد سا خشٌٚشاْ وٙیذ. واف 5ی ایٗ  زٛا٘یذ تٝ ٚػیّٝ حالا ٔی

 ٔیىشٚوٙسشِش ٚكُ وٙیذ.

 ,SCK  دس ٔیىشٚوٙسشِش ؿٕا ٚكُ ؿٛد. دس SCKی  ػٛور ٔسلُ ؿذٜ اػر، تایذ تٝ خایٝ 6ی  ی ؿٕاسٜ ػیٕی وٝ تٝ خایٝ

Atmega16 ٝاػر. 8ی  ی ؿٕاسٜ خای 

 اػر. 6ی  ی ؿٕاسٜ خایٝ MOSI ,Atmega16 دس ٔیىشٚوٙسشِش ٚكُ ؿٛد. دس MOSIی  ػٛور، تایذ تٝ خایٝ 7ی  ی ؿٕاسٜ خایٝ

 اػر. 9ی  ی ؿٕاسٜ خایٝ Atmega16 Resetدس ٔیىشٚوٙسشِش ٚكُ ؿٛد. دس  Resetی  ػٛور، تایذ تٝ خایٝ 9ی  ی ؿٕاسٜ خایٝ

 اػر. 7ی  ی ؿٕاسٜ خایٝ MISO,Atmega16دس ٔیىشٚوٙسشِش ٚكُ ؿٛد. دس MISOی  ػٛور، تایذ تٝ خایٝ  10ی  ی ؿٕاسٜ خایٝ

دس  31ٚ 11ی  یا ٕٞاٖ صٔیٗ دس ٔیىشٚوٙسشِش ٚكُ ؿٛد. خایٝ GND٘یض، تایذ تٝ  25زا 18ی  ٞای ؿٕاسٜ  ٚ دس ٟ٘ایر، خایٝ
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Atmega16L ، - ٖیإٞا GND ٝویّٛ اٞٓ اػسفادٜ  1تٝ ٔیىشٚوٙسشِش، اص یه ٔماٚٔر   اػر.تٟسش اػر تشای ازلاَ ایٗ خای

 وٙیذ.

وٙیذ، وٝ اٌش ًَٛ ػیٓ تیؾ اص ٘یٓ ٔسش تاؿذ، ٕٔىٗ اػر دس خشٌٚشاْ وشدٖ دچاس ٔـىُ ؿٛیذ، تٝ ٕٞیٗ خاًش  دس هٕٗ دلر

 تٟسش اػر زا خای ٕٔىٗ ًَٛ ػیٓ سا وٛزاٜ ا٘سخاب وٙیذ.

 ٘یض زٛهیح خٛاٞیٓ داد. CodeVisionسا دس  ی ا٘داْ زٙظیٕاذ ٔشتٛى تٝ خشٌٚشأش ی آیٙذٜ دس ٔٛسد ٘حٜٛ خّؼٝ

 

 

 ػْٛ فلُ خایاٖ

 ٌشد آٚس٘ذٜ ٚ ًشاح : ٟٔٙذع زاِیا تشاسی

 


