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ساختار برنامه در زبان سی شارپ

بخش اصلی 6همانگونه که مشاهده می نمایید این ساختار شامل .به صورت زیر می باشد#Cساختار اصلی یک برنامه در زبان •

.می باشد
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using System;
using System.Text;

namespace MyAppName
}

class Program
{

static void Main(string[] args)
{

Console.WriteLine(“Welcome to C# Programming!");
{

             {

{

فضاهای نام های استاندارد

فضای نام 

کلاس برنامه

تابع اصلی
بدنه تابع 

عبارت خاتمه دهنده دستورات



 دستورUsing

ریف شده دارد کامپایلر سی شارپ به منظور اجرای برنامه ها نیاز به فراخوانی برخی از کلاس ها، ساختارها و توابع از پیش تع•

.تا بتواند اعمال مورد نظر خود را انجام دهد و یک برنامه را کامپایل نماید

.شودمی گفته (Header File)به فایل های در برگیرنده این کلاس ها، ساختارها و توابع فایل های سرآیند •

از »: هفته است از این دستور به منظور رجوع به فضاهای نام و توابع استاندارد زبان استفاده می شود و نحوه کار آن در بیانش ن•

«استفاده کن systemفضای نام 

using System;

ضتای نتام بته هر فضای نام متی بایتت  از نتام آن فاگر از این دستور در ابتدای برنامه استفاده نشود به منظور ارجاع به توابع •

.قبل از نام توابع استفاده نمود. همراه عملگر 

• System.Console.WriteLine(“Welcome to C# Programming!");
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فضای نام

.فضاهای نام، محل های برای ذخیره و دسته بندی کلاس ها، ساختارها و توابع می باشند•

:فضاهای نامی دارای خصوصیات زیر هتتند•

.سازماندهی می کنندهایی با کدها بتیار زیاد را پروژه فضاهای نام، •

.از یکدیگر تفکیک می شوند. فضاهای نام با استفاده از عملگر •
using System.Text;

.اشاره داردNET System.نام دارد واین  فضای نام همیشه به فضای نام root، فضای نام  globalفضای نام •
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namespace MyAppName
}

class Program
{

global::System.Console.WriteLine("Hello!");
}

{



 تابعMain

Main، مهمترین جزء از  اجزای یک برنامه در زبان سی شارپ اس  و هیچ برنامه ای وجود نتدارد کته فاقتد تتابع Mainتابع •

. هر آنچه که در بدنۀ این تابع نوشته شود پس از کامپایل اجرا می گردد. باشد

.ختم می شوند;دستورات در زبان سی شارپ به تمامی •

.متوجه رسیدن به انتهای دستور میشود;کامپایلر سی شارپ در زمان کامپایل دستورات  با رسیدن به علام  •
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static void Main(string[] args)
{

Console.WriteLine(“Welcome to C# Programming!");
{

پارامترهای ورودی تابع
Argoments))

خروجی
(مقدار بازگشتی)

y = 𝑓(𝑥) = 𝑥2



 متغیرهای در زبانC#

:تعریف متغیر در الگوریتم و فلوچارت•

.را در خود جا  میدهدتنها یک مقدار که در هر لحظه دارای نام ظرفی اس  از جنس حافظهمتغیر 

:تعریف متغیرها در زبان های برنامه نویسی•

متغیرها نام هایی برای خانه های حافظه اند که داده ها در آن ها قترار میگیرنتد و محتویتات آن هتا در اتول اجترای برنامته 

.ممکن اس  بارها و بارها تغییر کند

دی برای نتام همانطور که می دانیم برای به مراجعه به متغیرها از نامشان استفاده می گردد؛ لذا زبان برنامه نویتی دارای قواع•

.گذاری متغیرها می باشد
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 قوانین نام گذاری متغیرها در زبانC#

شود و می بایت  نام متغیر حتمتا بتا یکتی ازاستفاده می ( Underscore)در نام گذاری متغیرها، از حروف الفبایی، ارقام و زیرخط -1

.شروع شودزیرخط یا ( a-z or A-Z)حروف الفبایی 

متفتاوت xyو xYو XYبتا Xyبه اور مثتال . سی شارپ در نام گذاری متغیرها، بین حروف کوچک و بزرگ تفاوت قائل می شود-2

.اس 

.در نامگذاری متغیرها ممنوع می باشد... و#، @، ;، /، +، *استفاده از کاراکترهایی نظیز -3

.استفاده از ارقام به عنوان حرف آغازین نام متغیر ممنوع اس -4

.باشد( Space)خالی نام متغیر نباید دارای فضای -5

.کاراکتر می باشد31حداکثر اول نام یک متغیر -6

.به عنوان نام یک متغیر  استفاده کرد... وif  ،else ،While ،intدر نام گذاری متغیرها، نمیتوان از کلمات رزرو شده زبان مثل -7

.ممنوع اس ( Scope)استفاده از نام های یکتان برای متغیرهای متعلق به یک محدوده -8
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مثال نام گذاری متغیرها

×int×2xy


_MyVar×tot5(


A123×*Sum

×If×H!ght

×Double×T1+t


Var_1

recteXngel

×sum.1×high!there


Sum×.pcx
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 انواع داده درC#

غیرهتا ها هتتند؛ پتس متهایی برای ذخیره دادهباشند و متغیرها مکانها دارای انواع مختلف میاز آنجا که داده

عریتف انتواع به عبارت دیگر به منظور کار با انواع مختلف داده در برنامه ها، نیتاز بته ت. نیز دارای نوع می باشند

.مختلف برای متغیرها می باشد تا بتوانیم میان آن ها تفاوت قائل شویم
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int

String

Floot



 انواع داده درC#-دسته بندی بر اساس اصلی و فرعی بودن
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انواع داده اصلی
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Type Description Range Suffix

byte 8-bit unsigned integer 0 to 255

sbyte 8-bit signed integer -128 to 127

short 16-bit signed integer -32,768 to 32,767

ushort 16-bit unsigned integer 0 to 65,535

int 32-bit signed integer
-2,147,483,648

to
2,147,483,647

uint 32-bit unsigned integer 0 to 4,294,967,295 u

long 64-bit signed integer
-9,223,372,036,854,775,808

to
9,223,372,036,854,775,807

l

.این بدان معناس  که این نوع فقط شامل اعداد مثب  و صفر هتتند. توجه کنید ushortداده ها مثل در ابتدای برخی از انواع  uبه حرف 



انواع داده اصلی
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Type Description Range Suffix

ulong 64-bit unsigned integer 0 to 18,446,744,073,709,551,615 ul

float
32-bit Single-precision floating point type

(7 digits of precision)
-3.402823e38 to 3.402823e38 f

double
64-bit double-precision floating point type

(15-16 digits of precision)
-1.79769313486232e308 to 

1.79769313486232e308
d

decimal
128-bit decimal type for financial and 

monetary calculations
(28-29 digits of precision)

(+ or -)1.0 x 10e-28
to

7.9 x 10e28
m

char 16-bit single Unicode character
Any valid character, e.g. a,*, \x0058 

(hex), or\u0058 (Unicode)

bool 8-bit logical true/false value True or False



انواع داده اصلی
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Type Description Range Suffix

bool 8-bit logical true/false value True or False

object Base type of all other types.

string A sequence of Unicode characters

DateTime Represents date and time
0:00:00am 1/1/01

to
11:59:59pm 12/31/9999

.’a‘:مانندکاراکترها باید داخل یک کوتیشن ساده قرار بگیرند . استفاده می شود( Unicode)برای ذخیره کاراکترهای یونیکد  charنوع •

را در ختود ذخیتره کنتد و بیشتتر در برنامته هایی کته دارای ستاختار ( false)یتا  نادرست  ( true)فقتط می توانتد مقتادیر درست  boolنوع •

. تصمیم گیری هتتند، مورد استفاده قرار میگیرد

وتیشتن مقادیر ذخیره شده در یک رشتته بایتد داختل دابتل ک. برای ذخیره گروهی از کاراکترها مانند یک پیغام استفاده می شود stringنوع •

”Message“:  قرار گیرند تا توسط کامپایلر به عنوان یک رشته در نظر گرفته شوند، مانند



اعلان یا تعریف متغیر

.شوددر زبان های برنامه نویتی اعلان یا تعریف متغیر گفته میمتغیربه عملیات تعیین نوع، نام و مقدار اولیۀ 

متغیرنوع متغیر نام =  اولیه متغیر مقدار ;

Variable_Type Variable_Name;          int A;

Variable_Type Variable_Name= Initial_value; int A=5; 
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تخصیص مقدار به متغیر

. نشان داده می شود، انجام می گردد=با علام  #Cاین کار معمولاً با استفاده از عملگر انتتاب که در زبان برنامه نویس •

:در اکثر زبان های برنامه نویتی سه روش برای مقداردهی به متغیرها وجود دارد•

: مقداردهی در هنگام اعلان متغیر-1

int X = 7;

char chr = 'W';

string str = "Masoud";

:مقداردهی پس از اعلان متغیر و با استفاده از دستور انتتاب-2

int X; string str;

X = 5; str = "Masoud";

:با استفاده از دستورات ورودی-3

int X;                                       string str;

X = Int32.Parse(Console.ReadLine()); str = Console.ReadLine();
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دستورات در پایه سی شارپ

قاب اصلی برنامه•
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شروع

پایان

Start

using System;

namespace ConsoleApp1
}

class Program
{

static void Main(string[] args)
{

{

             {

{

Stop



خواندن مقادیر از ورودی

18

A, B ,C ,....
Console.Read();
Console.ReadLine();
Console.ReadKey();

یک مقدار بخوان

غیر جه  استفاده از مقادیر خوانده شده باید مقدار خوانده شده را به یک مت. این دستورات مقداری را از ورودی میخوانند
.نتب  داد

string str=Console.ReadLine();

int num =Console.Read();

ConsoleKeyInfo myKey = Console.ReadKey();



نوشتن در خروجی
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”A, “ABCچاپ کن
Console.Write(num + "ABC");

Console.WriteLine("A\"BC");

Escape sequence Description

\n Newline. Position the screen cursor to the beginning of the next line.

\t Horizontal tab. Move the screen cursor to the next tab stop.

\r

Carriage return. Position the screen cursor to the beginning of the current line; 

do not advance to the next line. Any characters output after the carriage return 

overwrite the previous characters output on that line.

\\ Backslash. Used to print a backslash character.

\" Double quote. Used to print a double quote (") character.



محاسبه و انتساب
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A = B + C;

C = D / F;

E = A * B;

G = D - R;

delta = B ^ 2 - 4 * A * C;



دستورات شرطی
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if (TestExpression)
}

Body of if statement;
}

statement just below if

آنگاه ( شرط)اگر 
دستورات بدنه



دستور شرطی دو مرحله ای
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.........اگر شرط آنگاه

............در غیر این صورت 

if (TestExpression)
{

Body of if statement;
}
else
}

Body of else
}

statement just below if



دستور شرطی دو مرحله ای
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دستورات شرطی تودرتو
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TE_1

False

TE_1 is trueTrue

TE_2
TE_1 is false and TE_2 is 

true
True

TE_3

False

TE_1 and TE_2 false 
and TE3 is true

True

All TE is False

False

Other Code





int a, b, c, result;

Console.Write("Enter Num1:");

a = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

Console.Write("Enter Num2:");

b = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

Console.Write("Enter Num3:");

c = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

result = (a + b);

result = result / c;

Console.Write("Result is:");

Console.WriteLine(result);

Console.ReadKey();25

1مثال 

 عدد از ورودی دریاف  کرده حاصل جمع دو عدد اول را بر عدد سوم تقتیم نماید3که برنامه ای بنویتید.

.شروع کن-0

1-A وB وC وResultرا تعریف کن.

2-A وB وCرا از ورودی دریاف  کن.

3-Result A+B

4-Result /Cچاپ کن.

.پایان-5
result = (a + b)/c;
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پاسخ بهینه-1مثال 

 عدد از ورودی دریاف  کرده حاصل جمع دو عدد اول را بر عدد سوم تقتیم نماید3برنامه ای بنویتید که.

int a, b, c, result;

Console.Write("Enter Num1:");

a = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

Console.Write("Enter Num2:");

b = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

Console.Write("Enter Num3:");

c = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

result = (a + b)/c;

Console.Write("Result is:"+ result.ToString());

Console.ReadKey();

int a, b, c;

Console.Write("Enter Num1:");

a = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

Console.Write("Enter Num2:");

b = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

Console.Write("Enter Num3:");

c = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

Console.Write("Result is:"+ (a + b)/c);

Console.ReadKey();





شروع کن-0

1-R و𝐴𝑟𝑒𝑎  وCircرا تعریف کن.

2-Rرا از ورودی دریاف  کن.

3-𝐴𝑟𝑒a3.14*R^2

4-Circ=2*3.14*R

5-Area وCircرا چاپ کن.

پایان-6
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2مثال 
برنامه بنویتید که شعاع دایره ای  را از ورودی دریاف  کرده محیط و متاح  آن را محاسبه نماید.

𝐴𝑟𝑒𝑎 = 𝜋 × 𝑅2 = 3.14 × R2

Circumference = 2𝜋𝑅 = 2 × 3.14 × 𝑅

Double R , Area, Circ;
Console.Write("Enter a Radius:");
R = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

Area = Math.PI * Math.Pow(R,2);
Circ = 2 * Math.PI * R;

Console.WriteLine("Area is:"+ Area);
Console.WriteLine("Circumference is:" + Circ);
Console.ReadKey();





int N;

Console.Write("Enter a number:");

N = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

if(N==0)

Console.WriteLine(N + " is Zero");

if (N > 0)

Console.WriteLine(N + " is Positive");

if (N < 0)

Console.WriteLine(N + " is Negative");

Console.ReadKey();

شروع کن-0

1-N را تعریف کن.

2-Nرا از ورودی دریاف  کن.

 ”Zero“چاپ کن :  بود آنگاهN==0اگر -3

 ”Positive“چاپ کن :  بود آنگاهN>0اگر -4

”Negative“چاپ کن :  بود آنگاهN<0اگر -5

پایان-6
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3مثال 

 الگوریتمی بنویتید که یک عدد را از ورودی دریاف  کرده و در صورت منفی بودن عتدد پیتام“Negative” و در صتورت
.را در خروجی چاپ نماید”Zero“و در صورت صفر بودن عدد پیام ”Positive“مثب  بودن عدد پیام 





int N;

Console.Write("Enter a number:");

N = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

if (N > 0)

Console.WriteLine(N + " is Positive");

else

if (N < 0)

Console.WriteLine(N + " is Negative");

else

Console.WriteLine(N + " is Zero");

Console.ReadKey();

شروع کن-0

1-N را تعریف کن.

2-Nرا از ورودی دریاف  کن.

 ”Positive“چاپ کن :  بود آنگاهN>0اگر -3

غیر این صورت در 

”Negative“چاپ کن :  بود آنگاهN<0اگر 

غیر این صورتدر 

 ”Zero“کن چاپ 

پایان-4
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پاسخ بهینه–3مثال 
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4مثال 
برنامه ای بنویتید که یک عدد را از ورودی دریاف  کرده زوج یا فرد بودن آن را مشخص نماید.

30

شوند فرد به اعداد صحیحی گفته میاعداد : قانون ریاضی 
نهتا بته تقتتیم آیعنی حاصل . پذیر نباشندبخش 2که بر 

.یک باشددارای باقی مانده 

254 2

127254

0 برابر 2باقیمانده تقتیم عدد بر 
.پس عدد زوج اس صفر اس  

-
عدد زوج

139 2

69138

1 برابر 2باقیمانده تقتیم عدد بر 
.پس عدد فرد اس صفر نیت  

-
عدد فرد





int N;

Console.Write("Enter a number:");

N = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

if (N%2==0)

Console.WriteLine(N+" is Even");

else

Console.WriteLine(N+ " is Odd");

Console.ReadKey();
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4مثال 

شروع کن-0

1-N را تعریف کن.

2-Nرا از ورودی دریاف  کن.

:بود آنگاه N%2 ==0اگر -3

."عدد زوج اس  "چاپ کن 

: در غیر این صورت

."عدد فرد اس  "چاپ کن 

.پایان-4





"Tuesday"بود آنگاه چاپ کن N==3اگر 

در غیر این صورت

"Wednesday"بود آنگاه چاپ کن N==4اگر 

در غیر این صورت

" Thursday"کن بود آنگاه چاپ N==5اگر 

غیر این صورتدر 

"Friday"بود آنگاه چاپ کن N==6اگر 

پایان-4

شروع کن-0

1-Nرا تعریف کن.

2-Nرا از ورودی دریاف  کن.

"Saturday"بود آنگاه چاپ کن N==0اگر -3

در غیر این صورت

"Sunday"بود آنگاه چاپ کن N==1اگر 

غیر این صورتدر 

"Monday"بود آنگاه چاپ کن N==2اگر 
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5مثال 
 را از ورودی دریاف  کرده نام روز هفته متناظر با آن را در خروجی چاپ نماید6تا  0برنامه ای بنویتید که یکی از اعداد.





int N;

Console.Write("Enter a number:");

N = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

if (N == 0)

Console.WriteLine("Saturday");

else if (N == 1)

Console.WriteLine("Sunday");

else if (N == 2)

Console.WriteLine("Monday");

else if (N == 3)

Console.WriteLine("Tuesday");
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5پاسخ مثال 

else if (N == 4)

Console.WriteLine("Wednesday");

else if (N == 5)

Console.WriteLine("Thursday");

else if (N == 6)

Console.WriteLine("Friday");

else

Console.WriteLine("Please enter       

a number between 0 and 6.");

Console.ReadKey();





.برای ایجاد یک مثلث می بایت  رابطۀ زیر در بین اضلاع آن صادق باشد: راهنمایی•

 
𝑎 ≤ 𝑏 + 𝑐
𝑏 ≤ 𝑎 + 𝑐
𝑐 ≤ 𝑎 + 𝑏
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6مثال 
؟برنامه ای بنویتید که سه عدد از ورودی دریاف  کرده و تعیین کند آیا می توان  با این سه عدد یک مثلث ایجاد کرد یا خیر

If 

𝑎 ≤ 𝑏 + 𝑐

و

𝑏 ≤ 𝑎 + 𝑐

و

𝑐 ≤ 𝑎 + 𝑏

𝑡ℎ𝑒𝑛 𝑦𝑜𝑢 𝑐𝑎𝑛 𝑐𝑟𝑒𝑎𝑡𝑒 𝑎 𝑡𝑟𝑖𝑎𝑛𝑔𝑙

𝑂𝑡ℎ𝑒𝑟𝑤𝑖𝑠𝑒 𝑡ℎ𝑒 𝑡𝑟𝑖𝑎𝑛𝑔𝑙𝑒 𝑐𝑎𝑛𝑛𝑜𝑡 𝑏𝑒 𝑐𝑟𝑒𝑎𝑡𝑒𝑑

راه حل



 6پاسخ مثالint a, b, c;

Console.WriteLine("Triangle making program");

Console.Write("Enter A:");

a = Int32.Parse(Console.ReadLine());

Console.Write("Enter B:");

b = Int32.Parse(Console.ReadLine());

Console.Write("Enter C:");

c = Int32.Parse(Console.ReadLine());

if (a <= b + c)

if (b <= a + c)

if (c <= a + b)

Console.WriteLine("A triangle can be created");

else

Console.WriteLine("A triangle can't be created");

else

Console.WriteLine("A triangle can't be created");

else

Console.WriteLine("A triangle can't be created");

Console.ReadKey();
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AND



 6پاسخ بهینه مثال
int a, b, c;

Console.WriteLine("Triangle making program");

Console.Write("Enter A:");

a = Int32.Parse(Console.ReadLine());

Console.Write("Enter B:");

b = Int32.Parse(Console.ReadLine());

Console.Write("Enter C:");

c = Int32.Parse(Console.ReadLine());

if(a<=b+c && b<=a+c && c<=a+b)

Console.WriteLine("A triangle can be created");

else

Console.WriteLine("A triangle can't be created");

Console.ReadKey();
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7مثال 
 خیر؟ا مثلث قائم الزاویه ساخ  یبرنامه ای بنویتید که سه عدد از ورودی دریاف  کرده و تعیین کند آیا می توان  با این سه عدد یک

.برای ایجاد یک مثلث قائم الزاویه اس  به شرط آنکه یکی از روابط زیر بین اضلاع آن صادق باشد: راهنمایی•

 
𝑎2 = 𝑏2 + 𝑐2

𝑏2 = 𝑎2 + 𝑐2

𝑐2 = 𝑎2 + 𝑏2

If 

𝑎2 = 𝑏2 + 𝑐2

یا

𝑏2 = 𝑎2 + 𝑐2

یا

𝑐2 = 𝑎2 + 𝑏2

𝑡ℎ𝑒𝑛 𝑦𝑜𝑢 𝑐𝑎𝑛 𝑐𝑟𝑒𝑎𝑡𝑒 𝑎 𝑟𝑖𝑔ℎ𝑡 𝑡𝑟𝑖𝑎𝑛𝑔𝑙

𝑂𝑡ℎ𝑒𝑟𝑤𝑖𝑠𝑒 𝑡ℎ𝑒 𝑟𝑖𝑔ℎ𝑡 𝑡𝑟𝑖𝑎𝑛𝑔𝑙𝑒 𝑐𝑎𝑛𝑛𝑜𝑡 𝑏𝑒 𝑐𝑟𝑒𝑎𝑡𝑒𝑑

راه حل OR



 7پاسخ مثال
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int a, b, c;

Console.WriteLine("Right Triangle detector program");

Console.Write("Enter A:");

a = Int32.Parse(Console.ReadLine());

Console.Write("Enter B:");

b = Int32.Parse(Console.ReadLine());

Console.Write("Enter C:");

c = Int32.Parse(Console.ReadLine());

if (Math.Pow(a, 2) == Math.Pow(b, 2) + Math.Pow(c, 2))

{

Console.WriteLine("A right triangle can be created");

}

else

{

if (Math.Pow(b, 2) == Math.Pow(a, 2) + Math.Pow(c, 2))

{

Console.WriteLine("A right triangle can be created");

}

else

{

if (Math.Pow(c, 2) == Math.Pow(a, 2) + Math.Pow(b, 2))

{

Console.WriteLine("A right triangle can be created");

}                    

else

{ 

Console.WriteLine("A triangle can't be created");

}

}

}

Console.ReadKey();

OR



 7پاسخ مثال
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int a, b, c;
Console.WriteLine("Right Triangle detector program");
Console.Write("Enter A:");
a = Int32.Parse(Console.ReadLine());
Console.Write("Enter B:");
b = Int32.Parse(Console.ReadLine());
Console.Write("Enter C:");
c = Int32.Parse(Console.ReadLine());

if (
(Math.Pow(a, 2) == Math.Pow(b, 2) + Math.Pow(c, 2)) ||
(Math.Pow(b, 2) == Math.Pow(a, 2) + Math.Pow(c, 2)) ||
(Math.Pow(c, 2) == Math.Pow(a, 2) + Math.Pow(b, 2))

       (

Console.WriteLine("A right triangle can be created");
else

Console.WriteLine("A triangle can't be created");
Console.ReadKey();
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8مثال 
برنامه ای بنویتید که مقدار پارامترهای یک معادله درجه دوم را از ورودی دریاف  کرده مقدار ریشه های معادله را محاسبه نماید؟
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Double a, b, c, D, x1, x2;
Console.Write("Enter a:");
a = double.Parse(Console.ReadLine());
Console.Write("Enter b:");
b = double.Parse(Console.ReadLine());
Console.Write("Enter c:");
c = double.Parse(Console.ReadLine());

D = Math.Pow(b, 2) - (4 * a * c);
if(D>0)
}

x1 = (-b + Math.Sqrt(D)) / (2 * a);
x2 = (-b - Math.Sqrt(D)) / (2 * a);
Console.WriteLine("X1="+ x1);
Console.WriteLine("X2=" + x2);

{

else if(D==0)
}

x1 = (-b) / (2 * a);
x2 = x1;
Console.WriteLine("X1=" + x1);
Console.WriteLine("X2=" + x2);

{
else
}

Console.WriteLine("The equation has no root!");
{

Console.ReadKey();


