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  مقدمه
لی بعضی از اوقات نیاز است که اجراي دستورات از و نمودندهم اجرا می ، دستورات را پشت سرنوشته شدههاي تا به حال برنامه

علاوه . نمود استفادهتوان از دستورات کنترل برنامه شامل دستورات پرش که در این موقع می محل دیگري در برنامه ادامه یابد
بایستی به محل بخصوصی یمقایسه م نتیجه ها شامل تعدادي عملیات مقایسه اطلاعات هستند که متناسب بابر این اکثر برنامه

بسیاري از . گردداستفاده میتورات پرش شرطی در این مواقع نیز از دس .دستورات مورد نظر اجرا گردند و از برنامه مراجعه شود
علاوه بر . گیریمبهره می هقلح در این مواقع از دستور. از برنامه چندین بار پشت سر هم اجرا گرددنیر نیاز داریم قسمتی مواقع 

تعدادي بیت را یک یا توان یک یا و غیره می چرخش شیفت،، AND، OR، XOR، TEST، NOTاین با دستورات منطقی 
  . یا بیت بخصوصی را تست کرد و صفر نمود

  

  دستورات کنترل برنامه
  .دهیمبررسی قرار میکه هر یک را ذیلاً مورد  LOOPدستورات  و JMPدستورات کنترل برنامه عبارتند از دستورات پرش

  

 JMPدستور پرش 

  :شودزیر تعربف می بصورتدستور پرش 

 JMP هدف برچسب یا آدرس دستور

 شوددلخواه دیگر از برنامه منتقل می اي از برنامه به نقطهشود، یعنی کنترل از نقطهاستفاده میبراي کنترل برنامه این دستور 
باشد که ، برچسب یا آدرس دستور دیگري میJMPدر حقیقت عملوند یا اپراند دستور). هاي پرچم اثر ندارنداین دستور بر بیت(

  .بایستی شروع و ادامه یابددستور میبرنامه از آن 

  :به عنوان مثال در دستورات

JMP BEGIN 

------ 

BEGIN: ADD AL, BL 

------- 

 LOOPدستور 

 LOOPبراي این کار می توان از دستور. رودکار میب نیعم دادعتدستورات به رنامه و تکرار براي کنترل ب LOOPدستور
شود، این صورت هر بار که حلقه اجرا میدر  .قرار دهیم CXاستفاده نمود، به شرطی که تعداد تکرار حلقه را، در ثبات 

 و یابدصفر شد، اجراي حلقه پایان می CXکند، به محض اینکه یک واحد کم می CXبه طور خودکار از ثبات  LOOPدستور
  :زیر است شکل کلی این دستور به صورت .شوداجرا می LOOPدستور بعد از 

Mov Cx , رادقم  

---- - -  

 LOOP یا ابتداي حلقه آدرس هدف
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هاي پرچم در ضمن این دستور بر روي بیت. باشدمی 128-و  127+که آدرس جلوي دستور یک بایتی است و حداکثر بین 
  .دراذگیمن ریثات

  

 CMPدستور مقایسه 

  :شکل کلی آن بصوزرت زیر است. ذاردگهاي پرچم اثر میروي بیت و کندهم مقایسه می این دستور محتویات دو عملوند را با

CMP Operand1,Operand2 

  CMP 1، عملوند2عملوند

 CF و OF، SF، ZF، AF، DF هاي پرچمبیتکسر گردد و بر روي  1از عملوند 2شود که عملونداجراي این دستور باعث می
بزرگتر از  1که آیا دو عملوند مساوي یا عملوند دهدتشخیص می هدنزادرپهاي پرچم، که از روي وضعیت بیت اثر بگذارد

  .دنتسه و بالعکس باشدمی 2عملوند

  :شکل زیر داریم طبق

  
ها، یک خانه حافظه و یا یک عدد تواند هر یک از ثباتنیز می 2تواند یک ثبات یا یک خانه حافظه باشد و عملوندمی 1عملوند

  .ثابت باشد

  

 LOOPایجاد حلقه تاخیر با دستور 

  نویسیم دستورات زیر را میبراي این کار . افزاري ایجاد کردیر زمانی نرمتوان یک تاخمی LOOPبا دستور

MOV CX, N 

AGAIN: LOOP AGAIN 
 

  دستورات پرش شرطی
ی بعد از اصولاً دستورات پرش شرط .باشندبراي کاربردهاي متفاوت می کامپیوترها داراي تعداد زیادي دستورات پرش شرطی

و  CMPترین این دستورات دستور مقایسه معمول .شوندگذارند، قرار داده میهاي پرچم اثر میدستوراتی که بر روي بیت
  .انددر سه جدول زیر اشاره شده هاي پرچمانواع دستورات پرش شرطی مبتنی بر بیت .باشنددستورات منطقی یا محاسباتی می
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  دستورات منطقی
هاي ملیات منطقی بر روي هر یک از بیتکه توسط این دستورات ع AND، OR، XOR، TESTاین دستورات عبارتند از 

هاي یا خانه هاهاي ثباتن بر روي یک بیت یا گروهی از بیتتوابا این عملیات می. دشوهاي حافظه انجام مییا خانه ،هاثبات
به این دلیل در بعضی از کامپیوترها، دستورات منطقی . آنها را متناسب با کاربرد، یک یا صفر نمود و حافظه عملیاتی انجام داد

  :شکل کلی این دستور به صورت زیر است .نامندز میرا دستورات عملیات روي بیت نی

Operation Destination, Source  
هاي حافظه ها، خانهتواند هر یک از ثباتمنبع نیز می و هاي حافظه باشدها یا خانهیک از ثبات تواند هرکه کد اپراند مقصد می
پرچم  هايبر روي بیت و بیتی اجرا شوند32بیتی و یا 16بیتی، 8روي اطلاعات  توانندمی این عملیات. یا یک عدد ثابت باشد

  .گذارنداثر می ZFو تشخیص صفر PF، توازنOF، سرریزCFنقلی

  

 ANDدستور  )الف

لی اگر هر یک از دو و باشدباشند، بیت نظیر نتیجه نیز یک میدو اپراند یک نظیر به بیت نظیر  اگر هر دو ANDدر دستور 
  :داریم ن مثالابه عنو .صفر خواهد بود ،بیت دو اپراند صفر باشند بیت نظیر نتیجه

  1یا اطلاعات  1اپراند 0101=

  2یا اطلاعات  2اپراند 0011=

  دو اپراند یا دو اطلاعات ANDنتیجه  0001=
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 ORدستور  )ب

بیت نظیر  صورتدر غیر این شودصفر میباشند، بیت نظیر نتیجه  صفراطلاعات نظیر به دو بیت نظیر اگر هر  ORدر دستور 
  :داریم به عنوان مثال. خواهد بود یکنتیجه 

  1یا اطلاعات  1عملوند  0101=

  2یا اطلاعات  2عملوند  0011=

  دو عملوند یا دو اطلاعات ORنتیجه  0111=

  

 XORدستور  )ج

لی اگر هر دو بیت اطلاعات یک یا هر دو بیت و اگر فقط یکی از دو بیت اطلاعات یک باشد، خروجی یک است XOR در دستور
  :داریم به عنوان مثال .باشند، خروجی صفر خواهد بودصفر 

  1یا اطلاعات  1عملوند  0101=

  2یا اطلاعات  2عملوند  0011=

  دو عملوند یا دو اطلاعات XORنتیجه  0110=

  

 NOTدستور ) د

دیگر مکمل یک آن ه عبارت گردد، ببیت به بیت معکوس می ،شود عملوند یا محتواي ثبات یا خانه حافظهاین دستور باعث می
  .آیدبدست می

  

 TESTدستور  )ح

هاي پرچم اثر شوند و روي بیت ANDشود این دو عملوند بیت به بیت باهم که باعث می استاین دستور داراي دو عملوند 
  :زیر است شکل کلی این دستور به صورت .شوندکدام از عملوندها عوض نمیهیچ محتویات لیو بگذارند

 TEST 1عملوند  ،2عملوند 

 

  دستورات شیفت و چرخش
-ه در ذیل هر یک از آنها بررسی میک RCLو  SHL ،SAL ،SHR ،SAR ،ROR ،RCR ،ROLاین دستورات عبارتند از 

به طرف راست، یا چپ شیفت داده یک یا چند بیت  ،هاي پروسسور یا خانه حافظهتوسط دستور شیفت، محتواي ثبات .گردد
  .دو نوع شیفت ریاضی و منطقی وجود دارند و شودمی
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 SALو   SHLشیفت به چپ 

-سمت چپ خود منتقل می يبیت به خانه شود و هررد اولین بیت ثبات خانه حافظه میاو در عملیات شیفت به چپ، صفر
-اثر می CFو  OF، SF، ZF، PFهاي قی یکسان است و این دستور بر بیتگردد، این نوع شیفت براي شیفت ریاضی و منط

  .گذارد

  
  

  :شکل کلی این دستور براي شیفت منطقی به صورت ذیل است

  
  :شکل کلی شیفت ریاضی به چپ به صورت ذیل است

  
  

 SARو   SHR راستشیفت به 

این . داریگري شیفت ریاضی جهت اعداد علامتد و شیفت منطقی براي اعداد بدون علامت. باشدشیفت به راست دو نوع می
یا  محتویات ثبات )SHR(در شیفت منطقی به راست  .گذارنداثر می CFو  OF ،SF ،ZF ،PFهاي پرچم دستورات بر بیت

ي سمت خانهبه  ،کند یعنی هر بیتبه راست شیفت می است CLخانه حافظه یک بیت یا به اندازه عددي که داخل ثبات 
  .شودراست خود منتقل می

  
 CFاولین بیت نیز وارد بیت پرچم  و شود، به آخرین بیت صفر وارد میCLدر این دستور، یک بار و یا به اندازه محتواي ثبات 

  گرددمی

  :شکل کلی این دستور به صورت زیر است
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کند و از ی که با شیفت منطقی به راست دارد در این است که بیت علامت تغییر نمی، فرق مهمSARشیفت ریاضی به راست 
در شیفت ریاضی به راست  .کنندعلامت خود را حفظ می ،در این صورت اعداد مثبت و منفی. شودهاي دیگر میچپ وارد بیت

SARحافظه یک بیت، یا به اندازه عددي که داخل ثبات  ي، محتویات ثبات یا خانهCL یعنی ( کنداست، به راست شیفت می
  .شودولی علامت آن عوض نمی.) شودتقل میي سمت راست خود منخانههر بیت به 

  

  
  :شکل کلی این دستور به صورت زیر است

  
  

  دستورات چرخش
 ،بیتی 32بیتی یا 16بیتی یا 8دستورات چرخش شبیه دستورات شیفت هستند، یعنی محتویات یک ثبات یا یک خانه حافظه 

اولین بیت  ،چرخش اتشوند، در دستورشیفت داده می است، به راست یا به چپ CLیک بیت، یا به تعداد عددي که در ثبات 
  ندگذاراثر می OFو CF هايهاي پرچماین دستورات بر بیت. شودمی بالعکس  وارد آخرین بیت و

  

 RORدستور چرخش راست 

  :زیر است کلی دستور چرخش به راست به صورت شکل

  

  
  

 RCRدستور چرخش به راست از طریق بیت پرچم نقلی 
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اولین بیت (یعنی محتواي بیت صفر عملوند . نیز انجام پذیرد CFتواند از طریق بیت پرچم نقلی دستور چرخش به راست می
ن وارد آخری CFبیت نقلی  و شودي سمت راست خود منتقل میخانهگردد و هر بیت به می CFوارد بیت نقلی ) سمت راست

  گرددبیت میبیت، یعنی بزرگترین 

  
  :شکل کلی این دستور به صورت زیر است

  
  

 ROLدستور چرخش به چپ 

  :زیر است شکل کلی این دستور به صورت

  
ه عملوند که یک ثبات یا یک خانه حافظ) 1(به این ترتیب در دستور . ، اثر می گذاردOF ،CFاین دستور بر بیت هاي پرچم 

شود و آخرین بیت وارد اولین ي سمت چپ خود منتقل میخانهبیت به  کند یعنی هرطرف چپ شیفت میاست، یک بیت به 
  .گردد می CFهمچنین بیت نقلی  و بیت

  
  

  ساختار روال یا سابروتین
شروع و با شبه دستور  PROCدستور سابروتین باشد که هر روال با شبهتواند داراي تعدادي روال یا ي اسمبلی میبرنامه

ENDP از لحاظ اصول برنامه...) و  مانند گرفتن اطلاعات از صفحه کلید( .دهدخاصی را انجام می يوظیفه و یابدپایان می-
اسمبلی داراي مزایاي  ياسمبلی را به چندین روال کوچکتر تقسیم نمائیم که در این صورت برنامه ينویسی بهتر است برنامه

  .ذیل خواهد بود

  .هاي مختلف در سگمنت کد فراخوانی شودتواند از محلروال می شود چون یکتعداد دستورات برنامه حداقل می -1

  .محل اشکالات برنامه را پیدا نمودتوان تر میگردد و آسانتشکیلات برنامه بهتر می -2
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  .شودآتی برنامه نیز راحت می اصلاحات نگهداري و به روز درآوردن و -3

  .ابروتین ساده و کوچک استفاده شودکه حتی الامکان از روال یا س شودهاي اسمبلی سعی میلذا در نوشتن برنامه

  

 RETو برگشت از روال  CALLدستور فراخوانی روال 

هر روال داراي یک نام است و . شودمی نیز نامیده Procedure فرعی یا سابروتین در کامپیوترهاي شخصی روال یا يبرنامه
  .شودیق زیر مشخص میساختار کلی آن به طر

  
  

 يارجا تلاح نیا رد .دیسیونب Call هدش ورزر هملک زا دعب ار لاور مان تسا یفاک هدش هتشون شیپ زا لاور کی یناوخارف يارب
 روتسد يارجا اب ،لاور همانرب مامتا زا دعب .دش دهاوخ زاغآ لاور يادتبا زا همانرب يارجا و هدش عطق تقوم تروص هب یلصا همانرب

RET دوشیم هتفرگ رس زا یلصا همانرب عطق لحم زا همانرب هرابود.  


