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نمایش اطلاعات بر روي مانیتور در حالت متن و 
  گرافیک
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  مقدمه
از  BIOSهاي سرویس وقفه به نام زیادي برنامه یا روتین تعداد کامپیوتر در.. .و  ، صفحه کلیدعملیات روي مانیتورانجام اي بر

شبیه دستور  INT Nدستور . در اختیار کاربر قرار داده شده است) باشدمی FFHتا  0بین  INT N، )Nطریق دستور 
  .گیرداستفاده شود عملیات زیر انجام میهر وقت که  و است CALLفراخوانی سابروتین 

  .گیردیا آدرس در آن وقفه قرار می شده اصلی کاربر متوقف يبرنامه -1
  .گردددر حافظه پشته ذخیره می کاربر يو همچنین محتواي ثبات پرچم مربوط به برنامه CS:IPهاي محتویات ثبات -2
  .دهدرا انجام می عملیات خواسته شده و شوداجرا می INT Nروتین سرویس وقفه مربوطه به دستور  -3
 يبرگشت به برنامه و و ثبات پرچم از حافظه پشته CS:IP هايي وقفه بازیابی مقدار اولیه ثباتبعد از اتمام برنامه -4

  .می باشد ي کاربربرنامهاصلی و ادامه اجراي 

 رظن رد عملیات بر روي مانیتور اطلاعات و شیامنبراي  INT 21H همچنین و INT 10Hهاي دستور وقفه از سرویس یخرب
  .باشندلیات بر روي مانیتور بشرح زیر میبراي عم INT 21H و INT 10Hهاي دستورات سرویس .دناهدش هتفرگ

  

 )BIOS تاروتسد( INT 10Hسرویس هاي دستور 

  تغییر حالات یا مد مانیتور :00Hسرویس  -
  نمامکان يتعیین اندازه :01Hسرویس  -
  نمامکانتغییر محل : 02Hسرویس  -
  نمامکان يبررسی موقعیت و اندازه: 03Hسرویس  -
  اب صفحه فعال براي نمایش اطلاعاتانتخ: 05Hسرویس  -
  اطلاعات مانیتور به بالاپاك کردن و چرخش : 06Hسرویس  -
  پاك کردن و چرخش اطلاعات مانیتور به پایین :07H سرویس -
  نمامکانخواندن حرف و رنگ مربوط به آن در محل فعلی  :08H سرویس -
  نمامکانبدون تغییر محل نما مکاننوشتن یک یا تعدادي حرف و رنگ آن در محل  :09H سرویس -
  نمامکانبدون تغییر رنگ و بدون تغییر محل نما مکاننوشتن یک یا تعدادي حرف در محل  :0AH سرویس -
  روشن کردن یا نوشتن یک نقطه یا یک پیکسل مانیتور در حالت گرافیک :0CH سرویس -
  خواندن مشخصات یک نقطه یا یک پیکسل مانیتور در حالت گرافیک :0DH سرویس -
  نمامکاننوشتن یک حرف روي مانیتور و تغییر محل خودکار  :0EH سرویس -
  تعیین حالت یا مد مانیتور :0FH سرویس -

  

  )DOSاز( INT 21H سرویس هاي دستور
  نمامکاننمایش یک حرف روي مانیتور و تغییر محل خودکار  :02Hسرویس -
  نمایش یک رشته اطلاعات یا یک پیغام روي مانیتور :09Hسرویس -

  .هاي کاربردي به تفضیل مورد بحث قرار خواهیم دادهمراه مثال از آنها را به برخی ریز رد
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  مانیتور یبراي حالت متن ) BIOSسرویسهاي ( INT 10Hهاي دستور سرویس کاربرد
  :باشندپرکاربردترین آنها به شرح زیر میترین و مختلفی براي حالت مانیتور دارد که مهم هايسرویس INT 10Hدستور 

  

 تغییر حالت یا مد مانیتور :INT 10Hدستور  00سرویس  -

  .دریگیم رارق AH رد سیورس هرامش

  .دریگیم رارق AL رد روتینام تلاح

 INT 10H سیورس یناوخارف

MOV AH,00  
MOV AL,03 
INT 10H 

  تسا هدش هتشون ینتم تلاح يارب روتینام تلااح لودج ریز رد
  گنر  فورح دادعت  )لسکیپ(تقد  روتینام تلاح

  گنر کت  40 × 25  360× 400  0
  گنر 16  40 × 25  360× 400  1
  گنر کت  80 × 25  720× 400  2
  گنر 16  80 × 25  720× 400  3
7  400 ×720   گنر کت  80 × 25 

  

  نمامکانتغییر محل  :INT 10H دستور 02Hسرویس  -
 .دریگیم رارق  AHرد شماره سرویس

 .دریگیم رارق DH رد )yمقدار مختصات (شماره سطر 

 .دریگیم رارق DL  رد )xمقدار مختصات (شماره ستون 

 .دریگیم رارق BH ردشماره صفحه فعال مانیتور 

 INT 10H فراخوانی سرویس وقفه 

  نمامکانبراي تغییر مکان  02سرویس  نحوه استفاده از :مثال

MOV AH,02H 

 MOV BH,00 شودصفحه صفر استفاده می

 MOV DH,10شماره سطر 

 MOV DL,8شماره ستون 

  INT 10Hاجراي دستور وقفه 
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  پاك کردن وچرخش اطلاعات مانیتور به بالا :INT 10Hدستور  06Hسرویس  -

 = BHرنگ زمینه و حروف 

 = CLشماره ستون گوشه سمت چپ بالاي پنجره 

 = CHشماره سطر گوشه سمت چپ بالاي پنجره 

 = DLشماره ستون گوشه سمت راست بالاي پنجره 

  = DHشماره سطر گوشه سمت چپ پایین پنجره 

  تسا هدش هتشون ینتم تلاح يارب روتینام هنیمز و فورح گنر لوادج ریز رد

  فرح ره تفص تیاب تاصخشم لودج
  هنیمز گنر  فورح گنر    

  BL IRGB  RGB  تفص
  3210  654  7  تیب هرامش

  

  فورح يارب گنر تابیکرت لودج
RGB I فورح گنر  RGB BL  هنیمز گنر  
   هایس  0 000  يرتسکاخ 1 000
  یبآ  0  001  گنرمک یبآ 1  001
  زبس  0  010  نشور زبس 1  010
  ینامسآ یبآ  0  011  گترمک ینامسآ یبآ 1  011
  زمرق  0  100  نشور زمرق 1  100
  یکشرز  0  101  نشور یکشرز 1  101
  ياهوهق  0  110  درز 1  110
  دیفس  0  111  قارب دیفس 1  111

 

نما بدون تغییر محل تعدادي حرف و رنگ آن در محل مکاننوشتن یک یا  :INT 10Hدستور  09Hسرویس  -
  نمامکان

    AH = 09 گیردقرار می AHشماره سرویس در 

    = AL کد اسکی حرف مورد نظر براي نمایش

    = BL کد رنگ

    = BH فعال مانیتور يصفحه يشماره

    = CXبایستی تکرار شود تعداد دفعاتی که حرف می
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  نمامانیتور و تغییر محل خودکار مکاننوشتن یک حرف روي  :INT 10H دستور OEHسرویس  -

  .گیردقرار می BHدر  00شماره صفحه 

  .گیردقرار می AHشماره سرویس در 

  .گیردقرار می ALدر کد اسکی حرف 

  .گیردقرار می BL شماره رنگ حرف در

  .گرددفعال می  INT 10H ابوقفه 

  گنر هایس هحفص يور رب دیفس فورح نتشون :لاثم

MOV BH,00  

MOV AH,OEH 

MOV AL,41H 

MOV BL,07 

INT 10H 

 

  مانیتور متنیبراي حالت  ) DOSسرویسهاي ( INT 21Hهاي دستور کاربرد سرویس
  ماننمایش یک حرف روي مانیتور و تغییر محل خودکار مکان :INT 21Hدستور  02H سرویس -

  .دوشیممنتقل  DLبه کد اسکی حرف 

   .دریگیمقرار  AHدر ثبات شماره سرویس نمایش متن 

  .گرددفعال می   INT 21H اب وقفه

MOV DL,’A’ 

MOV AH,02H 

INT 21H 

 

  نمایش یک رشته اطلاعات یا یک پیغام روي مانیتور :INT 21Hدستور  09Hسرویس  -
البته  .نوشته شودشود که یک رشته اطلاعات که در سگمنت داده برنامه تعریف شده است روي مانیتور این سرویس باعث می

 09Hبرابر  MOV AH,09Hرا با دستور  AHکار مقدار ثبات  نبراي ای .باشد $در پایان رشته اطلاعات می بایستی علامت 
دهیم و بالاخره قرار می DXدر ثبات  LEAدهیم و افست آدرس شروع رشته اطلاعات در سگمنت داده را با دستور قرار می
و نمایش حروف  شوندچپ به راست روي مانیتور نوشته میصورت رشته حروف از  نمائیم در اینرا اجرا می INT 21Hدستور 

  .گرددکه رسید متوقف می $ به علامت

Mov Ah ,09H 

Lea Dx ,Data1 

Int 21H 
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  مانیتور گرافیکیبراي حالت  ) BIOSسرویسهاي ( INT 10Hهاي دستور کاربرد سرویس

  
  :قرار دادن مانیتور در حالت گرافیک :INT 10Hدستور   00سرویس  -

  AH رد مانیتور در حالت گرافیکیشماره سرویس براي ار دادن قر

 AL ردقرار دادن مانیتور در حالت گرافیکی 

    INT 10H روتسد اب دستورات اجراي

MOV AH,00 

MOV AL, 12H 

INT 10H   
  .تسا هدش هتشون یکیفارگ تلاح رد روتینام فلتخم تلااح ریز لودج رد

  تلاح  )لسکیپ( تقد  گنر
 04H ,05H  320 × 200  گنر 4
  06H  320 × 200  گنر کت

  0DH  320 × 200  گنر 16
  0EH  320 × 200  گنر 16

  0FH  320 × 200  گنر کت
  10H  320 × 200  گنر 16
  11H  320 × 200  گنر 2
  12H  320 × 200  گنر 16
  13H  320 × 200  گنر 256

  

  یکیفارگ تلاح رد لکسیپ فلتخم گنر هدزناش

  گنر هرامش  لسکیپ گنر  گنر هرامش  لسکیپ گنر
  یهدزناش  يرنیاب  یهدزناش  يرنیاب

  08  1000  يرتسکاخ  00 0000  هایس
  09  1001  گنرمک یبآ  01  0001  یبآ
  0A  1010  نشور زبس  02  0010  زبس

  0B  1011  نشور یبآ  03  0011  ینامسآ یبآ
  0C  1100  نشور زمرق  04  0100  زمرق
  0D  1101  نشور یکشرز  05  0101  یکشرز
  0E  1110  درز  06  0110  ياهوهق

  0F  1111  قارب دیفس  07  0111  دیفس
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  روشن کردن یا نوشتن یک پیکسل در حالت گرافیک :INT 10Hدستور  OCHسرویس  -

   = AHشماره سرویس 

  = ALشماره رنگ پیکسل 

   = CXپیکسل  xستون یا مختصات 

  = DXپیکسل  yسطر یا مختصات 

  ) = 00BHدر حالت عادي (شماره صفحه فعال مانیتور 

    INT 10Hدستورات  اجراي

  

  خواندن رنگ یک پیکسل در حالت گرافیک: INT 10Hدستور  ODHسرویس  -

   AH =0DHشماره سرویس 

   = CXپیکسل  xستون یا مختصات 

  = DXپیکسل  yسطر یا مختصات 

   = BHشماره صفحه فعال مانیتور 

   INT 10Hدستورات  اجراي

  .شودذخیره می ALرنگ پیکسل با مختصات مذکور در داخل ثبات پس از اجراي دستورات،  :تذکر


