
  

  

  

  

  

  

  فصل پنجم
  

 Debug اجراي دستورات در محیط
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 Debugافزار نرم

به زبان  يیابی برنامهتغییر و اشکال ،ابزاري کمکی جهت اجراي دستورات اسمبلی و براي ایجاد، آزمایش، اجرا Debug افزارنرم
نیازي به  و برنامه مستقیماً قابل اجرا بودهاین است که  Debugیکی از مزایاي نوشتن برنامه در محیط نرم افزار . اسمبلی است
  :توانمی Debugبه این ترتیب با نرم افزار  .ترجمه ندارد

  .آن را اجرا نمود مستقیماً به زبان اسمبلی برنامه نوشت و -1
  .انتقال داد و آن را اجرا نمود Debugتوان به محیط می برنامه آماده به زبان اسمبلی را -2
را مشاهده و تغییرات لازم را  حافظه يها و خانهمحتویات ثبات و توان دستور به دستور اجرا کردبرنامه اسمبلی را می -3

  .انجام داد
  .توان دیدمحتویات حلفظه سگمنت را می -4
در کد (به زبان ماشین  ،هاات را به زبان اسمبلی و معادل آناین است که دستور Debug يیکی از محاسن برنامه -5

  .دهدمی، نشان )هگزادسیمال

  

 Debugوارد شدن و خارج شدن از 

را اجرا نمائیم  Command prompt ز گزینهکافیست در محیط ویندو به حافظه Debugکردن برنامه وارد شدن یا باربراي 
را اجرا کنیم، در این صورت وارد محیط نرم  Debugیعنی  ،افزار، فایل اجرایی این نرمcommand promptسپس در محیط 

 Debugافزار هاي نرمتوان فرمانمی "- "تیرهخط بعد از علامت .شودظاهر می "-"شویم که یک علامت تیرهمی Debugافزار 
-کنیم که این فرمان باعث میاستفاده می Qاز فرمان  Debugجهت خارج شدن از محیط  .را براي کارهاي مختلف به کار برد

  .گردیمسیستم عامل بر Command promptشود، به محیط 

  

  اي از فرمان هاخلاصه
  .باشدها به شرح زیر میاي از آنکه عده دهدبه ما امکان عملیات متنوعی می Debugهاي برنامه فرمان

شود ترجمه ا تایپ نمود، که این کار باعث میتوان دستورات زبان اسمبلی ربا این فرمان می :Assemble(A( فرمان -1
  .انجام شود و در حافظه قرار گیردبرنامه به زبان ماشین نیز 

  .گردددو بلوك اطلاعات مقایسه می :compare( C(فرمان  -2
  .دهداتی را در محلی از حافظه قرار میاطلاع :Enter(E(فرمان  -3
  .شودبه کار برده می خاص از حافظه يدر ناحیه ،ايبراي ذخیره کردن داده :Fill(F(فرمان  -4
  .نمایدبرنامه داخل حافظه را اجرا می :GO(G(فرمان  -5
  .دهدرا انجام می هگزادسیمالجمع و تفریق عدد  :Hexarithmetic( H(فرمان  - 6
  .خوانداطلاعلت را از ورودي می :Input(I(فرمان  -7
  .بار کردن برنامه از دیسک به حافظه :Load(L(فرمان  -8
  .دهدانتقال میحلی به محل دیگر حافظه اطلاعات را از م :Move(M( فرمان -9

  .دهدنامی به برنامه اسمبلی می :Name(N( فرمان -10
  .کندمنتقل می اطلاعات را به پورت خروجی :Out(O( فرمان -11
  .نمایدبخصوص دستور وقفه را اجرا می ،یک سري دستورات :Proceed(P( فرمان -12
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  .شودخارج می Debugاز برنامه  :Quit(Q( فرمان -13
  .دهدها را نشان میمحتویات ثبات :Register(R( فرمان -14
  .شوداطلاعاتی جستجو می :Search(S( فرمان -15
  .شودیک دستور، یک دستور انجام می ،اجراي دستورات :Trace(T( فرمان -16
همراه با  ،برنامه به زبان اسمبلی و کنداشین را به زبان اسمبلی تبدیل میبرنامه به زبان م :Unassemble(U( فرمان -17

  .دهدنشان می ،برنامه به زبان ماشین را
 .نمایداي را بر روي دیسک ذخیره میبرنامه :Write(W( فرمان -18

  

  Debugصوصیات برنامه خ
تواند هر طور که میل دارد گذارد، بنابراین کاربر میین حروف کوچک و بزرگ انگلیسی نمیفرقی ب Debugبرنامه  -1

  .استفاده نماید
 DS:100به عنوان مثال  .کنیمجدا می :افست را با علامتقسمت سگمنت و  -2
  .نمایدفرض می هگزادسیمالتمام اعداد را به صورت  -3
  .دنباشداراي مقادیر پرچم ذیل می ،ثبات پرچمهاي وضعیت بیت -4

  

  


