
  

  

  

  

  

  

  فصل هفدهم
  

 TSRهاي یا برنامه مقیم کردن برنامه در حافظه
   



2 
 

  مقدمه
لی سیستم عامل مح ،خواهد اجرا شوداي که از روي دیسک میروي دیسک قرار دارند و هر برنامههاي کامپیوتر بر معمولاً برنامه

بعد از اجراي برنامه، سیستم . کندبارگذاري میرا از دیسک به حافظه دهد و سپس برنامه از حافظه را براي آن تخصیص می
در . دیگري قرار دهد يکه بتواند در اختیار برنامه نمایدبود را آزاد می کاربر آن را اشغال کرده يعامل محلی از حافظه که برنامه

لذا هر  دیگري را اجرا نماید يتواند برنامهکامپیوتر نمی و شودي چند برنامه حافظه کاملاً پر میغیر این صورت بعد از اجرا
پس از اجرا، حافظه مذکور در اختیار  و شودا شود به طور موقت وارد حافظه میاجر خواهدي که از روي دیسک میابرنامه
هاي فلسفه برنامه. افظه خارج شده استکاربر از ح ياین است که برنامهگیرد به عبارتی دیگر مانند ي دیگري قرار میبرنامه
TSR مذکور در حافظه باقی بماند به عبارتی دیگر  يیا مقیم کردن برنامه در حافظه، این است که پس از اجراي برنامه، برنامه

مذکور را در حافظه مقیم کند که در این صورت نیازي نیست براي اجراي برنامه آن را از روي دیسک  يسیستم عامل برنامه
مقیم در  يالبته اشکال آن این است که برنامه. گرددتر اجرا میقرار دارد، لذا بسیار سریعحافظه در  فراخوانی کرد، چون برنامه

لذا هر چه تعداد . هاي دیگر خواهد ماندجاي کمتري در حافظه براي برنامه نماید وفظه، قسمتی از حافظه را اشغال میحا
هاي به عنوان نمونه برنامه. هند ماندهاي کاربر باقی خواوند، جاي کمتري براي بقیه برنامهبیشتري برنامه در حافظه مقیم ش

. بر روي دیسک قرار دارند ها،باشند و بقیه برنامهدر حافظه مقیم می و غیره یا ماشین حساب کامپیوتر ساعت گوشه مانیتور
  .تا موقعی که کامپیوتر روشن است در حافظه قرار دارند TSRهاي مقیم یا برنامه

  

  برنامه در حافظه نروش مقیم کرد
دستور  4CHبا سرویس (کاربر در حافظه کافیست در انتهاي برنامه به جاي برگشت به سیستم عامل  يبراي مقیم کردن برنامه

INT 21H  ( 31از سرویسH  دستورINT 21H  استفاده نمود به شرطی که اندازه برنامه کاربر بر حسب تعداد پاراگراف)هر 
پاراگراف باشد، دستورات زیر  12اي داراي به عنوان مثال اگر برنامه .قرار داده شود DXبلاً در ثبات ق )بایت است 16پاراگرف 

  :ده شودرادر انتهاي برنامه کاربر باید گذ مقیم کردن آن در حافظه جهت

MOV AH, 31H ; 
MOV DX, 12 ;   
INT 21H ;  

 

  مقیم يفراخوانی یا فعال کردن برنامه
 مقیم در حافظه را جایگزین آدرس یا بردار يآدرس برنامهمقیم در حافظه این است که  يکردن برنامهروش کلی براي فعال 

ي مقیم در برنامه ،لذا هر موقع که وقفه مذکور فعال شود، به جاي روتین وقفه سخت افزاري. افزاري نمودروتین وقفه سخت
محل دیگري افزاري در ي سختدچار اشکال نشود، آدرس روتین وقفهافزاري نیز ي سختبراي اینکه وقفه. گرددحافظه اجرا می

د روافزاري که به کار میي سختهاوقفه یکی از .شودي مقیم، به آن مراجعه میگردد که در انتهاي برنامهدر حافظه ذخیره می
-فعال می INT 08Hشود و یا وقفه تایمر که با دستور شار دادن کلید صفحه کلید فعال میکه با ف INT 09دستور عبارتند از 

افزاري را، جایگزین آدرس روتین وقفه سختمقیم در حافظه  يتوان آدرس برنامهنمائیم که چطور میحال بررسی می .گردد
  .کرد

  

  با آدرس یا بردار روتین وقفه مقیم در حافظه يجایگزینی آدرس برنامه
  دنشور ذیل هر یک از آنها شرح داده میکنیم که داستفاده می 25Hو  35Hبراي اینکار از سرویس 
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  :INT 21Hدستور  35Hیک روتین وقفه از جدول بردار وقفه توسط سرویس  CS:IPاستخراج مقادیر: الف

آدرس سگمنت کد  ،INT 21Hاجراي دستور  وAL و شماره وقفه در ثبات AHدر ثبات  35H در این حالت با قرار دادن عدد
CS روتین وقفه در ثبات ES آدرس  مقدار افست و گیردقرار میIP  نیز در ثباتBX یعنی آدرس . گیردقرار میCS:IP  روتین

را پیدا  INT 08Hروتین وقفه  CS:IPبه عنوان مثال اگر بخواهیم مقدار  .گذارده می شوند ES:BXدر ثبات  ،وقفه مورد نظر
  .نویسیمقرار دهیم دستورات زیر را می OLDVECT +2و  OLDVECTهاي حافظه کنیم و محل

MOV AH, 35H  
MOV AL, 08H  
INT 21H 
MOV OLDVECT, BX 
MOV OLDVECT +2, EX 

  بردار وقفه به جاي آدرس روتین وقفهمقیم در جدول  يجایگزین کردن آدرس برنامه :ب

و  AH در ثبات 25H با قرار دادن عدد در این حالت. کنیمرا استفاده می INT 21Hدستور  25Hبراي این منظور از سرویس 
 INTبالاخره اجراي دستورات  ،DXدن افست آدرس روتین جدید وقفه در ثبات راهمچنین گذ و ALوقفه در ثبات  يشماره
21H گیرنددر جدول بردار وقفه قرار می در محل بردار وقفه مربوطه جدید يآدرس روتین وقفه.  

در جدول بردار  ،INT 08H را در محل آدرس دستور وقفه NEWISRخواهیم آدرس برنامه یا روتین خودمان به نام می :مثال
  .وقفه قرار دهیم
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  باشدهاي زیر میقسمتشامل ي نوشته شده برنامه

 .دهدقرار می OLDVECTدر محل  و گیردرا می 09Hیا  08Hبردار یا آدس سرویس روتین قبلی مربوط به وقفه  .1

  .دهددر محل بردار روتین قبلی قرار میرا  NEWVECTآدرس روتین وقفه جدید  .2

  کندرا در حافظه مقیم می NEWISRروتین جدید وقفه  .3

شود و اندازه سرویس روتین وقفه جدید، باید برحسب استفاده می 31Hکه قبلاً اشاره شد براي اینکار از سرویس  همان طور
جدید  ياندازه سرویس روتین وقفه LOAD1و  CODSEGبراي این کار آدرس  .قرار گیرد DXپاراگراف در ثبات 

NEWISR نمایند که این مقدار توسط دستوررا برحسب بایت تعیین می:  

MOV DX,(OFFSET LOAD1-OFFSET CODSEG) 

  :نمود که بر حسب پاراگراف گردد، لذا توسط دستورات 16گیرد ولی باید مقدار را تقسیم بر میقرار  DXدر ثبات 

MOV CL, 4 
SHR DX, CL 

اما ممکن است اندازه روتین وقفه جدید، . گردد 16دهیم که تقسیم بر را چهار بار به طرف راست شیفت می DXمحتواي ثبات 
براي اطمینان بیشتر قبل از دستورات فوق  لذا کمتر از مقدار واقعی گردد DXتعداد پاراگراف در  و نباشد 16دقیقاً مضارب 
  :توسط دستور

ADD DX, 15 

  .رد نیاز نگرددوتعداد پاراگراف کمتر از مقدار واقعی م 16بر  DX شود که پس از تقسیماضافه می DXبایت به  15

  

  :هنومن همانرب
مثال . ن هر برنامه را در حافظه مقیم نموداتوکه با این روش می باشددر حافظه میهاي مقیم ي زیر ساختار کلی برنامهبرنامه

  .آیدبه صدا درمیبوق صداي کامپیوتر از بلندگوي داخلی ثانیه  30هر  و شودمیکه در حافظه مقیم  است اي زیر برنامه

در هر  INT 08H بحث شد وقفه لابقطوري که  همان. نمائیماستفاده می INT 08Hزمانی  يبراي این منظور از وقفه: توضیح
یه بوق ثان 30بنابراین اگر بخواهیم کامپیوتر هر ). بار 2/18ثانیه یا در هر ثانیه میلی 94/54دقیقاً ( شودفعال می میلی ثانیه 55

ار را با مقد COUNTبراي این کار در برنامه متغیر ) 550 × 94/54 = 30000 ثانیهمیلی( .بار وقفه فعال شود 550بزند باید 
  .کنیمبصورت زیر معرفی می 550اولیه 
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که در این دستور  صفر شود COUNT تا گردد،کم می COUNTمقدار متغیر شود، یک واحد از فعال  08هر بار که وقفه 
استفاده شده است یعنی آدرس  08Hاز امکانات وقفه  مقیم در حافظه يبراي فعال کردن برنامه .ثانیه گذشته است 30مدت 
 08Hبراي ذخیره آدرس وقفه  ? OLDINT8 DD، متغیر 1لذا بعد از دستور . شودمی مقیم، جانشین آدرس وقفه يبرنامه

  .شودمیتعریف 

  

  قسمت اول برنامه
اگر  .کندکم می COUNTیک واحد از مقدار 3و  2دستورات  .باشدمی 10تا  2از دستورات  :NEWISRروتین جدید وقفه 

COUNT 08کار وقفه  و رودمی 10به دستور  صفر نشده بودH 08و با فعال شدن وقفه . یابدادامه میH، و  2باره دستورات دو
اجرا شد که  08Hبار وقفه  550صفر شود، یعنی وقتی که  COUNTگردد تا این حلقه آنقدر اجرا می و شونداجرا می 10و  3

دستورات  9تا  5دستورات و  دهدمی COUNTمقدار اولیه به متغییر  4دستور .گردداجرا می 4ثانیه است، دستور 30معادل 
  .یابدکار عادي وقفه مذکور ادامه می و گرددبرمی 08Hدوباره کنترل به وقفه  10در دستور .دهستنبوق تولید 

  :قسمت دوم برنامه
  شودانجام میهاي مقیم در حافظه بحث شد در این قسمت عملیات زیر ساختار اصولی برنامهنطوري که در هما .1

در  و شودگرفته می INT 21H دستور 35Hبا استفاده از سرویس  08Hآدرس روتین وقفه  15تا  11توسط دستورات  .2
  .گرددذخیره می OLDINT8محل 

  .گیردقرار می 08در محل آدرس روتین وقفه  NEWISRافست آدرس روتین جدید وقفه  19 تا 16وسط دستورات ت .3

  .گردددر حافظه مقیم می NEWISRروتین وقفه  25تا  20توسط دستورات  .4

ثانیه یک بار بوق شنیده  30هر و شودمیمذکور در حافظه مقیم  ياجراي آن، برنامه ونوشته شده برنامه  com با ایجاد فایل
 يتوان هر تعداد و هر نوع دستوراتی را براي برنامهمی )9تا  5دستورات (بوق کامپیوتر  البته به جاي دستورات زدن .شودمی

  .ثانیه برنامه مذکور اجرا گردد 30مقیم در حافظه نوشت، که هر 


