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  مقدمه
. گرددتعریف می ASMشود و با پسوند د، برنامه اسمبلی اصلی نامیده میشودستورات برنامه اسمبلی نوشته می اي که بابرنامه

 OBJ کنیم که این برنامه با پسوندمیهاي اسمبلی به زبان ماشین استفاده براي ترجمه برنامه) اسمبلر(از برنامه مترجم 
مناسب براي آنها،  يهاي حافظهبا تشخیص آدرس را OBJ هاي با پسوندخره برنامه پیوند دهنده، برنامهبالا. گرددمشخص می

  .نمایدتبدیل می EXEبه یک برنامه قابل اجراي 

  

  اسمبل یا ترجمه برنامه اسمبلی
توان از برنامه ماکرو اسمبلر براي ترجمه می. قابل اجرا نیستندهاي اسمبلی تا زمانی که به زمان ماشین ترجمه نشوند برنامه

MASM مبلرسیا توربو ا TASM استفاده نمود.  

  

 TASMاسمبلر  توربوبرنامه با  ياسمبل یا ترجمه

 Command Promptسپس در محیط  را اجرا نمائیم Command Promptگزینه  ،براي این کار کافی است در محیط ویندوز
 ASMپسوند با با دادن پیغام زیر نام برنامه اسمبلی کاربر را ) TASM( اسمبلر توربوبرنامه  .یمنمای اجرارا برنامه مترجم مذکور 

  :نویسیمدستور زیر را می باشد، EXAMPLE2.ASMما به زبان اسمبلی به نام به عنوان مثال اگر برنامه قبلی . کندسئوال می

Source Filename[EXAMPLE2.ASM]:  

  .رجمه شده بصورت زیر سئوال می کندیا ت OBJسپس نام برنامه 

Object Filename [EXAMPLE2.OBJ]: 

  .کردیم را براي آن انتخاب EXAMPLE2.OBJکه ما نام 

لازم  هاي متناظر هر دستور استآدرس و ترجمه آن و اصل برنامه لیست که شامل يبرنامهکند، آیا سئوال می بعد مطابق ذیل
  .؟باشد یا نهمی

Source listing [NUL.LST]: 

  :دهیم مانندبرنامه لیست را جلوي آن قرار می در صورتی که لیست برنامه لازم باشد، نام

Source listing [NUL.LST]: EXAMPLE2:LST 
  

  Linkبا دستور  وند برنامهیپ
 .به زبان ماشین معادل تبدیل کنیم Linkرا با دستور  OBJبا پسوند  براي این کار کافی است که بعد از تولید فایل ترجمه شده

  :باشدبه صورت زیر می Linkشکل کلی دستور 

Link *.OBJ 
  .تولید خواهد شد) Exe(با پسوند اجرایی  این دستور فایل معادل زبان ماشیناجراي با 

 


