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  مقدمه
دهند لذا امروزه ترجیح می ي استکنندهه به زبان ماشین کار مشکل و خستهطور که قبلاً گفته شد، نوشتن و درك برنامهمان
لاً معمو ،زبان اسمبلی به جاي استفاده از اعداد .هاي کامپیوتر را به زبان اسمبلی بنویسندو برنامه با زبان ماشین کار کردهکمتر 

-سمبلی را به زبان ماشین ترجمه میبرنامه به زبان ا ،مترجم یا اسمبلر يو برنامه کنداز حروف الفباي انگلیسی استفاده می
باشد ود میخها یکسان است ولی هر ماشین داراي زبان اسمبلی ویژه ل زبان اسمبلی براي همه کامپیوترگرچه اصو. نماید

ها رهاي زبان اسمبلی در انواع ماشینین است و دستوزبان ماشین وابسته به ساختمان ماشبنابراین زبان اسمبلی همانند 
  .باشدمتفاوت می

دستور داشته  Nایی در زبان اسمبلی بنابراین اگر برنامه .شودبه یک دستور زبان ماشین ترجمه میهر دستور زبان اسمبلی فقط 
هاي به در برنامهدر صورتی که این موضوع . دستور زبان ماشین خواهد شد Nاین برنامه توسط مترجم اسمبلر تبدیل به  ،باشد

تولید چند دستور به زبان ماشین  ها ممکن استترجمه هر دستور برنامه زبان دیگر که داراي کامپایلر هستند صادق نبوده و
هاي اسمبلی چون یادگیري سمبول ،نمایدنویسی را ساده میکار برنامه )زبان ماشیناي به ج(استفاده از زبان اسمبلی . بنماید

  .زبان ماشین است هگزادسیمالیا  ،بسیار آسانتر از کدهاي باینري

به  و ي پیش آمده را بررسی نمودهاو کلیه موقعیتتوان به تمام عملیات ماشین تسلط داشت به کمک زبان اسمبلی می
یلات طح بالا امکان استفاده از این تسهنویسی سهاي برنامهرسی پیدا کرد در حالی که در زبانپروسسور دستهاي محتواي ثبات

نسبت به  ،ها به زبان اسمبلیتهیه و اجراي برنامه ،باشدافزار میکه نیاز به دسترسی مستقیم به سختلذا در کاربردهایی  .نیست
هاي برنامههمچنین  و هاي سیستم عاملاکثر برنامه ،به همین دلیل است که دباشتر میسریعبسیار هاي سطح بالا برنامه

  .باشندهاي صنعتی و میکروکنترلرها به زبان اسمبلی میدستگاهکامپیوتري 

  

  از برنامه اسمبلی  اينمونه
اصولاً هر  .باشدزبان ماشین مینویسی به برنامهتر از نویسی به زبان اسمبلی بسیار آسانطور که ملاحظه گردید، برنامههمان

ایی از یک برنامه نمونهزیر به عنوان مثال برنامه . گرددزبان اسمبلی تشکیل میبرنامه به زبان اسمبلی از تعدادي دستورات 
هاي فظه به آدرسن برنامه محتویات دو خانه حایا .باشد که از یک سري دستورات زبان اسمبلی تشکیل شده استاسمبلی می

DATA1  وDATA2 خانه ) کد باینري(نماید و نتیجه جمع در هم جمع می که در کد اسکی هستند را باDATA3  قرار
  .گرددمیو در پایان به سیستم عامل بردهد می

page 110,100 

title 'Exam1.asm' 

stacksg segment stack  'stack' 

               dw 32h DUP(0) 

stacksg ends 

datasg segment 'data' 

 Data1 db 10 

 Data2 db 20 

 Data3 db ? 

datasg ends 
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codesg segment 'code' 

 assume ss:stacksg,ds:datasg,cs:codesg 

main proc far 

 mov ax,datasg 

 mov ds,ax 

 mov al,Data1 

 mov bl,Data2 

 add al,bl 

 mov Data3,al 

exit:   

 mov ax,4c00h 

 int 21h 

main endp 

codesg ends 

end main 

  قالب یا فرمت دستورات زبان اسمبلی
عملوند یا اپراندها و توضیحات  ،کد اجرا ،قالب دستورات زبان اسمبلی به صورت کلی داراي قسمت یا فیلدهاي برچسب دستور

  .باشدمی

  
 MAIN: MOV AH,0 ; Move zero to :به عنوان مثال

عملوند یا  بهباشد که معنی آن این است که صفر می MOVکد اجرا سمبول  .است MAIN ،بر چسب دستور ،در دستور فوق
  .ویرگول توضیح دستور به زبان انگلیسی نوشته شده استیابد و بعد از نقطهانتقال می AHاپراند 

  برچسب
در  و شودمحدود میفیلد برچسب، به هشت حرف قسمت یا . شودکه به دستور یا اطلاعات داده میبرچسب نام اختیاري است 

ر اصولاً برچسب دستو .باشد که علامت برچسب دستور استمی بعد از آن دو نقطه و گیرداولین قسمت دستور اسمبلی قرار می
  .شودهاي پرش به کار برده میاختیاري است و براي مراجعه به آن دستور در دستورالعمل

  

  کد اجرا یا عملگر
مبولیک در زبان انگلیسی و معمولاً به صورت سکند دستور باید اجرا نماید، مشخص می نوع کاري را که ،کد اجراي دستور

ولاً کد اجرا سه یا اص و باشندمی... .و  تفریق انتقال و ،که به ترتیب نمایش جمع.... ADD، MOV، SUBمانند شود نوشته می
  .باشدچهار حرفی می
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  عملوند یا اپراند
. ند داشته باشندتعدادي از دستورات ممکن است یک یا دو یا چند اپر. یا عدد ثابت باشد یا ثبات وتواند آدرس حافظه اپراند می

  .ممکن است اصلاً اپراند نداشته باشند NOPیا  MOVSDدر بعضی دیگر مانند 

  

  برنامه توضیحات
عبارتی را به عنوان توضیح در هر دستور ) نقطه ویرگول(توان با استفاده از علامت ح و شرح کار دستورها و برنامه میبراي توضی

  :مثالن ابه عنو .یا خط برنامه نوشت البته این قسمت در برنامه اسمبلی اختیاري است

STRAT: JMP MAIN ; Jump over data 

 Jump over data بالاخره و اپراند یا آدرس حافظه MAINکد اجرا و  JMP ،برچسب دستور STARTکه در دستور فوق 
  .ها پرش کندگوید از قسمت دادهتوضیح این دستور است که می

  

  چسب دستورگذاري آدرس اطلاعات و برروش نام
آدرس یک خانه  1500 به عنوان مثال. شوندهاي حافظه با آدرس مشخص میطور که در فصل اول ملاحظه شد خانههمان

 :منتقل کنیم از دستور R0حافظه را به ثباتی مانند از خانه این اگر بخواهیم محتواي  و حافظه است

MOV R0,[1500] 

 1500ولی اگر در خانه حافظه  .است 1500اي که آدرس آن یعنی محتواي خانه حافظه [1500]در حقیقت  .کنیماستفاده می
را  SUM، نام سمبولیک اختیاري مثلاً 1500جمع چند عدد قرار گرفته باشد، بهتر است به جاي به کار بردن آدرس  ينتیجه

  :در این صورت دستور بالا به صورت .به این آدرس اختصاص دهیم

MOV R0,SUM 

منتقل  R0به ثبات  SUMآدرس  درشود که مجموع چند عدد خواند، متوجه میلذا کسی که این دستور را می. شودنوشته می
ختیاري به آدرس اطلاعات حافظه نام سمبولیک ا ،ر زبان اسمبلی معمولاً به جاي استفاده از آدرس عدديبنابراین د .شده است

اي مراجعه به رعلاوه بر این، ب .البته نام آدرس اطلاعات کاملاً اختیاري است .دهیم که در ارتباط با مفهوم مسئله باشدمی
  :مانند دستور ،شوددهیم که برچسب دستور نامیده مینام سمبولیکی اختصاص می ،به آدرس دستور در حافظه نیز ،دستورات

LOOP1: MOV R0,10 

ه هر البت .ایمآن دستور دادهآدرس که ما به  است یکینام سمبول و بر چسب یا افست آدرس دستور در حافظه است LOOPکه 
توان می ،باشد 9تا  0هاي رقم و )حروف کوچک یا بزرگ( Zتا  Aنامی براي آدرس اطلاعات یا آدرس دستور که با حروف 

معمولاً . نباشد.. .CX و AX، BXجزء کلمات رزرو شده مانند نام ثبات  و انتخاب نمود بشرطی که اولین حرف یک رقم نباشد
انتخاب ... .،COUNT، TOTAL1، JAMEH2، MAIN، LOOP2، ADDRES1د حرفی مانن 7هاي مذکور را حداکثر نام
 .کنندمی


